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LJr— O
DRONE INTERACTIVO
MANUAL DE USO

iLeer este manual de uso es muy importante!
Aqui podras encontrar todo para iniciar,
usar y disfrutar tu producto.



Encendido
Presiona el Boton de encendido hasta que encienda la luz verde.

ADVERTENCIAS GENERALES

2. Apagado
El fabricante y vendedor no se hace responsable de ninguna interferencia de Mantén presionado el botén de encendido por 2 segundos hasta que la luz led se
radio o television causada por modificaciones no autorizadas a este equipo. apague.
Dichas modificaciones podrian anular la autoridad del usuario para operar el
equipo.

IMPORTANTE: Leer instrucciones antes de jugar.

NOTAS:
El UFO incluye una bateria no reemplazable. Por favor, no abra, desmonte ni
altere el UFO de ninguna manera.
El adaptador USB incorporado esta conectado permanentemente al drone. /
Para proteger su UFO, solo conéctelo a un puerto USB certificado.
Se requiere la supervisién de un adulto al cargar el UFO.
Nunca cargue ni guarde el UFO en temperaturas extremadamente altas o
bajas (alrededor de 104°F/40°C o menos de 140°F/-100°C) o mas alla de 60 +
25% de humedad relacionada. No cargue ni guarde el juguete UFO dentro de
un automovil estacionado bajo el sol.
Mantenga el cable USB dentro de la caja del chasis después cargando o
durante la reproducciéon. NO extienda demasiado ni desconecte el cable. 3. Vuelo
Cargue la bateria en un area aislada, alejado de materiales inflamables.
El empaque debe conservarse ya que contiene informacién importante.
No dejar a la los rayos de sol directamente.
No recargue el juguete si esta caliente. Espera a que se enfrié antes de recargar.
No lo deje caer ni lo someta a fuertes impactos. Si no le das una orden a tu drone por 1 o dos segundos el drone descendera a cierta
No permita que las baterias se mojen. altura y volvera a flotar en el aire
Lea atentamente la guia de instrucciones y use las pilas correctamente.
En el caso poco probable de fuga o explosion, use arena o un extintor quimico
para la bateria.
Las baterias recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto.
Haga revisiones de rutina para detectar dafos en el enchufe, la carcasa y otras
partes del drone UFO.
En caso de dafos en el enchufe, la carcasa, otras piezas o cualquier dafo, el
drone no debe usarse hasta que se haya reparado el dafio.
Este juguete no estd destinado a nifios menores de 3 afos.

Boton encendido

Cuando el drone esta encendido mantenga el drone en su mano y extienda hacia
adelante después retira tu mano y el drone volard automaticamente. Después de
encender el drone volara a una distancia y flotara en el aire




4. Interaccién de vuelo
* Acércate el fondo de el drone con tu mano o un objeto y el drone empezara a
ascender a cierta distancia del objeto y comenzara a flotar de nuevo.
« Cuando la mano o el objeto se acercan al drone este se mueve en direccién
opuesta siempre buscando cierta distancia.
« La operacién normal del drone se ve afectada en lugares con mucha luz, objetos
muy oscuros, cristal o superficies de agua.

5. Velocidad de vuelo - Modo Alta y Media velocidad
La configuracion de fabrica (inicial) es con Velocidad Media y el indicador led es
verde. Haz clic en el botéon hasta que la luz se torne azul para activar la Velocidad
Alta. Vuelve a dar clic en el botén de encendido para cambiar la Velocidad a Media
nuevamente.

6. Calibracién de vuelo
» Cuando veas que el drone vuele anormalmente necesita ser calibrado.
« Voltee la aeronave y presione 3 veces el botén de encendido.
« El indicador de la luz led se tornara rojo, azul y verde (los tres colores parpadean
alternadamente) eso significa que estd en modo calibracion.
* Mantenga el drone en una posicion estable (Superficie plana), la luz led se mantendra
encendida una vez la calibracion se ha completado.

7. Detener el vuelo
Para detener el vuelo solo debes agarrar el drone con tu mano con cuidado y

voltearlo.

8. Carga

« Si la luz indicadora del drone se torna roja significa que la bateria se esta
agotando, el drone empezara a descender lentamente para que conecte a cargar
el equipo.

* El tiempo de carga es de 40 minutos, la luz del USB esta encendida durante el
proceso de carga y la luz se apaga cuando el proceso de carga se ha terminado.

« Por favor use el cable USB incluido en este producto para la carga y un cubo
cargador de 1 A (no carga rapida ni turbocarga).

9. Tiempo de Vuelo
« El tiempo de Vuelo es de 4 a 6 minutos después de una carga completa

(depende mucho del ambiente de vuelo).

10. Precaucién
» No use el producto cuando hay mucho viento o mucha intensidad de luz.
« No opere el producto en lugares angostos o con muchos obstaculos.
* No ponga objetos pesados encima del drone.



CONOCE MAS
TU PRODUCTO

Escanea el cédigo y descubre
todo sobre tu UFO Drone Interactivo
en nuestra Base de Conocimientos.

/

¢Tienes alguna duda
o problema con tu UFO?

Comunicate con nuestro equipo
de soporte. j[Estan para ayudarte!

IHF.I.:

® 3121459169
® 3122075672
© soporte@binden.mx

ANOZ GARANTIA

CONSERVANDO EL EMPAQUE DEL PRODUCTO

*Consulta la péliza en el contenido de tu producto o en

BINDEN?® UFO Drone Interactivo

iLanza y vuela!
Vive horas de diversion
Juega y vuela en espacios abiertos o cerrados.

Por su disefio ovalado y cubierto lo vuelve resistente a
golpes o caidas, es completamente seguro para todos.

Conoce los productos de entretenimiento

Drone S2 DM107s Dark Punk

Drone de juguete Drone interactivo Audifonos gamer
personalizables

Visita nuestros canales de venta y conoce mas a i nden.mx

amazon I Liverooo! mefcado Coppel Walmart

CyberPuerta@ {iNio SEARS Clard*shop



Este es un producto desarrollado por Binden®
pensando en ti con mucho amor y dedicacion.

Nuestra mision es que disfrutes productos
electronicos de buena calidad y descubras
lo que podemos hacer.

Si te gusté tu UFO Drone Interactivo habla de el
en tus redes sociales, comparte tu experiencia
a tus amigos o familia y déjanos una resefa en
el canal que compraste el producto.

;Quieres sugerir algo para mejorar nuestros productos?
Envia un mensaje directo al equipo encargado
al correo product.dev@binden.mx

iSiguenos! d¢'f © @ @binden.mx




