Senet

Bevezetés és torténelem

A torténelem talan egyik legfontosabb és legnépszeriibb tarsasjatéka az &si egyiptomi Senet. Az tllvildgra jutés jatéka ugyis ismert,
mint a "Harminc négyzet jatéka’. Id6szamitasunk elétt 3000-t61 jatszottak, ezért ez az egyik legrégebbi jaték. Atitatja a vallas, mivel
azt az utazast szimbolizalja, amit a lelkiink egyik darabjanak (az 6kori egyiptomi vallasban ugy hitték, hogy tébb lelkiink is van, amit
ugy értelmezhetiink, hogy a lelkiink darabjai vagy a létezéstink kiilénb6z6 aspektusai) kell bejarnia a tulvilagon, hogy véglil elérjiink
Nyugatra, a Halal Foldjére.

A Senet megjelenik az egyik teremtés térténetben is. Diehuty (Thoth) hozta létre a Senetet, hogy segitsen a szegény égi istennek
Nutnak. Nutot megatkozta a férje Ra-Atum, mert hiitlen volt és terhes lett a fold isten Geb gyermekével. Ra-Atum atka igy szolt: ,Nut
nem sziilheti meg a gyermekét az év 360 napjanak egyikén sem”. Diehuty kihivta az isteneket egy Senet jatékra, ahol a gybztes
jutalma az id6 és 5 Ujabb napot adhat az évhez (melyek nincsennek elatkozva). Nutnak igy végil sikerilt életet adnia gyermekeinek
mind az 6t nap egyikén, igy sziletett meg Ausare/Wesir (Osiris), Her-Wer (Haroeris), Setekh (Seth), Aset (Isis), és Nebet-Het
(Nephthys).

Komponensek

- 10 db jatékos jel6l6 korong (jatékosonként 5 db)
- 4 .db dobo palca vagy 8 db dobdkocka (jatékosonként 4 db)

Megjegyzés

Az itt leirt szabdlyok csak a jaték egyik valtozatara vonatkoznak. Mivel a tdrténelem soran tobbféleképpen jatszotték, sok variacié
létezik. Ez a szabaly segit elsajatitani az alapokat, de nyugodtan végezzetek némi kutatast és prébaljatok ki kiilénb6z6 szabalyokat,
hogy felfedezzétek, hogyan jatszhattak ezt a jatékot az 6korban.

Jatékszabalyok

Ajaték kezdetén véletlenszerlien hatarozzatok meg, hogy melyik jatékos melyik jeldld korongot hasznélja é€s hogy ki a kezdéjatékos.
Akar tobb jatékon keresztll is jatszhattok egy partit, ezt érdemes elére meghatarozni. Ha tdbb jatékot jatszotok, akkor az a jatékos
kezd az Uj jatékban, aki az el6z6t elveszitette.

A jatéktabla 30 négyzetbdl (mas néven "hazakbdl") all, amelyek egy 3x10-es racsba vannak rendezve. Az 1. négyzet a bal fels6
sarokban, a 20. négyzet a kozépsé sor bal szélén, a 30. négyzet a jobb alsé sarokban talalhato (lasd a lenti abrat). A jeldl6k a szamok
mentén mozognak majd a tablan, tehat a tabla alapjan kétszer valtoztatjak a mozgéasiranyukat, mikbzben végig mennek rajta. A 15-
0s és a 26-30-as mezdknek kildnleges neviik és tulajdonsagaik vannak, amelyeket késébb ismertetlink.
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A jeloldket a tabla elsd soraba (1-10. mezd) helyezzétek le az alabbi képen lathatd modon. Tegyétek a vilagos szinl (gyakran kup
alaku) jeloldket az 1/3/5/7/9-es mezbkre, a sotét szinli (gyakran orsé alaku) jeldldket pedig a 2/4/6/8/10-es mezbkre.

UelDeelle ke
f
WELL YO

Felvéaltva dobjatok a négy hagyomanyos dobdpélcaval vagy hasznaljatok a 4 db jatékos kockat (tovabbiakban ,dobas”). A szabalyok
a kovetkezok:

- Egyes dobas (Az egyik péalca vilagos/kocka szimbélummal jel6lt oldala latszik.) - A jatékos egy mezét elére mozgatja az
egyik jeloldjét, majd azonnal Ujra dobhat (Ezt csak egyszer teheti meg, vagyis a kévetkezé dobas esetén nincs Ujra dobas).
Ezutan az ellenfél kdvetkezik.

- Kettes dobas (Két pélca vildgos/kocka szimbélummal jel6lt oldala latszik.) - A jatékos két mezével elére mozgatja egyik
jeloléjét. Ezutan az ellenfél kdvetkezik.
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Harmas dobas (Harom palca vildgos/kocka szimbdélummal jel6lt oldala latszik.) - A jatékos harom mezét Iép elbre egyik
jeloléjével. Ezutan az ellenfél kdvetkezik.

Négyes dobéas (A 6sszes pélcika vildgos/kocka szimbolummal jeldlt oldala latszik.) - A jatékos négy mezét lép elére az
egyik jeloléjével, majd azonnal Gjra dob (Ezt csak egyszer teheti meg, vagyis a kdvetkezé dobas esetén nincs Ujra dobas).
Ezutan az ellenfél kbvetkezik.

Otds dobas (Az tsszes pélcika sotét/kocka szimbdlum nélkiili oldala latszik.) - A jatékos 6t mezdvel elére mozgatja egyik
jeloléjét, majd azonnal Ujra dob (Ezt csak egyszer teheti meg, vagyis a kdvetkezd dobas esetén nincs Ujra dobas). Ezutan
az ellenfél kovetkezik.

as szabélyai

Egy mezén egyszerre csak egy jel6ld lehet.

Ha egy jelolé olyan mezére kerlilne, amely mar foglalt az ellenfél jeldlje altal, akkor az tamadasnak minésil és a jel6lék
helyet cserélnek. igy a megtamadott jeldlé arra a mezére keriil, ahonnan a tamadé jeldléje érkezett.

Egy jel6l6t nem lehet olyan mez6re mozgatni, amelyet a jatékos sajat jeldléje foglal el.

Ugyanazon jatékos két vagy tébb, egymassal szomszédos (egymast kdvetd mezdkdn alld) jeldldje nem tdmadhatd, mert
védve vannak egymas altal. (Ez nem vonatkozik a 28-30-as mezdkre.) Az ellenfél azonban atugorhatja 6ket, ha elég magas
szamot dob ehhez.

Abban az esetben, ha egy jatékos nem tudja elére mozgatni egyik jel6l6jét a dobott szdmmal, akkor a dobott szammal
hatrafelé kell mozgatnia egy valasztott jel6l6jét. Ebben az esetben nem szabad masodszor is dobni, ha a dobott szam egy,
négy vagy 0t volt.

Abban az esetben, ha a hatrafelé Iépés szintén nem lehetséges, esetleg azért, mert a mez6k, amelyekre a jatékosnak Iépnie
kellene, mar elfoglaltak a sajat jelol6i, akkor nem mozdit el egyetlen jel6l6t sem. Ezt kdvetéen az ellenfél kdvetkezik.

Ha a jatékos hatrafelé |épve olyan mezére |ép, amelyet mar elfoglalt az ellenfél jeldl6je altal, akkor a jel6ldk helyet cserélnek,
még akkor is, ha az ellenfél jeldlje védettnek mindsilne.

15-6s mezd, “Az Ujjasziiletés Haza”
Ennek a mezdnek csak akkor van kilonleges hatasa, ha a 27-es mezbvel egyitt hasznaljak. (lasd lentebb)

20-as mez6, “A Szépség Haza”
Minden jel6lének pontos dobassal kell erre a mezére lépnie, mieltt tovabb Iéphet a 27-30-as mezékre. Ez azt jelenti,
hogy ezt a mez6t nem lehet atugrani. Az ezen a mezén all6 jel6lé nem tamadhatd, mindig védettnek minésiil.

27-es mez6, “A Viz Haza”

(1. szakasz) Ha egy jel6lé pontos dobassal (a 26-os mez8bdl dobott egyessel) a Viz Hazaba kertil, vissza kell helyezni
az Ujjaszilletés Hazéaba (15-6s mez6). Ha az Ujjasziiletés Hazat éppen a jatékos vagy az ellenfél valamelyik jeldlsje
foglalja el, a jel6lé a kdvetkezd, alacsonyabb szammal rendelkez6 szabad mezére (14-es, 13-as, ... mez6) kell
athelyezni.

(2. szakasz) Ha egy jel6l6 azért kényszeril a Viz Hazara 1épni, mert a 28-30-as mez&kon tamadtak meg (lasd az
ezekre a mezdkre vonatkoz6 szabalyt lejiebb), a jatékos dénthet tgy, hogy a jeldlsjét visszahelyezi az Ujjaszilletés
Hazaba (vagy a kdvetkez6, alacsonyabb szammal rendelkez8, nem foglalt mezére) vagy dénthet gy is, hogy egy
pontos négyes dobassal megprébalja leléptetni a jel6l6t a tablardl. Abban az esetben, ha nem dobna négyest, a jel6l6t
vissza kell helyeznie az Ujjasziiletés Hazaba és a masik jatékos kétszer kdvetkezik egymas utan.

28-as mezd, “A Harom lgazséag Haza”

Ahhoz, hogy az ezen a mezdn Iévé jelolét egyetlen |épéssel le lehessen venni a tablarol harmast kell dobni. Kettest
vagy egyes dobas esetén a jel6l6 tovabb léphet. Ha egy jel6l6t ezen a mezén tamadnak meg, akkor a jeldl6k nem
cserélnek helyet, hanem a megtamadott jel6lé kénytelen a Viz Hazéra (27-es mezd) [épni. A megtamadott jell6t
iranyité jatékos ezutan a 27. mezénél leirtak szerint folytatja a jatékot (2. szakasz).

29-es mez6, “Re Atum haza”

Ahhoz, hogy az ezen a mezdn Iévé jelolét egy Iépéssel le lehessen venni a tablarol kettest kell dobni. Egyes dobas
esetén a jel6l6 tovabb léphet. Ha egy jel6lét ezen a mezdn tAmadnak meg, akkor a jel6l6k nem cserélnek helyet,
hanem a megtamadott jel6l6 kénytelen a Viz Hazara (27-es mezd) lépni. A megtamadott jel6lét iranyito jatékos ezutan
a 27. mezoénél leirtak szerint folytatja a jatékot (2. szakasz).

30-as mezo, “Horus haza”

Ahhoz, hogy az ezen a mezdn levé jelolét egyetlen [épéssel le lehessen venni a tablardl egyest kell dobni. Ha egy
jelolét ezen a mezén tamadnak meg, akkor a jeldl6k nem cserélnek helyet, hanem a megtamadott jel6ld kénytelen a
Viz Hazara (27-es mezd) Iépni. A megtamadott jeldl6t iranyitd jatékos ezutan a 27. mezdnél leirtak szerint folytatja a
jatékot (2. szakasz).

z 6kori egyiptomi talvilagi hit értelmezésének tekinthetd: vezesd végig a lelked (amelyet az 6t jel6ldé korong szimbolizal) az

alvilagon és az ottani prébakon keresztil, hogy els6ként juss at a talvilagra. (A jatéknak léteznek azonban egyéb értelmezései is.)

A jatéko

t az a jatékos nyeri, aki elsoként veszi le mind az 6t jeloléjét a tadblarol (a 30-as mezén tal).

Forras: Bevezetés - The Horizon Book of Daily Life in Ancient Egypt, szabalykdnyv - BoardGameGeek / Forditotta: Barta Tamas (www.thegiftforge.hu)



