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BINGO! PARBAJ KIHiVAS TABLA

A Bingo! pdrbaj kihivds tabla célja, hogy a tarsasjaték alkalmakat 6sszekotve egy nagyobb ivd kihivas elé allitsa
azokat, akik szeretnek parbajozni. A tabla segit nyomon kdvetni az aktualis allast és el6rehaladast. Az pedig, hogy
milyen kihivast tlztok ki magatok elé, csak rajtatok mulik.

ALTALANOS TUDNIVALOK

A tabla felsG részén taldlhatd két meeple figura mellé irjatok fel a neveiteket, ezzel jelolve, hogy melyik szin kihez
tartozik, majd téltsétek ki a kihivasokat. Ezekhez haszndlhatjatok a termék oldalardl letdlthetd és kinyomtathatd
template fajlt. A papirt a vonalak mentén vagjatok ki és tegyétek a plexi mogé. A nyomtathatd valtozat helyett
kozvetlendl a plexire is ra tudtok irni. Ehhez haszndljatok letérolhetd filcet.

A 25 serleg jelolot allitsatok k6zépre, ugy, hogy mindkét meeple figura félig latszddjon csak ki. Ezzel jelezve, hogy
barki megszerezheti még azt a kihivast.

Amikor egyik6tok teljesit egy kihivast, akkor a serleg jel6l6t enyhén megemelve mozgassatok el addig, amig le nem
takarja a masik meeple figurat, ezzel kiemelve a gy6ztest.

JATEKMODOK

KLASSZIKUS BINGO!
irjatok fel 25 kompetitiv tarsasjatékot, amelyekben megmérettetik magatokat.

Felvaltva valasszatok egy jatékot az 5x5-0s racsban, amivel jatszani fogtok. A jaték utdn a serleg jelol6 segitségével
(az altalanos tudnivalékban leirt médon) allitsatok be a gy6ztest.

Ha valaki 6sszegy(ijt egy sorban, oszlopban vagy atlésan 5 gy6zelmet, akkor az kidltson fel, hogy ,,BINGO!” és
gy(jtse be a kihivasért jaro elismerést, vagy ha megegyeztetek valamilyen jutalomban, akkor ne legyen azt rest
bezsebelni.

Amennyiben mdr egyik sorban, oszlopban vagy atléban sem lehetséges egyik félnek sem megszerezni az 6sszes
gyGzelmet, akkor a kihivas dontetlennel zarult.

Visszavagé BINGO!
A Klasszikus Bingo! szabalyait hasznaljatok, az alabbi kiilénbségekkel:

A jaték kivalasztasakor az aktualis jatékos egy Uj jaték helyett valaszthat egy olyan jatékot is, amellyel mar
korabban jatszottatok (és gyGztest is hirdettetek), ezzel visszavagot kérve a masik jatékostdl. Az igy kivalasztott
jaték nem lehet az, amivel legutoljara jatszottatok.

Amennyiben a kihivo jatékosnak sikerilt gy6zedelmeskednie, akkor a serleg jel6l6t atallithatja a sajat oldalara. Ezzel
jelezve gy6zelmét.

Ebben a valtozatban nincs déntetlen, mert mindig lesz kihivasra lehetdség, igy ezt a jatékmddot addig jatsszatok,
amig valaki el nem éri az 5 vizszintes, fiiggbleges vagy atlds gydzelmet. (Vagy ha szeretnétek, akkor hazi szaballyal
meghatarozhattok egy maximalis jaték alkalom szamot.)

Természetesen ezt a mddot is jatszhatjatok a szlkitett 3x3-as palyan. (Iasd: TIC-TAC-TOE BINGOQ!)
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TIC-TAC-TOE BINGO!
A Klasszikus Bingo! szabdlyait hasznaljatok, az alabbi killonbségekkel:

Az 5x5-6s racs helyett, csak a kozépsé 3x3-as racsot hasznaljatok. Ennek megfelelGen a jaték végi ,,BINGO!”
felkidltast helyettesitsétek ,,BIN” vagy ,ING”, esetleg ,,NGO” szavakkal.

Ez a jatékmodd alkalmas arra, hogy akar egy tarsasjatékest keretein beliil végig jatsszatok a teljes kihivast.

5 JATEKON KERESZTULI KIHIVAS
A Bingo! szabalyaitdl egy kicsit elkanyarodva, soronként értékelitek ki az eredményt.

irjatok fel 5 jatékot az elsé sorba. Jatsszatok le mind az 6tot és hirdessétek ki a serleg jelol6 segitségével az egyes
jatékok gyozteseit. Aki ilyen mdodon tobb jatékban nyert, az lesz a sor gy6ztese. Ez utan ismételjétek meg a jatékok
felirasat és lejatszasat a tovabbi 4 sorban. Egy Uj sor jatékokkal valé feltéltésekor nem kizarandd(ak) azon jaték(ok),
melyek kordbbi sor(ok)ban szerepelt(ek).

A kihivds gyOztese az a jatékos, aki el6szor lesz hdrom sor gy6ztese.

»ACHIEVEMENT” VADASZAT

A Klasszikus Bingo! gy6zelmi szabdalyait hasznaljatok (sor, oszlop vagy atlé gy6zelem), azonban jatékok helyett
»Achievement”, azaz jaték kézben elérheté célokat irjatok a lapokra/plexire.

Ebben a jatékmoddban lehetGségetek van akar egy, vagy akar tobb tarsasjatékkal gy jatszani, hogy kdzben a
célokért versenyeztek.

Egy tarsasjaték kivalasztasa esetén (ami legyen pl. a Mars terraformalasa), a teljesitendé célok lehetnek példaul:

- Legyen 20 palantad.
- Jatssz ki 10 eseménykartyat.
- Teljesits két mérfoldkovet egy generacié alatt.

Tobb tarsasjaték kivalasztasa esetén a teljesitendd célok lehetnek példaul:

- Epits két manufakturat Birminghamban. (Brass: Birmingham)
- Legyen 6t erd6ben él6 madarad. (Fesztav)
- Gy6zz le 6t 6rz6t Arnak szigetén. (Arnak elveszett romjai)

Ez a jatékmodd lehetGséget ad arra, hogy a kooperativ jatékok is felkeriljenek a kihivas tablara. Fogalmazzatok meg
olyan célokat, ami az egylittm(ikddésen tul adnak némi teret a versengésnek is. Fontos, hogy ennél érdemes azt a
szabalyt meghozni, hogy a cél csak akkor szamit teljesitettnek, ha meg is nyeritek a kiildetést/jatékot. Példaul:

- Csak pihen6 alatt tegyél kartyat az elveszett lapok kézé. (Homalyrévben)
- Egy karakternek legyen 5 targya. (Holtak telében)
- Gy6zz le egy betolakodot, és a tetemét cipeld magaddal a jaték végéig. (Nemesisben)

Es egy kis extra! Ha van kedvetek készitsetek képet a gy6zelmeitekrél és osszatok meg veliink, akar e-mailben, akar
a kozosségi oldalakon a #thegiftforge és #bingochallengeboard hashtageket hasznalva.
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