Elokesziiletek

1. Teritsétek ki a playmatet a Volgy (z6ld)
oldalaval felfelé.

2. Sorsoljatok ki a szerepeket. Egyik jatékos
rejtsen egyik markaba egy kecske, masikba
pedig egy tigris jelol6t. A masik jatékos
valasszon egy kezet.

3.Helyezzétek a 4 tigrist a tabla 4 sarkaba.

4. A kecskéket iranyit6 jatékos vegye
magahoz mind a 20 darab kecskét.

A jatéR menete

A Bagh Chal 2 szakaszon at jatszodik:

0y, -

W W

‘BAGH CHAL
_nepal—

(o\(\(\(\(\(\(\(\(\(\ (eleVelalaleValalealalalelalaleX

A Kathmandu-vélgy buja legeldin a pasztorok
békésen terelik kecskéiket. Azonban tigrisek jarjak
a kornyéket prédajukat keresve. A tigrisek ugyan
gyorsak, de ha a kecskék 6sszefognak, akkor feldil
kerekedhetnek a ragadozokon.

Vajon ki nyeri a tulélésért folytatott harcot?

1. szakasz

Akecskéket iranyito jatékos kezd, 1 jellSje lehelyezésével
Ajeldlét tres mezére kell lehelyezni a 25 keresztezédési
pont egyikére. Miutan ez megtdrtént a tigriseket iranyitd
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‘Bagh Chal (‘Tigrisek jatéka”) egy nepali
absztrakt jaték két f6 részére. Az egyik jatékos
20 kecskébél allo nyajat terelgeti, mig a masik
4 tigrist.

A jatek célja

® A kecskéket iranyitd jatékos akkor nyer,ha
csapdaba ejti mind a 4 tigrist (a tigrisek nem
tudnak tobb szabalyos |épést végrehajtani).

® Atigriseket iranyito jatékos akkor nyer,ha
elkapja az 6todik kecskét (atugorija).

A doboz tartalma

jatékos mozgatja az egyik tigris jelol6t.

Ezt ismételjétek meg, mindaddig, amig el nem
fogynak a felhelyezhet6 kecske jelolok.

A tigris kétféleképpen mozoghat:

® Séta: Mozgasd a jel6lét egy szomszédos mezdre az
egyik egyenes vonal mentén
(1.3bra),vagy

® Kecske elkapas: Ha a tigris kecskével szomszédos
mezon all és van Ures hely a kecske tulsé oldalan,
akkor a tigris egy egyenes vonal mentén atugorhatja
a kecskeét (2. abra). A kecskét vegyétek le a tablarol és
rakjatok vissza a zsakba.
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1 Abra

o 1 szatén zsak e 4 tigris jelol6 e 20 kecske 9. Abra
jelold e 1 playmat e 1 szabalykonyv - Séta ‘Kecske elkapisa



2. szakasz

Amint elfogynak a felhelyezhet6 kecskék, ettél
kezdve a kecskék is a tigrisekhez hasonloéan
mozoghatnak, azonban a kecskék nem ugorhatjak
at a tigriseket, hogy elkapjak azokat. A masodik
fazisban sem a kecskék, sem a tigrisek nem
mozoghatnak oda-vissza ugyanazon a vonalon
egymast koveto lépésben (kivétel, ha nincs mas
lehetséges opcio).

‘Tigrisek csapdaba ejtése  +__, o
Ha egy tigris nem tud Z
szabalyosan mozogni, akkor

a kecskék csapdaba ejtették
(2. abra). A jaték tovabbi
részében ha elérhetévé valik
Uj lépési lehetdség, akkor
kiszabadulhat.
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3. Abra
(sapoaba esett tigris
A jaték vége
A jaték azonnal véget ér, ha:

e Atigrisek elkapnak 5 kecskét. (tigriseket
iranyito jatékos nyer).

*Mind a 4 tigrist csapdaba ejtettek a kecskék.
(kecskeket iranyitd jatékos nyer).

* A jatekosok harom egymast kdveté korben
ugyanugy mozognak - pL.: egy haromszo
mentén kergetik egymast. (Ez esetben a jaték
dontetlennel zarul).
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3 koros mérkozés A

A hagyomanyos Bagh Chal versenyeken a jatékosok

3 kort jatszanak le.Az els6 két korben mind a két

jatékos jatszik egyszer a tigrisekkel és egyszer a

kecskékkel. Ha valaki megnyerte mind a két kort,

akkor 6 a gy6ztes. Ellenkez6 esetben jatszanak egy
harmadik mérkézést is,a szerepek Ujrasorsolasaval.

A legtobb gyézelmet szerzé jatékos lesz a végséd

nyertes. (Ha a harmadik jaték dontetlennel zarul,

akkor a mérkdzés is dontetlen.)

Tippek és trilkkok.

@ Kecskék: ne félj felaldozni 1-2 kecskeét a jaték
korai szakaszaban. Igy a tigriseket szamukra
kedvezétlen helyre kényszeritheted.

@ Tigrisek: szorodj szét, igy a kecskéknek
nehezebb lesz kdrbekeritenilik tigriseidet.

Puli Meka

Indiaban a Puli Meka egy,
a Bagh Chal-hoz hasonlo
jaték, csupan az alabbi
szabaly mddositasokkal:

A Playmatet a Hegy
(z06ldeskék) oldalaval
teritsétek ki. 15 kecskével

és 3 tigrissel jatsszatok (a
tovabbi jeloloket helyezzétek
vissza a zsakba). A tigriseket helyezzétek a kezdd
poziciéba a fenti abranak megfeleléen (4. abra).
A kecskék akkor nyernek, ha mind a harom
tigrist csapaba ejtik. A tigrisek akkor nyernek, ha
elkapnak 6t kecskeét.

‘I'igmekkezao
pozicioja

Ko6szonjiik!

Szeretnénk megkdszonni mind a 2647
Kickstarter tamogatdnknak, hogy altalatok
Létrejohetett a Bagh Chal utazébarat valtozata.
A hozzajarulasotok a kulcsa annak, hogy ez a
jaték fennmaradjon a jové nemzedékeinek is.
Ismertesd meg masokkal is ezt a jatékot, és a
legfontosabb, hogy érezzétek jol magatokat!
Ha érdekel a munkassagunk és a korabbi
jatékaink, akkor latogasd meg a
LemeryGames.com oldalunkat. @&}

Magyarra forditotta: Barta Tamas



