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APUOMETUYHUA HABIP 2B 1

FRA KIT D'ARITHMETIQUE 2 EN 1. 1 ADDIATEUR MECANIQUE.
2 MULTIPLICATEUR MECANIQUE.
DEU DAS 2-IN-1-ARITHMETIK-KIT. 1 MECHANISCHER ZAHLENSCHIEBER.
2 MECHANISCHER MULTIPLIZIERER
SPA KIT ARITMETICO 2-EN-1. 1 ADDIATOR MECANICO.
2 MULTIPLICADOR MECANICO.
ITA KIT ARITMETICO 2 IN 1. 1 ADDIATOR MECCANICO.
2 MOLTIPLICATORE MECCANICO. o
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RUS Apmmsqucmu HABOP2B 1:
1 MEXAHWYECKWUIA CNOMMTEb.
2 MEXAHUYECKIAM YMHOMMWTEN.
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ENG Unique AR experiences with the Mechanical Addiator and Mechanical Mu

plier model; real life uses UKR YuikaneHuit AR-gocein iz mogenamm MexaniyHuit ] =
fogasay | MexaHiuHui MOMHOMKYBaY Ta TX BUHOPUCTAHHAM Y peansHomy MUTTL.  Iegr =% P Coogle p L
FRA Des expériences uniques AR avec le modele Addiateur Mecanique, le Mult- :

plicateur Mécanique et leurs utilisations dans le monde réel. DEU Einmalige AR-Er-

lebnisse mit den Modellen Mechanischen Zahlenschieber und Mechanischer Mul-

tiplizierer: lhre Verwendung im wirklichen Leben. SPA Experiencia AR Unica con las
ﬁg%letas Addiator M%ciénlco ¥ Multipllcadorl mgng ;dgfat uso ﬁ“;t\;ld;ar;al.
'esperien ntata con l'uti )
nellavitareale, Wﬁiﬁ? D e e e 775 r—E T e mU £
“—O%ZAREE cHIfLAUIESSHINL MR LSRR AR AR Y ; B TEPRYFIR RUS YHuKansHbiii AR-oMsIT €

Moaensio Mexannueckuii Cromutens M MexaHuueckii YMHOMUTENL U MX MCNONB30BAHWEM B PEANEHON MU3HHW,

ENG Each of the mechanical models in the UGEARS STEM Lab series is an interactive manual mech-
anism.

Assemble the Arithmetic kit with your own hands and find uses for Mechanical Addiator and the Me-
chanical Multiplier work, while learning their principles of operation.

Plunge into the world of augmented reality with the special UGEARS AR app. Just point your smart-
phone or tablet at one of the assembled models to see how the mechanism is used in real life. Interact
with the models on the screen. Review the mechanisms from a variety of angles. Learn how the Me-
chanical Addiator and Mechanical Multiplier were used in early computing machines.

UKR Komua mexaniuna mogens cepiil UGEARS STEM Lab - ye HaouHui Hag4ansHuid nociHuk npo e, 3 ENG Scan QR E;;:lnwnload App
e 2 | ot sl UKR BigcraHyirre QR, wob
L) 3aBaHTamuTh gonaroxr UGEARS AR
Crnagite Apudmenunnii nabip enacHopyd i alsHaiitecs, Ak i i MexaHiusoro FRA Scannez le code QR pour
[Joaasaua Ta MexaHiuHoro MomMHOMKyBa4a | AkKE NpUHLMN ix poboTh. télécharger I'application y
DEU Scannen Sie den QR-Code ein,
3a aponomorow cnedjansHoro poaatky UGEARS AR nopuHbTe Yy CBIT AONOBHEHOI peanbHOCTI. um die App herunterzuladen
Haeegits cmaptdon abo naaHwWweT Ha ogHy i3 3iGpanmux mogene, wob nog A, de uei i SPA Escanee el codigo QR para
BMHOPUCTOBYETECA Y PEANLHOMY HUTTI. BIaemopiiiTe 3 Mogennammu Ha expaHi. Poagueitecs mMexanismn descargar la aplicacidn
3 piaHnx pawypcie. [Jisnaifitecn, AR p ¥ cA Jonasay | MexaHiHHKA ITA Scansiona QR per scaricare I‘zgp
MoMHOMYBaY Y NepUMX 06UUCIIOBANBHMX M3LIMHAX. N QREAF ¥+ U LTTF7VESH
0=
CHI B = $HB THRApp
FRA Chacun des modéles mécaniques de la série UGEARS STEM Lab est un mécanisme manuel inter- RUS Otcranupyiite OR-kop, urobsi
actif. 3Arpy3UTL NPUAOKEHWE

Assemblez le kit Arithmétique de vos propres mains et trouvez des utilisations pour L'addiateur Mécan-
ique et le Multiplicateur Mécanique, tout en apprenant leurs principes de fonctionnement.

Plongez dans le monde de la réalité augmentée avec l'application spéciale UGEARS AR. Il vous suffit de
pointer votre smartphone ou votre tablette vers I'un des modél blés pour voir le mé-
canisme est utilisé dans la vie réelle. Interagissez avec les modeéles 4 I'écran. Passez en revue les mécan-
ismes sous différents angles. Découvrez comment L'addiateur Mécanique et le Multiplicateur Mécanique
ont été utilisés dans les p h infori es.

DEU Jedes der mechanischen Modelle der STEM-Lab-Serie von UGEARS ist ein interaktiver

manueller Mechanismus. a ENG Open the application
Bauen Sie das Arithmetik-Kit zusammen, finden Sie Verwendungsméglichkeiten fir den Mechanischen UKR Bigxpwitte goparok
Zahlenschieber und den Mechanischen Multiplizierer und lernen Sie dabei deren Funktionsprinzipien FRA Ouvrez I'application
kennen. DEU Offnen Sie die Anwendung
Tauchen Sie ein in die Welt der erweiterten Realitit mit der speziellen UGEARS AR-App. Richten Sie Ihr Smart- :IP:A i rl: :'Iji:::g:re‘

phone oder Tablet einfach auf eines der zusammengebauten Modelle und entdecken Sie, wie dieser Mecha- BN 37[“5’__9 “ERIC
nismus in der Praxis eingesetzt wird. Interagieren Sie mit den Modellen auf dem Display. Betrachten Sie die ;.l"H'EPﬁE A
Mechanismen aus unterschiedlichen Blickwinkeln. Erfahren Sie, wie der Mechanische Zahlenschieber und der CHI

Mechanische Multiplizierer in friihen Rechnermodellen eingesetzt wurden. RUS OTkpoiite npunoxeHue
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ENG Point and align the image on the screen with

the model

UKR HageaiTs Ha 3i6pany moaens i cymicTite

i 306pameHHA Ha expaHi 3 obpazom mogeni y

Aopatky

FRA Dirigez et alignez I'image visible sur I'écran avec

la maguette

DEU Bewegen Sie den Mauszeiger Ober das

zusammengebaute Modell und passen Sie das Bild

auf dem Bildschirm an das Bild des Modells in der

Anwendung an

SPA Enfoque y alinee la imagen en pantalla con la

maqueta

ITA Passa il mouse sul modello assemblato e abbina

la sua immagine sulle schermo con I'immagine del

modello nell'applicazione,
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Rus Haaen,me Ha coBpanHyo Moaent u

COBMECTHTE g8 Ha 3HpaHe ¢

MOAENK B NPUNOHEHHMK

ENG Interactin AR
UKR B3aaemoainTe B AR
FRA Interagir en RA
DEU Interagiere in AR
SPA Interactuar en AR

ITA Interagisci in AR
JPN AR%‘{%
CHI ELAR

RUS B3aumoaeicTeyhte 8 AR

SPA Cada una de las maquetas mecanicas de la serie UGEARS STEM-Lab es un mecanismo
manual interactivo.

Monte el kit Aritmético con sus propias manos y encuentre usos para el Addiator Mecénicoy el
Multiplicador Mecanico aprendiendo sus principios funcionales.

Sumérjase en el mundo de la realidad aumentada con la aplicacion especial UGEARS AR App.
Simplemente enfoque su teléfono mavil o tablet en uno de los modelos montados y descubra
como el mecanismo se utiliza en la vida real. con los en la pantalla.
Observe los mecanismos desde diferentes angulos. Aprenda como el Addiator Mecanico y el
Multiplicador Mecénico se utilizaron en las primeras computadoras.

ITA Ogni modello meccanico della serie UGEARS STEM Lab & un tutorial interattivo sul
e il suo fur .

A blando il set Ariti si potra capire come sono disposti | meccanismi del som-
matore Addiator Meccanico e del Moltiplicatore Meccanico, mentre impari i loro principi
di funzionamento.

Tuffati anche tu nel fantastico mondo della realta aumentata con I'app UGEARS AR, potrai cosi
imparare megliol Basta puntare il tuo smartphone o tablet verso uno dei modelli assemblati
per vedere come viene utilizzato il meccanismo nella vita reale. Interagisci con i modelli sullo
schermo. Rivedi | meccanismi da diversi angoli. Scopri come venivano usati L'addiatore Meccan-
ico e il Maoltiplicatore Meccanico nelle prime macchine informatiche.

IAP Ugears STEM-lab ¢ —ZAOBANZALEFIGHEERATZAFTILANZX
ALTY,

FURRT49Y FYREASTHIUTTEBERERU RN S ANZHILT FI—
RA—EANZANINF T AV — e RERDHB LN T T, UGEARS AR

CHI Ugears STEM-lab RAIME MM EASRE—BEERFaHil6H.
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WEHHNUGEARS ARBIARFEAMBINXHA, ARGENDEFNRTLRE
mxERp—MARHEE, BT TRENMEAXEEINEALN. SERLH
gﬁﬁgéﬁn MErAEBmMILHE, TROAESHN TR EANBRIEER

RUS Kampgan w3 mexaHuueckux mogenei cepuin UGEARS STEM Lab npepcraenser coboit
HHTEpPaKTHBHOE yMebHoe nocobke No MexaHH3Imy.

Cnﬁepnre ApHMETHYECKMIA uaﬁop CBOMMM pw{amn M Y3HAHTE, HaK YCTPOEHBI MEXAHW3MBI
TENA W KAKOW NPUHUMN MX paBoTel.

woro Cnc u i KOro ¥

0 Cl

C ne UGEARS AR OKYHMTECE B MMP AONOAHEHHOA
peanbHocTM. Haseaute cmapTdOH MAKM NAAHWET HA OAHY W3 COBPAHHBIX MOAenei, ytobel
NOCMOTPETE, [Ae 3TOT MEXaHM3IM MCNONLIYETCS B PEAnsHOW u3HW. Bianmogelicteyitte
€ MOBENAMM Ha 3HpaHe. PaccMOTPMTE MEXAHW3Mbl € pa3HbiX paKypcos. YiMaiTe, ak
Mcnonbaosanuce M Kuit C. [ KM Y] Tens 8
BEIMMCIMTENBHBIX MALIWHAX.
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Mechanical models

ENG Assembly instructions: Remove model parts from the hanger board as illustrated below.
Careful not to break parts. If a part does not remove easily, carefully cut it out with a knife.
This model is intended for self-assembly without glue. All moving parts can also be waxed
during assembly to reduce friction when operating the model.

UKR Inerpykuin 3i cknapanna: BUTArHITE 3 A0WwKK nosHaqeni Ha cxemi getani, Hamaraiitecn
% He 3naMati. AKWO AETant He BUI bCA, HapaciTe nep Homem. HoHcTpykuia
36MpaeTheA Be3 Kneio. ¥ pasi BUHMKHEHHA TPYAHOLWIE 3 NPOTANYBaHHAM Bici 8 oTeip, NoTpiTe
fAetant ofi 3pMdaiiHy ceiuky. TaOM MOMHA 3MACTHTH cBiuKOl BCl Aetani MexaHiamy, uo
pyxatoThea, wob TeptA npu obi i

P

FRA Instructions de montage. Détachez les piéces des planchettes comme indiqué sur les
schémas. Prenez soin de ne pas les casser. 5i une piéce est dure a enlever, coupez les points
d'attache avec un couteau avec soin. Les piéces de la maquette sont prétes a étre assem-
blées sans colle. Vous pouvez aussi lubrifier toutes les piéces mobiles en les frottant contre
une bougie pendant le montage afin de réduire les frictions lors du fonctionnement de la
maquette.

DEU Montageanleitung: Driicken Sie die Einzelteile des Modells wie unten dargestellt aus
der Platte. Seien Sie vorsichtig, damit sie nicht brechen. Sollte sich ein Teil nicht einfach he-
rausnehmen lassen, schneiden Sie vorsichtig mit einem Messer nach. Dieses Modell l3sst
sich ohne Klebstoff bauen. Wahrend des Zu baus konnen zudem alle Teile
gewachst werden, um die Relbung beim Betrieb des Modells zu reduzieren.

SPA Instrucciones de montaje: Separe las piezas de las tablas de contrachapado como se ve
en los planos de montaje. Procure no romperlas. Si una pieza no se desprende facilmente,
corte las uniones con cuidado con un cuchillo. La maqueta estd lista para su montaje sin
cola. También puede lubricar todas las piezas mdviles, frotandolas contra una vela durante
el montaje, para reducir las fricciones durante el funcionamiento de la magueta.

ITA Istruzioni di montaggio: staccare | pezzi del modellino dal pannello di legno come il-
lustrato pili avanti. Fare attenzione a non rompere i pezzi. In caso di difficolta a staccare un
pezzo, tagliarlo con cura con un coltello. Questo modellino & destinato ad essere montato
senza colla. Su tutti | pezzi mobili & possibile applicare un po’ di cera durante il montaggio per
ridurre I'attrito nel funzionamento del modellino.

JPN ABTHAE (- VEROISICEA SEUALTIEZL, H‘Jﬂ'!‘!!l;ﬂ-—‘.‘/ﬂ'
BhaWLSCCFR TV, N-VASE<ENZVESRE. Th 2—T
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RUS MHcTpyKumA no cBopre: B 13 gockm obo: eHHbIE Ha cxeme geTanu. Cra-

paiTeck ux He cnomatb. EciM AeTank He W3BNEKAETCH, HaAPeMETe NEPEMBIUKH HOMOM.

HoHcTpyKumA cobupaeTca Bes knea. ECNM BOIHMKAM TPYAHOCTH C YCTAHOBKOR AepesAHHOM

ocH, NEPE] YCTAHOBKON NOTPUTE AeTany ob oBLMHYIO cBeuy. [INA NYMWErO CHONBIKEHWA
Te NBUAYLMECA AeTanK 06kivHOI cBEYOi BO BpemA cBopKM.

ENG Customer support UKR CnyGa nigrpumkn
FRA Service client DEU Kundendienst SPA Servicio al cliente ITA Servizio di supporto
IAP BRETO cHI B EE

RUS CaymeBia nogaepmxm

@ customerservice@ugearsmodels.com

e

ENG This is not a structural component; it is a tool for meas-
urement and assembly. UKR Lle He getane KoHcTpykuii,
a AONOMIMHMA [HCTPYMEHT ANA CKA3AAHHA aBo BMMIpIOBAHHA
pigcTaHeid. FRA Cette piéce ne fait pas partie de la construction
mais constitue un outil annexe pour I'assemblage ou la mesure des
distances. DEU Es ist kein Teil der Konstruktion, sondern ein Hilfse-
lement fiir den Zusammenbau oder fir das Messen der Abstinde.
SPA No es una pieza de la construccién sino un instrumento auxiliar
para montar o para medir distancias.ITA Non & un componente del
modello, ma un'attrezzatura aggiuntiva per il montaggio o |I rllievo
delle guote. JPN c_wﬂﬁﬂs%ﬁlﬁﬂ)ﬁﬂ? 3
EHR—BLEVAETZEETT. CHI E*Eﬁ!ﬂ%ﬁﬂ#
R-HABRTEMATE. RUS 310 He geTanb KOHCTPYKLMH,
3 BCMNOMOTAaTeNbHBIA WHCTPYMEHT AnA COOPKM WAW WM3MEPEHMA
PACCTOAHMA.
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ENG Warning! UKR Yeara! FRA Attention! DEU Achtung! SPA Precaucién! ITA Attenzione! JPN JE 3 | cHI ST | RUS Buumanme!

ENG Do not use a lighted candle! UKR He nianantoeatv! FRA Ne pas briler! DEU Nicht anziinden! SPA |No encender! ITA Non dare fuocol
AP AOO2WEODVIZOFEREHEH STV, cHIEZD A , W8I ALIE | RUS He nommurats!

ENG Symbols. UKR YmoBHi nosHauenHs. FRA Légende. DEU Legende.
SPA Leyenda. ITA Legenda. JPN 525 CHI E#FE 5L RUS YenoeHsle 0BosHaueHus.

de I'élément. DEU Bitte Beachten. Priifen Sie die Einbaulage des Elementes. SPA Atencion. Compruebe la situacidn del elemento. ITA Prestare atten-
zione. Controllare la posizione del componente. JPN FEEFUBICHEERLTHEMUTTTEV. cHl X | BEHHSEFEE RUS 06patute

® ENG Pay attention. Check position of the part. UKR 3eepHitt yBary. MepegipTe po3tawysaHHa Ta. FRA Faites attention. Vérifiez la disposition
LT

Te paci
poBepeTE p Ta.

ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positi UKR Mepesip i3m Ha
NANABHICTE I TOUHICTE Xogy. Po3pobiTe MexaHizm. FRA Vérifiez sile mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Priifen sie den Mechanismus beziiglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus
aus. SPA Verifique la suavidad y precisién del mecanismo. Desarrolle el mecanismo. ITA Controllare la scorrevolezza e la precisione del movimento. Far

funzionare il meccanismo. JPN BT/ BSACH<AZRBELEFSERETTHLET. H RENANETFRENESZE, ®BidiNG

RUS MMposepkTe mexaHM3M Ha NA3BHOCTL M TOYHOCTb Xofa, PaspaboTaiiTe mexaHHsm.

ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTiTe
AeTanb 3BM4aliHOI0 cBiuKolo (NoTpiTe 06 ceiuky). FRA Lubrifiez |a piéce avec une
wnt bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das Teil mit einer ein-
¥, fachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una vela comin (frote con una
vela).ITA Incerare il componente (Sfregare con la cera). PN F2 iR & Rl EE4IC
ARFELTOVY VER> TEZ W, cH AFERAREEREHE.

RUS CmaseTe getans o6uiMHOI cBeukoi (NOTpuUTe O cBeuky).

ENG Specified details come with spare duplicates. UKR 3asHaueni petanie  /~
Ha Aowkax AK 3anacHi. FRA Les détails spécifiés sont fournis avec des dou- . 10 17 27
blons de rechange. DEU Die angegebenen Details werden mit Ersatzduplikaten ~— / [/
geliefert. SPA Los detalles especificados vienen con duplicados de repuesto. | = LLI'"
ITA | dettagli specificati vengono forniti con duplicati di riserva. IPN i E& h

EEHCEFHROEZEFMBLTVEY, cH HENEEREHAEE.

RUS YHasaHHble AeTanK NOCTABAATCA € 3aNacHbIMK ,CW'GIIMI(BTBMM,

H\_\\ ;J J m 38 /47
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Mechanical models
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ENG It's easier to pull out some parts with the «helper (H)». UKR Byae neruie BuaasuTH roToei AeTani 3a AoNOMOrow
* «helper (H)». FRA Il est plus facile de retirer certaines piéces avec la piéce-outils (H). DEU Es ist einfacher, eini-
ge Teile mit dem "Helfer (H)" herauszunehmen. Siehe Beispiel: SPA Para separar algunas partes resulta mas facil
utilizando la ayuda del elemento “H". ITA E pil facile estrarre alcuni elementi utilizzando I' "aiuto (H)". IPN &
SR chelper (HpEES EMYALPTVTT. cHI Bfchelper (H ) »ALERS it HE T4

RUS Byaer nerye BbiAaBWTL FOTOBLIE AETanK ¢ nomowbia «helper (H)».

pesipte poaraiy a. FRA Faites attention. Véri- AeTanb 3BWYaiHOI0 ceiYkolo (noTpiTe ob ceiuky). FRA Lubrifiez la pigce
fiez la disposition de I'él DEU Bitte h Priifen Sie die avec une bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das
Einbaulage des Elementes. SPA Atencidn. Cnmpruehe la situacion Teil mit einer einfachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una
del elemento. ITA Prestare attenzione. Contro Iare Ia sizione vela comin (frote con una vela %‘!’A Incerare II com onente Sgegare con

® ENG Pay attention. Check position of the part. UKR 38epHiTe yBary. ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTitb
Ta. @ 5

RUS Cmamare netans DGhIHHOﬁ
MpoBepLTe pacnONOMEHWE INEMEHTA. cBeYKoH (MOTpUTE O cBevRy).

@ 'w‘l cgmpoﬁngleﬁi?g&l‘%%&{nus Dﬁpa'rwre suup;g:ig I;..’Lﬁeraclﬂljp}ﬂﬂﬂ‘ Eﬂ%& e
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ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positions. UKR MepesipTe mexaniam Ha
nAasHicTs | TouHicTs xoay. Po3pobite mexanizm. FRA Vérifiez si le mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Prifen sie den Mechanismus bezliglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus aus.
ITA Controllare la scorrevolezza e la precisione del movimento. Far funzionare il meccanismo. JPN BBV B 2 A BS A CH< A ERBLBN SHEXZTTY
9. cHEFIHENETFRENEEE. Wit4l# sPA verifique la suavidad y precisién del mecanismo. Desarrolle el mecanismo.

RUS MpoBepeTe MexaHH3M Ha NAABHOCTL M TOYHOCTL X0Aa. Pazpaboraiite MexaHUam.




Mechanical models




ENG How the «Mechanical Multiplier» model works. / UKR MpuHuun pobotn mogeni «MexaHiuHuii qs\/\,!?
MomHowyesau». / FRA Fonctionnement du modeéle «Multiplicateur Mécanique». / DEU Funktionsweise °

des Modells «Mechanischer Multiplizierer». / SPA Funcionamiento de la maqueta «Multiplicador Mecanico». U G E A R S
/ ITA Come funziona il modello «Moltiplicatore Meccanico». / JIPN EDRSICADZAILIINLFTZ MErhanlaT midtets
AY—EFNAERDTE20H. [ cH HEFEESFRERMAINE, / RUS Mpuuumn pabotel mogenm

«MexaHUYeCKUl YMHOMUTENLD.

ENG Moving handles (1) and (2) along the number line (3) through the
bearings (4), using the guide rails (5), the movement is transmitted to
window (6), which in turn moves along the value field (7). When you
fix handles (1) and (2) on two numbers located on the number line (3),
window (6) will display the result of multiplying these numbers by the val-
ue field (7). To square a number, fix the handle (1) on one of the numbers,

and move handle (2) to the extreme right position and fix it on
the (x?) symbol. The result will be displayed in window (6).




Mechanical models

UKR MNpw nepemiweHHi pyyuri (1) i (2) no ynucnosiii npamii (3) yepes nigwnnHukm (4) 3a AoNomMorok HanpasnAYux perok (5) pyx
nepefaeTbCA Ha BIKHO (6), AKE B CBOID Yepry PyXaETbCA NO NOAK 3i 3HaveHHAMMK (7). Npu dikcauii pyyok (1) i (2) Ha oBOX YMChax,
L0 PO3TALWOBAHI Ha YUCNOBII NpAmIi (3), y BikHI (6) 3'ABMTLCA PE3YNLTAT MHOMEHHA LIMX YMCEN HA NoNl 3i 3HaYeHHAMK (7). OnA
TOro, Wob 064YncAuTM YMCNo B KBaapaTi, noTpiGHo pyuky (1) 3adikcysat Ha ogHOMY 3 Yncen, a pydKy (2) nepesectu B KparHe
npase No/oMeHHA | 3adikcyBaHn Ha cumeoni (x2). PesynsTat ginobpasutecs y gikwi (6).

FRA En déplacant les poignées (1) et (2) le long de la ligne numérique (3) a travers les roulements (4), a 'aide des rails de guidage
(5), le mouvement est transmis a la fenétre (6), qui a son tour se déplace le long du champ de valeur ( 7). Lorsque vous fixez les
poignées (1) et (2) sur deux nombres situés sur la droite numérigue (3), la fenétre (6) affichera le résultat de la multiplication de
ces nombres par le champ de valeur (7). Pour mettre un nombre au carré, fixez la poignée (1) sur 'un des nombres, déplacez la
poignée (2) a I'extréme droite et fixez-1a sur le symbole (x?). Le résultat sera affiché dans la fenétre (6).

DEU Bewegt man die Griffstiicke (1) und (2) mithilfe der Fihrungsschienen (5) entlang der Ziffernlinie (3) iber die Lager (4), wird
die Bewegung auf das Fenster (6) tibertragen, welches sich wiederum entlang des Wertefelds (7) bewegt. Wenn Sie die Griff-
stiicke (1) und (2) jeweils auf einer Zahl der Ziffernlinie (3) fixieren, zeigt das Fenster (6) das Ergebnis der Multiplikation dieser
Zahlen auf dem Wertefeld (7). Um eine Zahl zu quadrieren, fixieren Sie das Griffstiick (1) auf einer Zahl und bewegen Sie dann das
Griffstiick (2) auf die duBerste rechte Position, auf das Symbol (x?). Das Ergebnis wird in dem Fenster (6) angezeigt.

SPA Moviendo las pestafias (1) y (2) a lo largo de la linea de cifras (3) a través de los cojinetes (4) y utilizando los rieles guia (5), el
movimiento se transmitird a la ventana (6), la cual a su vez se mueve a la largo del campo de valores (7). Cuando las pestafias (1)
y (2) se fijan en dos nimeros localizados en la misma linea de cifras (3), la ventana mostrara el resultado de la multiplicacion de
estos numeros en el campo de valores (7). Para elevar un nimero al cuadrado, fije el mango (1) en uno de los nimeros y mueva
el mango (2) a la posicion extrema en el lado derecho para fijarlo en el simbolo (x?). El resultado se mostrara en la ventana (6).

ITA Muovendo le maniglie (1) e (2) lungo la linea dei numeri (3) attraverso i cuscinetti (4), utilizzando le guide (5), il movimento
viene trasmesso alla finestra (6), che a sua volta si muove lungo il campo del valore (7). Quando si fissano le maniglie (1) e (2) su
due numeri situati sulla linea stessa dei numeri (3), la finestra (6) visualizza il risultato della moltiplicazione di questi numeri per
il campo del valore (7). Per elevare al quadrato un numero, fissare la maniglia (1) su uno dei numeri, e spostare la maniglia (2)
all'estrema destra e fissarla sul simbolo (x?). Il risultato sara visualizzato nella finestra (6).

IPN N\ RIVEBEILEY, (1) ZLT () A4 FL—/VEERLT (5 NrUVJEELT @) BFZ1n->T () (B
TA4—IVRICR O CREIEIROLEDS (7) BIER D F—ETCmEENET ). /N\IRIVEEELT (1) 8751 /(22
DOHFIETHE (3) D/ F— (6) FThoDHEE @ 7—ILF TEELEERZEZRTLES (7)., HFE2ETD
h‘.ir:i\ %ﬁgﬂ)zﬁgg“ﬁ%“)b%ﬁb'( (M N\YEIV Q) ZEHEE TRREET () ORTICEELEY, BREV«
“/’ S= C H_TI_ o

CHI BB (3) B iR (4) B2 (1) M (2)  HERSH (5) MEEREIEN (6)  BEONREFRE ( 7). HaF
(1) A (2) BT 2FT (3) i 2 Fat B0 (6) ME X EHFRUETR (7) WER. ENHFTH  BNFR
(1) BEERD— 1 H7 L AT R(2) B RetnivE , R NHERE () fF5L, £RNEMEED (6) .

RUS MMpu durcaumm pyyek (1) 1 (2) no uncnoeoit npamoii (3) yepes nofWwMnHUKK (4) ¢ NnomoLublo HanpaeaawoWwmMx peek (5)
LBWKEHWE NepeaeTca Ha OKHO (6), KOTOPOE B CBOID O4Yepesb ABUraeTcs No Nonio ¢ 3Ha4yeHuamu (7). Mpu durcaumum pyyex (1)
1 (2) Ha ABYX YMCNAX, PACNONOKEHHBIX HA YMCAOBOWM NPAMON (3), B okHe (6) Ha none co 3HaYeHWAMM (7) NOABUTCA pesyneTar
YMHOMEHWMA STUX Yncen. [1na BOIBEAEHWUA YMCNA B KBAAPaAT cneayeT pyuky (1) 3aduKcHpoBaTs Ha OAHOM M3 Yncesn, a pyuky (2)
NepeeecTH B KpaiiHee Npasoe NoNoKeHUe 1 3abUKCHpoBaTL Ha cumeone (x2). Pesynstat 0To6pasuTcs e okHe (6).

/
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Mechanical models

ENG How the «Mechanical Addiator» model works. / UKR MpuHumn po6ot mogeni «MexaHiuHuii Jogaeau». / FRA Fonctionne-
ment du modeéle «Addiateur Mécanique». / DEU Funktionsweise des Modells «Mechanischer Zahlenschieber». / SPA Funcionamiento
de la maqueta «Addiator Mecénico». / ITA Come funziona il modello «Addiator Meccanico». / JPN EQESIZAA_AIINTF+L
—A—FEFIAERTEOL, JcHIHEMEER NFTHE, /RUS NpuHymun pabotsl Moaenu «MexaHuueckmii CromuTens.

ENG In housing (1) there are four movable rails, (2a), (2b), (2c), and (2d) with values printed on them. Stylus (3) is used to enter
values. The result is displayed in windows (4a), (4b), (4c), and (4d). The top row of cam slots (5), (6),and (7) is used to add values; the
bottom row of cam slots (8), (9), and (10) is used to subtract. Before starting an addition/subtraction operation using the stylus,
rails (2a), (2b), (2c), and (2d) should be set so that all values in windows (4a), (4b), (4c), and (4d) are equal to 0. The number on
which the operation is performed is always entered from the top row, starting with the largest digit (for example, when entering
the number 21, you should start with the number 2). Depending on the operation, the second number is entered from the top
row (5), (6), and (7) (when adding) or the bottom rows (8), (9), and (10) (when subtracting) of cam slots. If the result is more than
10 in one of the digits, then «T» (up) or «.l-» (down) icons will appear in the corresponding "Results” window. This means that
after «stopping» the stylus, it should be guided in the side corresponding to the arrow along the cam slot, and the value should
be transferred to the next rail (when adding, move the stylus to the left and down; when subtracting, to the left and up).

.




UKR B kopnyci (1) 3akpinneni 4oTupw pyxomi peiku (2a), (2b), (2c), (2d) 3 HaHECEHHMM Ha HUX 3HaYeHHAMMW. [LNA BBEAEHHA CP!\/%
3HaYeHb BUKOPUCTOBYETLCA CTUAYC (3). PeaynuTar einobpamacTeca y eikHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHiii pag, dirypHux nasie °

(5), (6), (7) BMKOPUCTOBYETECA AN1A AOAABIHHA 3HAUEHE, HUKHIA pAg dirypHUx nasie (8), (9), (10) — ana eigHIMaHHA. MNepen U G E A R S
NOYaTKOM onepauyi AoAaBaHHSA/BIAHIMAHHA 33 LONOMOTOID CTUAYCA peitku (2a), (2b), (2¢), (2d) matots ByTi BUCTaBNEHI TaK, Merhanieal migdals
wob y sikHax (4a), (4b), (4c), (4d) eci 3HauyeHHA gopieHtosanm 0. Y4CAo, HAZ AKMM BUKOHYETLCA A, 3aBMHKAN BBOAUTLCA 3

BEPXHLOTO PAAY, NOYMHAKOHM 3 HaMBINbLWOro po3paay (HanpUKAaL, NPK BBEAEHHI YMcna 21, nouYnHaTH NoTPIBHO 3 UndpK 2). 3anexHo Big,
onepavyi, Apyre YAcno BBOAWTLCA 3 BEpPXHIX (S), (6), (7) (Npn popasanHi) abo Huwix (8), (9), (10) (npw eigHimaHHI) paais GirypHIx nasie. Akwo
pesynsTar suxoauTs Binblue 10 B 0fHOMY 3 PO3PALAIS, TO Y BIANOBIAHOMY BiKHI PE3Y/ILTATIE 3 ABAATLCA NO3HaHKM « T (Bropy) abo «L» (8Hu3),

e 3HaYMTB, WO CTWAYC MICNA "3ynuHKW" NoTPIBHO BEBECTM Yy BIANOBIAHY CTPINLI CTOPOHY No dirypHoMy nasy, i "nepekuHyT" 3HaYeHHA Ha
HACTYNHY peiky (MpW AoaaBaHHI NepPeMICTUTH CTUNYC NIBOPYY | BHW3, 8 NP BigHIMaHHI — nisopyd i ropy).

FRA Dans le hoitier (1), il y a quatre rails mobiles, (2a), (2b), (2c) et (2d) avec des valeurs imprimées dessus. Le stylet (3) est utilisé pour
entrer les valeurs. Le résultat est affiché dans les fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d). La rangée supérieure de fentes de came (5), (6) et (7) est
utilisée pour ajouter des valeurs; la rangée inférieure de fentes de came (8), (9) et (10) est utilisée pour soustraire.Avant de commencer
une opération d'addition / soustraction a |'aide du stylet, les rails (2a), (2b), (2c) et (2d) doivent &tre définis de maniére a ce que toutes les
valeurs des fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d) sont égaux a 0. Le nombre sur lequel I'opération est effectuée est toujours entré a partir de la
ligne du haut, en commengant par le plus grand chiffre (par exemple, lors de la saisie du nombre 21, vous devez commencer par le nombre
2). Selon l'opération, le deuxieme nombre est entré a partir de la ligne supérieure (5), (6) et (7) (lors de I'ajout) ou des lignes inférieures (8),
(9) et (10) (lors de la soustraction) des fentes de came. Si le résultat est supérieur a 10 dans 'un des chiffres, les icones «T*» (haut) ou «|»
(bas) apparaitront dans la fenétre «« Résultats »» correspondante. Cela signifie qu'aprés avoir «arrété» le stylet, il doit étre guide dans le
coté correspondant a la fleche le long de la fente de la came, et |a valeur doit &tre transférée sur le rail suivant (lors de I'ajout, déplacez le
stylet vers la gauche et vers le bas; lorsque soustraire, vers la gauche et vers le haut).

DEU Das Gehause umfasst vier bewegliche Schienen (2a), (2b), (2¢) und (2d) mit aufgedruckten Werten. Zum Eingeben der Werte wird der
Stift (3) verwendet. Das Ergebnis wird in den Fenstern (4a), (4b), (4c) und (4d) angezeigt. Die obere Reihe geschweifter Nuten (5), (6) und
(7) wird zum Addieren verwendet, die untere Nutenreihe (8), (9), und (10) zum Subtrahieren.Bevor mithilfe des Stifts eine Addition oder
Subtraktion vorgenommen wird, miissen die Schienen (2a), (2b), (2c) und (2d) so eingestellt werden, dass die Werte in den Fenstern (4a),
(4b), (4c) und (4d) gleich 0 sind. Die Zahl, mit der die Operation ausgefiihrt wird, muss immer (iber die obere Reihe eingegeben werden.
Beginnen Sie dabei mit der hochstwertigen Stelle (wenn Sie z.B. die Zahl 21 eingeben wollen, muss mit der 2 begonnen werden). Je nach
Art der Operation wird die zweite Zahl (iber die obere Reihe (5), (6) und (7) (bei Additionen) oder die untere Reihe (8}, (9) und (10) (bei
Subtraktionen) geschweifter Nuten eingegeben. Wenn das Ergebnis einer der Stellen gréRer als 10 ist, werden in dem entsprechenden
LErgebnisfenster« die Zeichen , T« (aufwérts) oder .| .« (abwérts) angezeigt. Das bedeutet, dass der Stift nach dem ,Stoppen« in die dem
Pfeil entsprechende Richtung entlang geschweiften Nut gefiihrt werden und der Wert auf die ndchste Schiene (ibertragen werden muss
(beim Addieren bewegen Sie den Stift bitte nach links und abwérts, beim Subtrahieren nach links und aufwarts).

SPA GEn la carcasa (1) se encuentran cuatro rieles maviles, (2a), (2b), (2c) v (2d) con valores impresos. Para insertar los valores se utiliza el
punzon (3). El resultado se muestra en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d). La fila superior de las ranuras curvadas (5), (6) y (7) se utiliza para
sumar valores, |a fila inferior de las ranuras curvadas (8), (9) y (10) para restarlos.Antes de iniciar una adicion/sustraccion usando el punzon,
los rieles (2a), (2b), (2c) v (2d) deben ajustarse de tal manera que todos los valores en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d) sean iguales a 0.
El niimero con el que se realiza la operacion se introduce siempre desde la fila superior, empezando con el digito de mayor valor (por ejem-
plo, para introducir el nimero 21, debera comenzar con la cifra 2). En funcion de la operacion, el segundo numero se introduce o bien desde
la fila superior (5), (6) v (7) de las ranuras curvadas para realizar sumas, o desde la fila inferior (8), (9) y (10) para realizar restas. Si en uno de
los digitos el resultado es superior a 10, apareceran los simbolos «/T*» (arriba) o «.» (abajo) en |a correspondiente ventana de "Resultado”.
Esto significa que después de "parar" el punzon, este debera ser guiado a lo largo de la ranura curvada en el sentido correspondiente a
la flecha, y el valor debera transferirse al siguiente riel (en sumas, mover el punzon hacia la izquierda y hacia abajo; en las restas, moverlo
hacia la izquierda y hacia arriba). @
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ITA Nell'alloggiamento (1) ci sono quattro guide mobili, (2a), (2b), (2c) e (2d) con valori stampati su di esse. Lo stilo (3) &
usato per inserire i valori. Il risultato viene visualizzato nelle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d). La fila superiore delle fessure
delle camme (5), (6) e (7) & usata per aggiungere i valori; |a fila inferiore (8), (9) e (10) invece & usato per sottrarre. Prima
di iniziare un’operazione di addizione/sottrazione con lo stile, le guide (2a), (2b), (2¢) e (2d) devono essere impostate in
modo che tutti i valori delle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d) siano uguali a 0. Il numero su cui viene eseguita 'operazione
viene sempre inserito dalla riga superiore, iniziando dalla cifra pil grande (per esempio, quando si inserisce il numero
21, si dovrebbe iniziare con il numero 2). A seconda dell’operazione, il secondo numero viene inserito dalla fila superi-
ore (5), (6), e (7) (quando si aggiunge) o dalle file superiori (8), (9) e (10) (quando si sottrae) dalle camme. Se il risultato
& superiore a 10 in una delle cifre, allora """ (su) o "\l." (gil) appariranno nella corrispondente finestra «Risultati». Cio
significa che dopo aver fermato lo stilo, questo deve essere guidato nell’alto corrispondente alla freccia lungo la fessura
della camma e il valore deve essere trasferito alla prossima guida (quando si aggiunge, spostare lo stilo a sinistra e in
basso; quando si sottrae, a sinistra e in alto).

PN \UT (1) [Tl& (2a) . (2b) , 20) ZLT (2d) ERTENTWVB4DDBERELEL—ILHBYE T, 281
SA (3) [HMEEANTBfHIERENET, KRIEVr/F—IC (@a), (@b), (4c) ZLT (4d) LRRETNET,

ALAOY D& EF (5) . (6) ZLT (7) IFMEZEMT ABICEREINET, HLAOY hGJEE”Fb'IJ @) .
(9) ZLT (10) BB I o blcERENE J, A2/ 7R EAL RN RBE O ias DRI, L—IU (2a)
. 2b) , 2c) ZLT (2d) FERKET HLENHY, TN T+~ F—(4a), (4b), (40), @dETNOMIHIET,
BFDROENDRAND SlnE HB/BEREICLIILOANENE T, BIZE ﬁz—?m%)m?f%tﬂft; H2h
SIS BRENBUET, ) EECT, “EHOHFENLAOY FDOEFIS), (6), LT (7) GBINT5HE) £
FlETDAT (8), (9), ZLT(10) (RH I 255) AOANENET, %*;'En%(aca)mz“muimiﬁm«‘f»( 3
ldel» (F)D7AIVBRET BrfEF T I F—IcRTENE T, TNERZAIAE LS, ALAOY b
ITa o RENCX ST RIIE T ED DY ROL —IVICEX T ZHELBYET, BMTIBEIERAEA 5%
EFCBILEY, RETAHBSIBEIC. &, LICBBILET,)

CHI (FESNS (1)t BEMATBHSH (2a) , é2b (20)M(2d) , FEAEHE, TEZ (3) ATRARE, %9
B RAEED (43) , (4b) , (4c) A (4d)th, ™ (6) R (7)WE—ATRIE ; MR (8), (9)F(10)
BFE— mﬁ?ﬁf 10 ﬁﬁaﬁﬂ%ﬁﬁﬁu:ﬁfﬁ%k#zﬁu g ES % (2a) , (2b) , (2¢)(2d) | LA@EDMa)
, (4b) , (4C% 3*¢B§}7ﬁﬁ‘[§(4d)%:]:0 BN E—TITRRASHTEENET, Mﬁk%ﬁi?ﬁ?ﬂ[ﬁﬁﬂ
ABZF218 WF2T ) . WIERE, N E—17(5) , (6) A ( E‘%(Pjﬁﬁrllﬁ)mﬂ‘?—ﬁ(a) (sa)afuii

) RASZEIHFORE, MESEH— Tﬂﬁ(?iﬂ:ﬂl ﬂ']«? by (F) BiRE HIEE RN s %»»ED
F. XEEEGEILTEER, Eﬁﬂﬂ%ﬁﬁsu%ﬁ?ﬁﬁ? 7 ﬂiﬁgl—ar FANEERERT NS5 (Fmet
FEZREANRTESD ; %ﬁﬁ(ﬁ&ﬁﬁt)

RUS B xopnyce (1) 3akpenneHbl YeTbipe NOABWKHbIE peiikn (2a), (2b), (2c), (2d) c HaHeceHHbIMK Ha HUX 3HaYeHuAMK. flna
BBOAA 3HAYEHWMI UCNONL3YETCA cTMAyC 3. PeaynsTaT oTobpamaeTca B okHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHuit paj, durypHeix
na3oe (5), (6), (7) ncnonb3yetca ana NpubaeNeEHNA FHAYEHWIA, HUKHWUIA PAL QUrypHbIX nazoe (8), (9), (10) - 4nA oTHUMAHKA.
Mepes Ha4yanomM ONepaLum COKEHUSA/BLIMMTAHNA C NOMOLLLIO CTUNYCA peitku (2a), (2b), (2¢), (2d) LonkHbI BbITh BLICTaBAEHBI
TaK, ytob B okHax (4a), (4b), (4c), (4d) Bce 3HaueHuA Gbinm pasHbl 0. Y1cno, Ha4 HOTOPLIM NPOM3BOAMTCA ONEPALLUA, BCErAa
BBOAMTCA M3 BEPXHEro pAga, Ha4yMHaa ¢ camoro Bonblero pas3pana (Hanpumep, Npu Beofe Yncna 21 HauMHaTe cnegyet
c unMdpbl 2). B 3aBMCMMOCTM OT ONEpaLMK BTOPOE YMC0 BBOAWUTCA M3 BEPXHKX (5), (6), (7) (NpM cnomeHWn ) nnn HUHHUX
(8), (9), (10) (npu ebIYMTaHMK) pALOB GUrYPHBIX Na30B. Ecan pesynstaT nonydaertca bonswe 10 8 0f4HOM M3 Pa3pAaoe, TO
8 COOTBETCTBYIOILWEM OKHE Pe3y/LTaToB NOABATCA 3Ha4KkM «T» (BBEpX) man «l» (BHW3), 3TO 03Ha4aeT, YTo cTUANYC nocse
«OCTAHOBKM» HAf0 BECTWM B COOTBETCTBYIOWYIK CTPE/NKE CTOPOHY MO (GUIrypHOMY nasy, M «nepebpocuTb» 3HAYEHWe Ha
CNeAyOUYI0 Perry (NPY CNOXKEHWU NEPEMECTUTL CTUAYC BAEBO M BHM3, 3 NPY BbIHMTAHWK — BIEBO M BBEPX).
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ENG Thanks for following along on this journey with us.
UKR [axyemo, Wo By NPOWLWAK LEei WAAX 3 HaMK,

FRA Merci denous avoir accompagnés tout au long de ces étapes.
DEU Vielen Dank, dass Sie diesen Weg mit uns gegangen sind.
ITA Grazie per aver fatto uesto percorso con noi.

PN UGEARSZECFIA W EEEH WA ESTEVET
CHI B2 5FaNRERELRE.

SPA Gracias por haber recorrido el camino con nosotros.
RUS Cnacubo, 4To Bbl NPOLLAK STOT NyTh C HAMM.

ENG Customer support
UKR Cnyxba nigTprumem
FRA Service client
DEU Kundendienst
ITA Servizio di supporto
PN BEEED
CHI B X
SPA Servicio al cliente
RUS Cnymxba nogaepmxu

customerservice@ugearsmodels.com
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