
 

 

NOMBRE   KIT ORTOGRAFÍA (CÓD. K025) 
 

ÁREA(S) DE 
DESARROLLO 

KIT LENGUAJE 
 

 

CURSO(S) 

3° / 6°° Básico          

CONTIENE Productos 

Dominó Acentuación (código 4240) 

 

 

Guía de Ortografía (código 8906)  

 

Cuadernillo de Acentuación (código 8504) 



 

 

 

APRENDIZAJES Desarrollo de la fluidez lectora.  

Ejercita la identificación de letras y sonidos en palabras dadas. 

Practica la regla general de acentuación de palabras agudas, graves y 
esdrújulas. 

Enriquece el vocabulario. 

Refuerza las distintas normas ortográficas de grafemas del español. 

EJES TEMÁTICOS / 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAJE 

 

 

         

            

3° Básico 

Lectura 

OA1 

• Leer en voz alta de manera fluida variados textos apropiados a su edad:  

- pronunciando cada palabra con precisión  

- respetando la coma, el punto y los signos de exclamación e interrogación  

- leyendo con velocidad adecuada para el nivel. 

OA14 

• Escribir artículos informativos para comunicar información sobre un 
tema:  

-  organizando las ideas en párrafos 

-  desarrollando las ideas mediante información que explica el tema 

OA18  

• Escribir, revisar y editar sus textos para satisfacer un propósito y 
transmitir sus ideas con claridad. Durante este proceso:  

- organizan las ideas en párrafos separados con punto aparte  



 

- utilizan conectores apropiados  

- utilizan un vocabulario variado 

-  mejoran la redacción del texto a partir de sugerencias de los pares y el 
docente  

-  corrigen la ortografía y la presentación 

OA21 

• Escribir correctamente para facilitar la comprensión por parte del lector, 
aplicando lo aprendido en años anteriores y usando de manera 
apropiada:  

-  mayúsculas al iniciar una oración y al escribir sustantivos propios 

-  punto al finalizar una oración y punto aparte al finalizar un párrafo  

- plurales de palabras terminadas en z   

- palabras con ge-gi, je-ji  

- palabras terminadas en cito-cita  

- coma en enumeración. 

HABILIDADES Y 
ACTITUDES 

 

 

 

 

1. Demostrar disposición e interés por compartir ideas, experiencias y 
opiniones con otros. 

2. Demostrar disposición e interés por expresarse de manera creativa por 
medio de la comunicación oral y escrita. 

3. Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin de 
desarrollarlos de manera adecuada a los propósitos de la asignatura 

ACTIVIDADES 
SUGERIDAS 

 

        1.- A continuación, se ofrecen actividades  para trabajar la ortografía con 
distintos materiales a través de juegos didácticos. 

Se proponen varias actividades para ser realizadas en momentos distintos. 

No es conveniente hacerlas todas al mismo tiempo porque los niños y las niñas 
pueden sentirse cansados o aburridos. 

Nuestro propósito está en ayudar en la casa a mantener a los niños aprendiendo 
mediante el juego. 



 

 
1.- Fluidez lectora 

Tomar un mazo de naipes del vocabulario pasivo y leer tantas palabras seguidas 
sin equivocarse durante un minuto. Gana el que haya leído el mayor número de 
palabras. 

2.- Encuentro letras. 

Luego del ejercicio anterior, solicitar a los estudiantes que seleccionen del mazo 
el mayor número de palabras que contenga una letra específica. Por ejemplo K. 

3.- Construyendo normas ortográficas 

Se forman grupos de 3 o 4 estudiante y se les pide que seleccionen del mazo 
aquellas palabras que se escriben con una letra determinada, una distinta para 
cada grupo, (g, seguida de e o i). Por ejemplo, gitana o gemido. 

Seguidamente, cada grupo intenta elaborar una normativa ortográfica para el uso 
de esa determinada letra. 

Al finalizar en conjunto, revisan sus propuestas en la Guía de ortografía. 

4.- Practico la acentuación en mi Cuadernillo. 

Se reparte un cuadernillo a cada estudiante y se le pide que realice algunos 
ejercicios. Luego que comenten lo que hicieron. 

5.- Juguemos Dominó.  

Tomar el juego y explicar a los estudiantes las instrucciones del juego.  

Gana quien haya colocado todas sus fichas. 
PRODUCTOS 
COMPLEMENTARIOS 
MASTERWISE 

1.- 8817 Set 5 paneles ortográficos. 

2.- 8816 Juego ¿Será con J o con G? 

3.- 5503 Pizarra Cuadriculada y Caligráfica. 

4.-8812 Dominó Prefijos. 

5.- 8811.- Dominó familia de palabras. 
 

 

 

 


