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NOMBRE DEL JUEGO ¢COMO SOY? DESCRIBIENDO PERSONAIJES
PRODUCTO

AREA(S) DE LENGUAJE

DESARROLLO

SUBAREA(S) Ejercitando la Lectura

CURSO(S) 4°/6° Basico

CODIGO(S) MW 8810

CONTIENE 2 paneles de 70 x 50 con imagenes y 56 tarjetas con palabras.
DESCRIPCION Identificacién de las caracteristicas fisicas y psicoldgicas de personajes.
GENERAL

DESCRIPCION Juego para la identificacion de las caracteristicas fisicas y psicoldgicas de
ESPECIFICA personajes en textos narrativos.

¢{QUE OFRECE?

1. Apoyo al docente.

Resulta de gran utilidad para trabajar los objetivos de aprendizaje

relacionados con la caracterizacion fisica y psicoldgica de personajes en

textos leidos.
2. Apoyo al alumno.

Practica la lectura, la compresién de textos y la identificacion de
caracteristicas psicoldgicas y fisicas de personajes en divertidas
narraciones.

3. ¢Porqué?

Como producto de Masterwise favorece el hacer de clase de

contenidos relacionados con la identificacion de caracteristicas fisicas y

psicoldgicas de personajes, en textos narrativos.




EJES TEMATICOS / 4° Basico

OBJETIVOS DE Escritura

APRENDIZAIJE
OA-29

e Caracterizar distintos personajes para desarrollar su lenguaje y
autoestima, y aprender a trabajar en equipo.

OA-18

e Incorporar de manera pertinente en la escritura el vocabulario nuevo
extraido de textos escuchados o leidos.

Lectura
OA-7

e Desarrollar el gusto por la lectura, leyendo habitualmente diversos
textos.

5°Basico
Lectura
OA-4

e Analizar aspectos relevantes de narraciones leidas para profundizar su
comprension:

- interpretando el lenguaje figurado presente en el texto

- expresando opiniones sobre las actitudes y acciones de los personajes y
fundamentandolas con ejemplos del texto

- determinando las consecuencias de hechos y acciones- describiendo el
ambiente y las costumbres representadas en el texto

- explicando las caracteristicas fisicas y sicologicas de los personajes
que son relevantes para el desarrollo de la historia

- comparando textos de autores diferentes y justificando su preferencia
por alguno.

Comunicacion Oral
OA-29

e Incorporar de manera pertinente en sus intervenciones orales el
vocabulario nuevo extraido de textos escuchados o leidos.

HABILIDADES Y 1. Demostrar disposicion e interés por compartir ideas, experiencias y
ACTITUDES




opiniones con otros.

Demostrar disposicion e interés por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y escrita.

Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin
de desarrollarlos de manera adecuada a los propdsitos de la asignatura.

ACTIVIDADES
SUGERIDAS

El docente les explica a los alumnos las instrucciones del juego.

Les muestra una de las imagenes y les dice que traten de contar una
historia a partir de lo que ven en ella (hipdtesis previas).

Luego les lee el texto que corresponde con la imagen y verifican las
ideas previas de los estudiantes.

Seguidamente les pide que sefialen las caracteristicas fisicas y
psicoldgicas de cada uno de los personajes que alli aparecen. Luego van
seleccionando cada caracteristica en las tarjetas de palabras.

En la pizarra o al lado de la imagen, van colocando las distintas
caracteristicas divididas en psicoldgicas y fisicas.

Si alguna descripcion no aparece en las tarjetas, se escribird y se
colocara en el lugar correspondiente.

Similitudes entre dos personajes Luego de la lectura de un texto, el
docente pide a los alumnos que elijan dos personajes y los registra en
el pizarrdn. Invita a los estudiantes a nombrar caracteristicas de estos y
las escribe bajo el nombre de cada uno. El profesor finaliza la actividad,
pidiendo a los alumnos que descubran las similitudes que tienen los
personajes entre si. Esta actividad también puede realizarse
comparando personajes de cuentos diferentes.

El personaje que mas me gusta El docente pide a algunos alumnos que
escojan un personaje de alguno de los textos que han leido y que
elaboren una presentacidn sobre él, en la que deberan incluir:

nombre del personaje escogido

breve descripcidn de sus caracteristicas

explicacion de por qué les gustd o no ese personaje
qué acciones realiza el personaje en el relato

imagen o dibujo del personaje escogido.

Esta actividad también se puede realizar para que los estudiantes describan




personajes que les llamen la atencién de su comunidad o localidad

PRODUCTOS
COMPLEMENTARIOS  1.-8809 Juego Volvamos a Contar la Historia.

2.- 8803 Set de Paneles Tipos de Textos.
3.- 8530 Tarjetas Lectura Desafio del Dia.

Todos los productos relacionados con la comprension de la lectura.
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