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NOMBRE DEL ENHEBRADORES
PRODUCTO
AREA(S) DE Corporalidad
DESARROLLO —
y Movimiento ‘
SUBAREA(S) Psicomotricidad J I .}
CURSO(S) PK/K ﬂ
CODIGO(S) MW 8612
CM 1364494
CONTIENE 8 enhebradores plasticos y 4 cordones de diferentes colores.
DESCRIPCION Para realizar actividades de coordinacidn ojo mano y de psicomotricidad fina.
GENERAL
. Para realizar actividades de coordinacion motora y de psicomotricidad fina con
DESCRIPCION - 5
; nifios pequefios.
ESPECIFICA

¢QUE OFRECE?

1. Apoyo al docente.

Ayuda al docente en la realizacion de actividades de coordinacion ojo-
mano y del desarrollo de habilidades motrices finas.

2. Apoyo al alumno.

Para realizar actividades de coordinacion visomotriz y el desarrollo de
la psicomotricidad fina.

3. ¢éPorqué?

Es muy Util para la realizacion de actividades de enhebrado y de
coordinacion ojo-mano.

EJES TEMATICOS |

OBIJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Kinder/ tercer nivel transicion
Corporalidad y movimiento
0A-5

e Perfeccionar su coordinacién visomotora fina, a través del uso de
diversos objetos, juguetes y utensilios.




HABILIDADES Y
ACTITUDES

OA-6

OA-7

OA-8

Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas
en funcidn de sus intereses de exploracion y juego.

Resolver desafios practicos manteniendo control, equilibrioy
coordinacion al combinar diversos movimientos, posturas y
desplazamientos tales como: lanzar y recibir, desplazarse en planos
inclinados, seguir ritmos, en una variedad de juegos.

Coordinar sus habilidades psicomotoras practicando posturas, en

Resulta fundamental generar las condiciones necesarias para que los

nifios y nifias aprecien su cuerpo y se sientan comodos con él, se
expresen con libertad, exploren activamente y experimenten; ello
contribuira al desarrollo de una percepcién adecuada de su imagen,
conciencia de su esquema corporal, mas adelante, la definicién de su
lateralidad y la identificacion cada vez mas precisa de sus recursos
corporales.

Demostrar disposicion e interés por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y escrita.

Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin
de desarrollarlos de manera adecuada.

ACTIVIDADES
SUGERIDAS

El docente podra proponer experiencias para el aprendizaje bajo
criterios que consideren el protagonismo de nifias y nifios, sus intereses
y el juego como herramienta esencial de aprendizaje, que otorgue
importancia tanto a las habilidades, como a las actitudes y
conocimientos implicados en ellos.

Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas
en funcion de sus intereses de exploracion y juego.

En este sentido, cualquier actividad de aprendizaje puede y debe ser
Iudica. Por ejemplo, hacer enhebrados con las figuras del mismo color o
por patrones.
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8613 Botones Enhebradores.
2719 Juego Zapato Enhebrador
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