CLER

B
Ev@

Masterwise.

NOMBRE DEL LAMINAS ANIMALES DOMESTICOS

PRODUCTO

AREA(S) DE PARVULARIO

DESARROLLO

NUCLEOS Exploracién del entorno natural
Otros nucleos: Lenguaje verbal

CURSO(S) Sala Cuna

CODIGO(S) MW 7232

CONTIENE Set de 17 fotografias de animales domésticos en su habitat, imagenes reales.
Contiene ficha pedagdgica. Materialidad: cartulina polilaminada. Medidas: 30 x
20 cm.

DESCRIPCION Set de fotografias de 17 animales domésticos en su habitat para identificary

ESPECIFICA describir y desarrollar la habilidad de observacion.

¢PARA QUE SIRVE?

Set de fotografias de animales en su habitat, para identificar y describir.
Ademas, desarrolla la habilidad de observacion y enriquece el vocabulario.

NUCLEOS /

OBIJETIVOS DE
APRENDIZAIJE

Sala Cuna
Exploracion del entorno natural
OA-2 Sala Cuna

e Reconocer algunos elementos representativos de su entorno natural,
tales como: animales, plantas, rios, cerros, desierto.

Lenguaje Verbal
OA-2 Sala Cuna

e Expresar oralmente sus necesidades e intereses, mediante la
combinacién de palabras y gestos, el uso de palabra-frase y
progresivamente el empleo de frases simples.

HABILIDADES Y
ACTITUDES

1. Demostrar disposicion e interés por compartir ideas, experiencias y
opiniones con otros.

2. Demostrar disposicidn e interés por expresarse de manera creativa




5.

por medio de la comunicacion oral y escrita.

Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin
de desarrollarlos de manera adecuada a los propdsitos de la
asignatura.

Seguir las instrucciones para utilizar los materiales e instrumentos en
forma segura.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.

ACTIVIDADES Actividades y juegos:
SUGERIDAS ’
1.- Dime como hace el...

e Sereune al grupo total, en un gran circulo y se anticipa, de manera
breve y sencilla, lo que va a ocurrir: “vamos a jugar a ser animales”.

e laeducadoratoma una tarjeta y dice el animal doméstico y trata de
hacer lo que hace el animal, con movimientos de su cuerpo. Los nifios
y nifas la imitan.

e Eljuego debe ir enriqueciéndose segln la creatividad de los adultos
que lo dirigen y de los nifios y nifias que participan.

e laeducadora debe procurar que los animales sean variados, para que
exploren diversas posiciones y movimientos: peces nadando, pajaros
bailando, los caballos trotando, las gallinas cacareando, entre otros.

e Seenriquece el juego, si con antelacidn han visto las tarjetas de los
animales domésticos en su habitat.

e Parafinalizar el juego, invitamos a hacer un cierre en el que cada nifio
y nifia escoja el animal que mas le gustd.

2.- Me gustaria ser....

e Sacar todas las tarjetas de los animales y colocarlas sobre una mesa o
en el piso.

e Mostrar cada animal y expresar sus caracteristicas, alimentacion y
habitat.

e Sies posible, preguntar por el ruido que produce el animal e imitarlo.

e Luego se le pregunta ¢qué animal le gustaria ser? Tratar de imitar el
ruido que produce.

PRODUCTOS
COMPLEMENTARIOS 1. 7517 Fotografia de Animales.
MASTERWISE 2. 4510 Animales de la Jungla.




3. 4509 Set Animales Domésticos.
4. 4515 Set Granja Bebés.

5. 2805 Distintivos Animales Chilenos.
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