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NOMBRE DEL LAMINAS VESTIMENTA

PRODUCTO

AREA(S) DE LENGUAJE

DESARROLLO

CURSO(S) PK/1°

CODIGO(S) MW 7231

CONTIENE Set de 17 laminas de 20 x 30 cm, polilaminadas.

DESCRIPCION Set de 17 fotografias sobre prendas de vestir para enriquecer el vocabulario de los

ESPECIFICA nifios al nombrar distintos elementos que pertenecen a una misma categoria
semantica.

¢{PARA QUE SIRVE? Set de fotografias de distintas prendas de vestir para identificar y describir. Ademas,
desarrolla la habilidad de observacion y enriquece el vocabulario.

NUCLEOS/ 1° Basico

OBJETIVOS DE Lectura

APRENDIZAIJE
OA-1

e Reconocer que los textos escritos transmiten mensajes y que son escritos por
alguien para cumplir un propdésito.

OA-2

e Reconocer que las palabras son unidades de significado separadas por
espacios en el texto escrito.

OA-5
e Leer en voz alta para adquirir fluidez:

ypronunciando cada palabra con precisién, aunque se autocorrijan en
contadas ocasiones

» respetando el punto seguido y el punto aparte




» sin detenerse en cada palabra.
Comunicacion oral
OA-21

e Participar activamente en conversaciones grupales sobre textos leidos o
escuchados en clases o temas de su interés:

» expresando sus ideas u opiniones
» demostrando interés ante lo escuchado
» respetando turnos.

OA-24

e Incorporar de manera pertinente en sus intervenciones orales el vocabulario
nuevo extraido de textos escuchados o leidos.

HABILIDADES Y 1. Demostrar disposicidn e interés por compartir ideas, experiencias y opiniones
ACTITUDES con otros.

2. Demostrar disposicidn e interés por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y escrita.

3. Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin de
desarrollarlos de manera adecuada a los propdsitos de la asignatura.

4. Seguir las instrucciones para utilizar los materiales e instrumentos en forma
segura.

5. Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.

ACTIVIDADES 1. Eldocente propondra experiencias para el aprendizaje bajo criterios que

SUGERIDAS consideren el protagonismo de nifias y nifios, sus intereses y el juego como
herramienta esencial de aprendizaje, que otorgue importancia tanto a las
habilidades, como a las actitudes y conocimientos implicados en ellos.

2. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades de observacién y
descripcion en funcidn de sus intereses de exploracion y juego. Por ejemplo,
ir nombrando la vestimenta a medida que se van tomando las ldminas.

3. Solicitar a los nifios y nifias que cuenten historias o experiencias vividas sobre
alguna vestimenta o afiadan alguna que no esté en las [dminas y la describan.

4. Serecomienda que cualquier actividad de aprendizaje se realice a partir del
juego y de acciones ludicas.

PRODUCTOS
COMPLEMENTARIOS 1. 8343 Puzle Vestimenta.




MASTERWISE
2. 7232 Laminas Animales Domésticos.

3. 7233 Laminas Profesiones y Oficios.

4. 7234 Laminas Medios de Transporte.

©0000

Contacto (+56) 2 2201 6571 / correo@masterwise.cl



