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NOMBRE DEL JUEGO LA BATALLA DE LOS NUMEROS
PRODUCTO
AREA(S) DE MATEMATICA
DESARROLLO
SUBAREA(S) Algebra
CURSO(S) 4° / 6° Basico
CODIGO(S) MW 6422
CONTIENE Juego con 4 tableros borrables, 27 frases matematicas, 20 nimeros del 1 al 20y
una ruleta.
DESCRIPCION Juego para entender las etapas en la resolucién de problemas.
GENERAL
DESCRIPCION Juego para entender las etapas en la resolucion de problemas, permitiendo leer,
ESPECIFICA parafrasear, ejecutar un plan, revisar y responder una situacion relacionada con

las operaciones matematicas.

¢QUE OFRECE?

1. Apoyo al docente.

Juego que favorece la resolucién de problemas y operatoria
matematica, mediante el calculo mental y la relacién entre frases
matematicas, operatoria y resultado.

2. Apoyo al alumno.

Para ejercitar la resolucidn de problemas y operatorias matematicas,
mediante el calculo mental y la relacion entre frases matematicas,
operatoria y resultado.

3. ¢Porqué?

Ha sido disefiado didacticamente por Masterwise para ejercitar el
calculo mental y la correspondencia entre frases matematicas, su
operatoria y los resultados.




EJES TEMATICOS /

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

4° Basico
Numeros y Operatorias
OA-2

e Describir y aplicar estrategias de calculo mental para determinar las
multiplicaciones hasta 10 - 10 y sus divisiones correspondientes:

» conteo hacia delante y atras
» doblar y dividir por 2

» por descomposicion

» usar el doble del doble.
OA-5

e Demostrar que comprenden la multiplicacion de nimeros de tres
digitos por numeros de un digito:

» usando estrategias con o sin material concreto

» utilizando las tablas de multiplicacion

» estimando productos

» usando la propiedad distributiva de la multiplicacion respecto de la suma
» aplicando el algoritmo de la multiplicacién

» resolviendo problemas rutinarios

HABILIDADES Y

1. Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

ACTITUDES
2. Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de
cantidades.
3. Expresar, a partir de representaciones pictodricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas.
ACTIVIDADES 1. Se sugiere seguir las instrucciones que aparecen en el juego.
SUGERIDAS

2. Los alumnos pueden enriquecer el juego aportando nuevas frases
matematicas para resolverlas con cantidades mas compleja que las del
juego.

3. Enparejas o pequefios grupos, por turno, los estudiantes expresan
distintas frases matematicas y los otros las escriben en cantidades y




viceversa.

4. Utilizando los Bloques Base 10, cddigo 6551, los alumnos pueden
representar las cantidades utilizando los bloques.

PRODUCTOS
COMPLEMENTARIOS 1. 9208 Panel Problemas Matematicos.
MASTERWISE 2. 6403 Paneles Términos Algoritmos.

3. 6418 Bloques Multibase Singapur.
4. 6551 Bloques Base 10.

5. 4404 Flash Cards Compra / Venta.
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