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NOMBRE DEL LUDO
PRODUCTO
AREA(S) DE Apoyo Profesor .
LUDQA =
DESARROLLO | ) AR-5010
) Material de apoyo al — P
SUBAREA(S) profesor b s .
CURSO(S) ks e cor
CODIGO(S) MW 4463
CONTIENE 1 tablero, 16 fichas de 4 colores y 2 dados. Guia de juego.
DESCRIPCION Juego para trabajar el conteo y la coordinacién ojo-mano.
GENERAL
DESCRIPCION
ESPECIFICA Juego grupal que favorece el conteo y el conocimiento de los nimeros.
) 1. Apoyo al docente.
¢QUE OFRECE? Resulta de utilidad en la ejercitacién del conteo vy la identificacion de

los nimeros.
2. Apoyo al alumno.
Puede ejercitar el conteo y el conocimiento de los numeros.
3. ¢Porqué?
Juego grupal que favorece la ejercitacion en el conteo y la
identificacién de los nimeros.

: 1° Basico
EJES TEMATICOS / Numeros y operaciones
OA-1
e Contar nUmerosdel0al100delenl,de2en2,de5en5yde10en
10, hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero

menor que 100.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAIJE

1. Emplear diversas estrategias para resolver problemas:

HABILIDADES Y - a través de ensayo y error

ACTITUDES - aplicando conocimientos adquiridos

2.Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.
ACTIVIDADES
SUGERIDAS 1.- El docente leerd las instrucciones para que los nifios puedan jugar.
PRODUCTOS 1. 4465 Domind 11 MM.
COMPLEMENTARIOS 2. 4467 Naipe Espafiol.
MASTERWISE 3. 4466 Naipe Inglés.
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