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NOMBRE DEL JUEGO HABILIDADES COMPRENSIVAS
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CODIGO(S) MW 4229
CONTIENE 1 panel de 70 x 50 cm reversible. 36 tarjetas de juego polilaminadas de 19 x 14
cm.
= Identificando relaciones de causa y efecto.
DESCRIPCION
GENERAL Identificando hechos y opiniones en textos.
DESCRIPCION Dos juegos en uno, de acuerdo con la cara de |a tarjeta o del panel que se
ESPECIFICA seleccione. En una de ellas, aparecen elementos que facilitan explicar las
relaciones causa-efecto. En la otra, ejercicios relacionados con los vinculos entre
un hecho y la opinién que de él pueda tenerse.
¢{QUE OFRECE? 1. Apoyo al docente.

Permite alternar o integrar ejercicios vinculados con ambas
posibilidades (causa-efecto/ hecho-opinién), con lo que se puede
enriquecer la discusion acerca de los aspectos presentados en las
tarjetas.

2. Apoyo al alumno.
Le ayuda a ampliar sus habilidades de comprension textual para

vincular unos aspectos con otros, mediante el ejercicio de dos juegos
relacionados entre si. Ademas, puede asociarlos con sus conocimientos

previos.
3. ¢Porqué?

El disefio facilita que se puedan jugar alternativamente en una misma

clase, aprovechando la ventaja de que el panel y cada tarjeta lo

permiten. Basta con invertirlos para pasar de un ejercicio a otro: de una

relacion de causa-efecto a otra de hecho-opinién, o al contrario.




y 4° Basico
EJES TEMATICOS/ Lectura

OA-6
OBJETIVOS DE e leerindependientemente y comprender textos no literarios (cartas,
APRENDIZAJE notas, instrucciones y articulos informativos) para entretenerse y
ampliar su conocimiento del mundo:
- extrayendo informacion explicita e implicita;
- comprendiendo la informacién que aportan las ilustraciones y los
simbolos a un texto;
- formulando una opinion sobre alguin aspecto de la lectura.
OA-7
e Desarrollar el gusto por la lectura, leyendo habitualmente diversos
textos.
Comunicacion oral
OA -28

e Incorporar de manera pertinente en sus intervenciones orales el
vocabulario nuevo extraido de textos escuchados o leidos.
Otros objetivos de aprendizaje
e |dentificar en textos y oraciones las causas y los efectos, asi como los
conectores que se emplean en ellas.
e I|dentificar en textos y oraciones hechos y opiniones.

1. Demostrar interés y una actitud activa frente a la lectura, orientada al
HABILIDADES Y disfrute de la misma y a la valoracion del conocimiento que se puede

ACTITUDES obtener a partir de ella.
2. Demostrar disposicion e interés por compartir ideas, experienciasy
opiniones con otros.
3. Demostrar disposicion e interés por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacion oral y escrita.
ACTIVIDADES 1. Se sugiere seguir las instrucciones que trae el juego.
SUGERIDAS 2. Secoloca el panel en un lugar visible por el grupo.
3. Luego de haber realizado el juego, se les puede solicitar a los alumnos
que elaboren nuevos textos o nuevos dibujos, relacionados con causa y
efectos, o con hechos y opiniones.
4. Eldocente les puede solicitar que expresen oraciones en donde se
manifiesten las relaciones de causa y efecto o de hecho y opinién.
PRODUCTOS 1. 8804 Panel Causa Efecto.
COMPLEMENTARIOS 2. 8805 Panel Hecho y Opinion.
MASTERWISE 3. 8532 Cuadernillo Hecho y Opinion.
4. 8531 Cuadernillo Causa y Efecto.
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