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NOMBRE DEL JUEGO DE PALABRAS

PRODUCTO

AREA(S) DE LENGUAJE

DESARROLLO

SUBAREA(S) Redaccién y gramatica

CURSO(S) 1° / 4° Basico

CODIGO(S) MW 4227

CONTIENE 126 barras codificadas por colores, 1 block, lapices y un reloj de arena de 2
minutos.

DESCRIPCION Construyendo palabras y ampliando el vocabulario.

GENERAL

: Conjunto de barras diferenciadas por colores para elaborar palabras y escribirlas
DESCRIPCION o ; 5%
: en el block dentro del lapso permitido por el reloj de arena. Divertiday

ESPECIFICA -~ - i 5o
pedagodgica herramienta disefiada para que el alumno explote al maximo los
diversos recursos que le ofrece el alfabeto para ampliar el vocabulario.

¢{QUE OFRECE? 1. Apoyo al docente.

Permite incorporar a la sala de clases un recurso indispensable para el
desarrollo de la competencia comunicativa del alumno y la ampliacion
del vocabulario mediante ejercicios diversos de juegos de palabrasy
escritura.

2. Apoyo al alumno.

Estimula el desarrollo de la velocidad mental y el ingenio para hacer
malabarismos con las diversas palabras que el juego le permite
construir y escribir.

3. ¢Porqué?

Adquiere destrezas cognitivas Utiles para redactar palabras en un
tiempo determinado y poner en practica diversos recursos del idioma y
su vocabulario.




EJES TEMATICOS / 3° Basico

OBIJETIVOS DE Escritura

APRENDIZAIJE OA-12

e Escribir frecuentemente, para desarrollar la creatividad y expresar sus
ideas, textos como poemas, diarios de vida, cuentos, anécdotas, cartas,
comentarios sobre sus lecturas, etc.

OA-19

e Incorporar de manera pertinente en la escritura, el vocabulario nuevo
extraido de textos escuchados o leidos.

OA- 26

e Escribir correctamente para facilitar la comprension por parte del
lector, aplicando lo aprendido en afios anteriores.

HABILIDADES Y 1. Demostrarinterésy una actitud activa frente a la lectura, orientada al
ACTITUDES disfrute de la misma y a la valoracion del conocimiento que se puede
obtener a partir de ella.

2. Demostrar disposicion e interés por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y escrita.

3. Realizar tareas y trabajos de forma rigurosa y perseverante, con el fin
de desarrollarlos de manera adecuada a los propositos de la asignhatura.

ACTIVIDADES 1. Seguir las instrucciones que aparecen en el juego.

SUGERIDAS
2. Solicitar a los estudiantes que formen nuevas palabras e intenten

aumentar la complejidad mas alla de la que se propone el juego.

3. Pedir alos alumnos que inventen palabras nuevas y que les asignen
algln significado. Deben hacerlo con las barras del juego y utilizando el
tiempo estipulado en el reloj de arena. Para comprobar que las
palabras son inventadas, el docente puede verificar que no aparecen
registradas en el diccionario.

PRODUCTOS 1. 8512 Cuadernillo Palabras El Pianista.
COMPLEMENTARIOS
MASTERWISE 2. 8514 Cuadernillo Palabras La Trompeta.

3. 8522 Cuadernillo Palabras La Ciudad de Naty y Pedro.

4. 8130 Juego Vocabulario ¢Qué es?
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