LA PINTAEN SCOOTER

Etapa
AVANZADO (Desde 5 afios)

PROPOSITO

Trabajo en equipo, rapida reaccién, equilibrio,
cambio de direccién, control de aceleracion/frena-
do, toma de decisiones

COMO JUGAR:

1. Establecer la zona de juego dentro de la cual se
moveran

2. Asignar al jugador que “la lleva®, quien sera el
dnico a pie.

3. Elresto de los jugadores andaran en scooter
4.Unavez que comienza el juego, el que “la lleva”
debe perseguir al resto para intentar “pintarlos”.
Cuando uno es pintado debe dejar el scootery
seguir a pie ayudando a pintar a los demas

5. Elganador es el Unico que queda en scooter
cuando todo el resto esté a pie.
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