
BUSCA TU CARTA PROPÓSITO

Tiempo de reacción, ejercicio, equilibrio, 
aceleración/desaceleración, desarrollo cognitivo y 
control.

CÓMO JUGAR:

1. Toma un mazo de cartas y asignar a cada pinta se 
una instrucción especí�ca:
Corazón > andar en círculo
Diamante > andar con el pie izquierdo
Trébol > andar con el pie derecho
Pic > poner ambos pies sobre el scooter 
manteniendo el equilibrio y levantar las manos
3. Comienza el juego y cada jugador va sacando una 
carta del mazo
4. Al sacar una carta, el número indica la cantidad 
de veces que deben hacer el desa�o de la pinta que 
salió en esa carta.
Ej: 7 corazones. Deben andar  y formar 7 círculos 

AVANZADO (Desde 5 años)

www.microchile.cl

CONTIGO EN TODAS

Etapa


