SKOLAVORUR

Aldur:3-6
Fjoldi leikmanna: 2 -4
Leiktimi: 15 minutur

Innihald: 1x leikbord, 1x teningur (form, litir eda tolur), 1x lukkuhjdl, 3x fylubjollur og
24x litrikar bjollur.

Teppabjoéllur er frabeer leid til ad kenna ungum bornum liti, télur, form, talningu,
gloggskyggni, og hugtdkin litill og stor. Ad auki aefa bornin sig i ad kasta tening, snuda
hjoli og ad skiptast a. Leikurinn er i premur erfidleikastigum eftir proska.

Teppabjoéllur er samvinnuspil. Pad pydir ad allir leikmenn vinna saman gegn einni
hindrun, ekki gegn hvort 6dru. Leikmenn hjalpast ad, enginn er skilinn Ut undan og allir
sigra eda tapa saman. Samvinnuspil vekja 6ryggistilfinningu hja bérnum sem eru ad
laera ad spila. Hja peim eldri og reyndari byggja pau upp sjalfstraust og samvinnuhaefni.

Adur en spilad er i fyrsta sinn, losid allar bjéllurnar Gr papparammanum og limid
limmidana a teninginn.

Hugmynd og markmid:

Allar litriku bjollurnar elska ad leika sér undir teppinu! Hjalpid peim ad komast undir
teppid adur en fylubjollurnar dreifa fnyki um allt! Med 66rum ordum parf ad koma
Ollum litriku bjollunum undir leikbordid adur en fylubjéllurnar eru komnar ofan 4 pad.

Undirbuningur:
Breidid ur leikbordinu. Dreifid litriku bjollunum um bordid af handahofi. Setjid
fylubjollurnar prjar og teninginn til hlidar.



Gangur spilsins:

1. stig - Fokus a eitt: 3 —4 ara

Kastid teningnum adeins einu sinni og leggid hann til hlidar. Pad sem hann synir er
vidfangsefni alls spilsins. Deemi: Teningurinn synir LITIl. Pad pydir ad leikmenn para
saman liti i pessum leik.

Leikmenn skiptast 4. Pegar pu gerir, snyrdu hjélinu og finnur bjéllu i sama lit og hjolid
synir. Pegar bjallan er fundin, setur pu hana strax i hvarf undir leikbordid. Ef pu att i
vandreedum med ad finna bjollu, spyrdu hina leikmennina. betta er nefnilega
samvinnuspil. NU snyr naesti leikmadur hjélinu, finnur bjollu i réttum lit og smeygir
henni undir leikbordid. Haldid afram ad skiptast svona 4 par til...

i fyrsta skiptid sem enginn getur fundid bjollu i réttum lit. Pegar petta gerist setjid pid
fylubjollu ofan 4 leikbordid. O, nei! Haldid fyrir nefid, pad er komin fyla! A pessum
timapunkti HETTID pid ad leita ad litaporum. Nuna skodid pid bara augun. Snuid
hjolinu og leitid ad bjollum med stor eda litil augu eftir pvi sem pad synir. Ef pid vinnid
ekki bjollu med rétta staerd, setjid pid adra fylubjollu a leikbordid.

Skiptist & par til annad hvort allar litabjollurnar eru undir leikbordinu eda fylubjollurnar
ofan a pvi.

2. stig - Kastid og snuid: 4 -5 ara

[ pessu erfidleikastigi er teningnum alltaf kastad. begar pu 4tt ad gera, kastar pu. Taktu
eftir eiginleikanum sem upp kemur. Snidu svo hjdlinu og fylgstu med hringnum sem a
vid eiginleikann & teningnum. Ef ad TOLURNAR komu upp & teningnum, pa fylgist pu
med talnahringnum & hjélinu. Nu finnur pu bjéllu med jafn moérg form a bakinu og
hjolid segir til um. Taktu hana og smeygdu henni undir teppid. NU gerir naesti.
Hann/hun kastar, snyr hjdlinu, finnur bjollu sem passar og setur hana undir teppid.

Eins og i 1. stigi pa verdur pu ad setja fylubjollu & bordid i fyrsta sinn sem pu finnur
ekki bjollu sem passar vid hjolid. Nu setjio pid teninginn til hlidar og notid hann ekki
meira. Galopnid augun og skiptist 4 ad snuda hjélinu i leit ad stérum eda litlum augum.
Skiptist & par til annad hvort allar litabjollurnar eru undir leikbordinu eda fylubjollurnar
ofan & pvi.

3. stig — Fokus 4 tvennt: 5 — 6 dra

Petta stig er askorun! Pad parf engan tening nuna. Pegar pu gerir, snyrdu hjélinu og
finnur bjéllu med tvo eiginleika af peim fjdrum sem upp koma. Daemi: Orin lendir &
eftirfarandi: gulur, talan 1 (hvada form & bakinu sem er), hringur (af hvada fjolda sem
er) og stor augu. Ef pad veeri til gul bjalla med stér augu og prihyrninga, myndi hun
passa. Fjélubla bjalla med hringi og stér augu myndi lika passa. Raud bjalla med einn
kassa og litil augu myndi ekki passa.




Likt og i hinum tveimur stigunum fzer bjallan sem passar ad fara undir teppid. begar
engin bjalla passar, kemur fylubjalla a leikbordid og pid fylgist bara med augunum.
Skiptist & par til allar litabjollurnar eru undir eda fylubjollurnar ofan a leikbordinu.

Leikslok:

Pid vinnid ef allar litriku bjollurnar eru komnar undir leikbordié adur en fylubjollurnar
eru komnar ofan 4 pad! Ef allar prjar fylubjollurnar eru komnar a leikbordid og pad eru
enn litrikar bjollur & pvi, tapid pid.
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