SKOLAVORUR

Veidimann — Go Fish

Aldur: 3+
Fjoldi leikmanna: 2 -6
Leiktimi:

Innihald: 48 spil

Hugmynd og markmid:
Ad vera fyrst/ur til ad safna flestum fernum.

Undirbuningur:

Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni 7 spil. Ef 4 eda fleiri spila faer hver leikmadur
einungis 5 spil. Setjid hin spilin i bunka a hvolfi par sem allir geta nalgast pau. Leikmenn
rada spilunum & hendinni eftir nGmerum.

Gangur spilsins:

Leikmadurinn vinstra meginn vid pann sem gaf, byrjar og svo koll af kolli i sému att. Sa
sem & ad gera spyr annan leikmann hvort hann/hun eigi akvedid spil. Leikmadur A geeti
t.d. spurt leikmann B hvort hun atti einhverja tvista. Leikmadur A verdur pé ad hafa
a.m.k. einn tvist @ hendi sjalfur.

Ef leikmadur B & einhverja tvista verdur hun ad lata leikmann A hafa pa alla. Leikmadur
A feer pa ad spyrja afram par til hann faer ekki spilid sem hann vantar.

Eigi leikmadur B hins vegar enga tvista, segir hun: ,Veiddu!“ og leikmadur A dregur spil.
Ef pad er tvistur, synir hann 66rum leikmonnum og faer ad gera aftur. Ef ekki, gerir



naesti.

pegar leikmadur hefur nad ad safna fjorum eins spilum, leggur hann pau fyrir framan
sig. Leiknum lykur pegar einhver hefur ekkert 4 hendi eda pegar bunkinn klarast.

Leikslok:
Sigurvegarinn er sa/su sem naer ad safna flestum fernum.

Adrar spilunarleidir:

Su einfalda
Safnid frekar porum en fernum. Leikurinn gengur sidan eins fyrir sig.

Einbeitingarleikur:

Fyrir skemmtilegan einstaklingsleik ma leggja 6ll spilin @ hvolf 4 bord. Leikmadurinn
snyr vid tveimur spilum — ef pau passa saman faer hann ad taka pau. Ef ekki, eru pau
|6g0d aftur a hvolf. Leiknum er haldid afram par til 6ll spilin hafa verid porud saman. bpad
ma lika leika pennan leik med tveimur leikmdénnum sem skiptast a.

Goda skemmtun i veidiferd!

byding: Bryndis Osk b. Ingvarsdottir



