‘Fronting’ betyder, at dit barn
siger lydene t, d og/eller n i
stedet for hhv. k, g og/eller ng.
‘Backing’ betyder, at dit barn
siger lydene k, g og/eller ng i
stedet for hhv. t, d og/eller n.

Mal: Denne leg handler om, at Iytte efter hvilket ord, der passer til

billedet.

Print og klip ud: Alle billedkortene.

Instruktion:

1.

2.

Foravelse, s. 1/3

Forteel dit barn, at han/hun skal hjeelpe dig med at hgre, om
de ord, du laeser op, er rigtige eller forkerte ord.

Kig sammen pa ét af de printede billedkort ad gangen (l
behgver ikke bruge alle kort).

Find den kasse i ordtabellen hvor det ord, der passer til
billedet, star.

Start med det gverste vravleord i kassen, og sperg sa,
imens du kigger pa billedkortet sammen med dit barn: "Er
det en dm?". Sperg derefter med det naeste vrevleord: "Er
det en fal". Fortsaet, indtil du har sagt det korrekte ord.

Er det et rigtigt ord?

» Fronting/Backing - Forgvelse «

Eksempel

Lad os sige, at | kigger pa billedet af gasen.

Scenarie 1 “rigtigt” svar:

Dig: “Er det en Gm?”.

Dit barn "Nej”

Dig: "Er det en fal?".

Dit barn: "nej”

Dig: "Er det en pdb?".

Dit barn: "Nej"

Dig: “Er det en dds?".

Dit barn: "Nej”

Dig: "Er det en gds?".

Dit barn: “Ja"

Dig: “Okay det er en gas -
lad os finde et nyt billede at
prove med”.

TIP: Start forskellige steder i ordtabellen -
ogsa nogle gange med det rigtige ord.

Scenarie 2 - “forkert” svar:

Dig: “Er det en Gm?”.
Dit barn "Nej”

Dig: "Er det en fal?".
Dit barn: "nej”

Dig: "Er det en pab?".

Dit barn: "Nej”

Dig: “Er det en dds?".
Dit barn: "ja"

Dig: “Okay det er en dds - lad|
os finde et nyt billede at
prove med”.

Sproge?.?et



Foravelse, s. 2/3

kaes am bel
haebs fal sef
feen pab me;j
saen das gej
gs
lopigi baf valker
molifi sab fapper
poliri fam plapper
poliki tam tapper

fope
gole
penge
hgnge

tren
plas
fros
gros

karber
meoffer
gober
bader

Sproge?.’et



Seng

Gas

Dej

Drys

Klapper

Foravelse, s. 3/3

Kam

Politi

Burger

Hene

Sproge?.’et



Fase 1

‘Fronting’ betyder, at dit barn
siger lydene t, d og/eller n i
stedet for hhv. k, g og/eller ng.
‘Backing’ betyder, at dit barn
siger lydene k, g og/eller ng i
stedet for hhv. t, d og/eller n.

Mal: Denne leg handler om at Iytte til lyde, stavelser samt ord og finde det lydkort, der
passer til.

Print og klip ud: Seks lydkort pa s. 4, og 24 billedkort p& s. 5-7.

Instruktioner:

1.
2.
3.

Fase 1,s.1/8

Laeg lydkortene foran dit barn.

Find tabellerne med lyde/stavelser/ord.

Start med tabellen med de enkelte lyde og sig dem hgjt for dit barn. Mens
du siger en lyd, lytter dit barn efter hvilken af lydene fra lydkortene, der er
med i det, du siger.

Bed dit barn om at pege pa det lydkort, der passer til.

Ga videre til stavelser eller ord, nar dit barn relativt sikkert kan udpege de
rigtige lydkort til enkeltlydene.

Hop frem og tilbage i tabellerne, sa det er forskellige lyde, dit barn skal lytte
efter fra gang til gang.

VIGTIGT: Du skal prove at sige lydene, som de lyder og ikke som bogstavernes
navne! Det betyder, at du f.eks. ikke skal sige "te” til t-lyden, men den lyd, som t
har, ndr man udtaler den i et ord som f.eks. t-aske. Lyden “ng” lyder som ng
udtales i ordet sla-ng-e osv.

TIP: Find sjove forslag til hvordan | kan skabe afveksling i legen pa's. 8.

Hvad er det for en lyd?

» Fronting/Backing - Fase 1 «

Eksempel

Lad os sige, at | er i gang med: 1.2 - stavelser

Du veelger en stavelse fra kolonnen med t-lyden og
siger f.eks.: “aty”. Sperg dit barn, hvilken af lydene fra
lydkortene, der er med i “aty”. Bed ham/hende om at
pege pa det lydkort, der passer til (rigtige svar er

“toglyden” - “aty”).
Scenarie 1 Scenarie 2
“rigtigt” svar: “forkert” svar:
Peger dit barn pa Peger dit barn pa
det rigtige lydkort det forkerte
- i dette tilfeelde lydkort, f.eks. “kung
“toglyden”, fu lyden”, siger du:
fortseetter | ved at "Den du peger pd,
du veelger en ny siger "k k". Prov at
stavelse fra her den lyd, jeg
tabellen. siger - "aty aty”. Lad

dit barn pege igen.

HUSK: at det er lyde og ikke bogstavnavne der er fokus
pa!

toglyd

Sproger

me
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Fase 1,s.2/8

1.1 - lyde

k g ng t d n
k g ng t d n

k g ng t d n

k g ng t d n
1.2 - stavelser

k g ng t d n
oky ga onge tu dae no
ke 0go ang aty ede onu
ika og yng otti od ani
1.3 - korte vrovleord

k g ng t d n
kel gam fung tef dyl hen
kyr vyg mong tas vud nim
kof gil pyng tum dim naf
1.4 - korte vrovleord med konsonantklynger

k g ng t d n
kral grup fyngs truf fold snal
klif vygs pangs tjas sdef byns
kjol gjeef vongs trol drul snep




Fase 1,s.3/8

1.5 - lange vrevieord

k g ng t d n
kemme gaffi benge toffe milod nalum
kalof felug funges tosil damis honur
kaese bega pepeng tyse leedur panil
1.6 - lange vrovleord med konsonantklynger

k g ng t d n
klisur bemilg fungse trymol dréle fanse
krafe jeegsel myngse tjyle hysde snapyl
lakrus glemul longse travur obyld sunse
1.7 - Rigtige ord (til alle disse ord er der billedkort pa sidste side.)

k g ng t d n

kys sok ring tyv dyr numse
klodser giraf ballon(g) toj stol pande
kugle heks vinge tre dase prins




Fase 1,s.4/8

Lydkort

Kung fu lyden

Geveer lyden

G

NG
Ding dong lyden

Tog lyden

0

0

Dryppe lyden

D

N

Naese lyden

Sproge

Q
I'.
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Fase 1,s.5/8

Ord med k lyden

Kys

Klodser

Kugle

Ord med g lyden

Sok
(her har bogstavet k en g lyd)

Giraf

Heks
(her har bogstavet k en g lyd)

Sprogenet



Fase 1,s.6/8

Ord med ng lyden

Ord med t lyden

Ring

Ballon Vinge
(her har bogstavet n en ng lyd)

Tyv

Toj Tre

Sproge?.’et



Ord med d lyden

Dyr Sok Dése
(her har bogstavet t en d lyd)

Ord med n lyden

Numse Pande Prins as
Fase 1,5.7/8 Sprogeriet



Fase 1, s. 8/8

Bonus

» Andre mader at lege med udpegning af lydene «

.

Kast pa kortene

Sat lydkortene op pa en vaeg eller leeg dem pa gulvet.
Giv dit barn en blgd bold, som kan bruges til at kaste
pa lydkortene. Hver gang, der siges en lyd/stavelse/et
ord, skal barnet kaste bolden pa det passende lydkort.

~

A/

(

-

Puslespil med lyde

Fordel brikker fra et puslespil pa lydkortene. Hver
gang, der siges en lyd/stavelse/et ord, ma dit barn tage
en brik fra det passende lydkort og lave puslespillet.

~

A/

Modellervoks

Fordel sméa klumper af modellervoks pa lydkortene.
Hver gang, der siges en lyd/stavelse/et ord, ma dit
barn tage en klump fra det passende lydkort og bygge
noget med modellervoksen.

A/

4 Pust pa mal

Leeg sma vatkugler pa lydkortene. Nar dit barn finder
det rigtige lydkort, ma han/hun tage en vatkugle fra
lydkortet. Med et sugergr kan dit barn puste til
vatkuglen og preve at ramme et mal (f.eks. et baeger).
Prgv ogsa med to sugerer og to mal, ét hos dit barn og
ét hos dig selv. Se hvem der kan puste vatkuglen i det

\ modsatte mal.

~

A/

Sproge?.?et



Fase2

‘Fronting’ betyder, at dit barn
siger lydene t, d og/eller n i
stedet for hhv. k, g og/eller ng.
‘Backing’ betyder, at dit barn
siger lydene k, g og/eller ng i
stedet for hhv. t, d og/eller n.

Mal: Denne leg handler om, at dit barn gentager de lyde og stavelser, som du siger.

Instruktioner:

1.

N

Find et braetspil frem fra gemmerne, som indeholder terning, brikker og
spilleplade - szt hver en brik pa start-feltet.

Find tabellerne med lyde og stavelser (s. 2).

Lad dit barn sl& med terningen. Herefter veelger du en af lydene fra tabellen
og siger lyden det antal gange, terningen viser.

Dit barn rykker nu brikken det antal gange, som terningen viser, mens
han/hun gentager den lyd, du sagde (samme antal gange).

Dit barn behgver ikke at kunne sige lyden perfekt, for at spillet kan
fortseettes.

Nu slar du med terningen, vaelger en lyd, som du siger det antal gange
terningen viser og beder dit barn gentage lyden, mens du rykker din brik.
Ga videre til stavelser, nar dit barn relativt sikkert kan gentage enkeltlydene.
Hop frem og tilbage i tabellerne, sa det er forskellige lyde, dit barn skal
gentage fra gang til gang.

VIGTIGT:

Du skal preve at sige lydene, som de lyder og ikke som bogstavernes navne! Det betyder, at
du f.eks. ikke skal sige "te” til t-lyden, men den lyd, som t har, ndr man udtaler den i et ord

Fase 2,s.1/3

som f.eks. t-aske. Lyden “ng” som den udtales i ordet sla-ng-e osv.

TIP: Find sjove forslag til hvordan | kan skabe afveksling i legen pé's. 3.

Sig det samme som mig

» Fronting/Backing - Fase 2 «

Eksempel

Lad os sige, at | er i gang med: 2.1 - lyd

Dit barn slar en tre'er med terningen. Du veelger en
lyd, f.eks. d (dryppe-lyden), og siger lyden hegijt tre
gange: “d d d”. Dit barn flytter nu sin brik 3 gange,

mens han/hun siger: “d d d”
Scenarie 1
“rigtig” gentagelse:
Her kan du f.eks.

sige: "Nemlig, det er
dryppelyden-ddd".

pa!

Scenarie 2
“upreecis”
gentagelse:

.
Her kan du f.eks. sige: . ’}
"Det lgd lidt ligesom Py '(g
g g g". Prov at hgre e

den lyd, jeg siger: “d d
d™. Lad dit barn
preve at gentage igen
og fortsaet sa spillet.

HUSK: at det er lyde og ikke bogstavnavne der er fokus/

Sproge?.

me

t



Fase 2,s.2/3

2.1-lyde

k g ng t d n

k g ng t d n

k g ng t d n

k g ng t d n
2.2 - stavelser

k g ng t d n
ko ge ang ty do na
ky 28 ing te ud &n
kae ag ong tee id ne

Sproge?.%t



Fase 2,s.3/3

Bonus

» Andre mader at lege med gentagelse af lydene «

Punkter saebebobler

Veelg en lyd eller en stavelse, som du siger hgijt for dit
barn 1-5 gange. Pust seebebobler og lad dit barn
gentage lyden samme antal gange, mens han/hun
prikker hul pa saebebobler.

F.eks. siger du: “d d d d” hvorefter dit barn siger “d d d
\ d” og prikker hul pa 4 saebebobler.

Hink med lyd

Veelg en lyd eller en stavelse, som du siger hgijt for dit
barn 1-5 gange, mens du hinker - sig lyden én gang pr.
hink. Bed herefter dit barn gentage mens han/hun
hinker.

A/

Sproge?u?et



Fase 3

‘Fronting’ betyder, at dit barn
siger lydene t, d og/eller n i
stedet for hhv. k, g og/eller ng.
‘Backing’ betyder, at dit barn
siger lydene k, g og/eller ng i
stedet for hhv. t, d og/eller n.

Mal: Denne leg handler om, at dit barn gver sig i at sige lydene i rigtige ord.

Print og klip ud: Seks lydkort (s. 2) og 2x18 billedkort (s. 3-5).

Instruktioner - “vendespil”:

1.
2.

3.

Leeg lydkortene foran dit barn.

Kig alle billedkortene igennem sammen og fortzel dit barn hvilket ord, der
passer til hvert billede (f.eks. at ordet til billedet af de to der kysser, er “kys").
Bland billedkortene (I vaelger selv, hvor mange billedkort | vil bruge), og laeg
dem med billedsiden nedad pa bordet.

Lad dit barn starte med at vende et kort.

Dit barn skal nu finde ud af, hvilken af de seks lyde (fra lydkortene), der er
med i det ord, der passer til billedet. Bed dit barn om at pege pa lydkortet og
sige det ord, der passer til billedet (f.eks. kung fu lydkortet og billedkortet
"kys").

Lad nu dit barn vende et kort mere, udpege lydkort og sige ordet.

Er de to kort ens, far dit barn et stik og ma preve igen. Er kortene forskellige
gar turen videre til dig.

Na alle stik er fundet, er spillet slut.

VIGTIGT:

Du skal preve at sige lydene, som de lyder og ikke som bogstavernes navne! Det betyder, at
du f.eks. ikke skal sige "te” til t-lyden, men den lyd, som t har, ndr man udtaler den i et ord

Fase 3,s.1/6

som f.eks. t-aske. Lyden “ng” som den udtales i ordet sla-ng-e osv.

TIP: Find sjove forslag til hvordan | kan skabe afveksling i legen pé s. 6.

Leg med ord og lyde

» Fronting/Backing - Fase 3 «

Eksempel

Lad os sige, at dit barn traekker billedkortet med “tyv".

Scenarie 1
“rigtig” udpegning
og udtale af ord:

Her kan du f.eks.
sige: "Det er nemlig
rigtigt - det er “tyv”
med "Toglyden”.
Herefter starter din
tur.

=

\ HUSK: at det er lyde og ikke bogstavnavne der er fokus
pal

Scenarie 2
“rigtig” udpegning men
“upreecis” udtale:

Udpeger dit barn
“toglyden” og siger:
f.eks.: "det er kyv", kan
du siger: "ja, det er
nemlig “Toglyden”, for
det er en tyv". Seet
gerne ekstra tryk pa
t-lyden.

Herefter starter din tur.

Scenarie 3
“Forkert” udpegning:

Udpeger dit barn
f.eks. “Kung fu lyden”,
kan du sige ordet
med de forskellige
lyde. Hold
billedkortet foran
“Dryppelyden” og
sperg: "er det en
dyv?". Herefter foran
“Geveerlyden” og
sperg: "er det en
gyv?". Fortset med
alle lydene og vent pa
dit barns svar. Er det
sveert for dit barn,,
giver du til sidst det
rigtige svar.

Herefter starter din
tur.

Sproger

me

t



Fase 3,s.2/6

Lydkort

Kung fu lyden

Geveer lyden

G

NG
Ding dong lyden

Tog lyden

0

0

Dryppe lyden

D

N

Naese lyden

Sproge

Q
I'.

et



Fase 3,s.3/6

Ord med k lyden

Kys

Klodser

Kugle

Ord med g lyden

Sok
(her har bogstavet k en g lyd)

Giraf

Heks
(her har bogstavet k en g lyd)

Sprogenet



Fase 3,s.4/6

Ord med ng lyden

Ord med t lyden

Ring

Ballon Vinge
(her har bogstavet n en ng lyd)

Tyv

Toj Tre

Sproge?.’et



Ord med d lyden

Dyr Stol Dése
(her har bogstavet t en d lyd)

Ord med n lyden

Numse Pande Prins as
Fase 3,s.5/6 Sprogeriet



Fase 3, s. 6/6

Bonus

» Andre mader at lege med lydene «

Detektiv

Fordel billedkortene i rummet og lydkortene foran dig.

Dit barn skal nu vaere detektiv og finde billedkortene.

Hver gang, et billede findes, tager dit barn kortet med
hen til dig, peger pa det lydkort, der passer til billedet,
og siger ordet, der passer til billedkortet.

~

/

~

Saml billedkort

Print billedkortene tre eller fire gange og bland dem.
Fordel halvdelen af kortene mellem jer og laeg den anden
halvdel i en bunke pa bordet. Nu handler det om at fa alle
tre eller fire kort af det samme billedkort ved at sperge,
om modspilleren har kortene pa handen. Vil dit barn f.eks.
gerne samle pa “sok”, starter han/hun sin tur med at pege
pa “Geveerlyden” og spgrge: "Har du sok?”. Har du ét eller
flere af de efterspurgte kort, afleverer du dem til dit barn.
Har du ikke kortet/kortene pa handen, tager dit barn et

kort fra bunken pa bordet. Sa er det din tur til at sperge. /

Sproge?u?et



