
JUEGO de la OCA de TEODELINA y sus HECHIZOS en la COCINA 

Nº de jugadores: de 2 a 6 
SALIDA: tirar el dado. Sale el que saca 
el nº más alto. Gana quien llega antes a la 
cueva-restaurante. 

 
 
Hacemos las fichas con tapones de 
plástico, pegando el círculo con el 
monstruo en el tapón. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



JUEGO de la OCA de TEODELINA y sus HECHIZOS en la COCINA 
De Amigos a Amigos avanzo, 
pero no tiro de nuevo el dado 

Pedalea con Teodelina y 
avanza una casilla 

Si con los monstruos 
quieres jugar, a todos 
debes encontrar  

De queso a queso y tiro 
porque yo quiero 

Con la varita haces magia: 
cuenta seis en esta 
tirada 

No te quedes dormido 
o no podrás avanzar si 
no sacas cinco 

La sopa de ranas tienes que 
preparar y un turno te 
quedas sin jugar 

Ay que me da la risa: de silla a 
silla avanzo con mi ficha 

¡¡Si caes en el puchero, 
estás perdido: a la salida 
vuelves de nuevo!! 
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