


Nº de jugadores: de 2 a 4 

SALIDA: tirar el dado, sale  

el que saca el nº más alto.  

Gana quien llega antes  

al encuentro con el señor T. Si caes en los amigos de papel,  
vuelves a tirar otra vez 

Es la ilustración de la portada, así que…  
vuelves a casa, a la casilla de salida 

Cada vez que llegues a casa de la señora T,  
te quedarás un turno para tomar con ella el té 

Si aquí caes, deprisa-deprisa, debes avanzar y tu ficha mover 
hasta encontrar otro despertador que te haga correrrr… 


