
JUEGO  

DE  

PAREJAS 

Une las mitades correctas de un lado y otro para completar el dibujo y descubrir  

los animales, los lugares y las cosas que nos vamos encontrando  

a lo largo de las páginas del libro en busca del protagonista. 

www.amigosdepapel.es










LABERINTO 
Ayuda a Don Ramón a llegar hasta su bombín para acudir todo elegante a la fiesta de cumpleaños. 

www.amigosdepapel.es




Une con una línea a cada animal con su nombre.

JIRAFA

PERRO

HIPOPÓTAMO

CANGREJO

PATO

PÁJARO

PEZ

CARACOL

www.amigosdepapel.es


TORTUGA



TRES  

EN  

RAYA

www.amigosdepapel.es


