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QOPA DE LETRAS b g

dverme ahora.

iBusca las palabras en esta sopa!
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PAQUETE  PUERTAS
HOTEL OVEJAS
GALLO NOCHE




LABERINTO

iAyuda a nuestros amigos a abrir el paquete!
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LABERINTO

iAyuda al oso cartero a llegar al hotel
para entregar el misterioso paquete!
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A ver quien
dverme ahora.



JUEGO DE MEMORIA

Recorta cada una
de las cartas, dales la vuelta
e intenta emparejarlas.
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JUEGO DE MEMORIA

*Reverso cartas juego memoria
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A ver quien

dverme ahora.

PUZLES
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PUZLES
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DIFERENCIAS A ver qitn

dverme ahora.
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PERSONAJES A ver qitn

dverme ahora.

¢Quién es quién? y
¢qué es cada uno de ellos?
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JUEGO DE PUERTAS Ao qitn

¢Qué huésped se aloja en cada habitaciéon?
¢Qué onomatopeya corresponde al llamar a cada puerta?
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¢(EL LIBRO TE HA GUSTADO?
¢TE HAS DIVERTIDO UN RATO?
iDEMUESTRA DE CUANTO TE HAS ENTERADO!

¢Cudl es el nombre del hotel donde transcurre toda la historia?

¢A quién abraza Greta cuando se va a dormir?

¢Quién llama a la puerta del hotel en plena noche?

¢A qué habitacidén tiene que llevar Greta el paquete misterioso?

¢Porqué no puede dormir el seior Cuernolas?

¢Qué le pasa a Sir Fox?

¢Como es la habitacion del bicho bola?

¢Porqué no puede evitar cantar don Gallo?

¢Quién es el dueio del misterioso paquete?

¢Qué contiene el paquete?

¢Cudl es la frase que se repite a lo largo de todo el libro?
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