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LIBRO DE FIGURAS 

Este libro contiene veintiséis 

escenas que ilustran cada una 

de las lecciones del Libro Ven-

cedores Maestro. Antes de ver 

la ilustración, imagínela. Mien-

tras lee y estudia, visualice los 

hechos ocurridos, la situación 

política, social, cultural… 

ADORACIÓN 

Este segmento no puede faltar 

en su clase. Procure en cada 

unidad variar las canciones y 

presentar algunas nuevas. Use 

recursos como videos, pistas o 

música en vivo. 

ORACIÓN

Orar al empezar, terminar, y 

durante la clase es de suma im-

portancia, porque los mantendrá 

conectados con Dios y enseñará 

a los niños la importancia de 

comunicarse con Él e invocarlo 

en cada momento de sus vidas. 

ASISTENCIA 

Siempre mantenga un control de 

cuántos y cuáles niños asisten a su 

clase. Un cartel con los nombres 

será de gran ayuda. Para controlar 

la asistencia puede pegar estrelli-

tas o hacer cualquier marca donde 

están los nombres. (Senda de Vida 

tiene variados modelos de carteles 

de asistencia).

OFRENDA 

Explique a los niños por qué y para 

qué deben ofrendar. Ubique un 

recipiente especial para la ofrenda a la 

entrada del aula para que al llegar los 

niños la depositen allí, también puede 

escoger otro momento durante la 

clase. Recomendamos que sea al 

inicio, ya que, pueden perder sus 

monedas o billetes al participar 

en otras actividades. 

HISTORIA BÍBLICA 

Es una narración fundamentada en 

la Base bíblica y contada de forma 

comprensible para los niños. Nuestra 

sugerencia es que no la lea, a menos 

que sea para que la dramaticen. 

Nárrela con sus palabras procurando 

que estas sean sencillas. Preséntela 

con títeres, dramatizaciones, graba-

ciones… todo esto preparado con 

anticipación. 

VERSÍCULO 

PARA MEMORIZAR 

Aunque en cada estudio 

encontrará una actividad para 

ayudar en la memorización del 

versículo, consulte el Libro fácil 

y Divertido cómo Memorizar 

versículos de Senda de Vida, para 

otras dinámicas.

ACTIVIDADES 

O DINÁMICAS 

Son recursos para motivar, 

estimular la comprensión o 

afianzar el estudio. Puede 

modificarlas y adaptarlas a sus 

niños. La gran mayoría le ayudará 

a generar diálogo y comunicación 

con sus alumnos para conocerlos 

y acercarse a ellos.

E

l ministerio infantil es uno de los más importantes en el sentido que forma a las nuevas generaciones para garan-

tizar que el reino de Dios se siga estableciendo en la Tierra. ¡Cuán privilegiados somos en sembrar la semilla del 

Evangelio en las nuevas generaciones! Conscientes de esta oportunidad, nos preocupamos por ofrecerles a través 

de este texto las herramientas necesarias para desarrollar el proceso de enseñanza-aprendizaje de las verdades bíblica 

de una forma práctica, sencilla y efectiva. Nuestra sugerencia es que te prepares para cada estudio en oración, que leas 

la base bíblica directamente de tu Biblia y profundices en el pasaje, esto permitirá que el Señor te hable primero a ti. Lee 

cada lección para asegurarte que conoces la verdad que enseñarás y los objetivos que los niños alcanzarán. Recuerda 

que los estudios presentados son una guía que se deben adaptar al grupo, tú eres quien mejor conoces sus necesidades. 

¡Ponle tu sello desarrollando tu personalidad y creatividad!

En este semestre aprenderemos de algunos reyes de la Biblia, del llamado que le hizo Jesús a Mateo y a Pablo, de las 

acciones valerosas que hicieron algunos líderes de la Iglesia y terminaremos con una hermosa unidad 

acerca de animales mencionados en la Biblia.   

El privilegio de enseñar

Y él mismo constituyó a unos… pastores y maestros Efesios 4:11



No se permite fotocopiar
Senda de Vida Publishers
@2024-I  Todos los derechos reservados ITEM 15004

•5

A partir de este estudio trataremos varios temas referentes a re-
yes, por eso, le sugerimos esta decoración que podrá ser usada en 
diferentes semanas. Adorne el salón como si fuera un castillo. La 
puerta la puede forrar con papel, de manera que se asemeje a la 
puerta de un castillo; coloque en las paredes escudos, banderas y 
otros símbolos imperiales. 

1. El nuevo rey
Luz roja, luz verde con carrera de obstáculos. Ponga diferen-
tes obstáculos en el área donde van a realizar la actividad, por 
ejemplo, saltar llantas, caminar entre aros, atravesar un túnel, …
Usted estará de pie al lado opuesto del salón y dirá “luz verde” o 
“luz roja”. Cuando diga “luz verde”, los niños se moverán hacia 
usted (pasando los obstáculos) y cuando diga luz roja, deben 
pararse y no moverse. Si alguien se mueve cuando la luz está 

Asa promete servir a Dios
Asa promete servir a Dios

Unidad I: Historias de reyes

Versículo para memorizar
Entonces prometieron que buscarían 

a Dios… de todo su corazón 

(2 Crónicas 15:12).

Objetivos
	➜ Explicar por qué el rey Asa tuvo 

paz y prosperidad.

	➜ Vencer todo lo que los aleja de 

Dios.

	➜ Determinar servir a Dios de 

corazón.

Materiales
Biblia, Libro Vencedores alumno, Libro 

de Figuras, elementos para la deco-

ración, obstáculos para la carrera, 

botellas plásticas, dos pelotas, colo-

rante vegetal, bolsa de arroz, frijoles, 

o arena, dos recipientes, un vasito 

pequeño, cartulina y merienda.

Información para el líder o maestro

E

l libro de Crónicas resume de forma breve los puntos fuertes y débiles de cada uno de los 

reyes de Israel y Judá. Sin embargo, se detiene para mencionar aquellos aportes que con-

tribuyeron a llevar adelante la voluntad de Dios. Como resultado del buen comportamiento 

de Asa: hizo lo bueno y lo recto ante los ojos de Jehová su Dios (v.2), el país tuvo sosiego y paz 

durante 10 años (v.1). Asa, impulsó al pueblo para que buscaran al Dios de sus padres y cum-

plieran sus mandamientos (v.4). En el capítulo 15, leemos las reformas que Asa emprendió 

en obediencia al Espíritu de Dios dadas a través de Azarías. 

Es el único lugar donde se menciona al profeta, a quien Dios usó para advertir al rey que las 

promesas de Dios, su presencia y su poder dependían de la obediencia incondicional a Él. Les 

daría la victoria siempre y cuando escucharan su voz. “Entonces prometieron solemnemente 

que buscarían a Jehová el Dios de sus padres, de todo su corazón y de toda su alma... y Jeho-

vá les dio paz por todas partes” (vv.12,15).

Verdad central

Debemos vencer los 

obstáculos que nos 

impiden buscar a Dios.

roja, debe regresar a la línea de inicio. Haga los cambios rápi-
damente para que se equivoquen. Termine la dinámica cuando 
todos hayan cruzado los obstáculos o cuando lo considere.
Comenten la actividad: ¿El juego hubiera sido igual de intere-
sante sin reglas?, ¿cómo habría sido el juego si ninguno hubie-
ra obedecido las reglas?, ¿cuáles son las situaciones en las 
que más les cuesta obedecer a Dios? Después de escucharlos 
concluya diciendo que la obediencia es parte importante de 
nuestra vida, si somos obedientes podemos ser feliz, la des-
obediencia nos lleva a la destrucción.

Base bíblica: 2 Crónicas 14:1-6; 15:1-4,8-13
2 Crónicas 14:1 Durmió Abías con sus padres, y fue sepultado en la ciudad de David; 

y reinó en su lugar su hijo Asa, en cuyos días tuvo sosiego el país por diez años.

2 E hizo Asa lo bueno y lo recto ante los ojos de Jehová su Dios. 

3 Porque quitó los altares del culto extraño, y los lugares altos; quebró las imágenes, 

y destruyó los símbolos de Asera;

4 y mandó a Judá que buscase a Jehová el Dios de sus padres, y pusiese por obra la 

ley y sus mandamientos.

5 Quitó asimismo de todas las ciudades de Judá los lugares altos y las imágenes; y 

estuvo el reino en paz bajo su reinado.

6 Y edificó ciudades fortificados en Judá, por cuanto había paz en la tierra, y no había 

guerra contra él en aquellos tiempos; porque Jehová le había dado paz.

15:1 Vino el Espíritu de Dios sobre Azarías hijo de Obed, 

2 y salió al encuentro de Asa, y le dijo: Oídme, Asa y todo Judá y Benjamín: Jehová 

estará con vosotros, si vosotros estuviereis con él; y si le buscareis, será hallado de 

vosotros; mas si le dejareis, él también os dejará. 

8 Cuando oyó Asa las palabras y la profecía del profeta Azarías hijo de Obed, cobró 

ánimo, y quitó los ídolos abominables de toda la tierra de Judá y de Benjamín [...] y 

reparó el altar de Jehová que estaba delante del pórtico de Jehová.

12 Entonces prometieron solemnemente que buscarían a Jehová el Dios de sus pa-

dres, de todo su corazón y de toda su alma. 
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Cuando Asa fue coronado como rey, trató de hacer las cosas de 
forma que agradaran al Señor. En esa época el pueblo estaba en-
tregado a la idolatría, no se acordaban de Dios, ni practicaban sus 
leyes, vivían alejados de Él ¡Ellos habían cambiado a Dios por imá-
genes sin vida, que no oyen ni ven! El rey pensó. 
—Debo hacer algo para ayudarlos, ellos deben volverse a Dios. —pen-
só y tomó una decisión: ¡Todos adorarían a Dios de corazón! Enton-
ces, hizo todo lo necesario para que esto se cumpliera, les ordenó 
que destruyeran todos los altares y los ídolos de los dioses falsos.

2. Asa le quita el título a su abuela (madre)
Asa comenzó echando del país a todos los que practicaban cultos 
a los dioses y quitó todos los ídolos que sus antepasados habían 
hecho. También le quitó el título de reina madre a Maaca, su abuela 
(madre), porque había mandado hacer una imagen de Asera. Asa 
destruyó la imagen y la quemó. (Muestre la escena del rey Asa y 
los ídolos destruidos que podrá encontrar en el Libro de Figuras). 
Los hechos de Asa fueron buenos a los ojos de Dios y Él lo re-
compensó, dice la Biblia, que durante su gobierno hubo descanso, 
paz y tranquilidad en ese país. Asa, con la ayuda de mucha gente, 
edificó ciudades hermosas y seguras donde la gente podía vivir 
tranquilamente. 

3. Dios bendijo al rey
En una ocasión, el profeta Azarías, le dijo al rey que Dios estaba 
con él y su pueblo, Asa se armó de valor para eliminar todo lo que 
ayudara al pueblo a pecar. El pueblo decidió volverse a Dios y Asa 
estuvo allí para ayudarles. 
Posiblemente, durante todo ese tiempo el pueblo de Dios enfrentó 
dificultades por los enemigos que querían destruirlo, pero Dios los 
ayudó, nunca los dejó solos, siempre regresaban en victoria de las 
batallas. Muchas personas de Israel que se habían ido regresaron 
para disfrutar de la paz que Dios le dio al pueblo por buscarlo de 
corazón. 

Aplicación

El rey Asa dio ciertos pasos para que su compromiso con Dios 
tuviera éxito: reconoció que el pueblo estaba actuando de ma-
nera equivocada, terminó con lo que ocasionaba el pecado y 
por último, decidió cambiar de actitud. No basta con recono-
cer nuestros errores, debemos cambiar el mal comportamien-
to, todo lo que nos aleja del Señor. Examinen qué les impide 
ser obedientes a Él, quizás no oran, porque les da pereza o 
porque pierden el tiempo en otras cosas, no van a la iglesia, 
porque no se quieren levantar  temprano, ocultan que son cris-
tianos para evitar que se burlen de ustedes… 
Si deciden obedecer al Señor deben empezar por adquirir nue-
vos hábitos y quitar otros.
La promesa del Señor es que Él nos bendice cuando propone-
mos obedecerle, y lo cumplimos. Ore para pedirle a Dios que 
quite todo lo que les impida acercarse a Él. 

Actividades complementarias

	➜ Derribando botellas. Necesitará botellas plásticas transpa-
rentes con tapa, dos pelotas y colorante vegetal. Llene las 
botellas con agua y póngales colorante vegetal. Ubique dos 
grupos de botellas en el piso. Forme dos grupos de tres in-
tegrantes. Cada grupo formará una fila a una distancia pru-
dencial de las botellas. A su señal, el primero de cada fila 
tirará una pelota tratando de derribar la mayor cantidad de 
botellas posible. Si quedan botellas de pie, le dará la pelota 

a su compañero, el cual, la arrojará, nuevamente, tratando de 
derribarlas todas y así, sucesivamente. El juego continúa con 
la misma dinámica. Gana el equipo que primero tumbe todas 
las botellas, o el que a un tiempo determinado tengan menos 
botellas de pie. Repita la dinámica con los niños que no parti-
ciparon. Al terminar, afiance los objetivos de la clase diciendo 
que así tenemos que derribar o apartar los ídolos o todo, lo 
que nos impide ser obedientes a Dios. Oren para que el Señor 
los motive a obedecerlo. 

	➜ Merienda. En una mesa coloque refrescos y galletas; dé 
oportunidad para que los niños se acerquen y se sirvan.

Repaso y afianzamiento
	➜ El que lo llene primero. Necesitará una bolsa de arroz (puede 

usar frijoles o arena), dos recipientes grandes transparentes y un 
vasito pequeño. Tenga lista las preguntas que usará para hacer 
el repaso. Coloque los materiales sobre una mesa al frente de la 
clase. Forme dos grupos. Explique que cada participante tendrá 
la oportunidad de llenar un vasito de arroz para vaciarlo en el reci-
piente designado a su grupo. Para poder hacerlo deben responder, 
acertadamente, una pregunta para el repaso. Si no la sabe, pierde 
el turno y alguien del otro grupo responderá. Formule alternada-
mente las preguntas a los grupos. Al final, gana un aplauso el gru-
po cuyo recipiente esté más lleno. Ejemplos de preguntas: ¿Cómo 
se llamaba el rey de nuestra historia? Asa. ¿Por qué Dios bendijo al 
rey Asa? Porque decidió obedecerlo en todo. ¿Qué decisión impor-
tante tomó Asa ante la idolatría? Destruyó los altares de los ídolos. 
¿Cuál fue el resultado de esta decisión? Dios los bendijo y el pueblo 
vivió en paz y tranquilidad por muchos años.

	➜ Libro Vencedores alumno. Tenga en cuenta que los ejercicios 
del libro están diseñados para reforzar la enseñanza en la mente 
de los niños. Es recomendable que todos tengan un libro, preferi-
blemente, marcado y algunos sin marcar para las visitas. Explique 
las actividades que realizarán. 

Entonces prometieron que buscarían a 
Dios… de todo su corazón 

(2 Crónicas 15:12).
➜Desafío de filas. Escriba cada palabra del versículo en 
rectángulos de cartulinas (haga dos juegos). Coloque una silla 
al frente y encima coloque los dos juegos de palabras. Lea el 
versículo, explíquelo y repítanlo varias veces. Forme dos filas 
a una distancia prudencial de la silla, a cada una le tocará un 
juego de palabras. Cuando usted dé la orden, los dos primeros 
niños de cada fila saldrán saltando como ranitas hasta llegar 
a la silla y tomarán una palabra del juego que le corresponde a 
su fila. Se devolverán saltando en un pie y se colocarán detrás 
de la fila. El que se apoye en dos pies o salte de manera difer-
ente debe empezar desde la fila. Cuando un grupo tome todas 
las palabras, deben armar el texto. El que primero lo arme será 
el ganador. Dé una oportunidad al grupo que no ganó, dicién-
doles que habrá otra competencia para ver quién lo aprende 
primero. Prémielos con aplausos. 


