EINSTEIN BULMACAS]



®domingo

EINSTEIN BULMACASI

Jeremy Stangroom

Ozg‘un ismi: Einstein’s Riddle
© 2009, Elwin Street Ltd.

Tiirkge yayin haklar::

© 2009 Bkz Yayincilik Ticaret ve Sanayi Ltd. Sti.
Sertifika No: 12746

Domingo, Bkz Yayincilik markasidir.

Cleviri: Murat Saglam

Ozgiin Sayfa Tasarimi: Diana Sullada
Sayfa Uygulama: Bahadir Ergik

Kapak Tasarimi: Kadriye Giimiig
Kapak Hlﬁstrasyonu: Ozan Kiigiikusta

ISBN: 978 605 4729 24 1

I. Baski: Kasim 2009 (ISBN 978 605 88981 0 3)

21. Baski: Kasim 2016

Elma Basim Yayin ve Heti§im Hizm. San.Tic. A.S.

Halkali Caddesi, No:164 B-4 Blok 34395 Sefakt‘)y—K.Cekmece/istanbul
Tel: (0212) 697 30 30  Sertifika No: 12058

Tiim haklar: saklidir. Bu kitabin tiimiiniin veya igeriginin herhangi bir
bélimiiniin yayincinin yazili izni olmadan, fotokopi yéntemi dahil,
elektronik ya da mekanik herhangi bir yolla ¢ogaltilmas1 yasaktir.

Bkz Yayincilik Ticaret ve Sanayi Ltd. $ti.
Sahkulu Mah. Biiyitk Hendek Cad. Brot Apt.
No: 4 D: 10, 34421 Beyoglu Istanbul

Tel: (212) 245 08 39

e-posta: domingo@domingo.com.tr
www.domingo.com.tr

Orijinal Eserin Tasarimi ve Uretimi
Elwin Street Ltd
3 Percy Street, Londra W1T 1DE

www.elwinstreet.com

JEREMY STANGROOM

Doktora derecesini London School of Economics’ten aldi. 1997’de Julian
Baggini ile birlikte kurmus oldugu The Philosophers’ Magazine’de yeni medya
editorlugi yapmaktadar. The Little Book of Big Ideas: Philosophy ve The Little Book of
Big Ideas: Religion gibi pek ¢ok eserin yazari ve editéridiir. Do You Think What You
Think You Think? adl1 kitabin da yazarlarindan biridir. Toronto’da
yasamaktadir.



EINSTEIN BULMACAS]

AKLINIZIN sinirlarint ZORLAYACAK

BULMACA VE PARADOKSLAR

JEREMY STANGROOM

Cdomingo



e Teindekiler WAL

I

MANTIK VE O
Eger Einstein
¢ozebileceg

LASILIK 8
gibi aki] yuritiirseniz hemen
iniz bilmece ve bulmacalar

* Eins

tein Bulmacag; I0
* Ferrari mj Yok

sa Keci mji? Monty Hall Problemj
* Bertrand’in Kutusu 16

* K1z m1 Erkek mi? 18

* Ka¢ Yagindalar?

14

20

2
AKIL YANLI§ YOoLA SAPINCA

ST ¢6zmemiy gereken,
oldugumuz bilm

2
Do

ama yanlig Yapmaya egilim];
ece ve bulmacalar

* Basit Mantk, Sevgih' Wason!
* Mary Ne I§ Yaplyor? 26
* Kumarbazin Hatas; o8
+ Hirsiz Palyaco 30
* Kaybolan Lirg 39

24

3
GERCEK DUNyYA
Gergek diinyada sonuclarin; yas

bulmaca ve ikilemler

34

adlglrruz

- Tutukly Ikilemj 36
- Lira Miizayedesi 38
* Kumarbay Yanllglsl 40
. Yalanlar, Lanet Yalanlar ve Istatistikler 4.2
* Caydirieilik Paradoksy 44
—+Yarg: Paradoksy o WA

———

|

1

I
S
iy
E
E
&

i

|



Paradokslay

oo OVLI (4

- Kel Adamin Akl

G B g Kedisi ye Theseusun Gaie i
* Sonsuzluk Otelj

AN Py Zeno ve Ug: Ayakl, ‘Y\a—I‘Tg\

. TR s A

Bl B S AU

o ARG

i WFFESFFTE ﬁWXGI(ﬂ‘E T
Felsefi Oneme sahip Paradoks ve
T YT P O

>>>>>>>> TK&EME K&n\az‘iﬂw—éb\‘\E
* Yalanc, Paradoksu 62
7‘“HW-W‘-WS‘t':‘P;\‘

tersIEEPSEHSBL“\GZ\\W"

S - *Mahkem, Pafadolffgjif{“_w_w“‘,‘; _______ L
o T B Esegi 68
__________________ BT ,,\\6\_‘\__‘__»_““_‘ odtpugycrs NG
DIBiNE KADAR PARADOK SO ST TRl
Tam anlamlzla Paradoks gibi g6riinen sni BB A
ikilem]er
L “T‘Rféw\cm;ﬁ;‘};““““‘“““““\‘\
A .‘;&pﬂz&ﬂl’\zg_m R ) By
. Piyango Paradoksy 76
B} ,1?&@112&1?3&@111_W,L&,“M kL

Coximler | EE T L A
Dizin 142




YOKSA BILMECELER COK MU KOLAY

Basit bir bilmeceyi cevaplamaya caligirken bile kolayca
yanilmak insani sok ediyor. Su klasik 6rnege bir bakin:

Adamn biri bir fotograf gosteriyor ve diyor ki
“Ne erkek ne kiz kardesim var benim,
Ama bu adamin babas: babamin ogludur”

Adam kimin fotografina bakiyor?

Biiyiik bir ihtimalle adamin kendi fotografina baktigini
sandiniz. Eger 6yleyse, miijdeler olsun, ¢ogunlugun verdi-
gi cevab1 verdiniz. Ama ne yazik ki cevap yanls. i§in asli,
adam oglunun fotografina bakiyor. (Eger ikna olmadiysa-
niz, “babamin ogludur” yerine “ben” kelimesini koyup bil-
meceyi tekrar okuyun.)

Bilmecelerin, bulmacalarin, paradokslarin Antik
Yunan'dan beri insanlarin kafasini karigtirdigini bilmek,
bu tiir seylerde sik aldanan ¢ogumuzun yiiregine su serpe-
bilir. Elea’lh Zeno, Achilles’in yaristign kaplumbagaya bir
turli yetigemeyigsine kafa patlatiyordu; ¢iinkii ne zaman
kaplumbaganin daha énce gegmis oldugu bir noktaya ulag-
sa, kaplumbaga —¢cok az da olsa— biraz daha ilerlemis olu-
yordu. Ik ortaya atiliginin iizerinden 2000 yildan fazla bir
siire gecmig olmasina ragmen Zeno Paradoksu insanlar:
ugragtirmaya devam ediyor. Oyle ki Zeno Paradoksu zeka

oyunlar1 arasinda kaliteli bir bulmaca olarak kabul edilir.
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Bu paradokslarin 6niimiize ¢ikardig: problemler, man-
tik, zaman, hareket ve dille ilgili sorular: tam on ikinden
vurur. Yani éniiniizdeki is hi¢ kolay degil: eger onlara giizel
bir ¢6ziim getirebilirseniz, iki bin yil boyunca onlar tizeri-
ne diigtinen bir¢ok biiyiik zekddan daha iyisini yapmag olur-
sunuz.

Bu kitaptaki sorular1 ¢6zerken bulmacalardan bazilari-
nin kolay, bazilarinin zor, bazilarininsa insana kafayi yedir-
ten cinsten oldugunu géreceksiniz. Bazen bir bulmacanin
“dogru” cevabinin kimsenin tahmin edemeyecegi bir sey
olduguna inanarak, ¢ileden ¢ikacaksiniz. Bazen de ilikleri-
nize kadar kérdiigiim olacaksiniz — baz1 paradokslar dibine
kadar paradoksaldir. Yine de tarihin en biiyiik akillarindan
kimilerini meggul eden, ugragtiran bu bulmacalarin, bil-
mecelerin ve paradokslarin zekanizi canlandiracagini ve

gelistirecegini umuyorum.
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- Einstein Bulmacasi + Ferrari mi Yoksa Ke¢i mi? Monty Hall Problemi

+ Bertrand’'in Kutusu « Kiz m1, Erkek mi? - Ka¢ Yagindalar?

1
MANTIK VE OLASILIK

MANTIK, i.
Insan kavrayisimin yetersizligi ve simirlarina sikv stkiya bagh kalarak
akil yiiriitme ve diigiinme sanat.
AMBROSE BIERCE: $EYTAN'IN SOZLUGU

Hos ve kolay seylerden baglayacagiz. Bu bélimdeki bilmeceler
ve bulmacalarin gizli ve hileli bir yan1 yoktur. Bunlar egrisi
biigriisii olmayan mantik ve olasilik testleridir. Neyse ki hep-
sinin ¢6ziimleri var —kitapta daha sonra verilen bazi bilmece-
ler i¢in ayn1 seyi séyleyemiyoruz— yani onlarin tizerinde dik-
katle digiiniirseniz, dogru cevabi bulabilmeniz gerekiyor.

Ne var ki “hogs ve kolay” diyorsak, lafin gelisi. Bir¢ok
insan ig mantiga geldiginde o kadar parlak degildir ve bu tiir
bulmacalar1 genelde yanlig cevaplar. Ornegin olasiliklar1
hesaplama becerimizi sinayan kolay bir problem gibi gérii-
nen Monty Hall problemi bu isle ugrasan bircok matema-
tik dehasini epey ugragtirmigtir. Ve Einstein Bulmacasi,
bugiine kadar olugturulmus en zor diiz mantik sorularin-
dan biridir.

Olur da bunlardan bir iki tanesinden fazlasin1 dogru
cevaplamay1 becerebilirseniz, ¢ok basarilisiniz demektir. Fakat
hi¢ stipheniz olmasin, bu bélimdeki bilmece ve bulmacalar

sadece bir baglangic.

WANTIKE VE OLASILIK §
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Diinyanin en zor bulmacasini ¢ézecek kadar zeki misiniz?
Efsaneye gore bu bulmacay1 Albert Einstein ¢ocukken kur-
gulamig. Séylentiye gére insanlarin yalnizca ytzde iki kada-
r1 dogru cevab: bulabiliyormus. Burada herhangi bir hile
yok ve tek bir dogru cevap var. Coziilmesi i¢in diiz mantik

yeterli. Ve elbette biraz sabir.

Besi de farkli renkte bes ev var. Her evde farkli milletten
bir insan oturuyor. Her ev sahibi farkli bir icecek ig¢ip,
farkli bir spor yapiyor ve farkli bir hayvan

besliyor. Hi¢ kimsede ayn1 hayvan olma-

dig1 gibi, kimse ayn1 sporu yapmiyor

ve ayni geyi igmiyor.

Kimin balzg“*l var?

1 [. BOLUM
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1ngﬂiz kirmiz1 evde oturuyor.

Isvegli képek besliyor.

Danimarkal1 ¢ay iciyor.

Yesil ev beyaz evin solunda.

Yesil evin sahibi kahve iciyor.

Futbol oynayan kigi kus besliyor.

Sar1 evin sahibi beyzbol oynuyor.
Ortadaki evde yagayan adam siit iciyor.
Norvecli ilk evde yagiyor.

. Voleybol oynayan adam kedi besleyen adamin

komgusu.

At1 olan adam beyzbol oynayan adamin komgusu.
Tenis oynayan ev sahibi bira igiyor.

Alman hokey oynuyor.

Norvegli mavi eve komgu.

Voleybol oynayan adam su i¢enin komgusu.

Bu bulmacay1 ¢6zmenin yolu bir ¢izelge olusturmaktir:

Her ev i¢in bir siitun; uyruk, ev rengi, igecek tipi, spor ve

hayvan tiiri i¢in beg sira.
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IPUCLARI

8. ger¢ek, ortadaki evde oturan adamin sit igtigini ve 9.
gergek birinci evde yagayan adamin Norvegli oldugunu bil-

diriyor, bunlar1 ¢izelgemize yerlestirebiliriz.

EV I EV 2 EV 3 EV 4 EV§
UYRUK Norvegli
RENK

ICECEK stit
SPOR

HAYVAN

Bundan sonra yapilmasi gereken sey, ipuglarindan hare-

ketle tabloyu doldurmak i¢in mantik kullanmaktan ibarettir.

Iyl sanslar!
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(CEREZ I

Biri ¢, digeri beg litre su alan iki kabiniz var.

Sizinse tam dort litre suya ihtiyaciniz var.

Dért litre suyu olgmek igin bu iki kabi

nasi kullanmirsiniz 2

(CEREZ 2 ‘P

Trenler biitiin giin boyunca ayn hizla,
ayn1 hatt1 kullanarak ve bagka bir istasyona ugramadan
Londra’dan Southhampton’a gidiyor.
Saat 2 treni yolculugu seksen dakikada
tamamlarken, saat 4 treni

bir saat yirmi dakikada tamamliyor.






