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Giris

D Unya sonsuz sayida karar ve olasilikla dolu.
Hepimiz her gun yuzlerce ki¢Uk karar veriyoruz.
Kahvaltida ne yesem? Bugiin ne giysem? Ogle
yemegine kiminle ¢iksam? Tek basima tim dinya
liderlerini devirip kdinata hikmetme hayalimi nasil
gerceklestirsem?
Tamam, belki sonuncusu gibi seyler degil ama
anladiniz siz beni. Dogru kararlar ve iyi cevaplar
akilli olmayi, etraflica disinmeyi ve yaraticihgimizi
kullanmayi gerektiriyor. Ama bir insani “akilli”
yapan sey nedir? Belki az calisip eniyi notlari sen
aliyorsundur. Belki hicbir yonlendirme olmadan
harika seyler insa ediyor, basyapitlar yaratiyorsundur.
Belki de esprilerinle insanlari eglendiriyor veya hizl
dusinUp etrafindakilerle iyiiletisim kurabiliyorsundur.
Sonucta herkesin kendine 6zgU bir kuvvetli yonu var.
Surekli degisen bu dlinyada yolu bulabilmek
icin ihtiyac duydugumuz sey, hayal glict, mantik ve

kalip disi dUstinmekten olusan bir karisim. Bilginin



her kanaldan UstimUze boca edildigi ginimuz
toplumunda, dGstinme becerilerini keskinlestirmek,
kendi goris ve fikirlerini olusturabilmek oldukca kritik.
Hayattaki en harika kesif, “dogru” bir cevabin olmadigi
ve gogu zaman ne yaptiginin degil, nasil yaptiginin
onemli oldugu. Elestirel disinmek ve kendi cevabini
bulmakicin yolculuga cikmak isin esas eglenceli
kismi. Sorgulamak ve kalip disi disinmek, cesaret
ister. Ayrica, muhtemelen su hayatta bir baskasi
icin yapabilecegin en iyi sey, onu disinmeye davet
etmektir! Bu oyun kitabi, tam da bunu yapmanigin
sana 160 tane sagma, eglenceli ve UsUtlk sans veriyor!
Bu meydan okumaya hazir misin? Birkag
arkadasini veya aile bireyini topla ve basla sorulari
sormaya! Peki, bu cevaplama ve secim yapma isi nasil

ilerleyecek? Gelin bir de ona bakalim.

Giris



Oyun
Kurallar

u akil fikir ve yaraticilik oyunu igin bir grup

arkadasini ya da aile bireyini topla. Ne kadar ¢cok, o

kadariyi!

*

Oyun 8 seviyeden olusur ve her seviyede 20 soru
vardir. Seviyeler yUkseldikge sorularin karmasikligi

da artar.

Oyuncular, aralarinda sirayla “hakem” olurlar.

Hakem, gruba sorulari yiksek sesle okur.

Her oyuncu soruyu sirayla ve nedenlerini de

aciklayarak cevaplar.

Turun hakemi, en iyi cevabi seger: Bu cevap en
akillica, en komik veya en yaratici cevap olabilir.
Hakem, kazananin adini sorunun altindaki
bosluga yazar ve 1puan verir. Oyunu sadece iki kisi

oynuyorsa, hakem (soruyu okuyan oyuncu) cevap
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icin 'den 5’e kadar bir puan verir (en iyi cevaba
5 puan verecek sekilde) ve sorunun altindaki

bosluga oyuncunun adiyla birlikte puanini yazar.

TUam oyuncular bir seviyeyi tamamladidinda, o
seviyenin kazananini belirlemek icin puanlar

toplanir.

Seviyenin sonunda puanlar esitse, puani esit olan
iki oyuncu “esitligi bozan soru”yu cevaplar. Geriye
kalan oyuncular en iyi cevabi secer. Sadece iki kisi

oynuyorsa digerini glldUren o seviyeyi kazanir.

Oyuncular kitabi tamamladiginda, en ¢ok seviyeyi

kazanan sampiyon olur!

Oyun Kurallari

1
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Se¢ Bakalim!
Radyoaktif golette yasayan
bir baligi opmek mi
yoksa
bir kirpiye sarilarak yokus asagi
yuvarlanmak mi?
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Se¢ Bakalim!
Bir tane eniyi arkadasinin olmasi mi
yoksa
senicok daiyi tanimayan bes tane
arkadasinin olmasi mi?
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Se¢ Bakalim!
Lavabodaki kirli bulasik suyunu
icmek mi
yoksa
birisi banyodan ciktiktan sonra
kUvette kalan suyuicmek mi?
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KAZANAN: PUAN:

Se¢ Bakalim!
Evinin arka bahcesinde
bir uzayl bulmak mi
yoksa
yeni bir hayvan turt bulmak mi”?
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Se¢ Bakalim!
Ne zaman yagmur yagacagini
kontrol edebilmek mi
yoksa
ne zaman kar yagacagini kontrol
edebilmek mi?
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Se¢ Bakalim!
Bir lamanin, suratina tukdrmesi mi
yoksa
birinegin, kucagina kakasini
yapmasi mi?

_— W
B QQ) (é-“/

\

R\
\-) (é,e/ (o

KAZANAN: PUAN:

\

A
._/‘/
o

-
)M
G
S
)
1

) 20 o L ivigi Mi, SEC BiRiNi
P

Nt
) o~ /
D




Se¢ Bakalim! b) -
Arka bahcende elektrigibaglanmis, 7 /
birkac katli biragac evinin olmasi mi ‘ h
yoksa * 9
su kaydirakli bir havuzunun ?\(' o
olmasimi? ’) \u
) o
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Se¢ Bakalim! ‘ ~
Dort bacakli olmak mi ° 9

yoksa O _
kafanin arkasinda bir ¢ift gdozdnun i) u
daha olmasi mi? o\
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Se¢ Bakalim! 5) \“,
Dislerini tursu aromali dis macunuyla 7 7
fircalamak mi ‘
yoksa ‘) 0)
vUcudunu sogan kokulu sabunla 1
ytkamak mi? ’ \
)
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- - gy A o N I \ j ( J
\
Se¢ Bakalim! e

En sevdigin sekerlemenin hayatin ‘
boyunca sana bedava olmasi mi '

yoksa i u
sinema biletlerinin hayat boyu ’) \

bedava olmasi mi? ) /7
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Se¢ Bakalim!
Kahkaha attiginda havali
korna sesi cikarmak mi
yoksa
siren sesi ¢cikarmak mi?
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Se¢ Bakalim!
ki saat boyunca ugrastigin maket
odevinin Uzerine dusmek mi
yoksa
birakraban icin pisirdigin dogum gunu
pastasini camura dusurmek mi? |
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