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LA ISLA DE LAS PREPOSICIONES

NIVEL
El juego La isla de las preposiciones se dirige a estudiantes que 
han alcanzado el nivel lingüístico A1 del Marco Común Europeo de 
Referencia de las lenguas. El docente puede adaptar el 
desarrollo del juego al nivel lingüístico del grupo o clase, utilizando 
solamente las preposiciones propuestas, introduciendo otras o 
eligiendo una de las distintas alternativas que propone este 
manual. 

OBJETIVOS LINGUISTICOS
- Ampliar el bagaje lexical del estudiante a través de la 

presentación de personajes y objetos situados en la estimulante 
y entretenida ilustración de la isla de las preposiciones. 

- Comprender y producir frases con las preposiciones 
y expresiones de lugar. 

- Desarrollar la capacidad de combinar correctamente las 
preposiciones de lugar con los artículos determinados  
y las contracciones del y al. 

MATERIAL
El juego La isla de las preposiciones está compuesto por: 

- un tablero plegable con una divertida ilustración repleta de 
detalles. El galeón de los piratas está anclado en la Isla de las 
Preposiciones. Observando los distintos personajes del póster se 
pueden construir frases con las preposiciones de lugar; 

- una baraja de 66 cartas, 58 de las cuales tienen ilustraciones 
y frases y 8 tienen las preposiciones; 

- 60 doblones, que representan el tesoro que hay que conquistar. 
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Delante de (la, los, las)
Delante del

Junto a (la, los, las)
Junto al

Dentro de (la, los, las)
Dentro del

Debajo de (la, los, las)
Debajo delEntre (el, la, los, las)

En (el, la, los, las)

Detrás de (la, los, las)

Sobre (el, la, los, las)

REGLAS DEL JUEGO
Se puede jugar por equipos si se desea. Los jugadores se colocan 
alrededor del tablero y lo observan con atención.
Se separan las cartas en dos mazos: uno con las cartas de 
las ilustraciones  y otro con las de las preposiciones. Luego 
los jugadores van robando cartas de la baraja de las ilustraciones 
por turnos. En estas cartas están los personajes del tablero, y una 
frase que describe su posición en la ilustración sin la preposición. 
Cada jugador tendrá que encontrar el personaje de su carta en el 
tablero y decir en voz alta la frase añadiendo la preposición 
correcta. Por cada frase correcta que diga, ganará un doblón. 
Ganará la partida el jugador o el equipo que más doblones consiga. 

Las preposiciones que se podran usar son:
’
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JUEGOS Y ACTIVIDADES DIDACTICAS
A continuación proponemos algunos juegos y actividades que 
el docente puede cambiar y adaptar al nivel lingüístico de la clase. 

OCHO POR OCHO
Separe la clase en ocho grupos o proponga el juego a 8 jugadores, 
cambiándolos luego por turnos. Pídales que se sienten en círculo 
y deles una hoja de papel y un lápiz a cada uno. A cada grupo o 
jugador le corresponderá una carta de las preposiciones, que debe 
quedar boca abajo. Luego, todos al mismo tiempo mirarán su carta 
(sin decir en voz alta cuál es) y la dejarán boca abajo de nuevo. 
Luego escriben en la hoja todas las frases que se les ocurran 
usando esa preposición. Tienen 1 minuto de tiempo. Cuando se 
termina el tiempo, le pasan la carta al grupo o adversario de 
al lado; cada jugador recibe una carta y entrega la suya a otro. 
Los jugadores tienen otro minuto para escribir frases con la 
preposición recibida. El juego sigue así dando un minuto de tiempo 
por cada una de las ocho preposiciones. Luego, se leerán las 
frases en voz alta y se entregará un doblón por cada frase correcta. 

Se puede aumentar el tiempo límite para escribir las frases. 
El docente puede también utilizar los billetes fotocopiables 
incluidos al final de este manual, y dar el “premio” en billetes 
y doblones.

CAZA EL TESORO
Meta los doblones en un cofre o en una caja cualquiera: será 
el tesoro escondido que deberán encontrar los alumnos. Coloque 
por toda la clase notitas con pistas, y diga a los jugadores cómo 
encontrar la primera, la cual les llevará a la segunda, etc., hasta 
que encuentren el tesoro. Por ejemplo:
La nota que está delante de la pizarra (podría estar también en el 
suelo) dice: Busca la segunda pista detrás de la puerta... Busca la 
tercera pista en la mesa de Laura... Busca la cuarta pista debajo 
de la mesa del profesor... Busca la quinta pista entre la silla de 
Pablo y la de David... Busca la sexta pista sobre la ventana... 
Busca la séptima pista junto al armario... 
¡El tesoro está escondido dentro de la papelera!

’
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SOLUTIONS

 k BLANCA 
está junto 
al pozo.

PAULA 
está dentro 
del barco.

MOSES 
está entre 
los sacos.

BABY 
está dentro 

del barril.

JOSE 
está dentro 

del pozo.

CIRO 
está dentro 

de la mochila.

RON 
está dentro 
de la caja.

JORGE 
está detrás 
de la barca.

ROGER 
está sobre 
el tiburón.

YAGO 
está junto 
al cañón.

FELIX 
está entre 

los tiburones.

LUCIA
está entre 

los arbustos.

GIN 
está sobre 
el timón.

TOM 
está junto 
al timón.

VILMA 
está debajo 

de la sombrilla.

JUAN 
está entre 
las rocas.

INDIO 
está delante 
de la valla.

TINA 
está en 

las escaleras.

’
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JUANO 
está debajo 

de la bandera.

ELOY 
está dentro 
de la cueva.

BUCK 
está sobre 

la roca.

ANITA
está en 
la torre.

ROSA 
está en 

el balcón.

TOCK 
está debajo 
del balcón.

TED 
está sobre 

la tabla.

BELLA 
está junto 
a García.

GARCIA 
está junto 

a Bella.

BUD 
está detrás 

del farol.

BLAS 
está detrás 
de la valla.

BERTO 
está delante 

del cartel

CHICO 
está sobre 
la palma

FRANK 
está debajo 

de la escalera

LEON 
está delante 

del cañón

FRISCO 
está delante 
de la puerta

PECO 
está debajo 
de la barca.

BILL 
está debajo 
del peñasco.

CURRO 
está debajo 

del arco.

GEMA 
está detrás 
de la puerta.

’



7

MIN 
está detrás 

de Fidel.

BLOB 
está entre 
los zuecos.

FLICK 
está debajo 
del tobogán.

BULL 
está debajo 
de la vela.

JERONIMO 
está detrás 
de la tapia

GALGO 
está delante 

del burro.

GIL 
está en 

el calabozo.

TICO 
está sobre 
las jaulas.

CISCO 
está dentro 

de las jaulas.

LUIS 
está entre 
las palmas.

PACO 
está dentro 
de la torre.

PAQUITO 
está en 

el tobogán.

BEAR 
está detrás 
del cañón.

RIFF 
está detrás 

de la bandera.

ANIBAL 
está en 

la escalera.

MICRO 
está entre 

las tortugas.

JACK 
está sobre 
la sombrilla.

BIG 
está entre 

las columnas.

PEPE 
está dentro 

de la posada.

FIDEL 
está delante 

de Min.

’
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