W DONNER

USER MANUAL

DMK-25 PRO MIDI KEYBOARD



ENglish - eemmmm e 01-12

Frangais -----========---somemcmmm 13-24
Deutsche--------mm e 25-36
[talianO === === == === = m e eeeieaaon 37-48
ESPaROl --- - mmrmm 49-60

HAREE -----onm-mmssseeee e s oo oo 61-72



ENGLISH

INTRODUCTION

Thank you for purchasing the Donner DMK-25 PRO Midi Keyboard!

The DMK-25 PRO is an extraordinarily compact midi keyboard that you can use to control virtual instrument software, synthesizer, and other Midi
devices. The portably velocity-sensitive pads and keyboard with diversified functions make it easy to compose your unique music once the
inspiration strikes. The versatile and easy-to-operate DMK-25 PRO will be a powerful partner for studio or stage performances.

PRECAUTIONS

Please read the following in detail first before operation.

© Keep and follow these instructions.

® Do not store it in the following environments: Direct sunlight, high temperature, excessive humidity, excessive dust, and strong vibration.

® Do not disassemble or modify this product to avoid the danger of fire and electric shock.

® Do not submerge in water or drop water onto or into it.

® Do not place this product on an uneven surface or any other unstable place.

® Before cleaning the instrument, always remove the USB cable. Do not clean the product with thinners, alcohol, or similar chemicals to avoid
discoloration.

® Do not insert small objects into the product.

® Unplug this product during lightning storms and long-time disuse.

FEATURES

©® 25-key velocity-sensitive keyboard with aftertouch.

©® 16 scale modes provide more creative inspiration for players.

©® Touch slider with light effect, control Pitch, and Modulation respectively.

©® The powerful NR/ARP function provides more ways for music creation.

©® Multi-color backlit pads for creating beats and changing programs.

©® 4+4 Assignable knobs, sliders for freedom adjustment.

©® Plug and play functionality, no driver installation required.

© 6 assignable transport buttons.

® 3.5mm MIDI OUT jack for transmitting Midi messages to synthesizers, sequencers, etc.

® Only need a USB cable that you can easily and quickly establish your own creation system.

PACKAGE INCLUDES

DMK-25 PRO Midi Keyboard x1
Standard USB TYPE-C x1
User Manual x1

READY TO WORK

FRONT PANEL

o 2 o
P @ Pitch Touch Bar

@ Modulation Touch Bar
@ Transport Button
@ Assignable Pad
@ Transpose+/- Button
(® Pad Bank Button
@ LCD Display

— — i & @ NR/ARP Button
E—— Ny - o e I o @ Octave+/- Button

@ Assignable Knob

@ Assignable Slider
® @ S Bank Button

@® K Bank Button

@ Function Key

@ Keyboard

DONNER

00000000000

01



REAR PANEL
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RECOMMENDED DAW SOFTWARE

DMK-25 PRO will show as an input device and output device in the DAW midi settings. Before starting composing music, you need to set DMK-

@ MIDI Out
@ Type C USB Port

25 PRO as the input device in the “MIDI Setup “of DAW. After this setup, your software can receive notes and controller data from DMK 25PRO.
(Every application does this a little differently, so refer to your software user manual for the settings. If you have any questions, please contact

customer service.)

The list of recommended DAW software is as follows :

©® Ableton Live ® FL Studio ® Cakewalk Sonar ® Studio One ® Reason
© GarageBand ©® Waveform © Audition © Reaper
® Cubase/Nuendo ® Logic ® Pro Tools © Kontakt

POWER SUPPLY

If you connect your DMK-25 PRO to your computer via USB, no additional power supply is required and your DMK-25 PRO can be charged
directly from your computer. However, if you use the DMK-25 PRO without a USB port on your computer, you will need an external power supply
(5V 500mA)

BASIC OPERATION

@ As a MIDI controller, the keyboard does not actually produce sound on its own when played. Instead, it sends MIDI notes and data to a
connected external MIDI synthesizer or sound software on a connected computer.

@ The “DonnerSynths” software gives you a visual and intuitive way to edit the various MIDI messages. Please visit our official website
https://www.donnermusic.com to download. The software user manual can be downloaded from “Help” on the software.

1.QUICK START

@ Connect the DMK-25 PRO to your computer using the supplied USB cable. The unit will receive power and transmit MIDI data via the USB
connection.

@ Configure your DAW or virtual instrument software and set the DMK-25 PRO as the MIDI Input and MIDI Output device.

@ Connect the DMK-25 PRO with an external MIDI device, connect a MIDI cable to the MIDI OUT on the rear of the DMK-25 PRO, and to the
MIDI IN of the external device.

=S/ o) L ) /s /M
L : s) )

MIDI Cable USB Type-Cable

| |

O
Synthesizer, Sequencer, O
External Source — Computer

2.SIDE PANEL FUNCTION

@ MIDI Out
Use a 3.5mm jack midi cable to connect the DMK-25 PRO to an external MIDI device.
@ Type C USB Port
Use a USB cable to connect your computer or other devices to power the keyboard or data transmission.

S ar . o) oo o ==
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3.FRONT PANEL FUNCTION

@ Keyboard

DMK-25 PRO features 25 velocity-sensitive keys for playing and sending notes messages. The ( ‘ ]

keys can also be used as shortcuts to access parameters in Edit mode, such as: changing MIDI

channel, switching keyboard velocity response curve, etc.

@ LCD Display
® Displays real-time feedback of control information. (
©® Screen abbreviation: PROG-Program Preset; K-Knob; S-Slider; T-Transport Button. m

® The LCD will enter the standby mode If no operation for 5 minutes.

© LOAD
® 4 program presets (PROG1-PROG4) and 1 RAM (Choose one of PAD 1-PAD 4 as a RAM). PROG1-PROG4
can save the edited midi message for next use, while RAM unable to save the edited settings.
® Press [PAD BANK] and [NR/ARP] at the same time to enter the loading mode, the screen will display:
“PLEASE CHOOSE". e
- Press [PAD BANK] and [NR/ARP] at the same time, the LED of [PAD BANK] and [NR/ARP] will blink while pressing the [PAD5] to enter
PROG1. Release the button to complete.
- Press [PAD BANK] and [NR/ARP] at the same time, the LED of [PAD BANK] and [NR/ARP] will blink while pressing the [PAD6] to enter
PROG?2. Release the button to complete.
- Press [PAD BANK] and [NR/ARP] at the same time, the LED of [PAD BANK] and [NR/ARP] will blink while pressing the [PAD7] to enter
PROGS3. Release the button to complete.
- Press [PAD BANK] and [NR/ARP] at the same time, the LED of [PAD BANK] and [NR/ARP] will blink while pressing the [PAD8] to enter
PROGA4. Release the button to complete.
O Pitch Touch Bar

® Move this touch bar to send pitch bend midi messages which can control the pitch bend in the sound. Move
up will increase the pitch; moving it down will decrease the pitch.
® Can be mapped by DAW software.
@ Modulation Touch Bar
® Move this touch bar to send modulation midi messages which can control the amount of vibrato or tremolo
in the sound. Move up will increase the vibrato; moving it down will decrease the vibrato.

PITCH MODULATION

— om0 —/

00000000000
00000000000

® Can be mapped by DAW software.
@ Assignable Pad (Pad 1-Pad 8) and Pad Bank

Assignable Pad

© Assignable velocity-sensitive pads can be edited through “EDIT” mode or “DonnerSynths” software.
© By default, the MIDI data output by the pad is typically used for performing drum and percussion

instruments. The default output for the 8 percussion pads is as follows: .

BANK A BANK B BANK C

EENTNEIER SENEEEETER SENEEENETER
Pad 1 C1/36 10 Pad 9 G#1/44 10 Pad 17 E2/52 10
Pad 2 C#1/37 10 Pad 10 A1/45 10 Pad 18 F2/53 10
Pad 3 D1/38 10 Pad 11 A#1 /46 10 Pad 19 F#2 /54 10
Pad 4 D#1/39 10 Pad 12 B1/47 10 Pad 20 G2/55 10
Pad 5 E1/40 10 Pad 13 C2/48 10 Pad 21 G#2/56 10
Pad 6 F1/41 10 Pad 14 C#2/49 10 Pad 22 A2/57 10
Pad 7 F#1/ 42 10 Pad 15 D2/ 50 10 Pad 23 A#2/ 58 10
Pad 8 G1/43 10 Pad 16 D#2 /51 10 Pad 24 B2/59 10
Pad Bank

Press to switch BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Corresponding to red, green, and blue), there are 24 pads
for you to edit. The default CC of Bank A is 36-43, Bank B is 44-51, and Bank C is 52-59.
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@ Transport Button

The default is Loop/ Rewind/ Fast Forward/ Stop / Play / REC/ but notes that the transport
button of DAW software needs to be mapped manually. They can also be assigned to control

different parameters in the Setup Mode, similar to the function buttons.

Loop Button 1.Activate the loop function of the DAW.

Rewind/Fast Forward Button 1.Activate the rewind/fast forward function of the DAW.

2.Allows you to quickly find a specific position in your tracks during editing.

Stop Button 1.Activate the stop function of the DAW.

2.In some recording software, the playback cursor is returned to the original position of the track.

Play Button 1.Activate the play function of the DAW.

2.Start playing the audio track at the play cursor position of your software.

Rec Button 1.Activate the rec function of the DAW.

@ Assignable Knob and K Bank

Assignable Knob

® Assignable knobs can be mapped by DAW software for the functions you want to control. E:E:E:E
KL 2 G e

©® The knob is freely programmable and needs to map by DAW software for realizing function.

K Bank

Press to switch BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Corresponding to red, green, and blue), there are 12

Knobs for you to edit. The default Bank A is K1-K4, Bank B is K5-K8, and Bank C is K9-K12.

© Assignable Slider and S Bank (
Assignable Slider
® Assignable sliders can be mapped by DAW software for the functions you want to control.
® The slider is freely programmable and needs to map by DAW software for realizing function.
st s2 s s

S Bank

Press to switch BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Corresponding to red, green, and blue), there are 12

sliders for you to edit. The default Bank A is S1-S4, Bank B is S5-S8, and Bank C is $9-S12.

@ Sustain

The played notes will produce a sustained effect when turning on this function.

Press [K BANK] and [S BANK] at the same time to switch sustain on/off. The Screen will display

“SUSTAIN ON"/ “SUSTAIN OFF”. T sustan —J
® OCTAVE -/ OCTAVE +

The Octave function allows you to adjust the pitch of the notes being played up or down by one or more whole
octaves.

® Octave up and Octave down, adjustable by 4 octaves (-4 to +4 octaves) respectively. The default value is 0.

©® Press the [OCTAVE +] to raise the pitch of the notes by one octave. Press the [OCTAVE -] to lower the pitch of
the notes by one octave.

® Press the [OCTAVE -] and [OCTAVE +] at the same time can quickly reset the DMK-25 PRO's octave settings

® TRANSPOSE -/ TRANSPOSE+

The transpose function allows you to adjust the pitch of the notes being played up or down by one or more
semitones.

® Semitone down and Semitone up, adjustable 12 semitones (-12 to +12 semitones) respectively. The default
value is 0.

® Press the [TRANSPOSE+] to raise the pitch of the notes by one semitone. Press the [TRANSPOSE-] to lower
the pitch of the notes by one semitone.

©® Press the [TRANSPOSE -] and [TRANSPOSE+] at the same time can quickly reset the DMK-25 PRO's

transpose settings.
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® EDIT Mode (

In this mode, you can edit the output function of the keyboard, percussion pad, knob, and slider.
For example, CC, CN, MODE, CURVE, AT can be edited, and Scale can also be selected.

1.Follow these steps (adjustment parameters are displayed on the screen):

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode (the
backlight will blink).

Step 2:
Select one of the corresponding contents (CC, CN, MODE, CURVE, AT, SCALE) on the keyboard

that you want to edit.

Step 3:
Press the keyboard, pad, knob, or slider that you want to edit.

Step 4:
Adjust the parameters by rotating K1, and finally press the “Enter” key on the keyboard for saving,
which will be saved in the current program. If you do not want to save, press the “EXIT” key on the

keyboard to exit, your settings will not be saved at this time.

2.Introduction

EDIT
cc

Cec cN MODE  CURVE AT scate)
® Continuous Controller, this is a MIDI message capable of transmitting a range of values, usually 0-127. (Hereinafter called CC).
©® The CC value of Pitch, modulation, pad, transport button, knob 1-knob 4, slider 1-slider 4 can be edited.

CN

® Channel, this can be simply understood as a path, generally used for voice classification, usually 1-16. (Hereinafter called CN)

‘ EXIT ENTER

® The CN value of Pitch, modulation, pad, transport button, knob 1-knob 4, slider 1-slider 4, and keyboard can be edited.
MODE

® Edit the trigger mode of pads and transport buttons, there are two modes as follows:

® Toggle: It sends its message continuously when it is first pressed and stops sending it when it is pressed again. (Light on when pressed,
light off when pressed again)

©® Momentary: It sends its message while being pressed and stops sending it when it is released. (Light on when short pressed, light off when
released)

CURVE

® Force mode: There are four forces: soft, medium, hard and full. The pad and keyboard can be edited.

AT-AFTER TOUCH
® For the pad, after the first touch, pressing it with force again will send continuous signals to make the notes produce multiple effects when

the AT function is enabled.
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SCALE
Select 16 scales respectively

Scales Notes

Chrom C#CDbEEF#F G#GAbBB
China 1 C,D,E GA
China2 C, bE, F, G, bB
Japan1 C,bD, F, G, bB
Japan2 C, D, bE ,G, bA
Blues 1 C, bE ,F, #F, G, bB
Blues 2 C,D, bE, E, G, A
BeBop C,D,E ,F,G,ADbBB
Whole Tone C,D.E#F#G,bB
Middle East C,bDE, F, G, bA, B
Dorian C,D, bE, F, G,A, bB
Lydian C,D,E #F, G,A B
Harmonic Minor C,D, bE, F, G, bA, B
Minor C, D, bE ,F, G, bA, bB
Phrygian C, bD, bE, F, G, bA, bB
Hung Min C, D, bE, #F, G, bA, B
Egypt C ,bD, bE, E, G, bA, bB

EXIT
® In EDIT mode, press the “EXIT” key to exit the EDIT mode and cancel the modification in EDIT mode.

ENTER
® In EDIT mode, press the “ENTER” key to exit EDIT mode and save the modifications in EDIT mode.

3.The followings are operation examples in Edit mode

EX. 1: Change the CC of K1

Note: When editing K1, it is necessary to add a step. After pressing the CC/CN/AT/key on the keyboard, it is necessary to press the [NR

/ARP] button to enter the editing page of K1.

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode. (the
backlight will blink)

Step 2:
Select the CC key on the keyboard.

Step 3:
Press the [NR /ARP] button, the screen will display the adjustment page for K1.

Step 4:
Rotate K1 to select the CC value.

Step 5:
Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current program. If you do not
want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings will not be saved at this time.

06
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EX. 2: Change the CN of S1

Step 1:

Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode. (the
backlight will blink)

Step 2:
Select the CN key on the keyboard.

Step 3:
Slide the S1 and the screen displays the adjustment page for S1.

Step 4:
Rotate K1 to select the CN value.

Step 5:
Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current program. If you do not
want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings will not be saved at this time.

EX. 3: Change the MODE of Pad and Transport Button

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode (the
backlight will blink).

Step 2:
Select the MODE key on the keyboard.

Step 3:
Press the PAD or Transport Button that you want to edit.

Step 4:

Rotate K1 to select the momentary or toggle.

Step 5:
Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current program. If you do not
want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings will not be saved at this time.
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EX. 4: Change the CURVE of Pad

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode. (the
backlight will blink)

Step 2:
Select the CURVE key on the keyboard.

Step 3:
Press the PAD that you want to edit.

Step 4:
Rotate K1 to select the soft, medium, hard, or full.

Step 5:
Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current program. If you do not

want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings will not be saved at this time.

EX. 5: Change the AT of Pad

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode. (the
backlight will blink).

Step 2:
Select the AT key on the keyboard.

Step 3:
Rotate K1 to select the ON/OFF.

Step 4:
Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current

\
J

program. If you do not want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings
will not be saved at this time.
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EX. 6: Change the SCALE of the Keyboard

Step 1:
Press the [TRANSPOSE +] and [OCTAVE+] at the same time to enter the EDIT mode .(the
backlight will blink).

Step 2:
Select the SCALE key on the keyboard.

Step 3:
Rotate K1 to select the SCALE that you want.

K1 K2

Step 4:

Finally press the “Enter” key on the keyboard for saving, which will be saved in the current
program. If you do not want to save, press the “EXIT” key on the keyboard to exit, your settings
will not be saved at this time.

& NR/ARP

[ ARP J
P DOWN UP/DOWN CHORD

NR u

TEMPO, DIVISION, and SWING are common in the NR and ARP modes. (The backlight turns green when in NR mode while turning blue is in
ARP mode.

TEMPO  DIVISION SWING

NR

The Full name is NOTE REPEAT. For example, if you hold down the C3 note and G3 note in this mode, it will repeat them over and over.

upP

An ascending arpeggio in which the notes that compose a chord are played or sung in rising order. For example, C3E3G3, C3E3G3 .

DOWN

A descending arpeggio in which the notes that compose a chord are played or sung in descending order. For example, G3E3C3 G3E3C3.
UP/DOWN

Ascending and descending arpeggio. In this mode, the pressed note will repeat increase from low to high and then decrease from high to low.
For example, C3E3G3G3E3C3, C3E3G3G3E3C3.

CHORD

The DMK-25 PRO has a chord mode that lets you play a chord with just one finger. This is a great innovative feature that can enrich your writing
and give your melodies more depth.

TEMPO

The adjusted range is 30-240bpm, default is 120bpm.

DIVISION

Used to select rhythm, respectively are 1/4,1/4T,1/8,1/8T,1/16,1/16T,1/32,1/32T.

SWING

Used to select rhythm swing on/off, the range is 1%~100%, and the unit is 1%.
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1.Follow these steps in the ARP mode
(adjustment parameters are displayed on the screen):

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button and wait for 0.5s, the backlight will turn white.

Step 2: Select one of the corresponding contents (UP, DOWN, UP/DOWN, CHORD) on the keyboard that you want to edit.
(Make sure to press and hold the [NR/ARP] button during the operation)

Step 3: Select the TEMPO/DAVISON/SWING on the keyboard that you want to edit.

Step 4: Adjust the parameters by rotating K1.

Step 5: Press the [NR/ARP] button again to exit the mode.

2.Follow these steps in the NR mode
(adjustment parameters are displayed on the screen):

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button and wait for 0.5s, the backlight will turn white.

Step 2: Select the TEMPO/DAVISON/SWING on the keyboard that you want to edit.
(Make sure to press and hold the [NR/ARP] button during the operation)

Step 3: Adjust the parameters by rotating K1.

Step 4: Press the [NR/ARP] button again to exit the mode.

3.The followings are operations in NR/ARP mode

Editing the CHORD

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button, the backlight will turn white.

Step 2: Select the CHORD key on the keyboard, and the screen displays the adjustment page for CHORD.

Step 3: Release the [NR/ARP] button, CHORD mode is enabled when the [NR/ARP] button turns blue.

Step 4: Once in the CHORD mode, press and hold the [OCTAVE+] and [S Bank] buttons at the same time, and the backlight will turn white while
the screen displays “DEFINE CHORD".

Step 5: Play the chord note that you want on the keyboard while pressing and holding the [OCTAVE+] and [S Bank].

Step 6: Release the [OCTAVE+] and [S Bank] buttons after finishing the chord setting.

Step 7: Press the [NR/ARP] button to exit CHORD mode.

For example:

If you want to play a simple 2-note chord in Chord mode, press and hold the [OCTAVE+] and [S Bank] buttons at the same time in CHORD

mode while playing a C and G note on the keyboard, and then release the [OCTAVE+] and [S Bank] buttons, at this time the lowest note of the

Chord will default to the root note, in order of the input note It will automatically transpose to the new note you're playing.

Editing the TEMPO

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button, the backlight will turn white.

Step 2: Select the TEMPO key on the keyboard.

Step 3: You can set the TEMPO by beating the TEMPO key three times continuously as fast as you want, or by rotating the K1.
(make sure to press and hold the [NR/ARP] button during the operation)

Editing the DIVISION

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button, the backlight will turn white.
Step 2: Select the DIVISION key on the keyboard.
Step 3: Select a rhythm note type by rotating the K1.(make sure to press and hold the [NR/ARP] button during the operation)

Editing the SWING

Step 1: Press and hold the [NR/ARP] button, the backlight will turn white.

Step 2: Select the SWING key on the keyboard.

Step 3: Press the SWING key to switch on/off.

Step 4: Select the percentage type of rhythm swing by rotating the K1. (make sure to press and hold the [NR/ARP] button during the operation)
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® Restore Factory Settings
Restoring factory Settings will clear all data and restore it to its default state, please follow the steps below: p
© Make sure the USB cable of the DMK-25 PRO is connected properly
® Press the [K BANK] and [OCTAVE-] at the same time, and the backlight will blink.
(The screen will display the reset information)

® The DMK-25 PRO will be restored to factory settings in 3s according to the screen prompt, if you want to cancel this -
operation, click the [K BANK] or [OCTAVE-] button to exit within 3s.

SPECIFICATIONS

General

Type Donner DMK-25 PRO Midi Keyboard
Number of Keyboard Keys 25 Keys

Display LCD

Assignable Pads 8 Pads

Assignable Sliders 4 Sliders

Assignable Knobs 4 Knobs

Function Buttons 8 Buttons

Transport Buttons 6 Buttons

Inputs/Outputs

USB Type-C, 5V 500mA

Midi Out 3.5mm Jack
Dimensions 337 x 183 x 26 mm
| Weight 0.68 KG

FCC STATEMENT

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates uses and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions (1)this device may not cause harmful
interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment complies with FCC radiation exposure limits setforth for an uncontrolled environment. This equipment should be installed and
Operated with minimum distance 20cm between the radiator & your body.
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ASSIGNABLE UNIT LIST

The following table shows the default parameters for each module of the machine based on Standard MIDI, listing the range of settings available

for each module CC and CN and their default values.

: Channel Default Assign Default
S Range Channel Range Assign
PITCH 1-16 1 (Global) 0-128 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36
PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37
PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38
PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39
PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40
PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41
PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42
PAD8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43
PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44
PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45
PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46
PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47
PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48
PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49
PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50
PAD8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51
PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52
PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53
PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54
PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55
PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56
PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57
PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58
PAD8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20
K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30
K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31
K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32
K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33
K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34
K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36
K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37
K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38
K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40
K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41
S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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INTRODUCTION FRANCAIS

Merci d'avoir acheté le Clavier MIDI DMK-25 PRO Donner!

Le DMK-25 PRO est un clavier MIDI extrémement compact que vous pouvez utiliser pour controler un logiciel d'instrument virtuel, un
synthétiseur et d'autres périphériques MIDI. Les pads portables sensibles a la vélocité et le clavier aux fonctions diversifiées facilitent la
composition de votre musique unique une fois l'inspiration venue d'un coup. Le DMK-25 PRO polyvalent et facile a utiliser sera un partenaire

puissant pour les performances en studio ou sur scene.

PRECAUTIONS

Veuillez lire ce qui suit en détail avant I'opération.

©® Conservez et suivez ces instructions.

©® Ne rangez pas ce produit dans les environnements suivants: Lumiére directe du soleil, haute température, humidité excessive, poussiére
excessive et fortes vibrations.

® Ne démontez pas et ne modifiez pas ce produit pour éviter tout risque d'incendie et d'électrocution.

® N'immergez pas ce produit dans I'eau et ne versez pas d'eau dessus ou dedans.

® Ne placez pas ce produit sur une surface inégale ou tout autre endroit instable.

©® Avant de nettoyer l'instrument, débranchez toujours le cable USB. Ne nettoyez pas le produit avec des diluants, de I'alcool ou des produits
chimiques similaires pour éviter la décoloration.

©® N'insérez pas de petits objets dans le produit.

® Débranchez ce produit en cas d'orage et d'inutilisation prolongée.

CARACTERISTIQUES

® Clavier de 25 touches sensible a la vélocité avec Aftertouch.

©® 16 modes d'échelle offrent une inspiration plus créative aux joueurs.

® Curseur tactile avec effet de lumiére, contréle Pitch et Modulation respectivement.

© La puissante fonction NR/ARP offre plus de possibilités pour la création musicale.

©® Pads rétroéclairés multicolores pour créer des rythmes et changer de programme.

® 4 + 4 potentiometres assignables, curseurs pour le réglage libre.

©® Fonctionnalité Plug and Play, aucune installation de pilote n'est requise.

® 6 boutons de transport assignables.

©® Prise MIDI OUT 3,5 mm pour transmettre les messages MIDI aux synthétiseurs, séquenceurs, etc.

® Avec un simple cable USB, vous pouvez établir facilement et rapidement votre propre systéme de création.

CONTENU DU PAQUET

Clavier MIDI DMK-25 PRO x1
USB TYPE-C Standard x1
Manuel de I'Utilisateur x1
PRET A FONCTIONNER
PANNEAU AVANT

© o8 o 60 o o0 o

@ Barre Tactile de Pitch
@ Barre Tactile de Modulation

@_@_@ @ Bouton de Transport

@ Pads Assignables
® @ Bouton de Transposition +/-
(@ Bouton de Banque de Pads

DONNER

00000000000

@ EcranLCD
& @ 8.Bouton NR/ARP

T— sustam —7

Prcn WouLATION

[ ——, e oo ooms unom cvon) G o voe come v o ) o o | S 5 ) Bouton Octave +/-

) Potentiométre Assignable
@ Curseur Assignable
® @ Bouton de Banque S
@® Bouton de Banque K
@ Touche de Fonction
@ Clavier
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PANNEAU ARRIERE

e ara—as o) .o e e W
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LOGICIEL DAW RECOMMANDE

Le DMK-25 PRO s'affichera en tant que périphérique d'entrée et périphérique de sortie dans les réglages MIDI de DAW. Avant de commencer a
composer de la musique, vous devez définir le DMK-25 PRO comme périphérique d'entrée dans la « Configuration MIDI » de DAW. Aprés cette
configuration, votre logiciel peut recevoir des notes et des données de contréleur provenant de DMK-25 PRO. (Chaque application le fait un peu
différemment, reportez-vous alors au manuel d'utilisation de votre logiciel pour les réglages. Si vous avez des questions, veuillez contacter le

@ Prise MIDI OUT
@ Port USB Type-C

service client.)
La liste des logiciels DAW recommandés est la suivante:

©® Ableton Live ® FL Studio ® Cakewalk Sonar ® Studio One ® Reason
© GarageBand © Waveform © Audition © Reaper
® Cubase/Nuendo ® Logic ® Pro Tools © Kontakt

ALIMENTATION ELECTRIQUE

Si vous connectez votre DMK-25 PRO a votre ordinateur via USB, aucune alimentation électrique supplémentaire n'est requise et votre DMK-25
PRO peut étre rechargé directement depuis votre ordinateur. Cependant, si vous utilisez le DMK-25 PRO sans port USB sur votre ordinateur,
vous aurez besoin d'une alimentation électrique externe (5V 500mA).

OPERATION DE BASE

@ En tant que contréleur MIDI, le clavier ne produit pas de son par lui-méme lorsqu'il est joué. Au lieu de cela, il envoie des notes et des
données MIDI a un synthétiseur MIDI externe connecté ou a un logiciel audio sur un ordinateur connecté.

@ Le logiciel « DonnerSynths » vous offre un moyen visuel et intuitif de modifier les différents messages MIDI. Veuillez visiter notre site officiel
https://www.donnermusic.com pour télécharger. Le manuel d'utilisation du logiciel peut étre téléchargé a partir de « Aide » sur le logiciel.

1. DEMARRAGE RAPIDE

@ Connectez le DMK-25 PRO a votre ordinateur a |'aide d'un cable USB fourni. L'unité sera électriquement alimentée et transmettra les données
MIDI via la connexion USB.

@ Configurez votre DAW ou votre logiciel d'instrument virtuel et définissez le DMK-25 PRO comme périphérique d'entrée MIDI et périphérique
de sortie MIDI.

® Connectez le DMK-25 PRO & un périphérique MIDI externe, connectez un cable MIDI & la prise MIDI OUT a l'arriére du DMK-25 PRO et & la
prise MIDI IN du périphérique externe.

a8 ) ) L 0
C o
Cable MIDI Cable USB Type-C
il nm =
O
Synthétiseur, Séquenceur, (am)
Source Externe — C =5 Ordinateur

2. FONCTION DU PANNEAU LATERAL

@ Prise MIDI Out
Utilisez un cable MIDI prise 3,5 mm pour connecter le DMK-25 PRO a un périphérique MIDI externe.
@ Port USB Type-C

Utilisez un cable USB pour connecter votre ordinateur ou d'autres appareils pour alimenter le clavier ou transmettre des données.

easa—or o) o e I e B v 0 M

C :
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3. FONCTION DU PANNEAU AVANT

@ Clavier

Le DMK-25 PRO dispose de 25 touches sensibles a la vélocité pour jouer et envoyer des messages
de notes. Les touches peuvent également étre utilisées comme raccourcis pour accéder aux
paramétres en mode Edit, tels que: changement de canal MIDI, commutation de courbe de réponse

a la vélocité du clavier, etc.

@ Ecran LCD

©® Affiche le retour en temps réel des informations de controle.
©® Abréviation de I'écran: PROG- Préréglage du Programme; K-Potentiométre; S-Curseur; T- Bouton de Transport.

® L'écran LCD entrera en mode veille si aucune opération n’est effectuée pendant 5 minutes.

© CHARGEMENT
® Préréglages de 4 programmes (PROG1-PROG4) et 1 RAM (Choisissez I'un des PAD 1-PAD 4 comme RAM).

PROG1-PROG4 peut sauvegarder le message MIDI modifié pour la prochaine utilisation, tandis que la RAM ne

peut pas sauvegarder les réglages modifiés.
® Appuyez simultanément sur [PAD BANK] et [NR/ARP] pour entrer en mode de chargement, I'écran affichera : «

PLEASE CHOOSE ».

— om0 —/

- Appuyez simultanément sur [PAD BANK] et [NR/ARP], les LED de [PAD BANK] et [NR/ARP] clignoteront pendant que vous appuyez sur

[PADS5] pour accéder a PROG1. Relachez les boutons pour terminer.

- Appuyez simultanément sur [PAD BANK] et [NR/ARP], les LED de [PAD BANK] et [NR/ARP] clignoteront pendant que vous appuyez sur

[PADS] pour accéder a PROG2. Relachez les boutons pour terminer.

- Appuyez simultanément sur [PAD BANK] et [NR/ARP], les LED de [PAD BANK] et [NR/ARP] clignoteront pendant que vous appuyez sur

[PAD7] pour accéder a PROG3. Relachez les boutons pour terminer.

- Appuyez simultanément sur [PAD BANK] et [NR/ARP], les LED de [PAD BANK] et [NR/ARP] clignoteront pendant que vous appuyez sur

[PAD8] pour accéder a PROGA4. Relachez les boutons pour terminer.

@ Barre Tactile de Pitch
® Déplacez cette barre tactile pour envoyer des messages MIDI de pitch bend qui peuvent contréler le pitch

bend dans le son. Déplacer vers le haut augmentera le pitch; déplacer vers le bas diminuera le pitch.

©® Peut étre mappé par le logiciel DAW.

@ Barre Tactile de Modulation
©® Déplacez cette barre tactile pour envoyer des messages MIDI de modulation qui peuvent contrdler le

nombre de vibrato ou de trémolo dans le son. Déplacer vers le haut augmentera le vibrato; Déplacer vers le

bas diminuera le vibrato.

©® Peut étre mappé par le logiciel DAW.

@ Pads Assignables (Pad 1-Pad 8) et Banque de Pads
Pads Assignables
© Les pads sensibles a la vélocité assignables peuvent étre modifiés via le mode « EDIT » ou le logiciel

« DonnerSynths ».
©® Par défaut, les données MIDI transmises par le pad sont généralement utilisées pour jouer des

instruments de batterie et de percussion. La sortie par défaut pour les 8 pads de percussion est la

00000000000
00000000000

PITCH MODULATION

suivante:

Banque A Banque B Banque C

oo | ouwon [over s = pac | oo worJonrarouau ™ v | vio o _onarosa
Pad 1 C1/36 10 Pad 9 G#1/44 10 Pad 17 E2/52 10
Pad 2 C#1/37 10 Pad 10 A1/45 10 Pad 18 F2/53 10
Pad 3 D1/38 10 Pad 11 A#1 /46 10 Pad 19 F#2 /54 10
Pad 4 D#1/39 10 Pad 12 B1/47 10 Pad 20 G2/55 10
Pad 5 E1/40 10 Pad 13 C2/48 10 Pad 21 G#2 /56 10
Pad 6 F1/41 10 Pad 14 C#2 /49 10 Pad 22 A2 /57 10
Pad 7 F#1/ 42 10 Pad 15 D2/ 50 10 Pad 23 A#2/ 58 10
Pad 8 G1/43 10 Pad 16 D#2 /51 10 Pad 24 B2/59 10

Banque de Pads

Appuyez pour basculer entre BANK A/BANK B/BANK C/ (Correspondant au rouge, au vert et au bleu), il
y a 24 pads a modifier. Le CC par défaut de la Banque A est 36-43, la banque B est 44-51 et la banque

C est 52-59.
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@ Bouton de Transport

La valeur par défaut est Loop/ Rewind/Fast Forward/Stop/Play/REC/ mais notez que le bouton de
transport du logiciel DAW doit étre mappé manuellement. lls peuvent également étre assignés

N (N N N

pour contréler différents parameétres dans le Mode de Configuration, similaires aux boutons de

fonction.

Bouton Loop 1. Activer la fonction de boucle de la DAW.

Bouton Rewind/Fast Forward | 1.Activez la fonction de rembobinage/avance rapide de la DAW.

2. Cela vous permet de trouver rapidement une position spécifique dans vos pistes lors de la modification.

Bouton Stop 1. Activez la fonction d'arrét de la DAW.

2. Dans certains logiciels d'enregistrement, le curseur de lecture revient & la position d'origine de la piste.

Bouton Play 1.Activez la fonction de lecture de la DAW.

2.Démarrez la lecture de la piste audio a la position du curseur de lecture de votre logiciel.

Bouton Rec 1.Activez la fonction d'enregistrement de la DAW.

@ Potentiomeétre Assignable et Banque K
Potentiométre Assignable

® Les potentiométres assignables peuvent étre mappés par le logiciel DAW pour les fonctions que (
@ ) [ e

® Le potentiometre est librement programmable et doit &tre mappé par le logiciel DAW pour réaliser

la fonction.
Banque K
Appuyez pour basculer entre BANK A/BANK B/BANK C/ (Correspondant au rouge, au vert et au bleu), il
y a 12 boutons & modifier. La Banque A par défaut est K1-K4, la Banque B est K5-K8 et la Banque C
est K9-K12.

© Curseur Assignable et Banque S (

Curseur Assignable
® Les curseurs assignables peuvent étre mappés par le logiciel DAW pour les fonctions que vous

souhaitez contréler.
©® Le curseur est librement programmable et doit étre mappé par le logiciel DAW pour réaliser la

fonction.

st s2 s s

Banque S
Appuyez pour basculer entre BANK A/BANK B/BANK C/ (Correspondant au rouge, au vert et au bleu), il y a 12
curseurs a modifier. La Banque A par défaut est S1-S4, la Banque B est S5-S8 et la Banque C est S9-S12.

@ Sustain

Les notes jouées produiront un effet sustain lors de I'activation de cette fonction.

Appuyez simultanément sur [K BANK] et [S BANK] pour activer/désactiver la fonction sustain.

L'écran affichera « SUSTAIN ON » / « SUSTAIN OFF ». T SUSTAN —

® OCTAVE -/ OCTAVE +
La fonction Octave vous permet d'ajuster le pitch des notes jouées vers le haut ou vers le bas d'une ou plusieurs
octaves entiéres.
® Octave vers le haut et Octave vers le bas, réglables respectivement de 4 octaves (-4 a +4 octaves). La valeur par

défaut est de 0.
® Appuyez sur [OCTAVE +] pour augmenter le pitch des notes d'une octave. Appuyez sur [OCTAVE -] pour baisser le pitch des notes

d'une octave.
® Appuyez simultanément sur [OCTAVE -] et [OCTAVE +] pour réinitialiser rapidement les réglages d'octave du DMK-25 PRO.

® TRANSPOSE -/ TRANSPOSE+

La fonction de transposition vous permet d'ajuster le pitch des notes jouées vers le haut ou vers le bas d'un ou

plusieurs demi-tons.

® Demi-ton vers le bas et Demi-ton vers le haut, réglables respectivement de 12 demi-tons (-12 & +12 demi-tons).
La valeur par défaut est de 0.

©® Appuyez sur [TRANSPOSE+] pour augmenter le pitch des notes d'un demi-ton. Appuyez sur [TRANSPOSE-]
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pour baisser le pitch des notes d'un demi-ton.
©® Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE -] et [TRANSPOSE+] pour réinitialiser rapidement les réglages de transposition du DMK-25
PRO.

® Mode EDIT

Dans ce mode, vous pouvez modifier la fonction de sortie du clavier, du pad de percussion, du
potentiométre et du curseur. Par exemple, CC, CN, MODE, CURVE, AT peuvent étre modifiés et

I'échelle peut également étre sélectionnée.
1. Suivez ces étapes (Les paramétres d’ajustement sont affichés a I'écran):
Etape 1:

Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT (Le
rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez I'un des contenus correspondants (CC, CN, MODE, CURVE, AT, SCALE) sur le
clavier que vous souhaitez modifier.

Etape 3:
Appuyez sur le clavier, le pad, le potentiométre ou le curseur que vous souhaitez modifier.

Etape 4:

Ajustez les parameétres en tournant K1, et appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la
sauvegarde, qui seront sauvegardés dans le programme en cours. Si vous ne souhaitez pas
sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT » du clavier pour quitter, vos réglages ne seront pas

sauvegardés en ce moment.

2.Introduction

EDIT
cc

(ec cN MODE  CURVE AT scace)
® Contréleur Continu, il s'agit d'un message MIDI capable de transmettre une plage de valeurs, généralement 0-127. (Ci-aprés dénommé CC).

‘ EXIT ENTER

® La valeur CC du Pitch, de la modulation, du pad, du bouton de transport, du potentiométre 1- potentiometre 4, du curseur 1-curseur 4 peut
étre modifiée.

CN

® Canal, cela peut étre simplement compris comme un chemin, généralement utilisé pour la classification vocale, généralement 1-16.
(Ci-aprés dénommé CN)

® La valeur CN du Pitch, de la modulation, du pad, du bouton de transport, du potentiometre 1- potentiomeétre 4, du curseur 1-curseur 4 et
du clavier peut étre modifiée.

MODE
® Modifiez le mode de déclenchement des pads et des boutons de transport, il existe deux modes comme suit:

® Toggle: Il envoie son message en continu lorsqu'il est pressé pour la premiére fois et arréte de I'envoyer lorsqu'il est pressé a nouveau.
(S'allume lorsqu'il est pressé, s'éteint lorsqu'il est pressé a nouveau)

® Momentary: Il envoie son message lorsqu'il est pressé et arréte de I'envoyer lorsqu'il est relaché. (S'allume lorsqu'il est pressé brievement,
s'éteint lorsqu'il est relaché)

CURVE

©® Mode Force: Il y a quatre forces: douce, moyenne, dure et pleine. Le pad et le clavier peuvent étre modifiés.

AT-AFTER TOUCH
® Pour le pad, aprés le premier toucher, appuyer a nouveau avec force enverra des signaux continus pour que les notes produisent des
effets multiples lorsque la fonction AT est activée.
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SCALE

Sélectionnez 16 échelles respectivement
Chrom C#CDbEEF#F G#GADbBB
China 1 C,D,E,GA
China2 C, bE, F, G, bB
Japan1 C,bD, F, G, bB
Japan2 C, D, bE ,G, bA
Blues 1 C, bE F, #F, G, bB
Blues 2 C,D,bE, E,G,A
BeBop C,D,E,F, GADbBB
Whole Tone C,D.E#F#G,bB
Middle East C,bD,E, F, G, bA, B
Dorian C,D, bE, F, G,A, bB
Lydian C,D,E, #F, G,A B
Harmonic Minor C,D, bE, F, G, bA, B
Minor C, D, bE ,F, G, bA, bB
Phrygian C, bD, bE, F, G, bA, bB
Hung Min C, D, bE, #F, G, bA, B
Egypt C ,bD, bE, E, G, bA, bB

EXIT
® En mode EDIT, appuyez sur la touche « EXIT » pour quitter le mode EDIT et annuler la modification en mode EDIT.

ENTER
® En mode EDIT, appuyez sur la touche « ENTER » pour quitter le mode EDIT et sauvegarder les modifications en mode EDIT.

. Ce qui suit sont des exemples d'opérations en mode Edit

EX. 1: Changer le CC de K1

Remarque: Lors de la modification de K1, il est nécessaire d'ajouter une étape. Aprés avoir appuyé sur la touche CC/CN/AT/du clavier, il est

nécessaire d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] pour accéder a la page de modification de K1.

Etape 1: | TAosE I

Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT.
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche CC sur le clavier.

Etape 3:
Appuyez sur le bouton [NR/ARP], I'écran affichera la page d’ajustement pour K1.

Etape 4:
Tournez K1 pour sélectionner la valeur CC.

Etape 5:
Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans le programme

en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT » du clavier pour quitter, vos
réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.
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EX. 2: Changer le CN de S1

Etape 1:

Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT.
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche CN sur le clavier.

Etape 3:
Faites glisser le S1 et I'écran affiche la page d’ajustement du S1.

Etape 4:

Tournez K1 pour sélectionner la valeur CN.

Etape 5:

Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans le programme
en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT » du clavier pour quitter, vos

réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.

EX. 3: Changer le MODE du Pad et du Bouton de Transport

Etape 1:

Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT.
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche MODE sur le clavier.

Etape 3:
Appuyez sur PAD ou Transport Button que vous souhaitez modifier.

Etape 4:
Tournez K1 pour sélectionner Momentary or Toggle.

Etape 5:
Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans le programme
en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT » du clavier pour quitter, vos

réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.
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EX. 4: Changer CURVE du Pad

Etape 1:
Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT.
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche CURVE sur le clavier.

Etape 3:
Appuyez sur PAD que vous souhaitez modifier.

Etape 4:
Tournez K1 pour sélectionner la force douce, moyenne, dure et pleine.

Etape 5:
Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans le programme

en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT » du clavier pour quitter, vos
réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.

EX. 5: Changer I'AT du Pad

Etape 1:
Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT .
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche AT sur le clavier.

Etape 3:
Tournez K1 pour ON/OFF.

Etape 4:

Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans

\
J

le programme en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT »
du clavier pour quitter, vos réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.

20



EX. 6: Changer SCALE du Clavier

Etape 1:
Appuyez simultanément sur [TRANSPOSE +] et [OCTAVE+] pour entrer en mode EDIT.
(Le rétroéclairage clignotera).

Etape 2:
Sélectionnez la touche SCALE sur le clavier.

Etape 3:
Tournez K1 pour sélectionner SCALE que vous souhaitez.

K1 K2

Etape 4:
Appuyez enfin sur la touche « Enter » du clavier pour la sauvegarde, qui seront sauvegardés dans
le programme en cours. Si vous ne souhaitez pas sauvegarder, appuyez sur la touche « EXIT »

du clavier pour quitter, vos réglages ne seront pas sauvegardés en ce moment.

& NR/ARP

[ ARP J
P DOWN UP/DOWN CHORD

NR u

TEMPO, DIVISION et SWING sont communs en mode NR et ARP. (Le rétroéclairage devient vert en mode NR tandis qu'il devient bleu en
mode ARP.

NR

Le nom complet est NOTE REPEAT. Par exemple, si vous maintenez la note C3 et la note G3 enfoncées dans ce mode, il les répétera a

TEMPO  DIVISION SWING

maintes reprises.

uP

Un arpége ascendant dans lequel les notes qui composent un accord sont jouées ou chantées dans un ordre croissant. Par exemple, C3E3G3,
C3E3G3.

DOWN
Un arpege descendant dans lequel les notes qui composent un accord sont jouées ou chantées dans |'ordre décroissant. Par exemple, G3E3C3
G3E3C3.

UP/DOWN
Arpége ascendant et descendant. Dans ce mode, la note enfoncée répétera la croissance

de bas en haut puis la décroissance de haut en bas. Par exemple, C3E3G3G3E3C3, C3E3G3G3E3C3.

CHORD

Le DMK 25PRO dispose d'un mode accord qui vous permet de jouer un accord avec un seul doigt. C'est une grande fonctionnalité innovante qui
peut enrichir votre écriture et donner plus de profondeur a vos mélodies.

TEMPO

La plage ajustée est de 30 a 240 bpm, la valeur par défaut est de 120 bpm.

DIVISION

Utilisé pour sélectionner le rythme, sont respectivement 1/4,1/4T,1/8,1/8T,1/16,1/16T,1/32,1/32T.

SWING

Utilisé pour activer/désactiver le swing rythmique, la plage est de 1 % a 100% et I'unité est de 1%.
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1. Suivez ces étapes en mode ARP
(Les parametres d’ajustement sont affichés a I'écran):

Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé pendant 0,5s, le rétroéclairage deviendra blanc.

Etape 2: Sélectionnez I'un des contenus correspondants (UP, DOWN, UP/DOWN, CHORD) sur le clavier que vous souhaitez modifier.
(Assurez-vous d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] et de le maintenir enfoncé pendant I'opération)

Etape 3: Sélectionnez le TEMPO/DAVISON/SWING sur le clavier que vous souhaitez modifier.

Etape 4: Ajustez les paramétres en tournant K1.

Etape 5: Appuyez a nouveau sur le bouton [NR/ARP] pour quitter le mode.

2. Suivez ces étapes en mode NR
(Les parameétres d’ajustement sont affichés a I'écran):

Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé pendant 0,5s, le rétroéclairage deviendra blanc.
Etape 2: Sélectionnez le TEMPO/DAVISON/SWING sur le clavier que vous souhaitez modifier.
(Assurez-vous d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] et de le maintenir enfoncé pendant I'opération)
Etape 3: Ajustez les paramétres en tournant K1.
Etape 4: Appuyez a nouveau sur le bouton [NR/ARP] pour quitter le mode.

3. Ce qui suit sont les opérations en mode NR/ARP

Modification de CHORD

Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé, le rétroéclairage deviendra blanc.

Etape 2: Sélectionnez la touche CHORD sur le clavier et 'écran affiche la page d’ajustement pour CHORD.

Etape 3: Relachez le bouton [NR/ARP], le mode CHORD est activé lorsque le bouton [NR/ARP] devient bleu.

Etape 4: Une fois en mode CHORD, appuyez simultanément sur les boutons [OCTAVE+] et [S Bank] et maintenez-les enfoncés, le
rétroéclairage deviendra blanc pendant que I'écran affichera « DEFINE CHORD ».

Etape 5: Jouez la note d'accord que vous souhaitez sur le clavier tout en appuyant sur [OCTAVE+] et [S Bank] et en les maintenant enfoncés.

Etape 6: Relachez les boutons [OCTAVE+] et [S Bank] aprés avoir terminé le réglage de l'accord.

Etape 7: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] pour quitter le mode CHORD.

Par exemple: Si vous souhaitez jouer un simple accord de 2 notes en mode Chord, appuyez simultanément sur les boutons [OCTAVE+] et

[S Bank] et maintenez-les enfoncés en mode CHORD tout en jouant une note C et une note G sur le clavier, et puis relachez les boutons

[OCTAVE +] et [S Bank], a ce moment, la note la plus basse de I'accord sera par défaut la note fondamentale, dans I'ordre de la note d'entrée,

elle se transposera automatiquement a la nouvelle note que vous jouez.

Modification de TEMPO

Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé, le rétroéclairage deviendra blanc.

Etape 2: Sélectionnez la touche TEMPO sur le clavier.

Etape 3: Vous pouvez régler le TEMPO en battant la touche TEMPO trois fois de suite aussi vite que vous le souhaitez, ou en tournant le K1.
(Assurez-vous d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] et de le maintenir enfoncé pendant I'opération.)

Modification de DIVISION
Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé, le rétroéclairage deviendra blanc.
Etape 2: Sélectionnez la touche DIVISION sur le clavier.
Etape 3: Sélectionnez un type de note rythmique en tournant le K1.
(Assurez-vous d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] et de le maintenir enfoncé pendant I'opération.)

Modification de SWING

Etape 1: Appuyez sur le bouton [NR/ARP] et maintenez-le enfoncé, le rétroéclairage deviendra blanc.
Etape 2: Sélectionnez la touche SWING sur le clavier.

Etape 3: Appuyez sur la touche SWING pour activer/désactiver.

Etape 4: Sélectionnez le type de pourcentage de swing rythmique en tournant le K1.

(Assurez-vous d'appuyer sur le bouton [NR/ARP] et de le maintenir enfoncé pendant I'opération.)
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®

La restauration aux réglages d'usine effacera toutes les données et les restaurera a leur état par défaut, veuillez suivre les étapes ci-dessous:

| OCTAVE |

©® Assurez-vous que le cable USB du DMK-25 PRO est correctement connecté.

® Appuyez simultanément sur [K BANK] et [OCTAVE-] et le rétroéclairage clignotera. (L'écran affichera les informations
de réinitialisation)

® Le DMK-25 PRO sera restauré aux réglages d'usine en 3 secondes selon l'invite a I'écran, si vous souhaitez annuler

cette opération, cliquez sur le bouton [K BANK] ou [OCTAVE-] pour quitter dans les 3 secondes.

SPECIFICATIONS

Général

Type Clavier MIDI DMK-25 PRO Donner
Nombre de Touches du Clavier 25 Touches

Ecran LCD

Pads Assignables 8 Pads

Curseurs Assignables 4 Curseurs

Potentiométres Assignables

4 Potentiométres

Boutons de Fonction 8 Boutons

Boutons de Transport 6 Boutons

usB USB Type-C, 5V 500mA
MIDI Out Prise 3,5mm
Dimensions 337 x 183 x 26 mm
Poids 0.68 KG
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LISTE D'UNITES ASSIGNABLES

Le tableau suivant montre les paramétres par défaut pour chaque module de la machine en fonction de la norme MIDI, répertoriant la plage de

réglages disponibles pour chaque module CC et CN et leurs valeurs par défaut.

- Plage de Canal Par Plage d’ Assignation Par
SAie Canal Défaut Assignation Défaut
PITCH 1-16 1 (Global) 0-128 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36
PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37
PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38
PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39
PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40
PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41
PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42
PAD8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43
PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44
PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45
PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46
PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47
PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48
PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49
PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50
PAD8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51
PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52
PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53
PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54
PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55
PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56
PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57
PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58
PAD8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20
K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30
K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31
K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32
K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33
K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34
K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36
K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37
K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38
K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40
K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41
S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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DEUTSCH

Vielen Dank, dass Sie sich fir das Donner DMK-25PRO MIDI-Keyboard entschieden haben!

Das DMK-25PRO ist ein sehr kompaktes MIDI-Keyboard, mit dem Sie virtuelle Instrumente, Synthesizer und andere MIDI-Gerate steuern
kénnen. Mit den tragbaren, anschlagdynamischen Pads und der multifunktionalen Klaviatur kdnnen Sie ganz einfach lhre eigene Musik kreieren,
wenn Sie sich inspirieren lassen. Das vielseitige und einfach zu bedienende DMK-25PRO ist ein idealer Partner firr Studio- oder Biihnenauftritte.

SICHERHEITSHINWEISE

Lesen Sie alle Anleitungen, bevor Sie das Gerat in Betrieb nehmen.

©® Bewahren Sie diese Anleitungen fir den spateren Gebrauch gut auf.

©® Lagern Sie das Gerét nicht in den folgenden Umgebungen: direktem Sonnenlicht, hohen Temperaturen, iberméaRiger Feuchtigkeit,
UbermaRigem Staub und starken Vibrationen.

©® Zerlegen oder modifizieren Sie das Gerat nicht, um die Gefahr eines Brandes oder Stromschlages zu vermeiden.

® Tauchen Sie das Gerat nicht in Wasser ein und lassen Sie kein Wasser darauf tropfen.

© Stellen Sie dieses Produkt nicht auf eine unebene Oberflache oder an einen anderen instabilen Ort.

® Ziehen Sie vor der Reinigung des Geréats immer das USB-Kabel ab. Verwenden Sie zum Reinigen des Gerats keinen Verdiinner, Alkohol
oder ahnliche Chemikalien, da es sich sonst verfarben kann.

©® Stecken Sie keine kleinen Gegensténde in das Gerat.

©® Trennen Sie das Geréat bei Gewitter und langerem Nichtgebrauch vom Stromnetz.

EIGENSCHAFTEN

® Anschlagdynamisches Keyboard mit 25 Tasten und Aftertouch.

© 16 Tonleiter-Modi bieten mehr kreative Inspiration fir Spieler.

©® Schieberegler mit Lichteffekt zur Steuerung von Tonhéhe bzw. Modulation.

© Leistungsstarke NR/ARP-Funktionen fiir mehr Méglichkeiten der Musikgestaltung.

©® Mehrfarbige hintergrundbeleuchtete Pads zum Erstellen von Beats und Andern von Programmen.
® 4 + 4 zuweisbare Drehregler, Schieberegler zur freien Einstellung.

©® Plug-and-Play, keine zusatzliche Treiberinstallation.

® 6 zuweisbare Transporttasten.

® 3,5mm-MIDI-Ausgangsbuchse zur Ubertragung von MIDI-Befehlen an Synthesizer, Sequenzer usw.
©® Sie konnen |hr eigenes Erstellungssystem schnell und einfach mit nur einem USB-Kabel einrichten.

LIEFERUMFANG
DMK-25PRO MIDI-Keyboard x1
TYP-C-Kabel (Standard) x1
Bedienungsanleitung x1
UBERSICHT

VORDERSEITE

°

@ Schieberegler fur Tonhéhe
@ Schieberegler fiir Modulation

DONNER @ Transporttasten

@ Zuweisbare Pads

@ Transpose-Funktionsknépfe

E 777777 ? (@ Pad Bank-Taste
S @ LCD-Display
o oowamon : & @ NR/ARP-Taste
—— G com svaomn ) G o o oo - ) o [EA— o @ Oktaven-Funktionsknépfe

@ Zuweisbare Drehregler

@ Zuweisbare Schieberegler
® @ S Bank-Taste

® K Bank-Taste

@ Funktionstasten

@& Klaviatur
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@ MIDI-Ausgang
@ Typ-C-Anschluss

EMPFOHLENE DAW-SOFTWARE

Das DMK-25PRO wird in den MIDI-Einstellungen der DAW als Eingangs- und Ausgangsgerat angezeigt. Vor dem Erstellen von Musik missen

Sie das DMK-25PRO im ,MIDI-Einstellungen” der DAW als Eingangsgerét einstellen. (Die Einstellung ist flr jede Anwendung etwas anders,
daher sollten Sie sich auf die Bedienungsanleitung lhrer Software beziehen. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an den Kundendienst.)

Die Liste der empfohlenen DAW-Software ist wie folgt:

©® Ableton Live ® FL Studio ® Cakewalk Sonar ® Studio One ® Reason
© GarageBand ©® Waveform © Audition © Reaper
® Cubase/Nuendo ® Logic ® Pro Tools © Kontakt

STROMVERSORGUNG

Wenn Sie das DMK-25PRO Uber USB-Kabel an den Computer anschlieRen, ist kein zusatzliches Netzteil erforderlich. Das DMK-25PRO kann
direkt Giber den Computer aufgeladen werden. Wenn Sie das DMK-25PRO jedoch an einen Computer ohne USB-Anschluss anschlieRen,
brauchen Sie ein externes Netzteil (5V 500mA).

GRUNDLEGENDE BEDIENUNG

@ Als MIDI-Controller erzeugt das Keyboard beim Spielen keinen eigenen Klang. Stattdessen sendet es MIDI-Noten und -Daten an einen
angeschlossenen externen MIDI-Synthesizer oder an eine Soundsoftware des angeschlossenen Computers.

@ Die Software ,DonnerSynths* bietet Ihnen eine visuelle und intuitive Maglichkeit, verschiedene MIDI-Befehle zu bearbeiten. Bitte besuchen
Sie unsere offizielle Website https://www.donnermusic.com zum Herunterladen. Die Bedienungsanleitung der Software kann unter ,Hilfe* in
der Software heruntergeladen werden.

1. SCHNELLSTART

@ SchlieRen Sie das DMK-25PRO (Uber das mitgelieferte USB-Kabel an Ihren Computer an. Das Gerét wird iber den USB-Anschluss mit Strom
versorgt und sendet MIDI-Daten.

@ Konfigurieren Sie Ihre DAW-Software oder die Software fur virtuelle Instrumente. Stellen Sie das DMK-25PRO als Eingangs- und Ausgangs-
gerét ein.

® SchlieRen Sie das DMK-25PRO an ein externes MIDI-Gerat an, indem Sie ein Ende des MIDI-Kabels an den MIDI-Ausgangsanschluss auf
der Riickseite von DMK-25PRO und das andere Ende des MIDI-Kabels an den MIDI-Eingangsanschluss des externen Gerats anschlieRen.

a8 ) ) s IR o WA v |

C :

MIDI-Kabel Typ-C-Kabel

| e Y |
2. FUNKTION DER SEITENWAND

O
Synthesizer, Sequenzer, (am)
Externe Quelle — — Computer
@ MIDI-Ausgang

SchlieRen Sie das DMK-25PRO uber das 3,5mm-MIDI-Kabel an ein externes MIDI-Gerat an.
@ Typ-C-Kabel
SchlieRen Sie Ihren Computer oder andere Gerate lber ein USB-Kabel an, um das Keyboard mit Strom zu versorgen oder Daten zu
Ubertragen.
e e Ve W o I o I o S /| /M

C :
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3. FUNKTION DER VORDERSEITE

@ Kiaviatur
Das DMK-25PRO verfiigt liber 25 anschlagdynamische Tasten zum Spielen und Senden von ( ‘ )

Notenbefehlen. Im Bearbeitungsmodus kénnen die Tasten auch als Tastenkombinationen fiir den

Zugriff auf Parameter verwendet werden, wie z. B. das Andern des MIDI-Kanals, Umschalten der

Keyboard-Anschlagdynamikkurve usw.
@ LCD-Display

® Zeigt Echtzeit-Rlckmeldung von Steuerungsinformationen an.
® Abkiirzung auf dem Bildschirm: PROG-Programmvoreinstellung; K-Drehregler; S-Schieberegler; T-Transporttaste.
® Das LCD-Display wechselt in den Standby-Modus, wenn 5 Minuten lang keine Bedienung erfolgt. \ )

© LADEN
® 4 Programmvoreinstellungen (PROG1-PROG4) und 1 RAM (eines der PAD 1-PAD 4 als RAM wahlen).

PROG1-PROG4 kénnen bearbeitete MIDI-Befehle fir die nachste Verwendung speichern, wahrend RAM die
bearbeiteten Einstellungen nicht speichern kann.
® Driicken Sie gleichzeitig die Taste ,PAD BANK* und ,NR/ARP*, um den Lademodus aufzurufen. ,PLEASE

CHOOSE" wird auf dem Bildschirm angezeigt.
- Driicken Sie gleichzeitig die Taste ,PAD BANK® und ,NR/ARP* und die LED von ,PAD BANK"* und ,NR/ARP* blinken. Zu diesem Zeitpunkt

driicken Sie die Taste ,PAD5“, um PROG1 aufzurufen. Lassen Sie die Taste los, um den Vorgang zu beenden.
- Driicken Sie gleichzeitig die Taste ,PAD BANK" und ,NR/ARP* und die LED von ,PAD BANK"* und ,NR/ARP* blinken. Zu diesem Zeitpunkt
driicken Sie die Taste ,PAD6“, um PROG2 aufzurufen. Lassen Sie die Taste los, um den Vorgang zu beenden.
- Driicken Sie gleichzeitig die Taste ,PAD BANK" und ,NR/ARP* und die LED von ,PAD BANK" und ,NR/ARP* blinken. Zu diesem Zeitpunkt
driicken Sie die Taste ,PAD7“, um PROG3 aufzurufen. Lassen Sie die Taste los, um den Vorgang zu beenden.
- Driicken Sie gleichzeitig die Taste ,PAD BANK® und ,NR/ARP* und die LED von ,PAD BANK"* und ,NR/ARP* blinken. Zu diesem Zeitpunkt
driicken Sie die Taste ,PAD8", um PROG4 aufzurufen. Lassen Sie die Taste los, um den Vorgang zu beenden.

@ Schieberegler fiir Tonhdhe
© Betatigen Sie diesen Schieberegler, um MIDI-Befehle von Pitch Bend zu senden, sodass Sie die Tonh6he

— om0 —/

der aktuell ausgegebenen Noten verandern kénnen. Durch Driicken nach oben wird die Tonhdhe erhoht;
durch Driicken nach unten wird die Tonhohe verringert.
® Kann von DAW-Software zugewiesen werden.

@n hink g. f'-er Arilati
© Betatigen Sie diesen Schieberegler, um MIDI-Befehle von Modulation zu senden, sodass Sie den Anteil von

00000000000 |
00000000000 |

Vibrato oder Tremolo im Sound steuern kénnen. Durch Driicken nach oben wird das Vibrato erhoht; durch

PITCH MODULATION

L]

Driicken nach unten wird das Vibrato verringert.
©® Kann von DAW-Software zugewiesen werden.
® Zuweisbare Pads (Pad 1-Pad 8) und Pad-Bank

Zuweisbare Pads
® Zuweisbare anschlagdynamische Pads kénnen iiber den ,EDIT*“-Modus oder die ,DonnerSynths*-Soft-

ware bearbeitet werden.
©® StandardméRig werden die von den Pads ausgegebenen MIDI-Daten zum Abspielen von Schlagzeug

und Percussion-Instrumenten verwendet. 8 Pads werden standardmaRig wie folgt ausgegeben:

BANK A BANK B BANK C

Pad 1 C1/36 10 Pad 9 G#1/44 10 Pad 17 E2/52 10
Pad 2 C#1/37 10 Pad 10 A1/45 10 Pad 18 F2/53 10
Pad 3 D1/38 10 Pad 11 A#1 /46 10 Pad 19 F#2 /54 10
Pad 4 D#1/39 10 Pad 12 B1/47 10 Pad 20 G2/55 10
Pad 5 E1/40 10 Pad 13 C2/48 10 Pad 21 G#2 /56 10
Pad 6 F1/41 10 Pad 14 C#2 /49 10 Pad 22 A2 /57 10
Pad 7 F#1/ 42 10 Pad 15 D2/ 50 10 Pad 23 A#2/ 58 10
Pad 8 G1/43 10 Pad 16 D#2 /51 10 Pad 24 B2/59 10
Pad Bank

Dricken Sie die Taste ,PAD BANK", um zwischen BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Rot, Griin und Blau)
umzuschalten. Es stehen Ihnen 24 Pads zur Verfligung. Die Standard-CC fiir BANK A ist 36-43, BANK
B ist 44-51 und BANK C ist 52-59.
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@ Transporttaste

Die Standardeinstellung ist Loop/ Schneller Riicklauf/ Schneller Vorlauf/ Anhalten/ Abspielen/
Aufnehmen. Beachten Sie jedoch, dass die Transporttaste der DAW-Software manuell

N (N N N

zugewiesen werden muss. Sie kénnen auch zur Steuerung verschiedener Parameter im

Einstellungsmodus zugewiesen werden, ahnlich wie die Funktionstasten.

Taste Loop 1. Aktiviert die Loop-Funktion der DAW.

Taste Schneller Riicklauf/ 1. Aktiviert die Schnellriicklauf/Schnellvorlauf-Funktion der DAW.

Schneller Vorlauf 2. Sie kénnen wahrend der Bearbeitung schnell eine bestimmte Position im Track finden.
Taste Anhalten 1. Aktiviert die Stoppfunktion der DAW.

2. In manchen Aufnahmesoftware wird der Cursor an die urspriingliche Position des Tracks zuriickgesetzt

Taste Abspielen 1. Aktiviert die Wiedergabefunktion der DAW.

2. Startet die Wiedergabe des Audiotracks an der Wiedergabecursor-Position lhrer Software.

Taste Aufnehmen 1. Aktiviert die Aufnahmefunktion der DAW.

@ Zuweisbarer Drehregler und K Bank

Zuweisbarer Drehregler

® Zuweisbare Drehregler kdnnen der Funktion zugewiesen werden, die Sie (iber die DAW-Software

Steuern méChten. E:EE:E

©® Die Drehregler sind frei programmierbar und missen liber die DAW-Software mit Funktionen

zugewiesen werden.

K Bank )
Driicken Sie die Taste ,K BANK*, um zwischen BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Rot, Griin und Blau)
umzuschalten. Es stehen lhnen 12 Drehregler zur Verfligung. StandardmaRig ist Bank A K1-K4, Bank B

K5-K8 und Bank C K9-K12.

© Zuweisbarer Schieberegler und S Bank

S Bank

Zuweisbarer Schieberegler
® Zuweisbare Schieberegler kénnen der Funktion zugewiesen werden, die Sie (iber die DAW-Soft-
ware steuern méchten.
® Die Schieberegler sind frei programmierbar und miissen (iber die DAW-Software mit Funktionen
zugewiesen werden. - > = =

Driicken Sie die Taste ,S BANK®, um zwischen BANK A/ BANK B/ BANK C/ (Rot, Griin und Blau) umzuschalten. Es
stehen Ihnen 12 Schieberegler zur Verfugung. StandardmaRig ist Bank A S1-S4, Bank B S5-S8 und Bank C
S9-812.
@ Sustain

Die gespielten Noten erzeugen einen Sustain-Effekt, wenn diese Funktion aktiviert wird.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,K BANK* und ,S BANK*, um den Sustain-Effekt zu

aktivieren/deaktivieren. Auf dem Bildschirm wird ,SUSTAIN ON*/,SUSTAIN OFF* angezeigt. —— sustAN —

® OCTAVE -/ OCTAVE +

Mit der Oktaven-Funktion kénnen Sie die Tonhohe der gespielten Noten um eine oder mehrere ganze Oktaven nach
oben oder unten verandern.

® Oktave nach oben und nach unten. Jeweils 4 Oktaven einstellbar (-4 bis +4 Oktaven). Der Standardwert ist 0.

® Driicken Sie die Taste ,OCTAVE +“, um die Tonhdhe der Noten um eine Oktave zu erhéhen. Driicken Sie die
Taste ,OCTAVE -, um die Tonhdhe der Noten um eine Oktave zu senken.

® Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,OCTAVE —* und ,OCTAVE +*, um die Oktaven-Einstellung von DMK-25PRO schnell zuriickzuset-
zen.

® TRANSPOSE -/ TRANSPOSE+
Mit der Transpose-Funktion kénnen Sie die Tonhéhe der gespielten Noten um einen oder mehrere Halbténe nach
oben oder unten verandern.
® Halbton nach oben und nach unten. Jeweils 12 Halbtone einstellbar (-12 bis +12 Halbténe). Der Standardwert
ist 0.
® Driicken Sie die Taste , TRANSPOSE+", um die Tonhéhe der Noten um einen Halbton zu erhéhen. Driicken Sie
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die Taste ,TRANSPOSE-*, um die Tonhéhe der Noten um einen Halbton zu senken.
©® Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE -“ und ,TRANSPOSE+*, um die Transpose-Einstellung von DMK-25PRO schnell

zuriickzusetzen.

® Bearbeitungsmodus

In diesem Modus kénnen Sie die Ausgangsfunktion der Klaviatur, des Pads, des Drehreglers und
des Schiebereglers bearbeiten. So kénnen beispielsweise CC, CN, MODE, CURVE und AT

bearbeitet werden. Auch der Tonleiter kann ausgewahlt werden.

1.Befolgen Sie diese Schritte (Einstellungsparameter werden auf dem Bildschirm angezeigt):

Schritt 1:
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+*, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie auf dem Keyboard einen der entsprechenden Inhalte (CC, CN, MODE, CURVE, AT,
SCALE), die Sie bearbeiten méchten.

Schritt 3:
Driicken Sie die Klaviatur, das Pad, den Drehregler oder den Schieberegler, die Sie bearbeiten

mdchten.

Schritt 4:

Stellen Sie die Parameter durch Drehen von K1 ein. Driicken Sie abschlieRend die ,ENTER"-Taste
auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen Programm zu speichern. Wenn Sie die
Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern méchten, driicken Sie die ,EXIT*-Taste auf
dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt werden |hre Einstellungen

nicht gespeichert.

2.Beschreibung der Funktionen

EDIT ‘ EXIT ENTER

LCC CN MODE CURVE AT SCALEJ

cc

©® Kontinuierlicher Controller. Ein MIDI-Befehl, mit dem eine Reihe von Werten, normalerweise 0-127, libertragen werden kann (im Folgenden

als CC bezeichnet).
©® Der CC-Wert von Tonhohe, Modulation, Pad, Transporttaste, Drehregler 1-4, Schieberegler 1-4 kann bearbeitet werden.

CN
® Kanal. Dies kann einfach als ein Pfad verstanden werden, der im Allgemeinen fir die Klassifizierung von Stimmen verwendet wird.

Normalerweise 1-16 (im Folgenden als CN bezeichnet).
©® Der CN-Wert von Tonhohe, Modulation, Pad, Transporttaste, Drehregler 1-4, Schieberegler 1-4 und Klaviatur kann bearbeitet werden.

MODE
® Es gibt zwei Auslésemodi fiir die Bearbeitung der Pads und Transporttasten:

® Toggle: Sendet die Mitteilung kontinuierlich, wenn sie zum ersten Mal gedriickt. Der Sendevorgang wird beendet, wenn sie erneut gedriickt
wird (Licht leuchtet beim Driicken und erlischt beim erneuten Driicken).

©® Momentary: Sendet die Mitteilung, wéhrend sie gedriickt wird. Der Sendevorgang wird beendet, wenn sie losgelassen wird (Licht leuchtet
beim Driicken und erlischt beim Loslassen).

CURVE

©® Kraftmodus: Es gibt vier Krafte - weich, mittel, hart und voll. Das Pad und die Klaviatur kdnnen bearbeitet werden.

AT-AFTER TOUCH
® Nach dem ersten Anschlag des Pads wird das erneute Driicken ein Dauersignal senden, um die Noten mit mehreren Effekten zu versehen,

wenn die AT-Funktion aktiviert ist.
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TONLEITER
Jeweils 16 Tonleiter wahlen

Tonleiter Noten

Chrom C#CDbEEF#F G#GAbDBB
China 1 C,D,E GA
China2 C, bE, F, G, bB
Japan1 C,bD, F, G, bB
Japan2 C, D, bE ,G, bA
Blues 1 C, bE ,F, #F, G, bB
Blues 2 C,D, bE, E, G, A
BeBop C,D,E ,F,G,ADbBB
Whole Tone C,D.E#F#G,bB
Middle East C,bD,E, F, G, bA, B
Dorian C,D, bE, F, G,A, bB
Lydian C,D,E #F, G,AB
Harmonic Minor C,D, bE, F, G, bA, B
Minor C, D, bE ,F, G, bA, bB
Phrygian C, bD, bE, F, G, bA, bB
Hung Min C, D, bE, #F, G, bA, B
Egypt C ,bD, bE, E, G, bA, bB
EXIT
® Driicken Sie im Bearbeitungsmodus die Taste ,EXIT*, um den Bearbeitungsmodus zu verlassen und die Anderung im Bearbeitungsmodus
abzubrechen.
ENTER

@ Driicken Sie im Bearbeitungsmodus die Taste ,ENTER, um den Bearbeitungsmodus zu verlassen und die Anderungen im Bearbeitungs-

modus zu speichern.

. Im Folgenden finden Sie Betriebsbeispiele im Bearbeitungsmodus

Beispiel 1: Andern des CC von K1
Hinweis: Bei der Bearbeitung von K1 miissen Sie einen Schritt hinzufiigen. Nach dem Driicken der Taste CC/CN/AT auf dem Keyboard
missen Sie die Taste ,NR /ARP* drlicken, um die Bearbeitungsseite von K1 aufzurufen.

Schritt 1: | IRACRGSE |

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,CC*-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3:
Driicken Sie die Taste ,NR /ARP* und die Einstellungsseite fiir K1 wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

Schritt 4:
Drehen Sie K1, um den CC-Wert auszuwahlen.

Schritt 5:
Driicken Sie abschlielend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen Programm zu
speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern mdchten, driicken Sie die

LEXIT“-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen
nicht gespeichert.
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Beispiel 2: Andern des CN von S1
Schritt 1:

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +“ und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,CN“-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3:
Schieben Sie S1 und die Einstellungsseite fiir S1 wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Schritt 4:
Drehen Sie K1, um den CN-Wert auszuwahlen.

Schritt 5:

Driicken Sie abschlieRend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen Programm zu
speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern méchten, driicken Sie die
LEXIT*“-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen
nicht gespeichert.

Beispiel 3: Andern des MODUS von Pad und Transporttaste
Schritt 1:
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-

dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,MODE"-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3:
Driicken Sie das PAD oder die Transporttaste, die Sie bearbeiten méchten.

Schritt 4:
Drehen Sie K1, um den Modus ,Momentary* oder ,Toggle* auszuwahlen.

Schritt 5:

Driicken Sie abschlieRend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen Programm zu
speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern méchten, driicken Sie die
LEXIT*“-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen
nicht gespeichert.
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Beispiel 4: Andern der KURVE des Pads

Schritt 1:
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,CURVE"-Taste auf dem Keyboard.

< 7

Schritt 3:

Driicken Sie das PAD, das Sie bearbeiten mdchten.

Schritt 4:

Drehen Sie K1, um die Einstellung weich, mittel, hart oder voll auszuwahlen.

Schritt 5:
Driicken Sie abschliefend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen Programm zu

speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern mochten, driicken Sie die
LEXIT*-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen
nicht gespeichert.

Beispiel 5: Andern des AT von Pad

Schritt 1:
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,AT"-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3:
Drehen Sie K1, um die Option EIN/AUS auszuwahlen.

Schritt 4:
Driicken Sie abschliefend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen

\
J

Programm zu speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern
mdchten, driicken Sie die ,EXIT“-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu
diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen nicht gespeichert.
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Beispiel 6: Andern des Tonleiters des Keyboards

Schritt 1:
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,TRANSPOSE +* und ,OCTAVE+“, um den Bearbeitungsmo-
dus aufzurufen (die Hintergrundbeleuchtung blinkt).

Schritt 2:
Wahlen Sie die ,SCALE"-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3:

Drehen Sie K1, um den gewiinschten Tonleiter auszuwahlen.

K1 K2

Schritt 4:
Driicken Sie abschlieRend die ,ENTER"-Taste auf dem Keyboard, um die Einstellung im aktuellen
Programm zu speichern. Wenn Sie die Einstellung im aktuellen Programm nicht speichern
mochten, driicken Sie die ,EXIT“-Taste auf dem Keyboard, um den Vorgang zu beenden. Zu

diesem Zeitpunkt werden lhre Einstellungen nicht gespeichert.

& NR/ARP

[ ARP J
P DOWN UP/DOWN CHORD

NR u

TEMPO, DIVISION und SWING sind in den Modi ,NR* und ,ARP* liblich. (Die Hintergrundbeleuchtung wird im NR-Modus griin und im
ARP-Modus blau.)

NR

Der vollstandige Name lautet NOTE WIEDERHOLEN. Wenn Sie beispielsweise die Noten C3 und G3 in diesem Modus gedriickt halten, werden
sie immer wieder wiederholt.

UP

Ein aufsteigendes Arpeggio, bei dem die Noten, aus denen ein Akkord besteht, in aufsteigender Reihenfolge gespielt oder gesungen werden,
wie z.B. C3E3G3, C3E3G3.

DOWN

Ein absteigendes Arpeggio, bei dem die Noten, aus denen ein Akkord besteht, in absteigender Reihenfolge gespielt oder gesungen werden, wie
z.B. GBE3C3, G3E3C3.

UP/DOWN
Aufsteigendes und absteigendes Arpeggio. In diesem Modus werden die gedriickte Noten wiederholt von tief nach hoch und dann von hoch

nach tief verringert, wie z.B. C3E3G3G3E3C3, C3E3G3G3E3C3.
CHORD

TEMPO  DIVISION SWING

Das DMK 25PRO hat einen Akkordmodus, mit dem Sie einen Akkord mit nur einem Finger spielen kénnen. Dies ist eine tolle innovative
Funktion, die Ihren Text bereichern und lhren Melodien mehr Tiefe verleihen kann.

TEMPO

Der Einstellbereich liegt zwischen 30 und 240 bpm. Die Standardeinstellung ist 120 bpm.

DIVISION

Dient zur Auswahl des Rhythmus, jeweils 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T.

SWING

Dient zum Aktivieren/Deaktivieren von Rhythmus-Schwung. Der Bereich ist 1% - 100% und die Einheit ist 1%.
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1. Befolgen Sie diese Schritte im ARP-Modus
(Einstellungsparameter werden auf dem Bildschirm angezeigt):

Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP* gedriickt. Nach 0,5 Sekunden wird die Hintergrundbeleuchtung weil3.

Schritt 2: Wahlen Sie auf dem Keyboard einen der entsprechenden Inhalte (UP, DOWN, UP/DOWN, CHORD), die Sie bearbeiten mdchten
(Stellen Sie sicher, dass Sie die Taste ,NR/ARP* wahrend des Vorgangs unbedingt gedriickt halten).

Schritt 3: Wahlen Sie TEMPO/DIVISION/SWING auf dem Keyboard, die Sie bearbeiten méchten.

Schritt 4: Stellen Sie die Parameter durch Drehen von K1 ein.

Schritt 5: Driicken Sie die Taste ,NR/ARP* erneut, um den Modus zu verlassen.

2. Befolgen Sie diese Schritte im NR-Modus
(Einstellungsparameter werden auf dem Bildschirm angezeigt):

Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP" gedriickt. Nach 0,5 Sekunden wird die Hintergrundbeleuchtung weil.
Schritt 2: Wahlen Sie TEMPO/DIVISION/SWING auf dem Keyboard, die Sie bearbeiten mochten.

(Stellen Sie sicher, dass Sie die Taste ,NR/ARP* wahrend des Vorgangs unbedingt gedriickt halten).
Schritt 3: Stellen Sie die Parameter durch Drehen von K1 ein.
Schritt 4: Driicken Sie die Taste ,NR/ARP* erneut, um den Modus zu verlassen.

3. Das Folgende ist der Betrieb im NR/ARP-Modus

Bearbeitung von CHORD

Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP* gedrickt und die Hintergrundbeleuchtung wird weif3.

Schritt 2: Wéhlen Sie die ,CHORD"-Taste auf dem Keyboard und die Einstellseite fiir CHORD wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Schritt 3: Lassen Sie die Taste ,NR/ARP* los. Der CHORD-Modus ist aktiviert, wenn die Taste ,NR/ARP*“ blau leuchtet.

Schritt 4: Halten Sie im CHORD-Modus die Tasten ,OCTAVE+" und ,S Bank" gleichzeitig gedriickt. Die Hintergrundbeleuchtung wird weil und
L,DEFINE CHORD" wird auf dem Display angezeigt.

Schritt 5: Spielen Sie die gewiinschte Akkordnote auf dem Keyboard, wahrend Sie die Tasten ,OCTAVE+" und ,S Bank" gedriickt halten.

Schritt 6: Lassen Sie die Tasten ,OCTAVE+" und ,S Bank" los, wenn die Akkordeinstellung abgeschlossen ist.

Schritt 7: Driicken Sie die Taste ,NR/ARP*, um den CHORD-Modus zu verlassen.

Beispiel: Wenn Sie einen einfachen 2-Noten-Akkord spielen mochten, halten Sie im CHORD-Modus die Tasten ,OCTAVE+" und ,S Bank"

gleichzeitig gedriickt, wahrend Sie die Noten C und G auf dem Keyboard spielen. Lassen Sie dann die Tasten ,OCTAVE+" und ,S Bank" los. Zu

diesem Zeitpunkt wird die tiefste Note des Akkords standardmaRig der Grundton sein, in der Reihenfolge der eingegebenen Note. Er wird

automatisch auf die neue Note transponiert, die Sie gerade spielen.

Bearbeitung von TEMPO

Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP* gedriickt und die Hintergrundbeleuchtung wird weif.

Schritt 2: Wahlen Sie die ,TEMPO"-Taste auf dem Keyboard.

Schritt 3: Sie kénnen das TEMPO einstellen, indem Sie die TEMPO-Taste dreimal hintereinander so schnell wie gewlinscht anschlagen, oder
indem Sie K1 drehen (Stellen Sie sicher, dass Sie die Taste ,NR/ARP* wahrend des Vorgangs unbedingt gedriickt halten).

Bearbeitung von DIVISION
Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP* gedriickt und die Hintergrundbeleuchtung wird weil3.
Schritt 2: Wahlen Sie die ,DIVISION®-Taste auf dem Keyboard.
Schritt 3: Drehen Sie K1, um den Rhythmus-Notentyp zu wahlen.
(Stellen Sie sicher, dass Sie die Taste ,NR/ARP* wahrend des Vorgangs unbedingt gedriickt halten).

Bearbeitung von SWING

Schritt 1: Halten Sie die Taste ,NR/ARP* gedrickt und die Hintergrundbeleuchtung wird weif.
Schritt 2: Wahlen Sie die ,SWING“-Taste auf dem Keyboard.
Schritt 3: Driicken Sie die ,SWING"-Taste, um die Funktion zu aktivieren/deaktivieren.
Schritt 4: Drehen Sie K1, um den prozentualen Typ des Rhythmus-Schwungs zu wéahlen.
(Stellen Sie sicher, dass Sie die Taste ,NR/ARP* wahrend des Vorgangs unbedingt gedriickt halten).
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®

Wenn Sie die Werkseinstellungen wiederherstellen, werden alle Daten geldscht und der Standardzustand wiederhergestellt. Bitte folgen Sie den
nachstehenden Schritten:

® Stellen Sie sicher, dass das USB-Kabel von DMK-25PRO richtig angeschlossen ist. @

©® Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,K BANK" und ,OCTAVE-“. Die Hintergrundbeleuchtung blinkt. (Die Informationen =
zum Zurlicksetzen werden auf dem Bildschirm angezeigt)

® Das DMK-25PRO wird innerhalb von 3 Sekunden geman der Bildschirmanzeige auf die Werkseinstellungen

zuriickgesetzt. Wenn Sie diesen Vorgang abbrechen méchten, kdnnen Sie wéahrend des Vorgangs innerhalb von 3
Sekunden die Taste ,K BANK* oder ,OCTAVE-* driicken, um den Vorgang zu beenden.

SPEZIFIKATIONEN

Allgemeines

Typ Donner DMK-25PRO MIDI Keyboard
Anzahl der Tasten des Keyboards 25 Tasten

Display LCD

Zuweisbare Pads 8 Pads

Zuweisbare Schieberegler

4 Schieberegler

Belegbare Drehregler

4 Drehregler

Funktionstasten

8 Tasten

Transporttasten

6 Tasten

Eingang/Ausgang

uUsB USB-Typ-C, 5V/500mA
MIDI-Ausgang 3,5 mm Buchse
Abmessungen 337 x 183 x 26 mm
Gewicht 0.68 KG
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LISTE ZUWEISBARER EINHEITEN

Die nachstehende Tabelle zeigt die Standard-Parameter fiir jedes Modul des Gerats auf der Grundlage von Standard-MIDI, wobei die fiir jedes

Modul verfiigbaren CC- und CN-Einstellungen sowie deren Standardwerte aufgefiihrt sind.

Standard- Zuweisbarer Standard-
Sinel AERERSISIc Kanal Bereich Zuweisung
PITCH 1-16 1 (Global) 0-128 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36
PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37
PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38
PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39
PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40
PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41
PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42
PAD8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43
PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44
PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45
PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46
PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47
PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48
PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49
PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50
PADS8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51
PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52
PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53
PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54
PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55
PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56
PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57
PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58
PAD8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20
K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30
K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31
K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32
K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33
K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34
K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36
K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37
K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38
K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40
K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41
S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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ITALIANO

INTRODUZIONE

Grazie per aver acquistato questa tastiera MIDI DMK-25 PRO Donner!

La DMK-25 PRO si tratta di una tastiera MIDI straordinariamente compatta che puo essere utilizzata per controllare software di strumenti virtuali,
sintetizzatori e altri dispositivi MIDI. | pad portatili sensibili alla velocita e la tastiera versatile consentono di comporre facilmente la musica unica
una volta che l'ispirazione colpisce. Versatile e facile da usare, la DMK-25 PRO sara un partner potente per spettacoli in studio o sul palco.

PRECAUZIONI D'USO

Prima di utilizzare il prodotto, leggere attentamente quanto segue.

©® Conservare e seguire queste istruzioni.

® Non conservare il prodotto in ambienti alla luce diretta del sole, ad alte temperature, all'umidita eccessiva, alla polvere eccessiva o a forti
vibrazioni.

® Non smontare o modificare il prodotto per evitare il rischio di incendi e folgorazione.

® Non immergere il prodotto in acqua e far gocciolare I'acqua sul o nel prodotto.

® Non posizionare il prodotto su una superficie irregolare o in altri luoghi instabili.

® Prima di pulire il prodotto, scollegare sempre il cavo USB. Per evitare lo scolorimento, non pulire il prodotto con diluenti, alcool o prodotti
chimici simili.

® Non inserire alcun piccolo oggetto nel prodotto.

® Scollegare il prodotto in caso di temporali o se verra lasciato inutilizzato per un lungo periodo di tempo.

CARATTERISTICHE

© Tastiera a 25 tasti sensibile alla velocita con dopo-tocco.

©® 16 modalita di scala offrono un'ispirazione piu creativa per i sonatori.

©® Consente di controllare rispettivamente I'Altezza e la Modulazione toccando il cursore con delicatezza.

© La potente funzione NR/ARP offre pit modi di creare musica.

® | pad retroilluminati multicolori servono per creare ritmi e cambiare programmi.

©® 4+4 Manopole assegnabili, cursori per una regolazione libera.

©® Plug and play, nessuna installazione di driver richiesta.

©® 6 pulsanti di trasporto assegnabili.

® La presa jack MIDI OUT da 3,5mm serve per trasmettere messaggi MIDI a sintetizzatori, sequenziatori, ecc.
® Si puo creare facilmente e rapidamente il sistema di creazione con un solo cavo USB.

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

Tastiera MIDI DMK-25 PRO x1
Cavo USB Standard TIPO-C x1
Manuale di Istruzioni x1

@ Barra Touch di Altezza

@ Barra Touch di Modulazione
@ Pulsante di Trasporto

@ Pad Assegnabile

@ Pulsante di Trasposizione +/-
(@ Pulsante Banca Pad

@ Display LCD

iy : & @) Pulsante NR/ARP

E—— G oom onom cvono) G o v oo [— ] e e 5 © Pulsante Ottava +/-

@ Manopola Assegnabile

00000000000

@ Cursore Assegnabile
® @ Pulsante Banca S

@® Pulsante Banca K

@ Tasti Funzione

@ Tastiera
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PANNELLO POSTERIORE

e ara—as o) .o e e W

C .

SOFTWARE DAW CONSIGLIATI

La DMK-25 PRO si visualizzera come dispositivo di ingresso e di uscita nelle impostazioni MIDI DAW. Prima di iniziare a comporre musica, si

@ Uscita MIDI
@ Porta USB Tipo-C

deve impostare DMK-25 PRO come dispositivo di ingresso in "MIDI Setup" di DAW. Dopo l'impostazione, il software puo ricevere note e dati del
controller dalla DMK-25 PRO. (L'operazione varia leggermente a seconda dell'applicazione, consultare il manuale d'uso del software per le
impostazioni. In caso di domande, rivolgersi al servizio clienti.)

La lista dei software DAW consigliati & la seguente:

©® Ableton Live ® FL Studio ® Cakewalk Sonar ® Studio One ® Reason
© GarageBand ©® Waveform © Audition © Reaper
® Cubase/Nuendo ® Logic ® Pro Tools © Kontakt

ALIMENTAZIONE

Se si collega la DMK-25 PRO al computer tramite un cavo USB, non é necessaria un'alimentazione supplementare e puo caricarsi direttamente
DMK-25 PRO dal computer. Tuttavia, se si utilizza la DMK-25 PRO sul computer senza porta USB, € necessaria un'alimentazione supplementa-
re (5V 500mA).

OPERAZIONE BASE

@ Come controller MIDI, |a tastiera non emette effettivamente suoni per conto proprio quando viene suonata. Invece, invia note e dati MIDI a un
sintetizzatore MIDI esterno collegato o a un software audio su un computer collegato.

@ |l software "DonnerSynths" fornisce un modo visivo e intuitivo per modificare vari messaggi MIDI. Visitare il nostro sito web ufficiale
https://www.donnermusic.com per scaricare. Si pu6 scaricare il manuale d'uso del software dalla sezione "Help (Aiuto)" del software.

1. AVVIO RAPIDO

@ Collegare la DMK-25 PRO al computer con il cavo USB in dotazione. Il prodotto ricevera |'alimentazione e trasmettera i dati MIDI tramite la
connessione USB.

@ Configurare la DAW o il software dello strumento virtuale e impostare la DMK-25 PRO come dispositivo di Ingresso e Uscita MIDI.

@ Collegare la DMK-25 PRO a un dispositivo MIDI esterno, collegare un cavo MIDI alla presa jack MIDI OUT sul retro della DMK-25 PRO e alla
porta MIDI IN del dispositivo esterno.

a8 ) ) s IR o WA v |

C :

Cavo MIDI Cavo USB Tipo-C

| e Y |

O
Sintetizzatore, Sequenziatore, (am)
Sorgente Esterna — — Computer

2. FUNZIONALITA DEL PANNELLO LATERALE

@ Presa Jack MIDI OUT
Collegare la DMK-25 PRO a un dispositivo MIDI esterno utilizzando un cavo MIDI con spinotto jack da 3,5mm.
@ Porta USB Tipo-C

Collegare il computer o altri dispositivi utilizzando un cavo USB per alimentare la tastiera o trasmettere dati.

easa—or o) o e I e B v 0 M

C :
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3. FUNZIONALITA DEL PANNELLO FRONTALE

@ Tastiera

La DMK-25 PRO dispone di 25 tasti sensibili alla velocita per suonare e inviare note e messaggi. Si ( ‘ |

possono anche utilizzare i tasti come tasti di scelta rapida per accedere ai parametri in modalita

Modifica, come: cambiare il canale MIDI, cambiare la curva di risposta di velocita della tastiera, ecc.

@ Display LCD
©® Mostra il feedback in tempo reale delle informazioni di controllo.
©® Abbreviazioni nella Schermata: PROG-Programma Preimpostato; K-Manopola; S-Cursore; T- Pulsante di Trasporto.

® Se non viene eseguita alcuna operazione in 5 minuti, il display LCD andra in modalita standby.

© CARICAMENTO
® 4 programmi preimpostati (PROG1-PROG4) e 1 RAM (scegliere uno da PAD 1-PAD 4 come RAM).

PROG1-PROG4 possono salvare il messaggio MIDI modificato per I'uso successivo, mentre la RAM non puo

salvare le impostazioni modificate.
® Premere [PAD BANK] e [NR/ARP] allo stesso tempo per accedere alla modalita caricamento, il display mostrera:

"PLEASE CHOOSE (SCEGLI)".
- Premere [PAD BANK] e [NR/ARP] allo stesso tempo, i LED di [PAD BANK] e [NR/ARP] lampeggeranno quando si preme [PAD5] per

accedere a PROGH1. Rilasciare il pulsante per completare.
- Premere [PAD BANK] e [NR/ARP] allo stesso tempo, il LED di [PAD BANK] e [NR/ARP] lampeggeranno quando si preme [PAD6] per
accedere a PROG2. Rilasciare il pulsante per completare.
- Premere [PAD BANK] e [NR/ARP] allo stesso tempo, il LED di [PAD BANK] e [NR/ARP] lampeggeranno quando si preme [PAD7] per
accedere a PROGS3. Rilasciare il pulsante per completare.
- Premere [PAD BANK] e [NR/ARP] allo stesso tempo, il LED di [PAD BANK] e [NR/ARP] lampeggeranno quando si preme [PAD8] per
accedere a PROGA4. Rilasciare il pulsante per completare.
@ Barra Touch di Altezza

® Muovendosi su questa barra touch si inviano messaggi MIDI della curva di altezza che possono controllare
la curva di altezza nel suono. Muovendosi verso l'alto si aumentera il tono; muovendosi verso il basso si
ridurra il tono.
® Si pud mappare tramite il software DAW.
@ Barra Touch di Modulazione
©® Muovendosi su questa barra touch si inviano messaggi MIDI di modulazione che possono controllare la

quantita di vibrato o tremolo nel suono. Muovendosi verso l'alto si aumentera il vibrato; muovendosi verso il

— om0 —/

00000000000
00000000000

PITCH MODULATION

basso si ridurra il vibrato.
® Si pud mappare tramite il software DAW.

@ Pad Assegnabile (Pad 1-Pad 8) e Banca di Pad

Pad Assegnabile
® Si possono modificare i pad assegnabili sensibili alla velocita tramite la modalita "EDIT" o il software
IIE

® Per impostazione predefinita, i dati MIDI emessi dal pad si utilizzano generalmente per suonare gli

strumenti a batteria e a percussione. L'uscita predefinita per gli 8 pad a percussione ¢ la seguente:

BANCA A BANCA B BANCAC

NN ENEEETED SN EREn
Pad 1 C1/36 10 Pad 9 G#1/44 10 Pad 17 E2/52 10
Pad 2 C#1/37 10 Pad 10 A1/45 10 Pad 18 F2/53 10
Pad 3 D1/38 10 Pad 11 A#1 /46 10 Pad 19 F#2 /54 10
Pad 4 D#1/39 10 Pad 12 B1/47 10 Pad 20 G2/55 10
Pad 5 E1/40 10 Pad 13 C2/48 10 Pad 21 G#2 /56 10
Pad 6 F1/41 10 Pad 14 C#2/49 10 Pad 22 A2 /57 10
Pad 7 F#1/ 42 10 Pad 15 D2/ 50 10 Pad 23 A#2/ 58 10
Pad 8 G1/43 10 Pad 16 D#2 /51 10 Pad 24 B2/59 10
Banca di Pad

Premere per passare tra BANCA A, BANCA B e BANCA C (corrispondono rispettivamente a rosso,
verde e blu), ci sono 24 pad da modificare. Il CC predefinito della Banca A & 36-43, la Banca B e 44-51
e laBanca C & di 52-59.
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@ Pulsante di Trasporto

Le impostazioni predefinite sono Loop/Riavvolgimento/Avanzamento Veloce/Arresto/Riproduzi-

one/Registrazione, ma il pulsante di trasporto del software DAW deve essere mappato

N (N N N

manualmente. Si possono anche assegnarli per controllare diversi parametri nella Modalita

Impostazione, in modo simile ai pulsanti funzione.

Pulsante Loop 1. Attivare la funzione loop della DAW

Pulsante di Riavvolgimento/| 1. Attivare la funzione di riavvolgimento/avanzamento veloce della DAW.

Avanzamento Veloce 2. Consente di trovare rapidamente una posizione specifica nei brani durante la modifica.

Pulsante di Arresto 1. Attivare la funzione di arresto della DAW.

2. In alcuni software di registrazione, il cursore di riproduzione viene riportato alla posizione originale del brano.

Pulsante di Riproduzione 1. Attivare la funzione di riproduzione della DAW.

2. Avviare la riproduzione del file audio nella posizione del cursore di riproduzione del software.

Pulsante di Registrazione | 1. Attivare la funzione di registrazione della DAW.

@ Manopola Assegnabile e Banca K
Manopola Assegnabile

® Si possono mappare le manopole assegnabili con il software DAW per le funzioni che si vogliono (
ContTOIlare. E:EE:E
@ ) [ e

® La manopola & liberamente programmabile e si deve mapparla con il software DAW per realizzare

la funzione.
Banca K
Premere per passare tra BANCA A, BANCA B e BANCA C (corrispondono rispettivamente a rosso,

verde e blu), ci sono 12 manopole da modificare. La Banca A predefinita € K1-K4, la Banca B & K5-K8 e
la Banca C € K9-K12.

© Cursore Assegnabile e Banca S (
Cursore Assegnabile
® Si possono mappare i cursori assegnabili con il software DAW alla funzione che si vuole
controllare.
@ Il cursore ¢ liberamente programmabile e si deve mapparlo con software DAW per realizzare la
s2 s s

funzione.

Banca S
Premere per passare tra BANCA A, BANCA B e BANCA C (corrispondono rispettivamente a rosso, verde e blu), ci

sono 12 cursori da modificare. la Banca A predefinito &€ S1-S4, la Banca B &€ S5-S8 e la Banca C € S9-S12.

@ Prolungamento

Quando questa funzione & attivata, le note suonate avranno un effetto sostenuto.
Attivare/disattivare il prolungamento premendo [K BANK] e [S BANK] allo stesso tempo. Il display mostrera

— sustan —/

"SUSTAIN ON (PROLUNGAMENTO ATTIVO)"/ "SUSTAIN OFF (PROLUNGAMENTO DISATTIVATO)".

® OCTAVE -/ OCTAVE +

La funzione Ottava consente di aumentare o abbassare |'altezza delle note suonate di una o diverse ottave intere.

® Aumento di Ottava ed Abbassamento di Ottava, regolabili rispettivamente di 4 ottave (da -4 a +4 ottave). Il valore

predefinito & di 0.

® Aumentare l'altezza delle note di un'ottava premendo [OCTAVE +]. Abbassare |'altezza delle note di un'ottava
premendo [OCTAVE -].

©® Ripristinare rapidamente le impostazioni dell'ottava della DMK-25 PRO premendo [OCTAVE -] e [OCTAVE +] allo stesso tempo.

® TRANSPOSE -/ TRANSPOSE+

La funzione di trasposizione consente di regolare aumentare o abbassare I'altezza delle note suonate di uno o

diversi semitoni.

©® Abbassamento di Semitono ed Aumento di Semitono, regolabili rispettivamente di 12 semitoni (da -12 a +12
semitoni). Il valore predefinito e di 0.
©® Aumentare l'altezza delle note di un semitono premendo [TRANSPOSE+]. Abbassare I'altezza delle note di un
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semitono premendo [TRANSPOSE-].
®Ripristinare rapidamente le impostazioni di trasposizione della DMK-25 PRO premendo [TRANSPOSE -] e [TRANSPOSE+] allo stesso

tempo.
® Modalita EDIT (MODIFICA)
In questa modalita, si pué modificare la funzione di uscita della tastiera, del pad a percussione,

della manopola e del cursore. Ad esempio, si possono modificare CC, CN, MODE (MODALITA),
CURVE (CURVA), AT e anche selezionare Scale (Scala).

-

. Procedere rispettando la seguente procedura
(i parametri di regolazione si visualizzano sul display):

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo [TRANSPOSE +] e
[OCTAVE+] allo stesso tempo.

Passo 2:
Selezionare il contenuto corrispondente (CC, CN, MODE, CURVE, AT o SCALE) sulla tastiera che
si vuole modificare.

Passo 3:
Premere la tastiera, il pad, la manopola o il cursore che si vuole modificare.

Passo 4:

Regolare i parametri girando la K1, e infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le
impostazioni verranno salvate nel programma corrente. Se non si vogliono salvare, uscire
premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le impostazioni non saranno salvate a questo punto.

N

. Introduzione

EDIT
cc

LC(Z CN MODE CURVE AT SCALEJ
® Controller Continuo, questo & un messaggio MIDI in grado di trasmettere una gamma di valori, di solito 0-127. (di seguito denominato CC).

‘ EXIT ENTER

® Si pud modificare il valore CC di Altezza, modulazione, pad, pulsante di trasporto, manopola 1-manopola 4, cursore 1-cursore 4.

CN

® Canale, si pud semplicemente intendere questo come un percorso, generalmente si utilizza per la classificazione di voce, di solito 1-16. (di
seguito denominato CN).

® Si puo modificare il valore CC di Altezza, modulazione, pad, pulsante di trasporto, manopola 1-manopola 4, cursore 1-cursore 4 e tastiera.

MODE

©® Modificare la modalita di attivazione dei pad e dei pulsanti di trasporto, ci sono due modalita come segue:

©® Azionamento: Invia il suo messaggio continuamente quando viene premuto per la prima volta e smette di inviare quando viene premuto
una seconda volta. (La luce si accende quando viene premuto, si spegne quando viene premuto una seconda volta).

©® Momentaneo: Invia il suo messaggio mentre viene tenuto premuto e smette di inviare quando viene rilasciato. (La luce si accende quando
viene premuto brevemente, la luce si spegne quando viene rilasciato).

CURVE

® Modalita Forza: Ci sono quattro modalita forza: Delicata, Media, Dura e Completa. Il pad e la tastiera sono modificabili.

AT-AFTER TOUCH
® Per il pad, premendolo forte un'altra volta dopo il primo tocco si invieranno segnali continui per far si che le note producano effetti multipli
con la funzione AT attiva.
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SCALA
Selezionare rispettivamente 16 modalita scale.

Scale Note

Chrom C#CDbEEF#F G#GAbBB
China 1 C,D,E GA
China2 C, bE, F, G, bB
Japan1 C,bD, F, G, bB
Japan2 C, D, bE ,G, bA
Blues 1 C, bE ,F, #F, G, bB
Blues 2 C,D, bE, E, G, A
BeBop C,D,E ,F,GADbBB
Whole Tone C,D.E#F#G,bB
Middle East C,bD,E, F, G, bA, B
Dorian C,D, bE, F, G,A, bB
Lydian C,D,E #F, G,AB
Harmonic Minor C,D, bE, F, G, bA, B
Minor C, D, bE ,F, G, bA, bB
Phrygian C, bD, bE, F, G, bA, bB
Hung Min C,D, bE, #F, G, bA, B
Egypt C ,bD, bE, E, G, bA, bB

EXIT

@ In modalita EDIT, uscire dalla modalita EDIT e annullare la modifica in modalita EDIT premendo il tasto "EXIT".

ENTER

® In modalita EDIT, uscire dalla modalita EDIT e salvare le modifiche in modalita EDIT (MODIFICA) premendo il tasto "ENTER".

. Esempi di operazioni in modalita Modifica sono i seguenti:

Esempio 1: Cambiare il CC di K1

Nota Bene: Per modificare K1, &€ anche necessario un passo supplementare. Dopo aver premuto il tasto CC/CN/AT sulla tastiera, &

necessario premere il pulsante [NR/ARP] per accedere alla schermata di modifica di K1.

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE+] e [OCTAVE+].

Passo 2:
Selezionare il tasto CC sulla tastiera.

Passo 3:
Premere il pulsante [NR /ARPY], il display mostrera la schermata di regolazione per K1.

Passo 4:
Selezionare il valore CC girando la K1.

Passo 5:

Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel programma corrente.

Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le impostazioni non saranno salvate a
questo punto.
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Esempio 2: Cambiare il CN di S1

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE+] e [OCTAVE+].

Passo 2:
Selezionare il tasto CN sulla tastiera.

Passo 3:
Far scorrere S1, il display mostra la schermata di regolazione per S1.

Passo 4:

Selezionare il valore CN girando la K1.

Passo 5:

Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel programma corrente.
Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le impostazioni non saranno salvate a
questo punto.

Esempio 3: Cambiare la MODALITA del Pad e del Pulsante di Trasporto

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE +] e [OCTAVE+].

Passo 2:
Selezionare il tasto "MODE" sulla tastiera.

Passo 3:
Premere il PAD o il Pulsante di Trasporto che si vuole modificare.

Passo 4:
Selezionare il momentaneo o I'azionamento girando la K1.

Passo 5:
Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel programma corrente.
Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le impostazioni non saranno salvate a

questo punto.
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Esempio 4: Cambiare la CURVA del Pad

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE +] e [OCTAVE+].

Passo 2:
Selezionare il tasto "CURVE" sulla tastiera.

Passo 3:

Premere il PAD che si vuole modificare.

Passo 4:

Selezionare Delicata, Media, Dura o Completa girando la K1.

Passo 5:

Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel programma corrente.
Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le impostazioni non saranno salvate a
questo punto.

Esempio 5: Cambiare I'AT del Pad

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE+] e [OCTAVE+].

Passo 2:

Selezionare il tasto AT sulla tastiera.

Passo 3:
Selezionare ON/OFF girando la K1.

Passo 4:

Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel
programma corrente. Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le
impostazioni non saranno salvate a questo punto.
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Esempio 6: Cambiare la SCALA della Tastiera

Passo 1:
Accedere alla modalita EDIT (la retroilluminazione lampeggera) premendo contemporaneamente
[TRANSPOSE +] e [OCTAVE+].

Passo 2:
Selezionare il tasto "SCALE" sulla tastiera.

Passo 3:

Selezionare la SCALA desiderata girando la K1.

K1 K2

Passo 4:
Infine salvare premendo il tasto "ENTER" sulla tastiera, le impostazioni verranno salvate nel
programma corrente. Se non si vogliono salvare, uscire premendo il tasto "EXIT" sulla tastiera, le
impostazioni non saranno salvate a questo punto.

& NR/ARP

[ ARP J
P DOWN UP/DOWN CHORD

TEMPO  DIVISION SWING

NR u

TEMPO, DIVISION (DIVISIONE) e SWING sono comuni nelle modalita NR e ARP. (La retroilluminazione diventa verde quando ¢ in modalita
NR, diventa blu & in modalita ARP.)

NR

I Nome Intero € "NOTE REPEAT (RIPETIZIONE NOTA)". Per esempio, se si tengono premute le note C3 e G3 in questa modalita, le note
verranno suonate ripetutamente.

UP

Un arpeggio ascendente & un arpeggio in cui le note che formano un accordo sono suonate o cantate in ordine crescente. Per esempio,
C3E3G3, C3E3G3.

DOWN

Un arpeggio discendente & un arpeggio in cui le note che formano un accordo sono suonate o cantate in ordine decrescente. Per esempio,
G3E3C3 G3E3C3.

UP/DOWN

Arpeggio ascendente e discendente. In questa modalita, la nota suonata ripetera |'ascesa dal basso all'alto e poi discesa dall'alto al basso. Per
esempio, C3E3G3G3E3C3, C3E3G3G3E3C3.

CHORD

La DMK 25PRO ha una modalita accordo che permette di suonare un accordo con un solo dito. Questa € una fantastica caratteristica innovativa
che puo arricchire la composizione e donare una maggiore profondita alle melodie.

TEMPO

La gamma di regolazione & 30-240bpm, il valore predefinito & di 120bpm.

DIVISION

Si utilizza per selezionare il ritmo tra 1/4,1/4T,1/8,1/8T,1/16,1/16T,1/32,1/32T.

SWING

Si utilizza per attivare o disattivare lo swing del ritmo, la gamma & di 1%~100% e l'unita & 1%.
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1. Seguire questi passi in modalita ARP
(i parametri di regolazione sono visualizzati sul display):

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] e attendere 0,5s, la retroilluminazione diventera bianca.

Passo 2: Selezionare un contenuto corrispondente (UP, DOWN, UP/DOWN, CHORD) sulla tastiera che si vuole modificare.
(assicurarsi di premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] durante I'operazione).

Passo 3: Selezionare TEMPO/DAVISON/SWING sulla tastiera che si vuole modificare.

Passo 4: Regolare i parametri girando la K1.

Passo 5: Uscire dalla modalita premendo il pulsante [NR/ARP] un'altra volta.

2. Seguire questi passi in modalita NR
(i parametri di regolazione sono visualizzati sul display):

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] e attendere 0,5s, la retroilluminazione diventera bianca.
Passo 2: Selezionare TEMPO/DAVISON/SWING sulla tastiera che si vuole modificare.
(assicurati di premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] durante I'operazione).
Passo 3: Regolare i parametri girando la K1
Passo 4: Uscire dalla modalita premendo il pulsante [NR/ARP] un'altra volta.

3. Le seguenti sono operazioni in modalita NR/ARP:

Modifica del’ACCORDO

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP], la retroilluminazione diventera bianca.
Passo 2: Selezionare il tasto "CHORD" sulla tastiera, il display mostrera la schermata di regolazione per ACCORDO.
Passo 3: Rilasciare il pulsante [NR/ARP], quando il pulsante [NR/ARP] diventa blu, indica che la modalita "CHORD" ¢ attivata.
Passo 4: Una volta andati in modalita "CHORD", premere e tenere premuti i pulsanti [OCTAVE+] e [S Bank] allo stesso tempo,
la retroilluminazione diventera bianca mentre il display mostra "DEFINE CHORD (DEFINISCI ACCORDO)".
Passo 5: Suonare la nota di accordo che si vuole sulla tastiera premendo e tenendo premuti [OCTAVE+] e [S Bank].
Passo 6: Dopo aver impostato I'accordo, rilasciare i pulsanti [OCTAVE+] e [S Bank].
Passo 7: Uscire dalla modalita "CHORD" premendo il pulsante [NR/ARP].
Per esempio: Se si vuole suonare un semplice accordo di 2 note in modalita "CHORD", premere e tenere premuti i pulsanti [OCTAVE+] e [S
Bank] allo stesso tempo in modalita "CHORD" mentre si suonano una nota C e una nota G sulla tastiera, poi rilasciare i pulsanti [OCTAVE+] e [S
Bank], a questo punto la nota piu bassa dell'’Accordo sara impostata sulla nota fondamentale per impostazione predefinita, nell'ordine della nota
inserita. Si trasporra automaticamente alla nuova nota che si sta suonando.

Modifica del TEMPO

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP], la retroilluminazione diventera bianca.

Passo 2: Selezionare il tasto "TEMPQO" sulla tastiera.

Passo 3: Si pud impostare il TEMPO premendo tre volte consecutive il tasto TEMPO, o girando la K1.
(assicurarsi di premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] durante I'operazione)

Modifica della DIVISIONE

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP], la retroilluminazione diventera bianca.

Passo 2: Selezionare il tasto "DIVISION" sulla tastiera.

Passo 3: Selezionare un tipo di nota ritmica girando la K1 (assicurarsi di premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] durante I'operazione)

Modifica dello SWING

Passo 1: Premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP], la retroilluminazione diventera bianca.
Passo 2: Selezionare il tasto "SWING" sulla tastiera.
Passo 3: Attivare/disattivare premendo il tasto "SWING".
Passo 4: Selezionare la percentuale di swing del ritmo girando la K1.
(assicurarsi di premere e tenere premuto il pulsante [NR/ARP] durante I'operazione)
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®

Ripristinando le impostazioni di fabbrica si cancelleranno tutti i dati e si ripristineranno allo stato predefinito, procedere rispettando la seguente
procedura:

® Assicurarsi che il cavo USB della DMK-25 PRO sia collegato correttamente.

| OCTAVE I

©® Premere [K BANK] e [OCTAVE-] allo stesso tempo, la retroilluminazione lampeggera. (il display mostrera le

informazioni di reset). : i
® La DMK-25 PRO sara ripristinata alle impostazioni di fabbrica in 3 secondi secondo il messaggio di avviso sul display, | BAKNK )

se si vuole annullare questa operazione, premere il pulsante [K BANK] o [OCTAVE-] per uscire entro 3 secondi.

TI TECNICI

Generale

usB

Tipo Tastiera MIDI DMK-25 PRO Donner
Numero di Tasti della Tastiera 25 Tasti

Display LCD

Pad Assegnabili 8 Pad

Cursori Assegnabili 4 Cursori

Manopole Assegnabili 4 Manopole

Pulsanti Funzione 8 Pulsanti

Pulsanti di Trasporto 6 Pulsanti

Ingressi/Uscite

USB Tipo-C, 5V 500mA

Presa MIDI OUT

Presa Jack da 3,5mm

Dimensioni

337 x 183 x 26 mm

Peso

0.68 KG




LISTA DELLE UNITA ASSEGNABILI

La tabella seguente mostra i parametri predefiniti per ogni modulo del prodotto in base allo Standard MIDI, elencando la gamma di impostazioni

disponibili per ciascun modulo CC e CN e i loro valori predefiniti.

Canale Gamma di Assegnazione
S CEMMSCICEEi Predefinito Assegnazione Predefinita
PITCH 1-16 1 (Global) 0-128 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36
PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37
PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38
PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39
PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40
PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41
PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42
PAD8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43
PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44
PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45
PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46
PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47
PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48
PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49
PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50
PADS8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51
PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52
PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53
PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54
PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55
PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56
PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57
PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58
PAD8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20
K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30
K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31
K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32
K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33
K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34
K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36
K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37
K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38
K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40
K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41
S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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ESPANOL

PRESENTACION

Gracias por comprar Donner DMK-25 PRO Teclado Midi!

El DMK-25 PRO es un teclado midi extraordinariamente compacto que se puede utilizar para controlar software de instrumentos virtuales,
sintetizadores y otros dispositivos midi. Los pads sensibles a la velocidad y el teclado con funciones diversificadas facilitan la composicion de su
musica Unica en cuanto le llegue la inspiracion. EI DMK-25 PRO, versatil y facil de manejar sera un potente compariero para las actuaciones en
el estudio o en el escenario.

PRECAUCIONES

Lea primero lo siguiente en detalle antes de la operacion.

©® Guarde y siga estas instrucciones.

® No lo guarde en los siguientes entornos: luz solar directa, alta temperatura, humedad excesiva, polvo excesivo y vibraciones fuertes.

® No desmonte ni modifique este producto para evitar el riesgo de incendio y descarga eléctrica.

® No lo sumerja en agua ni deje caer agua sobre él o dentro de él.

® No coloque este producto sobre una superficie irregular o cualquier otro lugar inestable.

©® Antes de limpiar el instrumento, asegurese de desenchufar el cable USB. No use diluyentes, alcohol o productos quimicos similares para
limpiar el producto para evitar la decoloracion.

® No inserte objetos pequefios en el producto.

©® Desenchufe este producto durante las tormentas eléctricas y el desuso prolongado.

CARACTERISTICAS

® Teclado sensible a la velocidad de 25 teclas con aftertouch.

® 16 modos de zoom para una inspiracion mas creativa para los jugadores.

® Deslizador tactil con efecto de luz, control de Pitch, y Modulacién respectivamente.

©® La potente funcion NR/ARP proporciona mas formas de creacién musical.

©® Pads retroiluminados multicolores para crear ritmos y cambiar de programas.

© 4+4 Perillas asignables, los deslizadores se pueden ajustar libremente.

® Funcionalidad de enchufar y usar, no se requiere la instalacion de controladores.

® 6 botones de transporte asignables.

® Toma MIDI OUT de 3,5 mm para transmitir mensajes Midi a sintetizadores, secuenciadores, etc.
©® Solo necesita un cable USB para construir facil y rapidamente su propio sistema de creacion.

CONTENIDO DEL EMBALAJE

Teclado Midi DMK-25 PRO x1
USB TIPO-C estandar x1
Manual de usuario x1

@ Barra Tactil de Tono
@ Barra Tactil de Modulacion
@ Boton Transporte
@ Pad Asignable
@ Botdn Transpose+/-
(® Botdn Banco de Pads
@ Pantalla LCD
& @ Boton NRIARP
{ rewro  omsion swne v G comn urrsomn coors) [ ———— s ] o e [t S 5 ©) Boton Octava+/-

@ Perilla Asignable

@ Deslizador Asignable
® @ Boton Banco S

@® Boton Banco K

@ Tecla de Funcion

@ Teclado

00000000000

T— sustam —7
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PANEL TRASERO

e ara—as o) .o e e W

C .

SOFTWARE DAW RECOMENDADO

ElI DMK-25 PRO aparecera como dispositivo de entrada y de salida en la configuraciéon midi de la DAW. Antes de comenzar la composiciéon

@ Salida MIDI
@ Puerto USB Tipo C

musical, necesita configurar el DMK-25 PRO como dispositivo de entrada en la "Configuracion MIDI" de la DAW. Después de la configuracion,
su software puede recibir notas y datos de controladores desde el DMK-25 PRO. (Cada aplicacién hace esto un poco diferente, asi que hace
referencia a su manual de usuario del software para la configuracién. Si tiene alguna duda, péngase en contacto con el servicio de atencion al

cliente).

A continuacion es la lista de software DAW recomendado
©® Ableton Live ® FL Studio ® Cakewalk Sonar ® Studio One ® Reason
© GarageBand ©® Waveform © Audition © Reaper
® Cubase/Nuendo ® Logic ® Pro Tools © Kontakt

FUENTE DE ALIMENTACION

Si conecta el DMK-25 PRO a su ordenador a través de un puerto USB, no se requiere ninguna fuente de alimentacién adicional y su DMK-25
PRO se puede cargar directamente desde su ordenador. Sin embargo, si utiliza el DMK-25 PRO sin un puerto USB en su ordenador, necesitara
una fuente de alimentacion externa (5V 500mA).

PERACION BASICA

@ Como controlador MIDI, el teclado no produce sonido por si mismo cuando se toca. En su lugar, envia notas y datos MIDI a un sintetizador
MIDI externo conectado o a un software de sonido en un ordenador conectado.

@ El software "DonnerSynths" le ofrece una forma visual e intuitiva para editar los varios mensajes MIDI. Acceda a nuestro sitio web oficial
https://www.donnermusic.com para descargarlo. El manual de usuario del software se puede descargar desde la "Ayuda" del software.

1.INICIO RAPIDO

@ Conecte el DMK-25 PRO a su ordenador con el cable USB suministrado. La unidad recibira alimentacion y transmitira datos MIDI a través de
la conexion USB.

@ Configure su DAW o software de instrumento virtual y establezca el DMK-25 PRO como dispositivo de Entrada y Salida MIDI.

@ Conecte el DMK-25 PRO con un dispositivo MIDI externo, conecte un cable MIDI a la salida MIDI OUT de la parte trasera del DMK-25 PRO y
a la entrada MIDI IN del dispositivo externo.

e e e e = o [ .,
C o
Cable MIDI Cable USB Tipo C
il nm =
O
Sintetizador, Secuenciador, (am)
Fuente Externa — C = Ordenador

2.FUNCION DEL PANEL LATERAL

@ Salida MIDI Out
Utiliza un cable midi de 3,5 mm para conectar el DMK-25 PRO a un dispositivo MIDI externo.
@ Puerto USB Tipo C
Utilice un cable USB para conectar su ordenador u otros dispositivos para suministrar energia al teclado o transmitir los datos.

easa—or o) o e I e B v 0 M

C :
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3.FUNCION DEL PANEL FRONTAL

@ Teclado

EI DMK-25 PRO dispone de 25 teclas sensibles a la velocidad para tocar y enviar mensajes de
notas. Las teclas también pueden utilizarse como accesos directos para acceder a parametros en

el modo de edicion, por ejemplo: cambiar el canal MIDI, cambiar la curva de respuesta de

velocidad del teclado, etc.
@ Pantalla LCD
©® Muestra la informacién de control en tiempo real.
® Abreviatura de la pantalla: PROG- Preajuste del Programa; K-Perilla; S-Deslizador; T-Botén Transporte.
® La pantalla LCD ingresara al modo de espera si no se opera durante 5 minutos.
© CARGA
® 4 preajustes de programa (PROG1-PROG4) y 1 RAM (Elija uno de los PAD 1-PAD 4 como RAM). PROG1-PROG4
puede guardar el mensaje midi editado para su préximo uso, mientras que la RAM no puede guardar los ajustes
editados.
® Pulse [PAD BANK] y [NR/ARP] simultdneamente para ingresar al modo de carga, la pantalla mostrara: "POR
FAVOR, ELIJA"

— o0 —

- Pulse [PAD BANK] y [NR/ARP] simultdneamente, el LED de [PAD BANK] y [NR/ARP] parpadeara mientras pulsa el [PAD5] para ingresar

al PROG1. Suelte el botdn para finalizar.

- Pulse [PAD BANK] y [NR/ARP] simultdneamente, el LED de [PAD BANK] y [NR/ARP] parpadeara mientras pulsa el [PAD6] para ingresar

al PROG2. Suelte el botén para finalizar.

- Pulse [PAD BANK] y [NR/ARP] simultdneamente, el LED de [PAD BANK] y [NR/ARP] parpadeara mientras pulsa el [PAD7] para ingresar

al PROGS3. Suelte el botén para finalizar.

- Pulse [PAD BANK] y [NR/ARP] simultaneamente, el LED de [PAD BANK] y [NR/ARP] parpadeara mientras pulsa el [PAD8] para ingresar

al PROG4. Suelte el botdn para finalizar.
@ Barra Tactil de Tono
©® Mueva esta barra tactil para enviar mensajes midi de pitch bend que pueden controlar el pitch bend del
sonido. Moverla hacia arriba aumentara el tono; moverla hacia abajo lo disminuira.
® Puede ser mapeado por el software DAW.
@ Barra Tactil de Modulacién
® Mueva esta barra tactil para enviar mensajes midi de modulacion que pueden controlar la cantidad de
vibrato o trémolo del sonido. Moverla hacia arriba aumentara el vibrato; moverla hacia abajo lo disminuira.

® Puede ser mapeado por el software DAW.

@ Pad Asignable (Pad 1-Pad 8) y Banco de Pads

00000000000
00000000000

PITCH MODULATION

Pad Asignable ( .

® Los pads asignables sensibles a la velocidad pueden editarse a través del modo "EDIT" o del software
"DonnerSynths".

® Por defecto, la salida de datos MIDI de los pads se utiliza normalmente para interpretar instrumentos

de bateria y percusion. La salida por defecto para los 8 pads de percusion es la siguiente:

BANCO A BANCO B BANCO C
DD T N

Pad 1 C1/36 10 Pad 9 G#1/44 10 Pad 17 E2/52 10

Pad 2 C#1/37 10 Pad 10 A1/745 10 Pad 18 F2/53 10

Pad 3 D1/38 10 Pad 11 A#1 /46 10 Pad 19 F#2 /54 10

Pad 4 D#1/39 10 Pad 12 B1/47 10 Pad 20 G2/55 10

Pad 5 E1/40 10 Pad 13 C2/48 10 Pad 21 G#2 /56 10

Pad 6 F1/41 10 Pad 14 C#21/49 10 Pad 22 A2/57 10

Pad 7 F#1/ 42 10 Pad 15 D2/ 50 10 Pad 23 A#2/ 58 10

Pad 8 G1/43 10 Pad 16 D#2/51 10 Pad 24 B2 /59 10

Banco de Pads

Pulse para conmutar entre BANCO A/ BANCO B / BANCO C / (Correspondientes a rojo, verde y azul),
hay 24 pads para que los edite. EI CC predeterminado del Banco A es 36-43, el del Banco B es 44-51,
y el del Banco C es 52-59.
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@ Boton Transporte

Los predeterminados son Loop/ Rewind/ Fast Forward/ Stop/ Play/ REC/ sin embargo, tenga en

N (N N N

cuenta que el botdn transporte del software DAW debe ser mapeado manualmente. También se
pueden asignar para controlar diferentes parametros en el Modo de Configuracion, similar a los

botones de funcion.

Boton Loop 1.Activar la funcion de bucle de la DAW.

Boton Rewind/ 1.Activar la funcion de retroceso/avance rapido de la DAW.

Fast Forward 2.Le permite encontrar rapidamente una posicion especifica en las pistas durante la edicion.
Boton Stop 1.Activar la funcion de parada de la DAW.

2.En algunos softwares de grabacion, el cursor de reproduccion vuelve a la posicién original de la pista.

Botoén Play 1.Activar la funcion de reproduccion de la DAW.

2.Comienza a reproducir la pista de audio en la posicion del cursor de reproduccion de su software.

Botén Rec 1.Activar la funcién de grabacion de la DAW.

@ Perilla Asignable y Banco K
Perilla Asignable

® Las perillas asignables pueden ser mapeadas por el software DAW para las funciones que desee (
controlar. E:EE:E
@ ) [ e

® La perilla es libremente programable y necesita ser mapeada por el software DAW para realizar la

funcion.
Banco K
Pulse para cambiar BANCO A/ BANCO B/ BANCO C/ (Correspondientes a rojo, verde y azul), hay 12

perillas para que los edite. El Banco A predeterminado es K1-K4, el Banco B es K5-K8, y el Banco C es
K9-K12.

© Deslizador Asignable y Banco S (
Deslizador Asignable
® Los deslizadores asignables pueden ser mapeados por el software DAW para las funciones que
desee controlar.
© El deslizador es libremente programable y necesita ser mapeado por el software DAW para
st s2 s s

realizar la funcion.

Banco S

Pulse para cambiar BANCO A/ BANCO B/ BANCO C/ (Correspondientes a rojo, verde y azul), hay 12 deslizadores

para que los edite. El Banco A predeterminado es S1-S4, el Banco B es S5-S8, y el Banco C es S9-S12.
@ Sustain

Las notas tocadas produciran un efecto de sustain al habilitar esta funcion.
Pulse [K BANK] y [S BANK] simultaneamente para activar/desactivar el sustain. La pantalla mostrara "SUSTAIN

— sustan —/

ON"/"SUSTAIN OFF".

® OCTAVE -/ OCTAVE +
La funcién de Octava le permite ajustar el tono de las notas que se estan tocando hacia arriba o hacia abajo en una
0 mas octavas enteras.
©® Octava arriba y Octava abajo, ajustables en 4 octavas (-4 a +4 octavas) respectivamente. El valor predetermina-

doesO.
@ Pulse el boton [OCTAVE +] para elevar el tono de las notas en una octava. Pulse el botén [OCTAVE -] para bajar el tono de las notas

en una octava.

® Pulse el [OCTAVE -] y el [OCTAVE +] simultdneamente para restablecer rapidamente los ajustes de octava del DMK-25 PRO.
® TRANSPOSE -/ TRANSPOSE+

La funcion Transpose le permite ajustar el tono de las notas que se estan tocando hacia arriba o hacia abajo en

uno 0 mas semitonos

® Semitono abajo y Semitono arriba, ajustables entre 12 semitonos (-12 a +12 semitonos) respectivamente. El
valor predeterminado es 0.
©® Pulse el botén [TRANSPOSE+] para elevar el tono de las notas en un semitono. Pulse el botén [TRANSPOSE-]
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para bajar el tono de las notas en un semitono.
©® Pulse el [TRANSPOSE -] y el [TRANSPOSE+] simultaneamente para restablecer rapidamente los ajustes de Transpose del DMK-25 PRO.

® Modo EDIT (EDICION)

En este modo, puede editar la funcién de salida del teclado, el pad de percusidn, la perilla y el
deslizador. Por ejemplo, se pueden editar CC, CN, MODE, CURVE, AT, y también se puede
seleccionar Scale.

1.Siga estos pasos
(los parametros de ajuste se muestran en la pantalla):

Paso 1:
Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT.

(la retroiluminacién parpadeara)

Paso 2:
Seleccione uno de los contenidos correspondientes (CC, CN, MODE, CURVE, AT, SCALE) en el
teclado que desee editar.

Paso 3:
Pulse el teclado, el pad, la perilla o el deslizador que desee editar.

Paso 4:

Ajuste los parametros girando K1, finalmente, pulse la tecla "Enter" del teclado para guardar, que
se guardara en el programa actual. Si no desea guardar, pulse la tecla "EXIT" del teclado para
salir, sus ajustes no se guardaran en este momento.

2. Presentacion

EDIT
cc

LC(Z CN MODE CURVE AT SCALEJ
® Controlador Continuo, se trata de un mensaje MIDI capaz de transmitir un rango de valores, normalmente 0-127. (En adelante llamado CC).

‘ EXIT ENTER

® El valor CC de Pitch, modulacién, pad, botén transporte, perilla 1-perilla 4, deslizador 1- deslizador 4, puede ser editado.

CN

® Canal, puede entenderse simplemente como una ruta, generalmente utilizado para la clasificacion de la voz, normalmente 1-16. (En
adelante nombrado CN)

® El valor de CN de Pitch, modulacién, pad, botén transporte, perilla 1-perilla 4, deslizador 1- deslizador 4, y teclado puede ser editado.

MODE
©® Editar el modo de disparo de los pads y los botones de transporte, hay dos modos como sigue:

® Toggle (Conmutar): Envia su mensaje de forma continua cuando se pulsa por primera vez y deja de enviarlo cuando se vuelve a pulsar.
(La luz se enciende cuando se pulsa, se apaga cuando se vuelve a pulsar)

©® Momentary (Momentaneo): Envia su mensaje mientras se pulsa y deja de enviarlo cuando se suelta. (La luz se enciende cuando se pulsa
brevemente, se apaga cuando se suelta)

CURVE

©® Modo de fuerza: Hay cuatro fuerzas: suave, media, dura y completa. El pad y el teclado se pueden editar.

AT-AFTER TOUCH
® En cuanto al pad, después del primer toque, pulsarlo con fuerza de nuevo se enviaran sefiales continuas para que las notas produzcan
multiples efectos cuando la funcién AT esta habilitada.
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SCALE

respecti te 16 I
Chrom C#CDbEEF#F G#GAbBB
China 1 C,D,E GA
China2 C, bE, F, G, bB
Japan1 C,bD, F, G, bB
Japan2 C, D, bE ,G, bA
Blues 1 C, bE ,F, #F, G, bB
Blues 2 C,D, bE, E, G, A
BeBop C,D,E ,F,GADbBB
Whole Tone C,D.E#F#G,bB
Middle East C,bDE, F, G, bA, B
Dorian C,D, bE, F, G,A, bB
Lydian C,D,E #F, G,AB
Harmonic Minor C,D, bE, F, G, bA, B
Minor C, D, bE ,F, G, bA, bB
Phrygian C, bD, bE, F, G, bA, bB
Hung Min C, D, bE, #F, G, bA, B
Egypt C ,bD, bE, E, G, bA, bB

EXIT
® En el modo EDIT (EDICION), pulse la tecla "EXIT" para salir del modo EDIT y cancelar la modificacién en el modo EDIT.

ENTER
® En el modo EDIT (EDICION), pulse la tecla "ENTER" para salir del modo EDIT y guardar las modificaciones en el modo EDIT.

. Los siguientes son ejemplos de operaciones en el modo Edit (Edicion)
EJ. 1: Cambiar el CC de K1
Nota: Al editar K1, es necesario afiadir un paso. Después de pulsar la tecla CC/CN/AT/ del teclado, es necesario pulsar el botén [NR /ARP]

para ingresar a la pagina de edicion de K1.

Paso 1: | UZ TR |

Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT.
(la retroiluminacion parpadeara)

Paso 2:
Seleccione la tecla CC del teclado.

Paso 3:
Pulse el boton [NR /ARP], la pantalla mostrara la pagina de ajuste para K1.

Paso 4:
Gire K1 para seleccionar el valor CC.

Paso 5:
Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa actual. Si no desea

guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se guardaran en este momento.
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EJ. 2: Cambiar el CN de S1
Paso 1:

Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT.
(la retroiluminacion parpadeara)

Paso 2:
Seleccione la tecla CN del teclado.

Paso 3:

Deslice el S1y la pantalla mostrara la pagina de ajuste para el S1.

Paso 4:

Gire K1 para seleccionar el valor CN.

Paso 5:

Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa actual. Si no desea
guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se guardaran en este momento.

EJ. 3: Cambiar el MODO del Pad y del Botén Transporte

Paso 1:
Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT.

(la retroiluminacién parpadeard)

Paso 2:
Seleccione la tecla MODE del teclado.

Paso 3:
Pulse el PAD o el Boton Transporte que desee editar.

Paso 4:
Gire K1 para seleccionar momentary (momentaneo) o toggle (conmutar).

Paso 5:
Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa actual. Si no desea
guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se guardaran en este momento.
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EJ. 4: Cambiar la CURVA del Pad

Paso 1:
Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT.
(la retroiluminacion parpadeara)

Paso 2:
Seleccione la tecla CURVE (CURVA) del teclado.

Paso 3:

Pulse el PAD que desee editar.

Paso 4:

Gire el K1 para seleccionar soft (suave), medium (media), hard (dura) o full (completa).

Paso 5:

Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa actual. Si no desea

guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se guardaran en este momento.

EJ. 5: Cambiar el AT del Pad

Paso 1:
Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT
(la retroiluminacién parpadeara).

Paso 2:

Seleccione la tecla AT del teclado.

Paso 3:
Pulse el K1 para seleccionar ON/OFF. (ENCENDIDO/APAGADO)

Paso 4:

Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa
actual. Si no desea guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se
guardaran en este momento.
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EJ. 6: Cambiar el SCALE (la ESCALA) del Teclado

Paso 1:
Pulse los botones [TRANSPOSE +] y [OCTAVE+] simultdneamente para ingresar al modo EDIT
(la retroiluminacion parpadeara).

Paso 2:
Seleccione la tecla SCALE (ESCALA) del teclado.

Paso 3:
Pulse el K1 para seleccionar el SCALE (la ESCALA) que desee.

K1 K2

Paso 4:
Finalmente, pulse la tecla “Enter” en el teclado para guardar, que se guardara en el programa
actual. Si no desea guardar, pulse la tecla “EXIT” del teclado para salir, sus ajustes no se
guardaran en este momento.

& NR/ARP

[ ARP J
P DOWN UP/DOWN CHORD

NR u

TEMPO, DIVISION y SWING son comunes en los modos NR y ARP. (La retroiluminacién se vuelve verde cuando esta en el modo NR mientras

TEMPO  DIVISION SWING

que se vuelve azul en el modo ARP.

NR
El nombre completo es NOTE REPEAT (REPETICION DE NOTA). Por ejemplo, si mantiene pulsadas las notas C3 y G3 en este modo, las

repetird una y otra vez.

uP
Un arpegio ascendente en el que las notas que componen un acorde se tocan o cantan en orden ascendente. Por ejemplo, C3E3G3, C3E3G3.

DOWN
Un arpegio descendente en el que las notas que componen un acorde se tocan o cantan en orden descendente. Por ejemplo, G3E3C3
G3E3C3.

UP/DOWN

Arpegio ascendente y descendente. En este modo, la nota pulsada se repetira aumentando de bajo a alto y luego disminuira de alto a bajo. Por
ejemplo, C3E3G3G3E3C3, C3E3G3E3C3.

CHORD

ElI DMK 25PRO tiene un modo de acorde que le permite tocar un acorde con un solo dedo. Esto es una caracteristica innovadora que puede
enriquecer su escritura y dar mas profundidad a sus melodias.

TEMPO

El rango ajustado es de 30-240bpm, por defecto es de 120bpm.

DIVISION

Se utiliza para seleccionar el ritmo, respectivamente son 1/4,1/4T,1/8,1/8T,1/16,1/16T,1/32,1/32T.

SWING

Se utiliza para seleccionar la activacion/desactivacion del swing del ritmo, el rango es de 1%~100%, y la unidad es 1%.
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1.Siga estos pasos en el modo ARP
(los parametros de ajuste se muestran en la pantalla):

Paso 1: Mantenga pulsado el boton [NR/ARP] y espere 0,5s, la retroiluminacion se volvera blanca.

Paso 2: Seleccione uno de los contenidos correspondientes (UP, DOWN, UP/DOWN, CHORD) en el teclado que desee editar.
(Asegurese de mantener pulsado el botén [NR/ARP] durante la operacion)

Paso 3: Seleccione el TEMPO/DIVISION/SWING en el teclado que desee editar.

Paso 4: Ajuste los parametros girando K1.

Paso 5: Pulse de nuevo el botdn [NR/ARP] para salir del modo.

2.Siga estos pasos en el modo NR
(los parametros de ajuste se muestran en la pantalla):

Paso 1: Mantenga pulsado el botén [NR/ARP] y espere 0,5s, la retroiluminacion se volvera blanca.
Paso 2: Seleccione el TEMPO/DIVISION/SWING en el teclado que desee editar.
(Asegurese de mantener pulsado el botén [NR/ARP] durante la operacion)
Paso 3: Ajuste los parametros girando K1.
Paso 4: Pulse de nuevo el botén [NR/ARP] para salir del modo.

3.A continuacioén son operaciones en el modo NR/ARP:

Editar el ACORDE

Paso 1: Mantenga pulsado el boton [NR/ARP], la retroiluminacién se volvera blanca.

Paso 2: Seleccione la tecla CHORD (ACORDE) en el teclado, y la pantalla mostrara la pagina de ajuste para CHORD (ACORDE).

Paso 3: Suelte el botén [NR/ARP], el modo CHORD (ACORDE) esta habilitado cuando el botén [NR/ARP] se vuelve azul.

Paso 4: Una vez en el modo CHORD (ACORDE), mantenga pulsados los botones [OCTAVE+] y [S Bank] simultdneamente, y la retroiluminacién
se volvera blanca mientras la pantalla muestra "DEFINE CHORD" (DEFINIR ACORDE).

Paso 5: Toque la nota de acorde que desee en el teclado mientras mantiene pulsados los botones [OCTAVE+] y [S Bank].

Paso 6: Suelte los botones [OCTAVE+] y [S Bank] después de terminar la configuracion del acorde.

Paso 7: Pulse el botén [NR/ARP] para salir del modo CHORD (ACORDE).

Por ejemplo: Si desea tocar un acorde simple de 2 notas en el modo Chord (Acorde), mantenga pulsados los botones [OCTAVE+] y [S Bank]

simultdneamente en el modo CHORD (ACORDE) mientras toca una nota C y G en el teclado, y luego suelte los botones [OCTAVE+] y [S Bank],

en este momento la nota mas baja del Acorde se convertira por defecto en la nota raiz, se transpondra automaticamente a la nueva nota que

esté tocando en orden de la nota de entrada.

Editar el TEMPO

Paso 1: Mantenga pulsado el boton [NR/ARP], la retroiluminacion se volvera blanca.

Paso 2: Seleccione la tecla TEMPO en el teclado.

Paso 3: Puede establecer el TEMPO pulsando la tecla TEMPO tres veces seguidas tan rapido como desee, o girando el K1.
(asegurese de mantener pulsado el botén [NR/ARP] durante la operacién)

Editar la DIVISION
Paso 1: Mantenga pulsado el boton [NR/ARP], la retroiluminacion se volvera blanca.
Paso 2: Seleccione la tecla DIVISION (DIVISION) en el teclado.

Paso 3: Seleccione un tipo de nota de ritmo girando el K1. (aseglrese de mantener pulsado el botén [NR/ARP] durante la operacion)

Editar el SWING

Paso 1: Mantenga pulsado el boton [NR/ARP], la retroiluminacién se volvera blanca.

Paso 2: Seleccione la tecla SWING en el teclado

Paso 3: Pulse la tecla SWING para habilitar/deshabilitar..

Paso 4: Seleccione el tipo de porcentaje de swing de ritmo girando el K1.
(asegurese de mantener pulsado el botén [NR/ARP] durante la operacion)
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®

Restaurar la Configuracion de Fabrica borrara todos los datos y restaurara a su estado predeterminado, siga los siguientes pasos:

® Asegurese de que el cable USB del DMK-25 PRO esté conectado correctamente

©® Pulse el [K BANK] y el [OCTAVE-] simultdneamente, y la retroiluminacion parpadeara. (La pantalla mostrara la

informacion de restablecimiento)

® EIDMK-25 PRO se restablecera a los ajustes de fabrica en 3s de acuerdo con la indicacién de la pantalla, si desea

cancelar esta operacion, pulse el botén [K BANK] o [OCTAVE-] para salir en 3s.

ESPECIFICACIONES

General

Tipo Donner DMK-25 PRO Teclado Midi
Numero de las Teclas del Teclado 25 Teclas

Pantalla LCD

Pads Asignables 8 Pads

Deslizadores Asignables

4 Deslizadores

Perillas Asignables 4 Perillas
Botones de Funcion 8 Botones
Botones Transporte 6 Botones

Entradas/Salidas

uUsB USB Tipo-C, 5V 500mA
Midi Out Toma de 3,5 mm
Dimension 337 x 183 x 26 mm
Peso 0.68 KG
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LISTA DE UNIDADES ASIGNABLES

La siguiente tabla muestra los pardmetros predeterminados de cada médulo de la maquina basados en el MIDI estandar, enumerando el rango

de los ajustes disponibles para cada moédulo CC y CN y sus valores predeterminados.

Canal Asignar Asignacion
Shides Rango de Canal Predeterminado Rango Predeterminada
PITCH 1-16 1 (Global) 0-128 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36
PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37
PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38
PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39
PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40
PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41
PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42
PAD8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43
PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44
PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45
PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46
PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47
PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48
PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49
PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50
PAD8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51
PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52
PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53
PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54
PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55
PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56
PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57
PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58
PAD8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20
K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30
K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31
K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32
K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33
K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34
K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36
K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37
K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38
K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40
K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41
S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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EIDLTAIEEG =y YR
RDORIGAZEMIDUCE D KARBOERES2—INDT IHINNTA—Y BEI2—ILCCELUVCNTHEATREBREDER L ZNSDT 74/ ME
ERLTVES,
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PITCH 1 (Global) 128 (Pitch)
MODULATION 1-16 1 (Global) 0-127 1 (Modulation)
PAD1 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 36

PAD2 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 37

PAD3 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 38

PAD4 (NOTE)(BANK A) 1-16 10 (Drum) 0-127 39

PAD5 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 40

PAD6 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 41

PAD7 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 42

PADS8 (NOTE)(BANKA) 1-16 10 (Drum) 0-127 43

PAD1 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 44

PAD2 (NOTE)(BANK B) 0-16 10 (Drum) 0-127 45

PAD3 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 46

PAD4 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 47

PAD5 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 48

PAD6 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 49

PAD7 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 50

PADS8 (NOTE)(BANK B) 1-16 10 (Drum) 0-127 51

PAD1 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 52

PAD2 (NOTE)(BANK C) 0-16 10 (Drum) 0-127 53

PAD3 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 54

PAD4 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 55

PAD5 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 56

PAD6 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 57

PAD7 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 58

PADS8 (NOTE)(BANK C) 1-16 10 (Drum) 0-127 59
BUTTONS 1-16 1 (Global) 0-127 15-20

K1 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 30

K2 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 31

K3 (BANKA) 1-16 1 (Global) 0-127 32

K4 (BANKA) 1~16 1 (Global) 0-127 33

K1 (BANK B) 1-16 1 (Global) 0-127 34

K2 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 35
K3(BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 36

K4 (BANK B) 1~16 1 (Global) 0-127 37

K1 (BANK C) 1-16 1 (Global) 0-127 38

K2 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 39
K3(BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 40

K4 (BANK C) 1~16 1 (Global) 0-127 41

S1~S4 (BANKA/B/C) 1~16 1-12 0-127 7 (Volume)
PEDAL 1~16 1 (Global) 0-127 64 (Sustain)
KEYBOARD 1~16 1 - -
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