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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte
kdyZ poznava nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejsi momenty, kterymi odmériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krdsné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji sil PouZiti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoZzriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kaZzdd hra stdva
zabavnou a jedine¢nou. UCi déti, pfimérené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, ¢isla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté dulezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vitech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je duvod, proc¢ jsou vSechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrZeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zdroven jim umoZznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za davéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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UvoD

Dékujeme vam za zakoupeni elektronické vzdélavaci hracky Prvni
notebook od VTech®. Tato hracka je napodobeninou skute¢ného
pocitace pro dospélé. Skvélou a dobrodruznou zabavu pfichysta
détem maly tu¢niak. Déti budou spolu s tu¢nakem objevovat mala
a velka pismena, jejich vyslovnost, &isla i poéitani, tvary, zvifata, jidlo,
rozvijet logické uvazovani a mnoho dal$iho!

Déti si také mohou ulozit do pocitace své jméno, vék a zvolit uvitaci
melodii.

Posuvnik

vybér

kategorie Tlagitko

. ] zapnuti /

Ciselné vypnuti

klavesy : ; s Thatitk
) 19l 10] acitko

Klavesy — % 9 9 0o @ nastaveni

S pismeny alalelr o lalalsls Tlacitko

Tlagitko — \ napovéda

hudba na

pozadi

Smérové Tlagitko Tlagitko
Sipky enter Néco o tobé




OBSAH BALENI

e 1x Prvni notebook
e 1x Navod k obsluze

VAROVANI:

Veskeré obalové materidly, jako jsou pasky, plastové folie, balici
zamky a znaceni, nejsou soucasti hraCky a musi byt pro bezpeénost
vaseho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA:
Uschovejte si tuto uzivatelskou pfiru¢ku, protoze obsahuje dilezité
informace.

Odemknuti balicich zamkd:
D @ Ototte zamek obalu nékolikrat proti sméru
hodinovych ruci¢ek.

@ @ Balici zamek vytahnéte a zlikvidujte.

o'

Poznamka:
Upevnovaci gumicka (provazek) na vrchnim dilu neni souc¢asti hracky.
Kvili bezpeénosti vadeho ditéte ji prosim rozfiznéte a vyhodte.
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Predvadéci rezim (je nastaven pfi zakoupeni vyrobku)
Po vyjmuti vyrobku z obalu, vytahnéte plastovy Stitek (pokud se nevy-
tahl automaticky). Tim se dostanete do normalniho herniho rezimu.

ZACINAME

INSTALACE BATERII

1. Ujistéte se, Ze je pfistroj vypnuty VYP.

2. Najdéte kryt baterie na spodni strané hracky.
Pomoci sroubovaku povolte Sroubek.

3. Vlozte 2 nové baterie AA (LR6) podle schématu
uvniti boxu. (Pro maximalini a bezporuchovy

vykon pouzivejte pouze noveé alkalické baterie).
4. Nasadte kryt baterie a dotdhnéte Sroub.

Dulezité:
Pfi vyméné baterii budou vymazany informace obsazené v osobnim
nastaveni.

UPOZORNENIi PRO BATERIE

e Pro maximalni vykon pouzivejte nové alkalické nebo plné nabité
NI-MH nabijejici baterie.

e Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, tak

jak je doporuceno.

Nemichejte r(zné typy baterii: alkalické, standardni (carbonzinc)

nebo dobijeci, nebo nové a pouzité baterie.

Nepouzivejte poSkozené baterie.

Vlozte baterie spravnou polaritou.

Zabrarite zkratu kontaktl baterie.

Vyjméte vybité baterie z hracky.

Vyjméte baterie pfi delSim nepouzivani.

Nevhazuijte baterie do ohné.

Nedobijejte nedobijeci baterie.

Vyjméte dobijeci baterie z hracky pred nabijenim.

Nabijeci baterie Ize dobijet pouze pod dozorem dospélého

¢lovéka.

e
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Likvidace baterii a vyrobku

Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich, nebo na jejich
obalu, znamend, Ze nesméji byt likvidovany s domacim odpadem,
protoZe obsahuiji latky, které mohou byt $kodlivé pro Zivotni prostredi
a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,

ukazuiji, Ze baterie obsahuje vice nez stanovené hodnoty

rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii.

Nafizeni (2006/66/EC).

Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden na

trh po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpovédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci

svého vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte: r—

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk,
www.recyclenow.com
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VLASTNOSTI PRODUKTU
1. TLAGITKO ZAP / VYP

Stisknutim tlacitka Zap / Vyp zapnete Prvni notebook. DalSim
stisknutim tohoto tlacitka jej vypnete.
2. TLAGITKO NASTAVENI ()

Stisknutim tlagitka Nastaveni upravite hlasitost a kontrast obrazovky.
Upravy provedete pomoci smérovych Sipek vpravo nebo vievo. Pro
potvrzeni stisknéte klavesu ,Enter.

3. TLAGITKO NAPOVEDA

Stisknutim klavesy Napovéda uslysite pokyny nebo otézku znovu.

4. POSUVNIK - VYBER KATEGORIE

Posuvnikem vyberte jednu z péti kategorii. Vase dité se mlze bavit
poznavanim pismen, &islic, tvarl, zvifat, ovoce a zeleniny, nastrojl,
hudby a mnoho dalsiho!

5. TLACITKO NECO O TOBE

Stisknutim tlacitka Néco o tobé zvolite moznost pridani kiestniho
jména, véku, oblibeného jidla, vybéru pozadi, uvitaci melodie
a vlastniho stylu.

6. SMEROVE SIPKY

Hrajte pomoci smérovych Sipek doprava, doleva, nahoru nebo dol(.

7. TLAGITKO ENTER &5

Stisknutim klavesy ,Enter” potvrdte vybér.
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8. TLAGITKO HUDBA NA POZADI @
nebo vypnete béhem

Stisknutim tla¢itka Hudba na pozadi zapnete
hry, hudbu na pozadi.

9. KLAVESY S PiISMENY
BB ryedse @ @
B @ W N o) S S S
LR PRV= I

Stisknutim klaves s pismeny budete poznavat pismena i odpovidat
na r{izné otazky.

10. CISELNE KLAVESY

0020000 PDO®OD

Stisknutim klaves s &isly budete poznavat ¢isla i odpovidat na rlizné
otazky.

11. FUNKCE AUTOMATICKE UROVNE

Ve vétSiné aktivit se po spravném zodpovézeni 2 nebo 3 otazek
Urovert obtiZznosti automaticky zvySuje. Existuji 3 rlizné urovné
obtiznosti.

12. AUTOMATICKE VYPNUTI

Aby se prodlouzila Zivotnost baterii, pak se hracka po nékolika
minutach bez aktivni hry automaticky vypne. Hracku lze znovu
zapnout stisknutim tlaCitka zapnuti / vypnuti. Hracka se také
automaticky vypne pokud jsou baterie velmi slabé. Na obrazovce se
zobrazi varovani, které vas bude informovat o nizkém stavu baterie
a nutnosti je vymeénit.
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CINNOSTI

Prvni notebook obsahuje 20 zabavnych a vzdélavacich aktivit
rozdélenych do 5 kategorii.

PiISMENA A SLOVA a&c

1.

Poznavame pismena

Tucénak lovi ryby. Plave tam spousta ryb
k ulovenil Stisknutim kldves s pismeny
vyhledavate pismena, a tak se ucite
poznavat 26 zakladnich pismen Ceské
abecedy a jejich uziti ve slovech.

. Poradi pismen v abecedé

Tucénak musi prfekonat pismenkovy mustek,
aby se dostal na druhou stranu reky. Aby
mohl most prejit, musi najit pismeno, které
odpovida spravnému poradi v abecedé.
Pomozte tucnakovi najit spravné poradi
pismen. Stisknutim smérovych klaves
nahoru nebo doll vyberte pismeno a poté
stisknéte Enter.

. Pismenkovy kviz

Na obrazovce se zobrazi &tyfi pismena.
Podle pokyn( vyhledejte velkd nebo
mala pismena. Pomoci smérovych Sipek
odpovézte a potvrdte stisknutim klavesy
4Enter‘. Rychle! Musite odpovédét do
30 sekund!

. Chybéjici pismeno

V této hfe musite pomoci tu¢fiakovi najit
chybéjici pismeno. Na obrazovce se zobrazi
slovo s chybéjicim jednim pismenem. Z tfi
navrhl vyberte pismeno, které slovo doplni.
Stisknutim smérovych klaves doleva nebo
doprava vyberte pismeno a potvrdte
stisknutim tlagitka Enter.

v
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. Kde je tuénak

Hra na schovavanou s tuénidkem nauci
poznavat predlozky! Podivejme se, kde
je tuénak. Stisknutim smérovych klaves
posouvejte obrazek a pak stisknéte tlacitko
Enter.

re

SLA A TVARY [i23)

Poznavame cisla

Tuénak lovi ryby. V mofi plave mnoho
ryb k uloveni! Stisknutim klavesy s cislem
poznate Cislo a spocitate ryby.

. Poznavame tvary

Tuénak pomUlze vasemu ditéti objevit
tvary. Pomoci smérovych Sipek vyberte
tvar a stisknutim klavesy ,Enter uvidite
objekt ktery se tvaru podoba.

. Poéitani tvara

Na obrazovce se objevi tvary. Spocitejte
tvary podle pokynll a poté stisknéte
odpovidajici ¢iselnou klavesu.

. Trochu jiné pocitani

Pojdme lovit s tuénakem. Ocislované
ryby vyskakuji z more nalevo i napravo od
plosiny tuc¢riaka. Postupujte podle pokynt
k chytani ryb. Budete muset pocitat ryby
(volit &isla) po 2 nebo po 5 nebo po 10.
Stisknutim smérovych klaves doleva nebo
doprava chytite spravnou rybu, ktera
v poradi nasleduje. V kazdé hre je potfeba
chytit 5 ryb.
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10. Ciselny kviz

Na obrazovce se zobrazuji 4 disla.
Postupuijte podle pokynl a vyberte &islo,
které je vétsi nebo mensi nez dané &islo.
Pomoci smérovych Sipek vyberte spravnou
odpovéd a potvrdte ji stisknutim klavesy
»Enter“. Musite hrat rychle a reagovat do
30 vtefin.

ZVIiRATA A POTRAVINY &%

11. Zvuky a stopy zvirat
Vyberte obrazek, a uslysite jaky zvuk zvife
vydava. Zaroven se naucite poznat i jeho
stopy. Pomoci smérovych Sipek vyberte
obrazek a volbu potvrdte stisknutim
klavesy ,Enter”.

12. Poznavame zvirata

V této hfe musite tucnakovi pomoci
rozeznat zvuky nebo stopy skrytého
zvitete. Vyberte si pomoci smérovych
Sipek a volbu potvrdte stisknutim klavesy
LEnter”.

13. Ovoce a zelenina

Tucénak by si rad vzal néjaké jidlo do svého
igld. Na obrazovce je 10 druhl ovoce
a zeleniny. Pomozte tu€nakovi vybrat si
dobré jidlo peclivym poslouchanim pokyn(.
Pocet spravné vybranych potravin se
zobrazi ve spodni €asti obrazovky. Pomoci
smeérovych Sipek vyberte jidlo a volbu
potvrdte stisknutim klavesy ,Enter.

CINNOSTI
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LOGIKA A HRY

14. Oprav zed’
Tuénak by rad opravil své iglu. Ve sténé je
dira, ktera se napadné podoba znamym
tvardm. Pomoci smérovych Sipek vyberte
spravny tvar pro vyplnéni diry ve zdi.
Stisknutim klavesy ,,Enter” potvrdte volbu.

15. Chytani ryb
Pojdme na ryby s tuéfiakem! Ryby =
vyskakuji z vody nalevo i napravo od [ %
tuénaka. Musite chytit co nejvice ryb za 30 uW‘Q T
sekund. Spravnym stisknutim smeérovych d_u_ﬁ._.ﬂ_'_m.

Sipek rybu chytite. Az vyprsi &as, na
obrazovce se objevi pocet ulovenych ryb.

16. Cesta domti
Honem, honem! Pomozte tucnakovi
pfekonat more po ledovych krach za méné
nez jednu minutu. Pomoci smérovych =,
Sipek posouvejte tucénaka z jedné kry na i)
druhou az dojde nakonec.

HUDBA (33}

17. Hudebni nastroje
Nas maly tuénak miluje hudbu a chce se
dozvédét néco o hudebnich nastrojich. -
Vyberte nastroj, a zjistite jeho nazev %
a uslysSite zvuk, ktery vydava. Vybirejte -l o
pomoci smérovych Sipek a volbu potvrdte
stisknutim klavesy ,Enter”.

CINNOSTI
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18. Hudebni kviz

Na obrazovce se zobrazi 4 noty. Kazda
nota vydava zvuk jiného nastroje. Peclivé
poslouchejte kazdou melodii a podle T

pokynl najdéte spravnou odpovéd. E] @
Pomoci smérovych Sipek vyberte spravnou

odpovéd za méné nez 30 vtefin.

19. Party

Zahraj si sv0j oblibeny hudebni styl!
Notebook obsahuje 30 melodii ve 3 rliznych
hudebnich stylech: rock, jazz a country.
Pomoci smérovych éipek zvolte hudebni

styl a potvrdte klavesou ,Enter®. Nasledné o @ 1

o

i

stisknutim Ciselné klavesy vyberte melodii.
Souc€asnym stlac¢enim klaves s pismeny
pridate vtipné zvuky. Uplny seznam melodif
najdete na stranach 13 a 14 této pfirucky.

=

20. Néco o tobé!
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2)

3)

Prvni notebook je mozné si prizplsobit! Déti mohou mimo jiné
pfidat své jméno, veék, vybrat si styl tvafe nebo oznacit své
oblibené jidlo.

Jméno: Pridejte jméno ditéte a nasledné ho uslySite hlaskovat.
Stisknutim klavesy s pismenem, které odpovida prvnimu
pismenu jeho jména mizZete vidét, jak se jméno ditéte zobrazuje
na obrazovce pfi hrani. Jeho jméno se také objevi, kdyz zapne
pocita¢ Prvni notebook.

Vék: Pridejte vék vaseho ditéte. Nasledné ho spolu s tu¢fiakem
spocitate. Chcete-li ho slySet, stisknéte ¢&iselné tlacitko
odpovidajici jeho véku.

Styl: Vytvorte si vlastni profilovy obrazek vybérem ucesu, oci,
nosu a ust.

v
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4) Oblibené jidlo: Vyberte si oblibené jidlo. Stisknutim prvniho
pismene oblibeného jidla se pfi hrani na obrazovce objevi obrazek
jidla.

5) Tapeta: Vyberte tapetu, ktera se zobrazi, kdyz si zapnete svij
pocita¢ Prvni notebook.

6) Uvitaci melodie: Vyberte uvitaci melodii, ktera se prehraje po
zapnuti pocitae Prvni notebook.

SEZNAM MELODIi
Rock

1- Nous n’irons plus au bois

2- Le Fermier dans son pré

3- Il était un petit homme

4- Rock and roll des gallinacés

5- Cadet Roussel

6- Passe, passe, passera

7- |l était un petit navire

8- La totomobile

9- French Cancan

10- Ainsi font, font, font, les petites marionnettes

Jazz

11- J’ai du bon tabac

12- La jument de Michao

13- Sur le pont d’Avignon

14- Un éléphant qui se balangait
15- Tous les animaux du monde
16- Voici le mois de mai

17- Bateau sur I'eau

18- Mon petit lapin

19- Enroulez le fil

20- Une souris verte
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Country

21- Elle descend de la montagne
22- Dans la ferme a Maturin

23- BINGO

24- C’est Gugusse

25- Jean Petit qui danse

26- Dansons la capucine

27- Une araignée sur le plancher
28- En passant prés d’un p’tit bois
29- Savez-vous planter les choux ?
30- Alouette, gentille alouette

PECE A UDRZBA

1. Udrzujte hracku v Cistoté otfenim lehce navlhéenym hadfikem bez
chemikalii.

2. Udrzujte hracku mimo pfimé slune¢ni svétlo a mimo pfimé teplo.

3. Pokud hraéku del$i dobu nepouzivate, vyjméte z ni baterie.

4. Nenechte hracku spadnout na pevny povrch a nevystavujte ji
nadmeérné vihkosti.

A4 w Ve Vé [e]

RESENI PROBLEMU
Pokud z néjakého dlivodu vyrobek prestane fungovat, pak prosim
postupujte podle nasledujicich krokd:

o

v

~

ya

. Vypnéte pfistroj.

. Preruste napajeni vyjmutim baterii.

. Nechte zafizeni odpocinout na par minut, pak vymeérite baterie.

. Vyrobek znovu zapnéte. Vyrobek by mél byt nyni pfipraven opét
hrat.

. Pokud produkt stale nefunguje, vymérnite vSechny baterie za zcela
nové.
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ZAKAZNICKY SERVIS

Vytvareni a rozvoj Vtech® vyukovych produktl, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti, a skuteCnosti, Ze Vtech® bere tento Ukol
tvoii hodnotu vyrobkl. K chybam v8ak nékdy mUlze dojit. Je dllezité,
abyste védéli, Ze stojime za svymi produkty a predali nam vase
nazory na nase zakaznické oddéleni.

Ceska a Slovenska republika:
Telefon: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz

www.vtech.sk

NZ Customers:
Phone: 0800 400 785
Website: support.vtech.com.au
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