Elskssn leikkimielisy
ja uteliais

Tehtavipaketti alako



OPPIMISTEHTAVIEN TAVOITTEET: Tehtdvit toimivat orientoivina ja
syventdvina Heureka-kédyntid varten ja Heureka-kaynnin jalkeen. Tehtavien
avulla viritetddn mieli sopivaan tilaan Heurekan-kéyntid varten ja harjoi-
tellaan erityisesti vuorovaikutusta. Teemoina tehtdvissd ovat leikkiminen,
tunnekasvatus, draamakasvatus ja ilmaisuoppi.

OPPIMISTEHTAVIEN SOVELTUVUUS JA MENETELMAT: Tehtavit soveltuvat
monen ikdisille ja -tasoisille. Joidenkin tehtévien yhteydessd on myos ika-
suositus. Tehtavid tehdddn yksiloind, pareina ja ryhméssa. Tehtdvien mene-
telmét ovat eheyttévid, tarinallisia, leikillisid ja toiminnallisia.

OPPIAINE- JA OPETUSSUUNNITELMAVASTAAVUUS: Tehtivit soveltuvat

erityisesti alakoulun &idinkielen ja ilmiooppimisen materiaaleiksi.

OHJEITA MATERIAALIN KAYTTOON: Tehtdvat sopivat tehtdvaksi ennen
Heureka-kdyntid tai Heureka-kédynnin jdlkeen. Tehtévid voi kayttda yksit-
tdisind tai tehtavistd voi koostaa laajemman kokonaisuuden. Tehtévit sovel-
tuvat kdytettaviksi myos ilman Heureka-kdyntid. Tehtdviin kuuluvat liitteet
l6ydét tiedoston lopusta ja opettajan ohjeen 16ydit erillisend tiedostona
tehtavasivulla.




Sisallys

Tehtivit ennen Heureka-kiyntii Ohjeita Heureka-kéayntii varten

Heureka vierailuun valmistautuminen Pienryhmissi leikkiminen Heurekassa ja vuorovaikutustaidot

Tiedeleikit Tunnetaitoja niyttelyssi

Aurinkokuntaleikki Tehtaviat Heureka-kdynnin jilkeen

Matki dinosaurusta Soita kivid

Evoluutioleikki Tarkein leikki

Lisimateriaalit Piirretaan yhdessi

Vuorovaikutus- ja tunnetaitotehtivit Liikunnallisesti leikkiminen

Millainen on hyvi kaveri? Tehtivien liitteet

Yhteisen leikkisopimuksen laatiminen Kaveritaitojen itsearviointilomake

Yhteinen valituntileikki pienryhmissa ja Sitaatti Harry Potter ja Feeniksin kilta -kirjasta
kaveritaitojen itsearviointi

Pohjat kdarmeen osien virittimiseen

Vuorovaikutustaitoja varjoteatterin keinoin

Vuorovaikutustaitoja draamaharjoitteiden keinoin

Tunnegalleria

Tunnekompassi, -kartasto tai -lJimpomittari




Lekens krafe The Power of B

Tehtavat ennen

Heureka-kayntia

Seuraavat tehtivit soveltuvat kouluissa tehtiviksi, mutta tehtivia voidaan
toteuttaa joko itsendisind tehtdvind pelkdstadn koulussa tai kdyttdd Heureka-
kéayntia valmistelevina tehtdvind. Ensimmadisessd tehtdvidssd on vinkkeja
Heureka vierailuun valmistautumiseen. Leikit-osiosta l6ytyy erilaisia tie-
deaiheisia leikkejd. Vuorovaikutus- ja tunnetaitotehtdvien tavoitteena on
puolestaan harjoittaa oppilaiden vuorovaikutus- ja tunnetaitoja yhdessa
leikkimisté varten.

Heureka-vierailuun valmistautuminen

Ennen Heurekassa vierailua on hyvéd valmistella lapset Heureka-kdyntiad
varten.

Museo-oppimiseen liittyvdn tutkimustiedon perusteella valmistelevalla
oppitunnilla olisi tarkedd kdyda lapi ainakin seuraavat asiat:

Vierailun aikataulu: milloin sy6ddén, milloin saa kiyda kaupassa,
milloin ollaan tyopajassa ja milloin ollaan nayttelyalueella

Yhteiset sadnnot vierailulle
Katsotaan etukiteen kuvia Heurekasta

Kerrotaan lapsille, mitd he tulevat Heurekassa tekemaén.




Tiedeleikit

Téstd osiosta 10ydiit erilaisia tiedeleikkejad suoritettavaksi luokkatilassa,
salissa tai ulkona. Tehtivien tarkoituksena on saada lapset leikkisdin
mielentilaan jo ennen Heurekassa kiyntii.




Avurinkokuntaleikki

Aurinkokuntaleikki

Tehtdvd soveltuu kaikille.

TAVOITE: Tutustua aurinkokunnan rakenteeseen liikunnallisen leikin
kautta.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

Tulostetut tai piirretyt aurinkokunnan kappaleet
Pitkid tikkuja tai risuja
Teippid

Piha tai iso sali

Aurinkokuntamme planeetat Merkurius, Venus, Maa, Mars, Jupiter, Uranus,
Saturnus ja Neptunus pyorivit jatkuvasti Aurinkoa ympari. Osaa planee-
toista kiertavat kuut, Jupiteria ainakin 80 kuuta, Maata vain yksi. Lisdksi
aurinkokunnassa kulkee muita kappaleita, kuten kddpioplaneetta Pluto ja
meteoroidit.

o
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Tee nain:

Tulosta tai piirrd aurinkokunnan kappaleet paperille ja teippaa kappaleet
pitkiin tikkuihin. Jaa osallistujille omat aurinkokunnan kappaleet. Yksi on
Aurinko, joka pyorii hitaasti paikallaan. Osa osallistujista on planeettoja,
jotka kiertdvat Aurinkoa ympari (oikeassa jérjestyksessd, eli Merkurius
lahimpana Aurinkoa ja Neptunus kauimpana). Mitd lahempédna Aurinkoa
planeetta on, sitd hitaammin se kulkee kiertoradallaan Auringon ympiri.
Joku osallistuja voi olla my6s Maan Kuu ja py6rid Maata ympari. Muut osal-
listujat voivat olla meteoroideja ja asteroideja, jotka kulkevat aurinkokun-
nan lapi tai pysyttelevit Marsin ja Jupiterin viliselld asteroidivyohykkeella.

Vinkki:

Jos osallistujia on paljon, niin rooleina toimivat my6s kaapiopla-
neetta Neptunuksen takana, kddpioplaneetta Ceres Marsin ja Jupite-
rin valissd, Marsin kaksi kuuta Phobos ja Deimos tai vaikkapa Jupite-
rin Europa ja Callisto kuut.
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Matki
dinosavurusta

Tehtdvd soveltuu kaikille.

TAVOITE: Dinosaurusleikki, jossa pohditaan eri dinosaurusten fysiologian
vaikutusta toimintoihin.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

 Naytto ja internet-yhteys (vapaaehtoinen)

+ Tehtdvan voi suorittaa melkeinpd missé vain.

Jykevirakenteinen T. rex ei yletd kasillidn suuhunsa. Littedkuonoinen
Hadrosauri, eli sorsalisko saattaa ruokailla neljalld jalalla seisten, mutta
paeta petoja kahdella jalalla. Velociraptor puolestaan pitda kulkiessaan jalan
sisintd varvasta ilmassa, jotta raatelukynsi ei kulu tylsaksi.

o

S

Tee nain:

Ennen leikkid voit kdyda osallistujien kanssa lapi, mitd dinosauruksia he
muistavat. Voit kdyttdd apuna hakukonetta ja tutustua eri dinosaurusten
ulkondkoihin ja ominaisuuksiin. Osallistujat voivat tehdd timédn myos
omilla puhelimillaan tai laitteillaan.

Yksi osallistujista on ensin johtaja, joka valitsee dinosauruksen ja toimin-
non (esimerkiksi Tyrannosaurus rex ja juokseminen). Muut esittdvit seu-
raavaksi omalla vuorollaan versionsa Tyrannosaurus rexista juoksemassa.
Johtaja valitsee parhaan version vetdjdn, josta tulee seuraavaan peliin joh-
taja. Uusi johtaja valitsee jalleen dinosauruksen ja toiminnon, jota peliin
osallistujat esittavit. Pelid jatketaan niin kauan kuin aika sallii tai uusia toi-
mintoja ja dinosauruksia keksitaan.
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Esimerkki dinosauruksia:

Triceratops on kasvinsy6jd, joka kayttdd kolmea sarvea
puolustautumiseen.

Tyrannosaurus rex on tunnettu lihan syojé ja
kasvinsyojadinosaurusten kauhu.

Velociraptor on pieni, mutta vaarallinen peto, joka
muistuttaa monilta ominaisuuksilta lintua.

Brachiosaurus on jdttimdinen kasvinsyojd,
jolla on epitavallisen pitkit jalat.

Esimerkkitoimintoja: sydminen, kidveleminen, tanssiminen, nukkuminen

Vinkkeja:

« Jos osallistujia on paljon, niin voit muodostaa 3-5
hengen ryhmié tehtivin suorittamiseen.

 Dinosaurusten sijaan osallistujat voivat imitoida myos
eri eldimi.
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Evoluutioleikki

Tehtdvd soveltuu kaikille.

TAVOITE: Oppia hieman evoluutiosta muunnellun kivi-sakset-paperi
-leikin avulla.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

o+ Tehtdvan voi suorittaa melkeinpd missé vain.

o

SRS

Tee nain:

Evoluutioleikissd osallistujien tehtdvind on pyrkid evoluutiossa ylospdin
aina ihmiseksi. Evoluutioleikin alussa kaikki osallistujat ovat evoluution
pohjalla esittden ameboja. Seuraavassa vaiheessa noustaan ensin ravuksi,
sitten janikseksi, gorillaksi ja lopulta ihmiseksi. Ihmisenad osallistuja on evo-
luution huipulla ja leikki hidnen osaltaan tulee paatokseen.

Evoluutiossa piaidsee eteenpdin voittamalla evoluutiossa toisen samalla
tasolla olevan osallistujan kivi-sakset-paperi-leikilld. Téssd leikissa lau-
sutaan yhteen &dneen 7kivi-sakset-paperi’, jonka paitteeksi naytetddan
kadelld kived (kasi nyrkissd), saksia (etusormi ja keskisormi pystyssd sak-
simuodossa) tai paperia (kési tdysin littedna kaikki sormet tiukasti yhdessa
kiinni). Kun kivi-sakset-paperi-leikki on suoritettu, nousee voittaja evoluu-
tiossa pykaldn ylospéin ja hdvidjd pykildn alaspdin.

ESIMERKIKSI: olet rapu ja kuljet saksien eteenpdin. Kohtaat toisen ravun
ja havidt hénelle kivi-sakset-paperi-leikissd. Vastustaja péddsee eteenpdin
muuttuen janikseksi ja sind tiput pykdldn alaspdin muuttuen takaisin ame-
baksi. Seuraavaksi etsit osallistujien joukosta toisen ameban ja yritit jalleen
voittaa samalla paasten evoluutiossa ylospéin ravuksi.

Pelin voi lopettaa, kun muutama osallistuja on evoluution huipulla tai ajan
salliessa pelin voi pelata loppuun niin, ettd kaikki paasevat ihmiseksi.
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Rooleihin heittiydytaan seuraavasti: Lisamateriaalit

R : Lisdd hyviid luettavaa leikeisti ja leikki-ideoita:
Ameba kulkee kisilld sammakkouiden eteenpiin sanoen

samalla ameba, ameba, ameba”. ) ) . .
Heurekan rottakoripallo -oppimateriaalien koulutusleikit

Rapu kulkee sormet saksina kdvellen eteenpéin sanoen https://www.heureka.fi/rottakoripallo-oppimateriaali/
samalla “naps, naps, naps”.

Perinneleikit ja erityisesti Tiedeleikit-kirjanen:
Janis kulkee kidet pddn yldpuolella korvina heiluen ja samalla https://www.perinneleikit.fi/
hyppien eteenpdin. Jinis voi sanoa hyppiessdian esimerkiksi "poinki,
poinki, poinki”

Kirsi Rehunen "Tiedeleikkeja pikkututkijoille” -kirja

Gorilla ly6 kulkiessaan nyrkeillddn rintaansa ja dantelehtii gorillan Marjatta Kalliala "Paras leilckini” -kirja

tavoin matalalla d4nella.

Ihminen on evoluution huipulla ja voi seurata, kuinka loput osallis-
tujat suoriutuvat.

Z

Vinkkeja ja lisatietoa:

Osallistujat voivat myos yhdessd paattad, millaista ddntd ameba, rapu,
janis ja gorilla pitavit kulkiessaan.
Ameba on evoluution pohjalla, joten havitessdaan kivi-sakset

-paperi-leikissé jatkaa ameba edelleen samassa roolissa.

Pelin ohjaaja voi toimia “yliolentona’, joka ottaa aina sen roolin, jossa
jollekin osallistujalle ei 16ydy vastustajaa. Tama tilanne tulee usein
vastaan pelin lopussa, kun monet ovat jo paasseet ihmiseksi.



https://www.heureka.fi/rottakoripallo-oppimateriaali/
https://www.perinneleikit.fi/

Vuorovaikutus- ja tunnetaitotehtavat

Téstd osiosta 16ydit erilaisia tehtidvid vuorovaikutukseen ja tunnetai-
toihin liittyen. Niitd voi suorittaa luokkatilassa tai joidenkin kohdalla
ulkona.

Tehtévistd voi tehdd vain yhden, tai niistd voi luoda kokonaisuuden.
Esimerkiksi tehtédvit ”Millainen on hyvi kaveri?”, ”Yhteisen leikkisopi-
muksen laatiminen” ja ”Yhteinen vilituntileikki pienryhmissi ja kave-
ritaitojen itsearviointi sekd leikkisopimuksen toteutumisen ryhma-
arviointi” linkittyvit suoraan toisiinsa. Nditd tehtivid voi jatkaa myos
Heureka-kidynnin aikana.

W
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Millainen on hyva
kaveri?

Tehtdivi soveltuu vuosiluokille 1-4 ja soveltaen vuosiluokille 5-6.

TAVOITE: Tehtédvin tavoitteena on saada lapset pohtimaan sitd, millaista on
hyvd vuorovaikutus kaverin kanssa eli kaveritaitoja. Liséksi lapset harjoitte-
levat toista kunnioittavaa vuorovaikutusta osana tehtdvin pienryhmétyos-

kentelya.

Tarvittavat valineet:

Taululle/seindlle piirretty mahdollisimman iso ihmishahmo
nimeltadn "hyvi kaveri”

Vaihtoehtoisesti pienryhmit voivat valmistaa kuvataiteen
oppitunnilla pienryhmaélle oman ihmishahmon

Jokaiselle pienryhmalle noin 10 paperiliuskaa seki sinitarraa
liuskojen kiinnittdmistd varten

Jokaiselle pienryhmalle kirjoitusvilineet
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Tee nain:

Kerro luokalle tunnin tavoitteena olevan sen pohtiminen, millainen on hyva
kaveri: miten hyva kaveri puhuu, miten kayttéytyy, miten kuuntelee. Meillé kai-
killa on taitoja, jotka auttavat meitd olemaan hyva kaveri toiselle. Nita taitoja
voidaan kutsua kaveritaidoiksi. Taméan tunnin aikana oppilaat saavat pienryh-
missé kirjoittaa omat kaveritaitonsa paperille. Lisaksi he saavat kirjoittaa pape-
rille my®s niitéd kaveritaitoja, joita vasta harjoittelevat.

Jaa oppilaat 3-4 hengen pienryhmiin. Anna oppilaille tehtaviksi keskustella
pienryhmissd apukysymysten avulla siitd, millainen on hyvé kaveri. Néyta yksi
apukysymys kerrallaan oppilaille dokumenttikameran avulla. Oppilaat keskus-
televat pienryhmassadn apukysymyksen herdttamistd ajatuksista ja kirjaavat
vastauksensa paperiliuskalle, jos kaikki pienryhmin jasenet ovat yhtd mielta.
Mikali kaikki pienryhmaén jésenet eivit ole yhta mieltd vastauksesta, kirjataan
se silti ylos, mutta jatetddn toistaiseksi odottamaan. Ajatuksena on kirjoittaa
aina yksi vastaus yhdelle paperiliuskalle ja tarvittaessa pienryhma voi kéyttaa
useamman paperiliuskan.

Apukysymykset ovat seuraavat:

o Mitd hyvi kaveri tekee?
» Miten hyvi kaveri kdyttaytyy?

o Mitd hyva kaveri ei tee?

Lopuksi pienryhmaé kay kiinnittaméassd ne paperiliuskat, joiden siséllosta he
padsivit yhteisymmarrykseen, seindlld tai taululla olevan ihmishahmon ympa-
rille.

Pienryhmien kirjaamat huomiot kaveritaitoihin liittyen kdyddin opettajajoh-
toisesti keskustellen lapi. Opettaja voi siirtdd ihmishahmon ympiérilld olevat
samansisiltoiset paperiliuskat toistensa viereen ja ryhmitelld ndin oppilaiden
huomioita. Tarvittaessa samankaltaisille huomioille voidaan my6s yhdessé
keksia yldotsikko, joka kirjataan taululle tai uudelle paperiliuskalle ylos. Mikéli
jokin huomio herdttia vastustusta tai mielipahaa muissa pienryhmissd, keskus-
tellaan yhdessa sen sisallosta.

Tarkista, haluaako jonkun pienryhmin jasen vield lukea sellaisen huomion
ddneen, jota alun perin ei lisatty ihmishahmon ymparille. Mikili tdimé huomio
ei jo 16ydy ihmishahmon ympirilta, keskustellaan yhdesséd opettajajohtoisesti,
onko huomio tehtdvdnannon mukainen ja voisiko sen lisdta muiden huomioi-
den joukkoon. Mikéli ihmishahmon ympariltd puuttuu jokin oleellinen kave-
ritaito, kerro oppilaille, ettd myos sind haluat lisatd yhden térkedn kaveritaidon
paikoilleen. Esimerkkejd kaveritaidoista, jotka oppilailta saattavat unohtua,
ovat: kaverin ehdotuksen kuunteleminen, kaverin mielipiteen kysyminen ja hyvd
kaveri tarkistaa, onko joku jéddnyt leikin ulkopuolelle.

Hyva kaveri -ihmishahmo voidaan jittdd seinélle ja sen sisdltoon voidaan
palata esimerkiksi ennen ryhmaitydskentelyhetkid, ennen liikuntatuntia tai
ennen vilitunnille laht6d. Sen sisdltod voidaan myos tarkastella kuukauden
pédstd uudelleen ja katsoa, miten pienryhmit ehkid muokkaisivat hyvin kave-
rin tekstejd harjoiteltuaan kaveritaitoja.

Vinkki:

Tehtéava sopii tehtdviksi yhdessd tehtdvien ”Yhteisen leikkisopi-
muksen laatiminen” ja “Yhteinen vilituntileikki pienryhmissa
ja kaveritaitojen itsearviointi” kanssa.
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Yhteisen
leikkisopimuksen
laatiminen

Tehtiva soveltuu vuosiluokille 1-4 sekd soveltaen vuosiluokille 5-6.

TAVOITE: Laatia pienryhmissd sdannot, jotka tukevat pienryhmén vuoro-
vaikutusta leikeissd. Ikdiryhmédn mukaan leikkisopimuksen sijaan voidaan
puhua myos ryhmatyotaitosopimuksesta.

Tarvittavat valineet:

« Kynid ja paperia

o Dokumenttikamera

14
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Tee nain:

Opettaja virittelee ensin keskustelua siitd, millainen on kiva leikkikaveri, tai
hy6dyntdd muita vuorovaikutusharjoitteita ennen titd tehtévda. Tavoitteena
on, ettéd leikkisopimus on lopulta hyvin vuorovaikutuksen sopimus. Opettaja
jakaa oppilaat oppilaantuntemuksensa perusteella pienryhmiin. Oppilaat laati-
vat pienryhmissé yhteisen leikkisopimuksen.

Leikkisopimus kirjataan isolle paperille. Kaikki ryhmaén jasenet allekirjoittavat
sen omakdtisesti tunnin lopussa, kun kaikki ovat yhtd mieltd siité, ettd sopi-
mus on valmis. Ryhma laatii sopimuksen sisdllon yhdess4, ja opettaja voi auttaa
muotoilussa. Sisalt luo raamit ryhmin yhteiselle olemiselle, jotta kaikilla on
turvallista toimia ryhmissd ja mahdollistetaan my6s leikkiin heittaytyminen ja
hauskanpitdminen yhdessi. Leikkisopimusta voi, ja tuleekin paivittds, jos sille
tulee tarvetta.

Esimerkkeja:

annetaan jokaisen olla oma itsensa
kannustetaan kaveria

ei puhuta pahaa

otetaan kaikki mukaan

muistetaan kysyd kaverin mielipidetta
puhutaan ystéavallisesti
kuunnellaan toista

ilman lupaa ei saa kuvata

kuvia ei saa levittdaa ilman lupaa
jos jokin harmittaa, sen voi sanoa
pidetddn hauskaa

pyyddmme tarvittaessa aikuisen apua

Oppilaat esittelevit oman leikkisopimuksensa muille. Muut oppilaat saavat
jokaisen esityksen jdlkeen pohtia hetken, haluavatko tdydentdd omaa sopi-
mustaan: tarvittaessa omien sopimusten taydennys. Tunnin lopussa leikkiso-
pimuksen allekirjoittaminen.

Vinkki:

Tehtavi sopii tehtdviksi yhdessd tehtdvien "Millainen on hyva
kaveri?” ja ”Yhteinen vilituntileikki pienryhmissd ja kaveritaito-
jen itsearviointi” kanssa.




Yhteinen valituntileikki pienryhmissa ja kaveritaitojen itsearviointi 1/

Yhteinen valituntileikki pienryhmissa ja
kaveritaitojen itsearviointi

Tehtdvi soveltuu vuosiluokille 1-4 ja soveltaen vuosiluokille 5-6. Tehtdvdi
edellyttid tehtdvin “Yhteisen leikkisopimuksen laatiminen” tekemistd.

TAVOITE: Oppilaat harjoittelevat leikkisopimuksen taitoja samoissa pien-
ryhmissa kuin tehtévassa ”Millainen on hyvi leikkikaveri?” sekd naiden tai-
tojen arvioimista ryhmassé. Lisdksi oppilaat harjoittelevat omien kaveritai-
tojensa arviointia sekd asettamaan itselleen tavoitteen niiden harjoittelussa.

TEHTAVAN SOVELTAMINEN: Tehtdvidkokonaisuutta voidaan soveltaa ja
eriyttdd keskittymilld pelkdstdan leikkisopimukseen ja siind olevien taito-
jen ryhmaiarviointiin tai kaveritaitoihin ja niiden itsearviointiin. Vanhem-
pien oppilaiden kohdalla tehtdvikokonaisuutta voidaan soveltaa ja kayttaa
leikkisopimuksen sijaan nimeé ryhmaétyoétaito- tai vuorovaikutustaitosopi-
mus. Talloin leikkind voi toimia my6s lautapeli tai mikd tahansa ryhma-
tyoskentelyd edellyttava tehtdva tai peli. Oleellista kuitenkin on, etté tehtava
ei ole liian vaativa, jotta oppilaat kykenevit keskittyméan myos vuorovaiku-
tustaitojen harjoitteluun.

Tarvittavat valineet ja tilat:

Tilaa tyoskennelld pienryhmissé sekd tilaa liikkua
Pienryhmien omat leikkisopimukset

Itsearviointilomake tulostettuna jokaiselle
oppilaalle (16ytyy tehtivipaketin lopusta liitteistd)

Vilitunti ulkona sekd mahdollisia leikkivélineita.
Vaihtoehtoisesti leikkiminen voi tapahtua osana oppituntia.

Leikkejd tai (ulko)pelejd: Tehtdvidkokonaisuuden aikana
pienryhmat leikkivit yhdessa kaksi valitsemaansa leikkia.
Leikin olisi hyvi olla sdantoleikki, jotta oppilaat padsevit
kdyttimaan vuorovaikutustaitojaan leikin kuluessa. Ehdo-
tuksia leikeiksi l6ydat timédn oppimateriaalin tiedeleikeista.

TEHTAVAKOKONAISUUTEEN KULUVA AIKA: kolme erillistd oppi-
tuntia seké kaksi vilituntia tai leikkiaikaa oppitunnilla. Vaihtoehtoi-
sesti tehtdvdn siséltoja ja harjoiteltavia asioita voidaan pilkkoa osaksi
useampia oppitunteja.
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Oppitunti 1:

Kerro oppilaille lyhyesti tehtévén tavoite, ja miten sitéd tullaan harjoittelemaan
kuluvien kahden oppitunnin aikana sekd vilitunnilla. Oppilaat kertaavat
omissa pienryhmissddn oman leikkisopimuksensa sisdllon esimerkiksi luke-
malla vuorotellen sopimuksen kohtia ja opettajan kiertdesséd auttamassa.

MYONTEISEN VUOROVAIKUTUKSEN MALLINTAMINEN: Jokainen pienryhmi
saa poimia omasta leikkisopimuksestaan yhden kohdan, jonka vuorollaan luke-
vat ddneen muulle luokalle joko luokan edessé tai omalta paikaltaan. Kun yksi
pienryhma on lukenut d44neen oman leikkisopimuskohtansa, jokaisesta muusta
pienryhmastid annetaan yksi myonteinen palaute esiintyneelle pienryhmille,
minka jialkeen my0s opettaja antaa myonteistd palautetta. Tavoitteena on antaa
oppilaille kokemus myonteisen palautteen antamisesta ja vastaanottamisesta
osana vuorovaikutusta.

Toista kunnioittavan vuorovaikutuksen kertaaminen/ pohtiminen: Leikkiso-
pimusten kertaamisen jdlkeen pohditaan yhdessi, millaista on toisia kunnioit-
tava vuorovaikutus eli mitd kuuluu kaveritaitoihin. Mikéli oppilaiden kanssa
on tehty tehtidva "Millainen on hyvi kaveri?”, muistutellaan oppilaiden mieliin
Hyva kaveri -ihmishahmoon kirjatut huomiot. Vaihtoehtoisesti opettaja voi
piirtdd paperille ihmishahmon, jonka nayttdd oppilaille dokumenttikameran
avulla. Oppilaat voivat keskustella ensin pareittain tai pienryhmissa siitd, mitd
kuuluu kaveritaitoihin. Tdman jilkeen opettajan johdattelemana huomiot kir-
jataan ihmishahmon ympirille: yksi pienryhmi kertoo huomionsa ja muut
pienryhmadt voivat lisitd ja tdydentdd jo kerrottua. Lopuksi opettaja kertaa
oppilaille ihmishahmon ympirille kerdantyneet kaveritaitoihin liittyvit huo-
miot. Mikili oppilaat ovat unohtaneet jonkin keskeisen kaveritaidon, opettaja
johdattelee oppilaat keksimidén ja lisddmédn timén taidon. Kaveritaitoihin olisi
tarkedd olla kirjattuna liitteend 16ytyvén itsearviointilomakkeen taidot.

VALITUNTILEIKIN SUUNNITTELU KAYTTAEN KAVERITAITOJA: Oppilaat
valitsevat pienryhmissdédn vilitunnille yhteisen leikin. Leikin valinnassa oppi-
laat ohjeistetaan muistamaan hyvit kaveritaidot. Opettaja kannattaa kerdta
valmiiksi oppilaille entuudestaan tuttuja sadntoleikkeja tai hyodyntda taman
oppimateriaalin leikkejd, joista pienryhmit voivat valita.

OHJEIDEN ANTAMINEN VALITUNTIA VARTEN: Opettaja kertaa tunnin lopuksi
tavoitteet ja ohjeet vilituntileikkid varten. Tavoitteena on harjoitella leikin
aikana kaveritaitoja ja noudattaa pienryhmén omaa leikkisopimusta. Kaveri-
taitojen harjoittelua voidaan myos pilkkoa pienempiin osiin, jolloin jokainen
oppilas valitsee itse, miti taitoa hian aikoo harjoitella valituntileikin aikana. T4l-
16in tavoite kannattaa merkitd muistiin, jotta oppilas voi my6hemmin arvioida
tavoitteen toteutumista oppitunnilla 2.

valitunti 1:

Oppilaat leikkivat pienryhmissddn valitsemaansa leikkia. Opettaja on
valitunnilla mukana, jotta pystyy tarvittaessa tukemaan ja arvioimaan
pienryhmien vuorovaikutusta.
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Oppitunti 2:

Opettaja kertoo oppilaille tunnin tavoitteet. Toisen oppitunnin tavoitteena
on, ettd oppilaat tekevit sekd itsearviointia ettd arvioivat pienryhmissd, miten
yhdessi leikkiminen vilituntileikin aikana on sujunut.

ARVIOINTIIN VIRITTAYTYMINEN: Opettaja pyytdd oppilaita sulkemaan sil-
ménsi ja palauttamaan mieleenséd yhteisen vilituntileikin. Sen miten leikki
alkoi, miti sitten tapahtui ja miten leikki pdittyi. Jotta oppilaat pystyvit muis-
telemaan leikkidén, opettajan kannattaa mainita jokainen pienryhma erikseen
ja muistella hieman, mitd leikkid kukin pienryhma on leikkinyt. Tamén jal-
keen opettaja pyytdd oppilaita ndyttamain peukalon asennollaan (ylos = hyva,
sivulle = ei hyvi eikd huono, alas = huono) tai koko vartalollaan (ylos = hyvi,
kumarassa = ei hyvi eikd huono, kyykky = huono), miten seuraavat asiat ovat
leikkiessd sujuneet.

« Millainen olo/tunne sinulle jéi leikkimisestd?
o Yrititko parhaasi mukaan leikkia leikkisopimuksen mukaisesti?

o Yrititko parhaasi mukaan olla hyvé kaveri leikin aikana?

Mikili moni oppilaista néyttad vastauksena kysymyksiin peukkua alaspéin,
pysahdytddn keskustelemaan asiasta. Télloin oppilaita kannattaa kehua rehel-
lisyydestd ja oman tunnetilan huomaamisesta: molemmat toimivat pohjana
kaveritaitojen harjoittelulle. Oppilaille kannattaa my6s korostaa, ettd kaveritai-
toja ja yhdessé leikkimistd harjoitellaan ldpi koko elimin ja ettd aivan kaikki
ihmiset niitd harjoittelevat.

Leikkisopimuksen taitojen ryhmadarviointi: Pienryhmien tehtdvini on kayda
oma leikkisopimus ldpi kohta kerrallaan. Jokaisen leikkisopimuksen kohdan
kohdalla pienryhmi keskustelee, onnistuivatko he noudattamaan kohtaa vili-
tuntileikin aikana.

Pienryhma valitsee ja kirjaa ylos yhden leikkisopimuksen kohdan, jossa he
mielestddn onnistuivat erityisen hyvin sekd yhden kohdan, jota he harjoittele-
vat seuraavaksi.

KAVERITAITOJEN ITSEARVIOINTI: Omien kaveritaitojen arviointiin valitun-
tileikin aikana kéytetaén liitteend olevaa lomaketta. Oppilas arvioi hymididen
avulla, miten hdn itse on vuorovaikuttanut leikkimisen aikana ja toisaalta,
miten hin on tullut kuulluksi toisten pienryhmaldisten toimesta. Lomake kay-
déddn ennen tayttamistd yhdessé ldpi ja tarkistetaan, ettd oppilaat ovat ymmar-
taneet lomakkeen kysymykset.

Tavoitteen asettaminen itselle seuraavaan valituntileikkiin: Jokainen oppilas
valitsee yhden asian lomakkeesta, johon pystyy itse vaikuttamaan (lomakkeen
kohdat 2-5 tai 7) ja jota hdn aikoo harjoitella seuraavaksi leikittdvin leikin
aikana. Ensisijaisesti oppilaan tulisi valita kohta, jossa hin ei ole ympyroinyt
iloisinta hymynaamaa. Mikdli oppilas on ympyroinyt kaikista lomakkeen koh-
dista iloisimman hymynaaman, kannattaa opettajan ohjata oppilasta valitse-
maan harjoittelun kohteeksi lomakkeen kohdan 3 (kysyin toisen mielipidettd)
tai kohdan 5 (hyviksyin toisen ehdotuksen). Tavoite kirjataan ylos lomakkee-
seen.

valitunti 2:

Oppilaat leikkivit pienryhmissddn valitsemaansa leikkida. Opettaja on
valitunnilla mukana, jotta pystyy tarvittaessa tukemaan ja arvioimaan
pienryhmien vuorovaikutusta. Mikali leikkihetki ei ole oppitunnin 2
perddn tai se on osana oppituntia, kerrataan oppilaiden kanssa leikin
aikana harjoiteltavat asiat.
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Oppitunti 3:

Kolmas oppitunti on sisilloltdan pitkalti samanlainen kuin oppitunti kaksi.
Oppitunnin kolme aikana oppilas arvioi itselleen asettamansa kaveritaidon
harjoittelemisen onnistumista, minka liséksi pienryhmien tavoitteena on arvi-
oida, miten he onnistuivat toimimaan valitsemansa leikkisopimuksen kohdan
mukaisesti. Mikdli yhdessa leikkimisen taitoja ja kaveritaitojen harjoittelua
yhdessé halutaan jatkaa, voidaan harjoittelusta luoda oppilaille rutiini esimer-
kiksi seuraavasti.

LEIKKISOPIMUKSEN HARJOITTELUN JATKAMINEN: Viikon alussa pienryh-
mit merkitsevit irrotettavalla merkilld, mita leikkisopimuksen kohtaa he aiko-
vat harjoitella kuluvalla viikolla. Viikon aikana yhdessd sovitulla vilitunnilla
tai osana oppituntia pienryhmaéldiset leikkivit yhdessd. Mahdollisimman pian
leikin jilkeen pienryhméldiset kirjaavat ylos opettajan ohjaamana, mité taitoa
harjoiteltiin ja miten harjoittelu sujui. Pienempien kohdalla arviointi voi tapah-
tua hymynaamoilla ja isompien kohdalla kirjallisesti. Jos harjoittelu on pienryh-
maldisten mielestd sujunut hyvin eli he ovat yrittdneet parhaansa, vaihdetaan
irrotettavan merkin tilalle tarra onnistuneen harjoittelun merkiksi tai oppilaat
saavat leiman leikkisopimukseensa. Irrotettava merkki puolestaan siirretdan
seuraavan harjoiteltavan taidon kohdalle. Pienryhmé voi my6s todeta, ettd he
tarvitsevat vield lisdd harjoittelua saman leikkisopimuksen kohdan kanssa. Tél-
16in opettaja auttaa pienryhmadldisia pohtimaan, miten taidon harjoittelussa
voitaisiin onnistua. Oppilaille on kuitenkin syyté korostaa, ettd tarra merkitsee
parhaansa yrittamista: kaikki ihmiset harjoittelevat leikkisopimuksen taitoja
koko eldamidnsa. Mikili pienryhmén kesken tulee toisten syyttelyd, muistutetaan
oppilaita kaveritaidoista ja siité, ettd jokainen voi omalta osaltaan yrittdd auttaa
toista onnistumaan yhteisessd tavoitteessa. Leikkisopimusten siséltoihin voi-
daan palata, kun luokan oppilailla on ollut haasteita vilitunnilla tai esimerkiksi
osana ryhmaitoita.

KAVERITAITOJEN HARJOITTELUN JATKAMINEN: Kaveritaitojen harjoittelun
rutiini voi pohjautua joko tehtdvissda "Millainen on hyva kaveri?” kirjattuihin
kaveritaitoihin tai hyodyntéda soveltaen itsearviointilomakkeen kohtia. Oppilas
kirjaa vihkoonsa viikon alussa harjoiteltavan taidon ja arvioi viikon lopussa,
miten harjoittelu on sujunut. Arviointi voi tapahtua joko hymynaamoin tai kir-
jallisesti opettajan ohjeistamana. Itsearvioinnissa kannattaa erottaa toisistaan se,
onko oppilas yrittanyt parhaansa ja toisaalta se, miten hdn arvioi télld hetkelld
omaa edistymistddn taidon suhteen. Tama sen takia, ettd kaveritaitojen har-
joittelu jatkuu ldpi eldmén, ja koska toisaalta esimerkiksi oman mielipiteensé
ilmaiseminen usein edellyttdd myos toisten ihmisten antamaa tilaa. Siten jon-
kun oppilaan kohdalla tietyn taidon harjoitteleminen voi edellyttd, ettd hanen
laheisimmat luokkatoverinsa harjoittelevat samaan aikaan esimerkiksi kuunte-
lemisentaitoa. Osana kaveritaitojen harjoittelua ja itsearviointia voidaan hyo-
dyntdi tehtdvdd ”Vuorovaikutustaitoja varjoteatterin keinoin” ja ”Vuorovaiku-
tustaitoja draamaharjoitteen keinoin”.
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Varjo-/nukketeatteri -harjoite

o o
Vuorovaikutustai-
toja varjoteatterin

« Varjoteatteri- tai nukketeatterivilineet, jotka siséltdvit viisi hahmoa
ke I n o I n « Tulostettuna tiedoston lopusta l6ytyvi liite "Sitaatti Harry Potter ja

Feeniksin kilta -kirjasta (J. K. Rowling, suomentanut Jaana Kapari)”

Tarvittavat valineet ja tilat:

Tehtivda soveltuu vuosiluokille 1-6.

Tavoite: Tee nain:

Oppilaat tekevdt huomioita ristiriitatilanteeseen sisaltyvastd epdkunnioitta-
vasta viestinndstd. Oppilaat harjoittelevat tunnistamaan, millaista on toista
kunnioittava ja jamékka (assertiivinen) viestinta ristiriitatilanteessa.

Luetaan ensin kohtaus déneen ldpi (oppilaille voidaan jakaa roolit tai
opettaja voi lukea). Jaetaan oppilaat roolihahmoryhmiin (Luna, Ginny,
Harry, Neville ja Ron). Mietitddn yhdessd, mihin kukin hahmo pyrkii,
mitd he haluavat saavuttaa. Tavoitteet kannattaa kirjata ylos ndkyméan
kaikille. Kun hahmojen tavoitteet ovat selvilld, valitsee ryhma joukos-
taan yhden esittdmddn omaa roolihahmoaan. Kaikki muut oppilaat
asettuvat katsomoon katsomaan nukketeatteriversion tapahtumasta.
Ryhmit tarkkailevat oman hahmonsa viestintad ja kirjaavat ylos, mité
siind voisi muuttaa, jotta viestintd olisi jamékkaa ja toista kunnioittavaa
(mitd hahmon pitdisi tehda tai sanoa). Kun esitys on katsottu, palataan
hahmoryhmiin ja keskustellaan siitd, millaista hahmon viestintd oli ja
mité viestinndssi kannattaisi muuttaa. Kun kaikki ryhmait ovat kdyneet
esiin nousseet asiat ldpi, esitetdin kohtaus uudestaan. Kun eteen tulee
muutos (joku hahmoista muuttaa kdyttdytymistaan), pitavat muut hah-
mot pikapalaverin siitd, ettd vaikuttaako se oman hahmon viestintdan
ja miten. Muutokseen reagoidaan vasta sitten, kun ryhma on yhdessi
padttinyt reagointitavan. Esitetdan kohtaus loppuun ja tarkastellaan sen
jalkeen yhdessd, miten viestintd hahmojen vililld muuttui, miltd se tun-
tui ja onko mielessa vield jotakin, mitd haluttaisiin kokeilla tai muuttaa.
Kokeilujen jélkeen esitetddn niytelma vield niin, ettd kaikki ovat tyyty-
vdisid oman hahmonsa toimintaan.
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Hanen kuninkaallinen korkeutensa -harjoite

Tarvittavat vilineet ja tilat:

o Tuoli keskelld vapaata tilaa (pulpetit siirrettynd hieman sivuun)

Yksi lapsi on kuningas tai kuningatar. Hin istuu keskelld tilaa tuolilla. Muut
oppilaat istuvat rivissé lattialla ja yrittavat lahestyd kuninkaallista yksi kerral-
laan. Tavoite on paistd kosketusetdisyydelle (esim. padsta seisomaan vierelle,
koskettaa olkapddhin tms.), jolloin kuninkaallinen vaihtuu. Kuninkaallinen
saa kuitenkin pysayttdd ldhestyjdn ja pyytdd hantd poistumaan joka kerta, kun
se ei jostain syystd tunnu hyviltd. Kuninkaan/Kuningattaren tulee pysayttaa
ldhestyja selkedsti (esimerkiksi nostamalla kdsi torjunta-asentoon tai sano-
malla “seis”) ja sanoa miksi ldhettdd ldhestyjan pois (esim. liian iloinen/nopea/
noyristelevd/kovaddninen lahestyminen tms.). Vaihdetaan kuninkaallista tar-
peen mukaan. Opettaja voi myos antaa vinkkejd erilaisista ldhestymistavoista
(tunnetiloja, erilaisia eldimii, vérejd, jokin ruumiinosa edelld).

Voidaan yhteisesti keskustella siitd, miksi joku ei tunnu hyvilté ja miksi kaikille
samat asiat eivdt tunnu epamukavalta. Ja mitd voi tehdd, jos huomaa toisen
kaytoksen herittavin itsessd jotakin tunteita. Voiko tunteita muuttaa, voiko
niistd puhua daneen? Tuntuuko se vaaralliselta, jos niin, miksi? Henkilokohtai-
sen tilan merkitys ja sen arvostaminen, miten viestid toiselle jamakasti, mutta
ystavillisesti, jos jokin asia ei tunnu hyvalta?
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Vahvistan omaa aantani -harjoite

Tarvittavat vilineet ja tilat:

Dokumenttikamera/valkotaulu

Oppilailla muistiinpanovilineet/askarteluvilineet, jos haluaa tehda
mini-viestityokalun (laminoimalla/kontaktimuovilla paillystetty mina-
viestin lauserakenne, jonka saa laitettua taskuun).

Sanoilla on valtaa ja ddnensavyilld voi vesittdad tarkoituksen. Miné-viesti voi
ratkaista ongelmatilanteita, silld siind ei syyllistetd ketddn, vaan kerrotaan miltd
tilanne ndyttaytyy itselle, mitd tunteita se herattda ja mitd haluaisi niiden sijasta.

Rakenne:

e KUN SINA (esim. et halua leikkia kanssani),
+ MINA TULEN/OLEN (surullinen ja yksindinen),

e JA TOIVON ETTA (I6yddmme yhteisen tavan olla yhdessd).

Ryhma keksii ongelmatilanteita koulusta tai kotoa ja miettii, mitkd olisivat
hyviéd ja huonoja reagointitapoja (alan pitdd mykkédkoulua, poistun yhteisesta
WhatsApp-ryhmaistd, haukun kaveria seldn takana, vaihdan puheenaihetta).
Keksityistd ongelmatilanteista muodostetaan mindviestejé, jotka kirjoitetaan
ylos.

Keskustellaan, miltd tuntuisi saada mindviesti kaverilta. Auttaisiko se ymmar-
tdimain asian kaverin kannalta? Enti onko miniviestin laatiminen hankalaa
itselle? Miksi?
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Vuorovaikutustaitoja
draamaharjoitteiden keinoin

Harjoitteet soveltuvat vuosiluokille 1-6.

TAVOITE: Harjoitteiden my6td lapset harjoittelevat kuuntelemisen taitoja, . v . . .
toisen ehdotuksen hyviiksymisti ja jimikkaa viestinta. Toisen ehdotuksen hyvaksymisharjoitteet

¢ J0O JA --- LEIKKI: Oppilaat muodostavat piirin. Yksi oppilas aloittaa
tarinan ja katsoo tarinaa kertoessaan vieruskaveria silmiin. Tarina
voi alkaa esimerkiksi seuraavasti: “Lahdin matkalle ja pakkasin
mukaan hatun” Seuraava oppilas ottaa tarinan vastaan katsoen
kertojaa silmiin: “..joo ja..” ja kddntyy puolestaan seuraavan oppi-
laan puoleen jatkaen tarinaa “..lisaksi pakkasin mukaani my6s suun-
nattoman kanin”. Tarina kiertdd piirissd aina seuraavan oppilaan
hyviksyessd joo-sanalla edellisen oppilaan ehdotuksen ja jatkaen sita
ja-sanalla seuraavalle oppilaalle.

Tarvittavat vilineet ja tilat:

« Liikuntasali, ulkotila tai luokkahuone, jonka pulpetit on tyonnetty
sivuun.

ANNAN SINULLE... lahjanantoleikki: Leikkid pelataan pareittain.
Toinen pareista antaa miimisen lahjan ja sanoo “Ole hyvi!”. Vastaan-
ottaja on suunnattoman Kkiitollinen, yrittad keksid mika lahja oli ja
kertoo sen parille “Kiitos suuresti tdstd rikkindisestd kumisaap-
paasta!”.
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Kuuntelemisharjoitus

o Oppilaat jaetaan kolmen hengen pienryhmiin. Opettaja nayttda aktii- Jamakka (assertiivinen) viestinta -harjoitteet
visen kuuntelun mallin oppilaille: katsotaan silmiin, nyokkailladn ja

reagoidaan tarinaan kehon liikkeilld ja déntelylld, kysytddn tarkentavia
kysymyksid. Pienryhmissd yhden oppilaan tehtdvd on kertoa aamupa-
lastaan, toisen oppilaan kuunnella kertomusta aktiivisesti ja kolmannen
oppilaan tarkkailla molempia. Kertomuksen jdlkeen kertoja antaa palau-
tetta siitd, tunsiko hidn olonsa kuunnelluksi. Kuuntelija kertoo, miltd
tuntui kuunnella. Tarkkailija antaa huomioita siitd, mita havaitsi tark-
kailunsa aikana. Opettaja kiertdad auttamassa. Vuoroja vaihdetaan, jotta
jokainen pédsee jokaiseen rooliin.

e KOHTAAMISHARJOITE: Opettaja ndyttdd avustajan kanssa malliksi
ensin ei-jamdkdn viestinndn mallin: katselee muualle, huono ryhti,
hiljainen &4ni jne. Tdmadn jalkeen opettaja nayttdd jamékan viestinndn
mallin: katse toisen silmiin, reipas ja voimakas dani, mahdollisimman
suora ryhti jne. Keskustellaan yhdessd, mitd eroa opettajan elekielessé
oli. Keskustellaan, millaisissa tilanteissa esimerkiksi leikkiessd tai koulu-
matkalla jamakkad viestintad saatetaan tarvita. Itse harjoitteessa oppi-
laat kulkevat vapaasti tilassa ja aina, kun opettaja huutaa hep, oppilaat

Vanhemmat oppilaat voivat lisitd kuuntelemisharjoitteeseen ei-aktii- kohtaavat toisensa opettajan ohjeiden mukaisesti joko jamakasti tai ei-ja-
visen-kuuntelemisen kokemuksen. Toisin sanoen kuuntelija kokeilee makisti. Tavoitteena on, ettd harjoitteen myo6ti oppilas saa kokemuksen
aktiivisesti olla kuuntelematta kertoja-oppilaan kertomusta (katsoo siitd, miltd jamakka viestintd tuntuu kehossa ja ettd jamakkad viestintdd
puhelinta/lattiaa/ulos ikkunasta/piirtelee/puhuu paille tai keskeyttdd voi harjoitella. Harjoitteen jilkeen keskustellaan yhdessd, miltd jamakka
kysydkseen jotain epdolennaista). Keskustellaan kertojan, tarkkailijan ja viestintd tuntui. Pohditaan yhdessd my0s sitd, miten jamikka viesti
ei-aktiivisen-kuuntelijan kokemuksista. Mika tuntui epamiellyttavaltd ja riippuu myds viestin vastaanottajasta: jollekin henkildlle on helpompaa
miksi? Miltd se tuntui? Mité teki mieli tehdd mieluummin? viestid jamakasti kuin toiselle.

SUOJELIUS-TAIAN TEKEMINEN: Harry Potter -kirjasarjassa velhot ja
noidat tekevit suojelius-taian suojellakseen itseddn. Taian onnistuminen
edellyttdd voimauttavan muiston 10ytdmista itsestddn pelottavassakin
tilanteessa. Harjoitteessa oppilaat harjoittelevat tekeméan suojelius-taian
jamadkasti viestien ja sanoen ddneen voimakkaalla ddnelld “suojelius”
Opettaja nayttdd ensin malliksi, kuinka suojelius-taika tehddan jama-
kasti viestien. Tdmén jalkeen oppilaat kiertelevit kavellen tilassa ja
aina, kun opettaja antaa merkin, oppilaiden tulee tehdi suojelius-taika.
Opettajan antamana merkkind voi toimia esimerkiksi erilaiset tilanteet
Harry Potter -kirjoista: Voldemort iskee; Draco Malfoy yrittdd kangis-
tus-taikaa; ankeuttaja iskee.
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W

Pysahdy!

» Koko luokka kdvelee ympdri tilaa, kun joku pysahtyy, tulee kaikkien
pysdhtyd. Kun kaikki ovat pysdhtyneet, kively alkaa uudestaan. Tavoit-
teena on harjoitella toisten kuuntelemista ja reagoimista.

Tarina herattaa tunteita

. Pariharjoitus, jossa toinen kertoo tarinaa (oma versio jostakin sadusta/
mitd hin teki viikonloppuna/eilen koulun jélkeen/eilinen péivé pikake-
lauksella)

. Toinen pareista kuuntelee, mutta alkaa samalla vilittda jotakin tunnetilaa
kertojalle. Ensin hienovireisesti, mutta koko ajan voimistaen tunneil-
maisua.

. Kertoja pysdyttdd tarinansa arvaamalla kuuntelijan tunnetila: Hei, ootko
s vihainen/surullinen/ujostuttaako? Mikali vastaus on oikein, tarina
loppuu ja vuoro vaihtuu, jos arvaus on véars, jatkaa kertoja tarinaansa ja
kuuntelija voimistaa ja selkeyttdd tunneviestiddn. Jos tarina loppuu ennen
kuin tunnetila on arvattu, voi tarinan aloittaa jilleen alusta.

. Kun tunnetila on arvattu, pitda kuuntelijan yrittad kertoa, mitd muistaa

kertojan tarinasta. Usein oman tunnetilan viestintdan on mennyt niin
paljon energiaa, ettd tarina on unohtunut.

. Keskustellaan jilkeenpiin yhdessd hyvin kuuntelijan ominaisuuksista ja
kuinka niita voisi kehittda seka siitd, etta miltd tuntui kertoa tarinaa, kun
toisen tunteet pyrkivit esiin.

. Keskustellaan, mistd voi tunnistaa toisen ihmisen tunteen. Nékyyko se
aina kasvoista tai jostain muusta merkistd? Tarttuuko tunne? Mistd tunne
syntyy? Mitd tunteen kanssa voi tehdd?




Tunnegalleria

Tunnegalleria

Tehtdvd soveltuu vuosiluokille 1-6.

Tarvittavat vilineet ja tilat:

Akvarellipapereita tms.
Viriliituja, varikynid, vesivdrejd, sormivarejd
Tietokone Kansallisgallerian kokoelman tutkimiseen

Muistiinpanovilineet

e

i

Kukin oppilas tekee valitsemallaan tekniikalla tunnetaideteoksia eri tun-
teista (ilo, suru, rakkaus, viha, uteliaisuus, pelko). Kun teokset ovat valmiit,
ripustetaan ne seinille ryhmiin tunteittain (kdytdvamaiinen tila olisi hyva,
jolloin taideteoksia voi laittaa molemmin puolin seindd, sekda mahdollisuuk-
sien mukaan myds kattoon). Jarjestetddn Tunnegalleria -kierros, jossa oppi-
laat yksil6ind kiertdvit tilaa ja arvioivat, vdlittyyko heille sama tunne kuin
teoksien ldhtokohta on ollut vai vastakkainen. Miksi ja mistd tunne herdd?

Tee nain:

Oppilaat tutkivat Kansallisgallerian sivujen taideteoksia etsien taideteosta,
joka herittda heissd tunteita. Kirjataan ylos tunne sekd syy siihen, mista
tunne heraa.



https://www.kansallisgalleria.fi/fi/search?category=artwork&hasImage=true&museums%5b%5d=ateneum

Tunnekompassi, -kartasto tai -lampomittari 1/2

Tunnekompassi, -kartasto

tai -lampomittari

Tehtivd soveltuu vuosiluokille 1-6.

Tarvittavat vilineet ja tilat:

Paperia, pahvia ja vérikynii, sekd paperiniitti (kompassi)

Huopakangasta/puuvillakangasta, kangasvéreja/tusseja, nahka-
narua/paksua puuvillalankaa tms., isoja puuhelmié (tunnelampo-
mittari), tarranauhaa/neppari/nappi

Pieni vihko, viivoitin, lyijy- ja varikynid

i

Omien tunteiden kartoitusta ja sanoittamista niin itselle kuin muille. Voi-
daan toteuttaa monella tapaa. Tunnetiloja on kolme ja ne ovat hyvin viljat:
hyva olla (vihred), neutraali (keltainen), kurja olla (punainen). Oppilaiden
tavoitteena on huomata, ettei mikdan tunnetila kestd ikuisesti ja toisaalta
harjoitella tunnistamaan tunteitaan ainakin silld tasolla, ettd onko hyva vai
huono olla.

Tee nain:

TUNNEKOMPASSI: Leikataan ympyrd pahvista, joka maalataan kolmeen
erivdriseen sektoriin (vihred, keltainen ja punainen). Paperiniitilld kiinnite-
tddn ympyréan keskelle viisari, jota pyoritetddn sopivalle tunnealueelle tun-
teen mukaan.




Tunnekompassi, -kartasto tai -lampomittari 2/2

TUNNELAMPOMITTARI: Tehdddn ranneke leikkaamalla kangassuikale, joka
menee lapsen ranteen ympiri. Tehdddn rannekkeeseen kolme vérialuetta perdk-
kdin (vihred, keltainen, punainen) joko ompelemalla kangastilkkuja pohjakan-
kaan pdille tai maalaamalla pohjakangasta kangasvirein/tussein. Ommellaan
kiinnike rannekkeeseen. Kiinnitetdan naru varialueen ylle hyvin ensin toisesta
pédstd (vihredn alueen alle), pujotetaan helmi naruun ja kiinnitetddn toinen paa
(punaisen alueen ylle). Helmed tulee voida liikuttaa alueelta toiselle.

TUNNEKARTASTO: Oppilaalla on pieni vihko/paperi, johon tehdddn x-akse-
lille arvot -10 ... +10 ja y-akselille aika. Tunnetarkkailua voidaan tehda vaikka
kahden viikon ajan, jolloin oppilas merkitsee pisteelld muistiin sovittuna ajan-
kohtana sen hetkisen tunteensa. Kun tarkkailujakso on pdittynyt, piirretdan
viivasto pisteestd pisteeseen ja viritetdadn syntynyt kartasto. Vihrea= +10...45,
Keltainen= +4... -4, Punainen= -4...-10. Voidaan kéyttdd my6s ruutupaperia ja
vdrittad ruutuja tunnetilojen mukaan, jolloin kerdtdan tunnehetkid ilman aika-
kategoriaa esimerkiksi viikon ajalta, jolloin jokainen viritetty ruutu vastaa yhta
tunteen dérelle pysahtymista.




Tistéd osiosta 16ydit tapoja jatkaa ennakkotehtivid osana Heu-
rekassa kiyntid. Tehtdvit on suunniteltu erityisesti Heurekan
Leikin voima -ndyttelyyn, mutta niitd voidaan kiyttid myos
muihin Heurekan niyttelyihin tutustumiseen. Heurekan ajan-
kohtaiset nayttelyt 16ydit tadltd: www.heureka.fi/nayttelyt

Tervetuloa Heurekan leikkitistesllisean puutarhaant
Vilkommaen till Heurekas lekvetenskapliga tridgled) w :z
Walcome to Heureka's Pavilion of Play!

Lekens kraft  The Power of Play

-



https://www.heureka.fi/nayttelyt/
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Pienryhmissa leikkiminen Heurekassa
ja vuorovaikutustaidot

Tehtivd soveltuu vuosiluokille 1-6.

TavorTe: Oppilaat harjoittelevat leikkimisen yhteydessd vuorovaikutus-
taitoja samoissa pienryhmissi kuin tehtévassa ”Yhteisen leikkisopimuksen
laatiminen”. Téman liséksi tavoitteena on lisdtd pienryhmien yhteishenked
leikkimisen avulla.

TEHTAVAN sovELTAMINEN: Tehtdvad voidaan soveltaa ja eriyttdd anta-
malla pienryhmien valita etukdteen yksi leikkisopimuksen taito, jota he
erityisesti harjoittelevat Heureka-vierailun aikana. Téll6in tavoitteen toteu-
tumisesta tehddan ryhméarviointi vierailun jalkeen koulussa. Vanhempien
oppilaiden kohdalla tehtévai voidaan soveltaa kayttamalla leikkisopimuk-
sen sijaan nimed ryhmitydtaito- tai vuorovaikutustaitosopimus.

TEHTAVA4ND KULUVA Alxa: Heureka-vierailusta on hyvd varata aikaa
vahintddn yhden tunnin verran leikkimiselle.

LINKITTYMINEN MUIHIN TEHTAVIIN: edellyttdd tehtavan "Yhteisen leikki-
sopimuksen laatiminen” tekemistd ennakkotehtdvana koulussa.




Oppilaat valmistellaan Heureka-vierailuun jo ennakkoon koulussa. Pienryhmit
lukevat yhdessa leikkisopimuksensa sddnnoét ja opettaja kertoo, miten leikki-
sopimuksen taitoja tullaan harjoittelemaan Heureka-vierailun aikana Leikin
voima -ndyttelyssd. Opettaja néyttad oppilaille Heurekan verkkosivuilta Leikin
voima -ndyttelyn sivut ja kertoo néyttelyn olevan leikkitieteellinen puutarha,
josta loytyy viisi erilaista aluetta. Jokainen alue edustaa yhté leikin osa-aluetta ja
on varikoodattu seuraavasti.

® PinkKki viri edustaa hassuttelua

Keltainen viri edustaa luovuutta
® Vihred viri edustaa seikkailua ja tutkimista
@ Sininen viri edustaa uskallusta

Oranssi vari edustaa valittimista

Pienryhmit saavat valita itselleen oman puutarhan alueen tai alueet arvotaan
pienryhmien kesken. Tavoitteena on, ettd yhdelld alueella on korkeintaan kaksi
pienryhmai. Pienryhmille kerrotaan, millaisen tehtdvin he tulevat Heureka-vie-
railun aikana suorittamaan. Tehtévin suorittamisen aikana heidin tulee toimia
yhdessd oman pienryhmédnsd kanssa ja noudattaa omaa leikkisopimustaan.
Leikkisopimuksesta voidaan ottaa esimerkiksi kuva matkapuhelimen avulla,
jotta sen sdantdja voidaan muistutella mieleen myos Heurekassa.

Pienryhmit etsivit Leikin voima -ndyttelystd oman leikkitieteellisen puutarhan
osa-alueensa. Pienryhma tutustuu yhdessd oman alueensa nayttelykohteisiin ja
valitsee niistd yhden. Pienryhmin tavoitteena on keksid yhteinen leikki naytte-
lykohteeseen: se voi joko perustua néyttelykohteen kohdetekstissd annettaviin
ohjeisiin tai olla jotain aivan muuta. Leikissd saa yhdistdd kaksi saman alueen
nayttelykohdetta toisiinsa. Kun pienryhma on pédssyt leikin sddnnoistd yhteis-
ymmirrykseen, he leikkivit leikin yhdessa. Leikki voidaan kirjata muistiin joko
kirjoittamalla tai hyodyntdmélla oppilaiden matkapuhelimia. Jokaisen pienryh-
man ndyttelykohteesta kannattaa ottaa kuva joko opettajan tai oppilaan matka-
puhelimella, jotta leikkeihin voidaan palata my6s vierailun jalkeen.

Suunnitellun leikin leikkimisen jalkeen oppilaille kannattaa antaa aikaa myos
vapaaseen leikkiin Leikin voima -néyttelyssa.

Pienryhmat kirjoittavat leikkinsé ja sen sadannot puhtaaksi opettajan valitsemalla
tavalla. Leikkien raportteihin lisitddn kuva nayttelykohteesta tai oppilaista leik-
kimdssa leikkid. Pienryhmit esittelevit leikkinsd muulle luokalle. Pienryhma
voi arvioida omaa vuorovaikutustaan tehtavéin suorittamisen aikana hyodynta-
malld esimerkiksi tehtdvdn “Yhteinen vilituntileikki pienryhmissé ja kaveritai-
tojen itsearviointi” -ideoita.



Tunnetaitoja nayttelyssa

Tunnetaltqa
nayttelyssa

Tehtdvdt soveltuvat vuosiluokille 1-6.

Tunnemittarit nayttelyssa

Ottakaa tehtdvidssd "Tunnekompassi, -kartasto tai -lampomittari” valmiste-
tut tunnemittarit mukaan nayttelyyn. Opettaja ottaa mukaansa kellon/pillin.
Oppilaat kiertdvit pareittain/ryhmissd nayttelyd. Opettaja soittaa danimerkin
kahteen otteeseen, jolloin oppilaat tulevat ndyttimaan/kertomaan sen hetkisen
tunteensa opettajalle, joka kirjaa ne ylos. Kédynnin lopuksi keradnnytddn pali-
kanrakennusnéyttelykohteelle, jossa opettaja ohjeistaa kolme aluetta: vihreén,
keltaisen ja punaisen (voi kéyttdd vérilappuja tunnistuksen apuna) seki kertoo
niille, kuinka monta palikkaa he saavat kiyttda kunkin tornin rakentamiseen
(= kuinka monta tunnerekisterdintid kukin véri on saanut). Keskustellaan siita,
mitd tunteita ndyttelyssa herdsi ja miksi.

Kohde herattaa tunteita

Oppilaat kiertévit nayttelyéd parin kanssa, tutkivat ndyttelyn herattdmia tunteita
ja ilmaisevat tunteen kehollisesti varjokuvaksi Leikin voiman kohteessa ”Var-
jotanssi”. Varjokuva tallennetaan puhelimeen. Varjokuvista voidaan koulussa
tehdd ndyttely ja yrittdd nimetd tunteita.

o Etsikdd parin kanssa kohteita tai ndyttelykohde, joka herattda teissd
tunteita (ilo, jannitys, pelko tms.) Menkaa sitten Varjotanssi-nayttely-
kohteelle. Valitkaa yhdessd tunne, jonka haluatte ilmaista kehollisesti.
Harjoitelkaa ja katsokaa syntyvaa varjoa. Kun varjo ndyttdd juuri silta
tunteelta, mitd haluatte kuvastaa, ottakaa siita kuva.




Tehtavat Heureka

-kaynnin jalkeen

Seuraavien tehtivien motivaationa ovat olleet useat Heurekan niyttely-
kohteet, joita voi tavata myos Heureka-vierailun aikana. Tehtivit jatka-
vat ennakkotehtivien ja Heureka-kdynnin aikana harjoiteltujen leikki-
taitojen kayttoa.




Soita kivia

Soita kivia

Tehtdvd soveltuu vuosiluokille 1-6.

TAVOITE: Heittdytyd leikkiin mielikuvitusta ja ddnid kéyttden.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

o Ulkotila tai iso sisitila

Tee nain:

Leikin voi suorittaa sisétilassa tai ulkona esimerkiksi metsdssd. Leikissd sovi-
taan, ettd koskiessa eri esineitd tai kavellessa tietyissd kohdissa pdastetddn aina
sovittu ddni. Esimerkiksi kavellessé voi pitda “klonk, klonk, klonk” a4ntd, tuo-
liin koskiessa huudahtaa ”piu!” ja poytdan koskiessa pitdd “shurlur” -dantd. Vain
mielikuvitus on rajana ja ddnid paattdessd voi vapaasti antaa mielikuvituksen
virrata.

Kun &ddnet on sovittu, lahtevit osallistujat liikkumaan tilassa samalla eri toi-
mintojen yhteydessd sovittuja 4dnid pitden. Jos ddni unohtuu, voi vain nauraa
ja jatkaa kulkua eteenpdin. Leikkid voi jatkaa lyhyen aikaa tai leikissd voi sopia
esimerkiksi jarjestyksid kulkureiteille ja pyrkid muodostamaan hauskan aéni-
maailman.

-

Vinkkeja ja lisatietoa:

Tehtdva toimii hauskana heittaytymisleikkina ja
mielikuvituksen herattéjana.

Tehtévén voi suorittaa myos metsaretken yhteydessd
tai esimerkiksi kulkiessa turvallisella tielld. Esimer-
kiksi ohittaessa lyhtypylvddn péadstetddn tiettyd danta,
asfaltilla kivellessa tiettyd, jne.




Tarkein leikki

Tarkein leikki

Tehtdvd soveltuu vuosiluokille 1-6.

Tee nain:

Jaa jokaiselle pieni paperinpala ja kynd. Ohjeista kirjoittamaan paperinpalalle
oman suosikkileikin nimi, jota lapsi haluaa leikkia esimerkiksi tauolla. Lapset
TAVOITE: Huomioida ryhman jokaisen jasenen suosikkileikit ja luoda suosik- voivat myds piirtdd paperille suosikkileikkiinsd liittyvan kuvan.

kileikkiseind, josta ottaa tauoille vuorollaan eri leikkejd mukaan. Seuraavaksi jokaisen suosikkileikin idea kdydddn ldpi. Osa suosikkileikeistd

voi olla muille ennalta tuntemattomia, joten on hyvi antaa jokaiselle riittavasta
kertomisaikaa omasta suosikkileikistd. Jos esittely on lyhyt, niin lapsilta voi
myos kysyd kysymyksid, kuten ”Miksi leikki on sinun suosikkileikkisi?”, ”Mil-
loin olet viimeksi leikkinyt suosikkileikkidsi?” tai "Milloin leikit suosikkileik-
kiasi ensimmadisen kerran?”.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

o Kynid

! Esittelyn lopuksi suosikkileikeista muodostetaan suosikkileikkiseind, jossa

kaikkien leikit nakyvat. Suosikkileikkiseinaltd voi valita sattumanvaraisesti tai

« Teippid tai sinitarraa jarjestyksessd leikin eri tauoille, tai sitd voi kdyttad inspiraationa leikkeihin tau-
oille silloin, kun lapset eivit keksi omaa leikkid tai yhteisestd leikistd ei paastd

yhteisymmarrykseen.

o Muistuta tarvittaessa lapsia, ettd kaikkien suosikkileikit ovat yhta
tarkeitd ja tue kannustavaa ilmapiirié lasten kertoessa omista
suosikkileikeistddn.

o Paperia

Vinkkeja ja lisatietoa:

Suosikkileikit voi myos leikata myds erilaisten muotojen
muotoon, kuten tahdiksi ja luoda niista suosikkileikkitéhti-
kartan, tai pilviksi ja luoda suosikkileikkipilvimassan.




Piirretdaan yhdessa

Piirretaan yhdessa

Tehtdvd soveltuu vuosiluokille 1-6.

TAVOITE: Virittdd valmiiseen pohjaan kddrmeen osa ja herdttdd mielikuvista
keksimalld kdarmeelle sopivia luonteenpiirteitd ja taustaa.

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

Virikynia

Saksia

Tulostettuja kddrmeen osien pohjia A4-paperille
Teippié tai sinitarraa kiinnittdmiseen

Paperinpaloja

Ennakkovalmistelut:

« Tulosta ennen tunnin alkua liitteend 16ytyvia

1. kddrmeen vartalo-osien pohjia riittavasti jokaiselle lapselle

2. kddrmeen pai- ja pyrstokuvia yksi kappale molempia

Leikkaa jokaiselle lapselle paperinpala kddrmeen
luonteenpiirteiden kirjoittamiseen (vapaaehtoinen)

Virita valmiiksi kddrmeen pad ja pyrsto, sekd
tayta kolme luonteenpiirrettd paperiin

Tee nain:

Tehtdvan ideana on valmistaa pitkd seinille kiinnitettava kdarme, jonka
tekemiseen jokainen lapsi on saanut vaikuttaa. Jokainen saa myos paattaa
kaarmeelle oman mielen mukaan luonteenpiirteita.

Esittele tehtdva lapsille. Jaa jokaiselle vérikynid, oma kddrmeen varta-
lo-osan pohja, sekd paperinpala luonteenpiirteiden kirjaamiseen. Seuraa-
vaksi kaikki saavat varittad juuri sellaisen kddrmeen kuin itse haluavat ja
tayttdd omasta mielestd kddrmeelle sopivat luonteenpiirteet. Kun kiadrme
on valmis, se leikataan viivoja pitkin irti.

Seuraavaksi on esittelyjen aika. Kerro, ettd kaikkien tekemistd kdarmeen
paloista muodostetaan yksi iso kddrme, joka kiinnitetddn luokan seinélle.
Voit aloittaa esittelemalld ennakkovalmistelujen yhteydessd tekemadsi
kddrmeen pédn ja esitelld tdyttimasi luonteenpiirteet. Kiinnita sen jél-
keen kddrmeen pidd sopivaan kohtaan seindi ja luonteenpiirteet sen alle.
Seuraavaksi kaikki lapset saavat vuorollaan esitelld oman osansa kéar-
meestd lyhyesti.

Lopuksi kddrmeelle voidaan pdattda yhteinen nimi danestamalld. Voit
my6s kiinnittdd huomion siihen, kuinka monipuolinen tyyppi kiadrme
on, miten monipuolisesti erilaisia luonteenpiirteitd silld on ja miten eri-
laisen nakoinen kdarme on eri kohdista. Vastaavaa on myos ryhmissa:
ryhmén jésenet voivat olla tdysin eriluonteisia ja -nakoisid, mutta silti
ihan jokaiselle on ryhméssd oma paikka. Samalla tavalla kuin luokkaan
tehdyssd kdarmeessa.




Liikunnallisesti leikkiminen

Litkkunnallisesti
leikkiminen

Tehtdvd soveltuu alakouluun.

TAVOITE: Tuoda leikin iloa liikkumiseen

Tarvittavat tarvikkeet ja tila:

 Penkkeji, palleja, pukkeja, yms. kiipeiltdvid esineitd esimerkiksi
liikuntasalissa

o Liikuntasali tai hyvilla saélld koulun piha

Tee nain:

Leikin voi suorittaa melkeinpd tilassa kuin tilassa. Oppilaiden tehtavini on

liikkua kiipeiltdvien esineiden pailla tai ennakkoon valmistetun radan lépi.
Tehtdvin voi suorittaa myds ulkona esimerkiksi metsdssa tai koulunpihalla.

Lattia on laavaa

Leikissd kuljetaan radan lapi niin, ettd oppilaat eivit osu lattiaan. Lattiaan
osuessa tulee aloittaa alusta tai palata takaisin kohteelle, josta osuminen lat-
tiaan tapahtui.

Seuraa johtajaa

Jonossa ensimmainen néyttda, miten radan kohta kuljetaan, ja loput toista-
vat saman perdssd. Sitten johtaja menee jonon paahin ja jonossa ensimmai-

send olevasta tulee seuraava johtaja.

Vinkkeja ja lisatietoa:

« Jos yksittdinen kohde osoittautuu huomattavan
vaikeaksi, niin oppilas voi menna seuraavalle
— pddasia on liilkkumisessa ja yrittimisessa.

Hyvié vastaavia harjoitteita 16ytyy Sporttipankista:
https://sporttipankki.com/kehonhallinta/parkour/



https://sporttipankki.com/kehonhallinta/parkour/

Tehtavien liitteet

Kaveritaitojen itsearviointilomaketta kaytetdan tehtavassd ”Yhteinen
valituntileikki pienryhmissa ja kaveritaitojen itsearviointi”. Lomake
pohjautuu soveltaen Vilja Laaksosen (2014) viitoskirjassa olevaan
Lapsen vertaissuhdetaitojen arviointi -tyokaluun: Laaksonen, Vilja
(2014): Lasten vertaissuhdetaidot ja kiusaaminen esikoulun
vertaisryhmissd. Jyvaskyld Studies in Humanities 221.

Jyvaskyléan yliopisto.

Sitaatti Harry Potter ja Feeniksin kilta -kirjasta (J. K. Rowling,
Suomentanut Jaana Kapari) liittyy osiosta ”Vuorovaikutus-
taitoja varjoteatterin keinoin” 16ytyvaan harjoitteeseen ”Varjo-/
nukketeatteri -harjoite”. Teksti on suora sitaatti ].K. Rowlingin
kirjoittamasta "Harry Potter ja Feeniksin kilta” -kirjasta.

Pohjat kddrmeen osien vérittaimiseen tarvitaan tehtavaian
”Piirretdan yhdessd”.




Kaveritaitojen itsearviointilomake

Paivamaara:

Sain puheenvuoron, kun halusin.

Annoin toisen puhua loppuun.

Kysyin toisen mielipidetta.

Kuuntelin toisen mielipiteen.

Hyviksyin toisen ehdotuksen.

Minun ehdotukseni hyviksyttiin.

Maltoin odottaa omaa vuoroani.

. Puhuin ystavillisesti.

. En satuttanut toista.

©O
©O
©O

©O
©O
©O
©O
©O
©O
. Annoin kaikkien tulla mukaan leikkiin. (1) (")

Harjoittelen seuraavaksi taitoa:

Harjoittelun ajankohta:

Itsearviointi:

Lomake pohjautuu soveltaen Vilja Laaksosen (2014) viitoskirjassa olevaan Lapsen vertaissuhde-
taitojen arviointi -tyokaluun: Laaksonen, Vilja (2014): Lasten vertaissuhdetaidot ja kiusaaminen
esikoulun vertaisryhmissd. Jyvaskyla Studies in Humanities 221. Jyviskyldn yliopisto.




Sitaatti Harry Potter ja Feeniksin kilta -kirjasta (J. K. Rowling,
suomentanut Jaana Kapari)

Kaikki vaikenivat ja ndyttivdt aika pelokkailta: tuntui ettd he olivat

kohdanneet ylittamdttdmdn ongelman.

"No, meiddnhdn t&dytyy tietysti 1lentd&d”, Luna sanoi asiallisimmalla

danelld, minkd Harry oli koskaan kuullut h&dnen suustaan.

"Okei”, Harry sanoi drtyneend. "Ensinndkin meiddn ei tdydy yhtd&n mit&dén,
jos lasket itsesi mukaan meihin, ja toiseksi, vain Ronilla on luudanvarsi,

jota turvapeikot ei vartioi, joten —"
”“Minulla on luuta!” Ginny sanoi.
"Joo, mutta sind etu tule mukaan”, Ron sanoi kiukkuisesti.

"Anteeksi nyt, mutta mind olen yhtd huolissani Siriuksesta kuten tekin!”
Ginny sanoi ja puri hammasta niin ett& h&dn oli yhtdkkid hdkellyttadvasti

Fredin ja Georgen n&dkdinen.

”Sind olet liian —” Harry aloitti, mutta Ginny kiivastui: ”"Mind olen kolme
vuotta vanhempi kuin sind silloin kun tappelit tiedat-kai-kenen kanssa
viisasten kivestd, ja on minun ansiotani, ettd Malfoy on edelleen Pimennon

huoneessa ja ettd ne lentdvat jattird&dt ahdistelevat hanta —”
"Joo, mutta —"

”"Me oltiin kaikki yhdessa AK:ssa”, Neville sanoi hiljaa. "Koko jutun idea
oli kai se, ettd taistellaan tieddt-kai-ketd vastaan? Ja tdssd me voidaan
ensimmdisen kerran tehdd jotain todellista — vai oliko se vain Jjotain

leikkid tai jotain sellaista?”
"Ei — el tietenkddn ollut —"” Harry sanoi kdrsimdttomasti.

"Siind tapauksessa me tullaan”, Neville totesi. ”“Me halutaan auttaa.”

"Niin juuri”, Luna sanoi ja hymyili onnellisesti.

Harry tavoitti Ronin katseen. Han tiesi, ettd Ron ajatteli té&dsmdlleen
samoin kuin h&n: jos hdn olisi saanut valita AK:sta ketkd tahansa itsensd,
Ronin ja Hermionen lis&ksi, h&n ei olisi valinnut Ginny&d, Nevilled eika

Lunaa.

”"No, eihdn silld oikeastaan ole mit&d&dn valia”, Harry sanoi turhautuneena,

"koska me ei vieldkddn edes tiedetd, miten me p&ddstddn sinne —"
”"Minusta me p&ddtettiin jo”, Luna sanoi sietamédttdmédsti. ”Me lennet&ddn!”

"Kuule”, Ron sanoi hilliten kiukkunsa vain niukin naukin, ”sind ehkd pys-
tyt lentdmddn ilman luudanvartta, mutta meille muille ei putkahda siipia

milloin vain mieli —~
"Lentdd voi muutenkin kuin luudanvarrella”, Luna sanoi seesteisesti.

"Me varmaan sitten ratsastetaan yttypdisten niiskikkien seldssd vai mitéd

ne o0li?” Ron tivasi

"Ruttusarviset niistaisikit ei osaa lent&d&d”, Luna sanoi loukkaantuneella
ddnelld, "mutta nuo osaa, ja Hagrid sanoi, ettd ne on tosi hyvid 10ytdmddn

paikkoihin, joita niiden ratsastajat etsii.”

Harry k&ddnndhti kannoillaan. Kahden puun vdliss&d seisoi kaksi thestralia.
Niiden valkoiset silmdt kiiluivat aavemaisesti ja ne seurasivat kuiskaten

kdaytya keskustelua aivan kuin ymmdrtdisivadt joka sanan.

"Hienoa!” Harry kuiskasi ja siirtyi l&dhemmds thestraleja.
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