I FREUNDE

SPIELANLEITUNG

Die Spielzeit pro Runde betragt ca. 20 Minuten.

Einigt euch zu Anfang des Spiels, welche 4 Namen (und damit Freunde) ihr versenken
mochtet. Nachdem ausgelost wurde, wer den ersten Schuss abgeben darf, sagt der
beginnende Spieler z. B. ,M 3“. Der Beschossene verrat dann, ob ein Name oder ein
Spezialfeld getroffen wurde oder ob der Schuss ins leere ging. Ein Freund ist versenkt,
wenn alle Buchstaben des Namens getroffen sind. Wer zuerst alle 4 Freunde erfolgreich
versenkt hat, gewinnt das Spiel.

Wichtig: Alle von uns aufgestellten Regeln und Spezialfelder kénnt ihr als Vorschlag
ansehen. lhr kénnt natlrlich auch die klassische Variante mit Schiffen spielen oder

einige unserer Regeln weglassen. Wenn ihr keine Freunde versenken méchtet, dann
kénnt ihr euch auch beliebige Wérter aussuchen, die dann versenkt werden mdissen.

Folgende Regeln misst ihr bei der Platzierung der Namen beachten:

1. Die Namen dirfen nicht aneinanderstoBen und sich auch nicht durchkreuzen.

2. Die Namen dirfen nicht um die Ecke geschrieben werden.

3. Die Namen dirfen auch am Rand des Spielfeldes liegen.

4. Die Namen dirfen entweder horizontal oder vertikal geschrieben werden
und nicht diagonal.

Es wird etwas spannender, wenn ihr mit kurzen Namen spielt, denn langere Namen
werden entsprechend schneller gefunden.

-Anti-Schummel Aufsteller:
Der groBe Falt-Aufsteller soll das gegenseitige Schummeln verhindern. Stellt diesen
einfach direkt zwischen euch auf, um eine optische Barriere zu erzeugen.

Spezialfelder:

Um das Spiel deutlich spannender und abwechslungsreicher zu gestalten, gibt es bei
+FREUNDE 4 individuelle Spezialfelder, die insgesamt 6x platziert werden.
Diese werden vor Beginn des Spiels von jedem Spieler im eigenen Spielfeld verteilt.

Wichtig: Die Spezialfelder dirfen nicht an einem Namen oder direkt aneinander liegen.

Viel SpaB mit FREUNDE VERSENKEN wiinscht DENKRIESEN

Mehr Informationen zum Spiel auf www.denkriesen.com

DENKRIESEN € FACHHANDEL
= www.denkriesen.com/handlersuche

Viele weitere DENKRIESEN Spiele ab sofort verfligbar im Fachhandel in deiner Nahe.




FREUNDE

SPEZIALFELDER

Hier siehst du, wie oft du das

.~ Symbol platzieren musst.
TOP-FELD by €

Wenn du das Top-Feld beim Gegner triffst, dann darfst du zusatzlich zu dem gerade
abgefeuerten Schuss direkt den Topschuss abfeuern. Der Topschuss trifft auch alle acht
umliegenden Felder und muss sofort eingesetzt werden.

Hier siehst du

ein Beispiel %
N K

FLOP-FELD

Wenn du das Flop-Feld beim Gegner triffst, dann bist du in die Falle getappt. Dein
Gegner erhalt damit den Flopschuss. Dieser muss anstelle des normalen Schusses sofort
eingesetzt werden und trifft auch alle vier direkt anliegenden Felder.

&

TEUFELS-FELD 1x

Wenn du das Teufels-Feld beim Gegner triffst, dann erhalst du den machtigen
Teufelsschuss. Der Teufelsschuss versenkt einen ganzen Namen mit nur einem einzigen
Treffer. Du kannst ihn zu einem beliebigen Zeitpunkt, mit vorheriger Ankiindigung,
anstelle deines normalen Schusses einsetzen.

DOPPEL-FELD i} 3x

Wenn du eines der drei Doppel-Felder beim Gegner triffst, darfst du zusatzlich zu dem
bereits getatigten Schuss direkt 2 weitere Schiisse abfeuern.




