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EINF(’JHRUNG IN DIE
ZUSATZKARTEN

Die 36 Kingdom's Night Zusatzkarten erweitern die klassische Kollektion der
Lenormandkarten. Dabei bleibt die Tradition und Weisheit der alten Symbole
gewahrt. Hinzu kommen viele niitzliche Bedeutungen, die das altehrwiirdige
Symbolspektrum sinnvoll fortfithren und bereichern.

Auch wenn der Symbolgehalt der Lenormandkarten tiefschopfend ist und eine
umfassende Deutung ermoglicht, gibt es wie in jedem Orakelsystem Schwach-
stellen und Widerspriiche. Manch eine wichtige Bedeutung wie der Kuss oder
der Machtkampf sind unter den 36 traditionellen Symbolen nicht vertreten.
Andere Bedeutungen, die widersinnig erscheinen, sind in einer Karte vereint,
was eine differenzierte Deutung erschwert. Im Besonderen besteht bei den
Fischen die Problematik, dass sie sowohl den seelischen und psychischen As-
pekt als auch den finanziellen widerspiegeln.

Dazu kommt, dass viele Lenormandsymbole iiber eine erhebliche Anzahl an
unterschiedlichen Bedeutungen verfiigen, sodass bei manchen Fragestellungen
mehrere Deutungsmoglichkeiten in Betracht kommen. Ein Beispiel dafiir sind
die Blumen, deren Bedeutungen vom Date bis zur Dekadenz reichen.

Die Kingdom’s Night Zusatzkarten gleichen diese Schwichen weitestgehend
aus. Notwendige und hilfreiche Bedeutungen fiigen sie hinzu. Karten mit ei-
nem Ubergewicht an Bedeutungen erhalten Entlastung, indem sie auf eines
der neuen Symbole »abgeladen« werden. So steht zum Beispiel der Siegel statt
dem Ring kiinftig fiir Vertriage. Somit kann der Ring ausschliefilich als Karte
fiir Beziehungen und Verbindung freistehen. Auch der Bedeutungsumfang der
eben erwiahnten Blumen wird entschlackt. Unter anderem verwandelt sich seine
Schliisselworter wie »Entfaltung« und »Wachstum« in den Schmetterling. Das
»Date« wird auf den Salon verlagert.

Auf die gleiche Weise erhalten etliche Bedeutungen, mit denen alte Symbole
tiberlastet waren, einen eigenen Stellvertreter. Die Aussagekraft der Karten
wird dadurch eindeutiger und ihre Antwort praziser denn je zuvor.

Widerspriiche, wie sie bei den »Fischen« vorkommen, werden ebenso gelost.
Das »Geld« wird durch ein einzelnes Symbol, den Miinzen, reprasentiert, so-
dass die Fische fortan nur noch fiir die innerlichen, seelischen Vorgange stehen.



Dank dieser unzweifelhaften Zuordnung gewinnt der Anwender beim Deuten
sofort ein klares Bild.

Weiter bieten die Zusatzkarten fiinf neue Figuren an, zwei ménnliche und zwei
weibliche. Der Eremit und die Heilerin konnen Sie wie Bédr und Schlange als Per-
sonenkarten einsetzen. Ebenso beinhalten sie weitere nicht personifizierte As-
pekte. Neu dazu kommt die Karte Konig und Konigin. Sie kann als Stellvertreter
fiir ein Paar oder jegliche Art von Personenverbindungen stehen.

Die zusitzlichen Austauschkarten fiir Herr und Dame stellen addquate Vertreter
fiir homosexuelle Beziehungen dar. Sie konnen aber auch anderweitig als er-
weiterter Personenkreis fungieren. Mehr dazu im Kapitel Austauschkarten fiir
Herr und Dame.

Die Treppe stellt eine Funktionskarte dar. Je nachdem, auf welcher Seite die
Nachbarkarten liegen, unterscheidet sie sich in ihrer Bedeutung. Damit verhilt
sie sich dhnlich wie Mduse, Sense oder Fuchs, die ebenso iiber zwei verschiedene
Seiten verfiigen. Auch bei der Treppe gibt es einen positiven und einen negati-
ven Anteil.

Dariiber hinaus enthilt das Deck drei Karten, die einen besonderen Stellenwert
haben: das Gift und die Schwarze Feder als Gefahrenkarten, das Portal als Chan-
cenkarte und die Engelsfliigel als Wunderkarte.

Da in den Konigreichen des Mittelalters noch keine Uhren existierten, habe ich
als Motiv eine Sanduhr gewihlt. Sie reprisentiert ebenso gut das Thema »Zeit«
wie viele von Thnen es von der Zusatzkarte »Uhr« aus dem Epic Light Lenormand
kennen. Sind Sie mit dieser Symbolwelt vertraut, werden Ihnen einige Symbole
in den Kingdom s Night Zusatzkarten wiederbegegnen, darunter beispielsweise
das Portal, die Maske und die Miihle. Andere Karten habe ich ausgetauscht, um
die Symbolwelt rund um das alte Konigreich passender zu gestalten.

Doch auch der Gedanke, etwas frischen Wind einziehen zu lassen, spiel-
te bei der Auswahl der Symbole eine Rolle. Somit gibt es nun Symbole, die
vorher noch in keinem anderen Lenormanddeck erschienen sind. Dazu zah-
len beispielsweise der Hafen, das Schloss und der Abgrund. Diese neuen Sym-
bole lassen eine enorme Vielfalt an moglichen Bedeutungen zu, die so vor-
her im gesamten Umfang der Lenormandkarten nicht zu finden waren. Uber
meine Schliisselworter hinaus ist dabei jede Menge Spielraum fiir eigene In-
terpretationen geboten. Alle meine Vorgaben sind wandel- und erweiterbar.



Es liegt ganz allein an Threr Wahrnehmung der Symbole, was Sie diesen an
niitzlichen Bedeutungen zuschreiben mochten. Denn jeder besitzt die Freiheit,
individuelle Vorstellungen zur alten und neuen Symbolik zu entwickeln. Das
Lenormand ist und bleibt ein offenes System. Genau aus diesem Grund habe
ich die Zusatzkarten erschaffen.

Wie ich in meinem Lehrbuch »Der Lenormand Check« erklire, geht es darum
die Deutungswelt des Lenormand lebendig und zeitgemaf} zu halten. Daher ist
es unsere Aufgabe als Kartendeutende den Bedeutungskatalog der Lenormand-
karten stindig zu aktualisieren und an das Zeitgeschehen und Gedankengut von
heute anzupassen. Das bedeutet auch, dass jeder die Karten an seine person-
liche Weltsicht und Bediirfnisse anpassen kann und sie fiir sich damit so indivi-
dualisiert, dass sie zum bestmoglichen Botschafter werden.

Ich wiinsche Thnen viel Freude mit der Erweiterung des Kingdom 's Night.

Ihre Kathleen Bergmann



ZEITREISE DURCH DIE
SYMBOLWELT

Bei der Auswahl der zusitzlichen Symbole habe ich darauf geachtet, dass sie aus der Epoche
Mme Lenormands stammen und dem damaligen Alltag des 19. Jahrhunderts entlehnt sind.
Historisch gesehen sind alle Symbole der Kingdom s Night Zusatzkarten sogar viel alter. Sie
hitten also auch Teil eines einstigen Konigreiches im Mittelalter sein konnen. Es ist jedem
Anwender der Karten selbst iiberlassen, sich dieses Konigreich gedanklich auszumalen und
fantasievoll auszuschmiicken, wie es beliebt.

Erfahren Sie in der folgenden Zeitreise mehr iiber die spannende Geschichte einiger Mo-

tive. Dieser Teil ist als Einfithrung in die Symbolwelt des Kingdom 's Night gedacht. Die Be-
deutungen der Karten erfahren Sie im néchsten Kapitel.

MASKE

Die Verwendung von Masken bei Billen und an-
deren gesellschaftlichen Veranstaltungen hat eine
lange Geschichte und reicht bis in die Renais-
sance-Ara in Europa zuriick. Zu dieser Zeit wur-
den Masken hdufig bei Maskenbillen getragen,
die in aristokratischen Kreisen als Freizeitspaf}
opulent ausgerichtet wurden. Dabei waren vene-
zianische Masken besonders beliebt.

Durch das Tragen einer aufwendig dekorierten
Maske konnte man seine wahre Identitédt verber-
gen und wihrend der Feierlichkeit eine neue Per-
sonlichkeit annehmen. Die Anonymitdt ermog-
lichte es den Teilnehmern, Verhaltensweisen und
Aktivitdten zu zeigen, die in ihrem Alltagsleben
inakzeptabel gewesen wiren. Somit bot diese Art
von Versteckspiel ein Gefiihl der Befreiung und
des Entkommens von sozialen Normen. Dabei
ging es iiberwiegend darum, Flirt und sexuelle Be-
gegnung auszuleben, ohne sozialen Konsequen-
zen befiirchten zu miissen. Was beim Maskenball
geschah, blieb beim Maskenball. So sorgte man
am Hofe fiir ausreichend feierlichen Gelegenhei-
ten, um das Spiel mit den Masken fiir ein Spiel der
unverbindlichen, verfiihrerischen Anndhrung zu
nutzen.
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PORTAL

Ein Portal ist eine symbolische Darstellung einer
Tiir oder eines Eingangs, der zwei verschiedene
Bereiche oder Dimensionen miteinander verbin-
det. Als Symbol werden Portale oft mit Verdn-
derung, Transformation und dem Uberschreiten
von Grenzen in Verbindung gebracht. In vielen
Mythologien und spirituellen Traditionen gelten
Portale als Moglichkeit, hohere Bewusstseinszu-
stande oder spirituelle Erleuchtung zu erreichen.
Auf ihrer inneren Reise geht es fiir die Person da-
rum, mit dem Durchschreiten des Portals irdische
Begrenzungen und Leidensprozesse zu iiberwin-
den und sich fiir ein neues Leben zu entscheiden.

Die Idee eines Portals als Verbindung zwischen
verschiedenen Bereichen oder Dimensionen
kann metaphorisch auf bedeutende Uberginge
in einem Konigreich angewendet werden. Diese
monumentalen Ereignisse konnen Kronungen,
konigliche Hochzeiten, diplomatische Besuche
oder der Machtiibergang von einem Monarchen
auf einen anderen umfassen. Zu solchen Anldssen
symbolisiert das metaphorische Portal den Uber-
gang von einer Phase zur nichsten innerhalb der
Monarchie.
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GIFT

In KOnigreichen wurden mit Gift viele Morde ver-
libt. Besonders »iiblich« war es in der adligen Ge-
sellschaft unliebsame Konkurrenten, Nebenbuh-
lerinnen und sogar eigene Familienmitglieder aus
dem Weg zu schaffen. Fithrende Hiupter tranken
und aflen daher nie ohne Vorkoster. Gift konnte
unauftillig besorgt und verabreicht werden. Zu-
dem erledigte es den Auftrag sehr zuverlissig.
Oftmals lief’ sich die Todesursache nicht einmal
auf einen Giftanschlag zuriickfiihren. Die meis-
tens aus Arsen bestehende todliche Gabe wurde
von Giftmischern mit heilkundlichen Kenntnis-
sen gegen eine stattliche Vergiitung hergestellt.
Maskenbille boten giinstige Gelegenheiten, das
auserkorene Opfer unentdeckt zu vergiften.

Gift wurde haufig von Frauen eingesetzt, um an
eine begehrte Machtposition zu gelangen. Frauen
waren historisch gesehen von politischen Stellun-
gen iiber die Vererbung des Amtes ausgeschlos-
sen. Jedoch bot Gift ihnen ein probates Macht-
mittel, um Einfluss auszuiiben und auf den Thron
zu gelangen.

SALON

Salons waren die Unterhaltungszimmer grofier
Herrenhduser und Schldsser. Dort empfing man
Besuch, gab Audienzen, hielt Besprechungen und
Kaffeekranzchen ab. Abgeschirmt von den Privat-
rdumen, dienten die exklusiv ausgestatteten Sa-
lons den oberen Schichten hauptsichlich zu Re-
prasentationszwecken. Sie galten als Zentren des
intellektuellen und kulturellen Austauschs, bei
denen neben Schriftstellern, Kiinstlern und Poli-
tikern auch beliebte »Influencer« der High Socie-
ty zu Besuch kamen. Man konnte sagen, dass die
Salons von einst das Twitter und Instagram von
heute waren.
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Salons spielten eine bedeutende Rolle dabei, traditionelle Geschlechterrollen und Sozial-
normen zu hinterfragen. Viele Salons wurden von einflussreichen Frauen, den sogenannten
Salonnieres, ausgerichtet. Diese Damen waren in der aristokratischen Gesellschaft hochan-
gesehen. Sie nutzten Salons als Plattform fiir neue Biindnisse und intellektuelle Netzwerke,

aber auch als Biihne fiir Mode und Trends.

LABYRINTH

Einst wurden aufwendig gestaltete Labyrinthe in
die Architektur koniglicher Residenzen, Paliste
und Gérten integriert. Diese komplexen Struktu-
ren wurden mit dem Ziel entworfen, visuell zu be-
eindrucken und als Zeugnis fiir den Reichtum und
die kiinstlerische Versiertheit des Herrschers zu
dienen. Labyrinthe wurden oft von Konigen und
ihren Gisten als Unterhaltung genossen und bo-
ten eine herausfordernde und bezaubernde Erfah-
rung. Sie wurden fiir Spaziergédnge, gesellschaftli-
che Spektakel und Spiele genutzt.

Im iibergeordneten Sinne wurden Labyrinthe
mitunter als Darstellung der Fahigkeit des Mon-
archen betrachtet, komplexe Situationen zu kon-
trollieren und zu navigieren. Die komplizierten
Wege und Sackgassen eines Labyrinths symboli-
sierten die Herausforderungen und Hindernisse,
die ein Monarch wihrend seiner Herrschaft mit
Mut zum Risiko zu meistern hatte.
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B EDEUTUNGEN UND
BOTSCHAFTEN

@ PORTAL

CHANCENKARTE

e Etwas Neues beginnt; neuer Abschnitt
oder Lebensphase; Verdnderung

e Andere Ebene, neue Stufe

e Fiir etwas bereit sein, sich 6ffnen
e Etwas ist so weit, steht bereit

e Sich weiterentwickeln

e Etwas eroffnen

e Neue Moglichkeiten, Chancen

e Zugang, Eingang

SIEGEL

e Etwas besiegeln, z.B. einen Deal,
Vertrag, Eheschlieffung

o Eine feste Zusage machen, sich auf etwas
einlassen, sich bekennen

e Authentifizierung, Echtheit priifen
e Eigentum

e Sicherheit

e Garantie
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@ KOMPASS

e Plan, Planung, Strategie

e Suche, Richtung, Lage, Orientierung
e Fiihrung, Anleitung, Organisation

e Bestrebung, Vorhaben, Ziel

e Standort

e Navigation

e Personliche Ausrichtung

e Tendenz

HAFEN

e Ankunft oder Abreise (im physischen
wie ubertragenen Sinne)

e Heimkehr, »sicherer Hafen«, Schutz
e Handel, Austausch, Wirtschaft

e Bereit sein fiir den niachsten Schritt oder
das nichste Level

e Fernweh

e Nach neuen Moglichkeiten suchen, sich
neu orientieren

¢ Ankommen
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Q.

Zentrale Bedeutung der Uhr ist die
Zeit. In Kombination mit anderen
Karten entstehen entweder
Zeitangaben oder Zeitqualitidten.

Erweiterung fiir die Karte Uhr - alle Zeitangaben fiir die Kombination mit
den 36 Hauptkarten:

e Reiter: Etwas eilt, ist in Gang oder geschieht innerhalb einer Woche
oder einem Monat

o Klee: Sehr kurze Zeit, kurzfristig, sehr bald (zwei Stunden bis zwei
Wochen)

* Schiff: Mittelfristig, mehrere Monate (in drei Wochen bis drei
Monaten, manchmal auch bis zu neun Monaten); eine Ubergangs-
zeit; Anderungen moglich

e Haus: Am Morgen oder genau nach Zeitplan; Planung maéglich
e Baum: Langfristig, sehr lange Zeit; zeitlich wie bisher

« Wolken: Unglinstiger oder ungewisser Zeitpunkt, schlecht fir
Planung

e Schlange: Kompliziertes Timing

e Sarg: Verpasster, vergangener Zeitpunkt, die Zeit von etwas ist
abgelaufen

e Blumen: Friihling oder sich Zeit lassen bzw. sich ausreichend Zeit
nehmen
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Sense (Spitze zeigt auf Uhr): Pl6tzlich, unerwartet, unkalkulierbar;
friher als gedacht

Sense (Uhr liegt an Stielseite): Herbst oder spdater als gedacht

Ruten: Zeitpunkt will gut tiberlegt sein, Zeitkonflikt; zwei mdgliche
Zeitpunkte

Eulen: Wendepunkt, neue Zeit; sporadisch; unpiinktlich; keine
Planung maoglich

Kind: Darauf achten, wann es sich gut anfiihlt, spontan; nicht auf
die Zeit achten

Fuchs (hineinschauend): Falscher Zeitpunkt, schlechtes Timing
Fuchs (hinausschauend): Passender Zeitpunkt, gutes Timing
Bar: Zeitunabhdngig oder sich Zeit freischaufeln

Sterne: Am Abend, in der Nacht; Winter; viel Zeit nehmen oder
lassen

Stérche: Zeitliche Anderungen, Verschiebung; etwas geschieht in
drei bis neun Monaten; zeitlich flexibel

Hund: RegelmdBig; nach Plan, verldssliches Timing

Turm: Keine Zeit, kein geeigneter Zeitpunki, nie; fristgebunden
Park: Zeitpunkt wird von auBBen bestimmt, zeitgebunden
Berg: Zeitlich verzogert oder verhindert; Zeit aufschieben
Wege: Zeitliche Alternativen oder langfristig; erst viel spéter

Mause (vermehrende Seite bzw. Seite, wo Mduse nicht
hinschauen): Zeit verldngert sich; mehr Zeit als notwendig

Mause (vermindernde Seite bzw. »Kehrseite«, wo Mduse fressen):
Zeit verkiirzt sich oder Fehlzeiten

Herz: Selbst gewdhlter Zeitpunkt bzw. Zeitraum, Wunschtermin
moglich; perfektes Timing

Ring: Immer wieder, sich wiederholend; sténdig; Termin
vereinbaren

Buch: Unbestimmte Zeit, keine Planung méglich, alles auf sich
zukommen lassen; Zeit noch nicht reif; spater

Brief: Zeit oder Planung noch abhdngig von anderen Faktoren; sich
Uber Zeiten oder Fristen informieren
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e Herr/Dame: Eigener Stellvertreter - im eigenen Tempo, Zeit selbst
bestimmen; Stellvertreter anderer Person - sich nach ihrer Zeit
richten, in ihrem Tempo

o Lilie: Passender Zeitpunkt oder sich zeitlich abstimmen

e Sonne: Tagsliber oder Sommer; ideale Zeit oder Zeitpunkt; die
Gunst der Stunde nutzen

e Mond: Zyklisch, in bestimmten Absténden oder auf das innere
Zeitgefuhl verlassen

e Schliissel: Perfektes Timing, genaue Einhaltung des Zeitplans,
»auf die Minute genauc

e Fische: Auf innere Uhr achten; auf sich zukommen lassen, sich vom
zeitlichen Flow treiben lassen; Zeit ist nicht planbar, nicht auf die
Uhr schauen

o Anker: Zeit ist selbst bestimmbar; terminieren, fixieren

o Kreuz: Zeit ist schicksalhaft vorherbestimmt, keine Einflussnahme
moglich

@ MASKE

e Verschleiern, Tarnung, Versteckspiel

e Sein wahres Gesicht nicht zeigen wollen,
wahre Identitdt nicht preisgeben, nicht
authentisch sein, mehr Schein als Sein

e Rollenspiel, in eine Rolle schliipfen
e Schauspiel, Karneval, Ball
e Schutzmaske

e Schaut der Fuchs in die Maske, ist hochste
Vorsicht vor Betrug geboten

e Etwas ist anders als es erscheint
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@ SPIEGEL

e Selbstbild

e Sich Gedanken machen, was andere iiber
einen denken

e Selbsterkenntnis, Identitdtsfindung
e Projektion

e Etwas vor Augen fiihren, etwas gezeigt
bekommen

e Eitelkeit, Narzissmus
e Realitit

e Alles was auf sich »Selbst« bezogen ist
dadurch enstehen mit anderen Karten z.B.
Begriffe wie Selbstfiirsorge, Selbstkontrolle,
Eigenverantwortung, Selbstreflexion

GIFT
GEFAHRENKARTE

e Schuldgefiihle, schlechtes Gewissen

e Schidlich, krankmachend, toxisch

e Gift im eigentl. wie im tibertragenen Sinne
e Krankheit, Beschwerden

e Medikamente, Medizin

e Warnung vor Schaden oder Nachteil

e Das Gift ist immer eine Gefahrenkarte!
Gesteigert wird die Gefahr durch die Sense,
die auf das Gift zeigt, den Fuchs, der ins
Gift blickt oder die Wolken, die angrenzen.
Auflerdem kann das Kreuz die »Wirkung«
des Giftes erhohen.
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@ SCHREIBFEDER

KOMMUNIKATIONS-
KARTE

e Wichtige Notiz, Text, Dokument
e Gedanken
e Apps, Messenger-Dienste

e Kommunikationskarte = miteinander in
Verbindung treten, sprechen, austauschen,
mitteilen (auch auf nicht-telefonischem
Wege)

e Termin

e Eine Verbindung zueinander haben, sich
etwas zu sagen haben

e Schreiben, Autor
e Sich ausdriicken

SCHWERT

e Kampf, Auseinandersetzung

e Aggression, Angriff, Gewalt

e Verteidigung, sich wehren, sich nichts
gefallen lassen

e Schirfe, Vehemenz, Bissigkeit

e Zweischneidigkeit: Etwas kann von Vorteil
und von Nachteil sein > Balance zwischen
Gut und Schlecht finden! Abwigen
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@ KUSS / PAAR

e Vereinigung, Verschmelzung
e Intimitdt, Zuneigung

e Kuss, Kiissen, Beriihrung

e Anndherung

e Anziehungskraft

e Romantik

e Verliebtheit

e Hingabe

e Nihe

KRONE

e An der Spitze stehen, Nr. 1 sein,
Marktfiihrer, Bestleistung

e Hochste Qualitdt, High End

e Leicht iibersetzbar mit: der/die/das Beste,
am besten

e Prioritdt, Bedeutung

e Hohe Anspriiche

e High Society (mit Park)

e Wiirde, Stolz

e Autoritat

e Selbstiiberschitzung, Selbstherrlichkeit
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@ TREPPE

FUNKTIONSKARTE

e Aufstieg > Karten oberhalb der Treppe

(in der Grof3en Tafel in der senkrechten
Reihe tiber der Treppenkarte) oder in allen
anderen Legungen in einer Kombination
mit der Treppe rechterhand liegend,
bedeuten: Erfolg, Gelingen, Zuwachs,
Verbesserung der Situation; langsamer,
schrittweiser Fortschritt; neue Aufgabe,
neue Lektion

Abstieg - Karten unterhalb der Treppe

(in der Groflen Tafel in der senkrechten
Reihe unter der Treppenkarte) oder in allen
anderen Legungen in einer Kombination
mit der Treppe linkerhand liegend,
bedeuten: Verschlechterung der Situation,
etwas geht bergab, ldsst nach; eine
Entwicklung macht Riickschritte; nochmal
bei einem Punkt anfangen miissen, wo man

schon mal war; Zuriicksetzen, Alte Aufgabe,

alte Lektion

@ KATZE

e Unabhingigkeit, Souverdnitit
Selbstindigkeit

Individualist, Einzelgdnger

Sich unbemerkt etwas ndahern, hinter den
Kulissen agieren

Zartlichkeit, Kuscheln. Nicht kiissen - Das
ist der Kusskarte vorbehalten

Neugierde
Schwer einschitzbar
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Level, Hierarchie, Stufen

Verbindung zwischen zwei
Ebenen, Zusammenhang,
Uberbriickung

Entwicklung, Lernprozess




@ SALON

e Zimmer, Raum, Innenraume

e Begegnung, Treffen

e Verabredung, Date

e Einrichtung, Mobel, Ausstattung
e Hotel, Unterkunft

e Wohnzimmer, Aufenthaltsraum,
Besprechungsraum, Café, Kneipe,
Restaurant, Bar

GLASKUGEL

e Esoterik, Spiritualitat

e Prophezeiung, Vision, Weissagung
e Seherische Gabe, Wahrsagen

e Zukunft

e Spirituelle Verbindung

e Diese Karte spiegelt in vielen Fillen die
unberechenbare Natur des Lebens wider!
Erscheint die Glaskugel, ist die Zeit noch
nicht reif, etwas herauszufinden. Die Karten
mochten das Schicksal zu diesem Zeitpunkt
nicht enthiillen. Fordere es daher nicht zu
sehr heraus, sondern vertraue darauf, dass
die Karten dir zur richtigen Zeit Antwort
geben.
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@ KERZE

e Lichtin jeglicher Form

e Licht ins Dunkle bringen, etwas erhellen
e Sich etwas ansehen, wahrnehmen

e Erkenntnis, Einsicht

e Helle, lichtvolle Energien

e Zuversicht, Hoffnung

@ MUNZEN

e Geld, Zahlungsmittel

e Zahlungsverkehr

e Ersparnis, Wertanlage

e Wert, auch im iibertragenen Sinn

e Mengenangabe: viel, eine Menge von

e Achtung: Diese Karte bedeutet nicht, dass

man viel Geld bekommt!
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@ HIRSCH

e Starke, autoritdre Figur,
Fiihrungspersonlichkeit, Anfiihrer,
Alphatier (vor allem mit Krone oder Reiter)

e Imponiergehabe, »Platzhirsch«, Dominanz,
starkes Auftreten

e »Brunftzeit«, hormoneller Drang, sexuelles
Begehren & Leidenschaft, sich die Horner
abstoflen

e Gier, Verlangen, Unersittlichkeit

e Machtkampf, Wettkampf, mit
Konkurrenten messen

e Uberpriifen, wo man zu starr/festgefahren
geworden ist

e Sich behaupten, durchsetzen, »auf den
Tisch hauen«

e Vaterkonflikt (vor allem mit dem Bdiren)

BROT

e Erndhrung, Essen, Kochen & Backen
e Kiiche
e Unterhalt, Gehalt, Grundversorgung

e Substanz, »das Wesentliche«, Existenz,
Grundbediirfnis, unverzichtbar,
lebensnotwendig

e Fursorge
e »Nahrung«im libertragenen Sinne

e Teilen in jeglicher Hinsicht, z.B.
Fahrgemeinschaft, Erfahrung teilen etc.

e Vorrausetzung, Bedingung, etwas muss
zuerst getan oder geschafft werden
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@ BRUCKE

o Ubergang von einem Zustand zum anderen,
Uberwindung von Hindernissen

e Verbindung zwischen zwei Themen
herstellen, Zusammenhang - gilt
besonders, wenn die Briicke zwischen
zwei Karten liegt. Sie verbindet diese
miteinander!

e LoOsung; Hilfe, um ein Ziel zu erreichen

e Beschleunigung (Gegenspieler zur Miihle,
die fiir die langsame, mithsame Entwicklung
steht)

¢ Einigung, Zusammenkunft, Begegnung

SCHATZKISTE
GLUCKSKARTE

e Fiille, Erfiillung; Zufriedenheit, Genuss, aus
dem Vollen schopfen, geniigend von etwas

e Belohnung, Wertschidtzung, Anerkennung

e Gewinn, Bereicherung

e Reichtum (im ideellen wie im materiellen
Sinne)

e Wertsachen, ein Schatz

e Verschwendung, Dekadenz; Eitelkeit

e Luxus; Anspruch

e Nicht vergessen, in Erinnerung bleiben,
bewahren, speichern

e Schachtel, Schatulle, Box, Tasche,
Schublade; Speichermedium
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@ ENGELSFLUGEL
WUNDERKARTE

Schutz und Fiihrung durch die geistige
Welt; dem Seelenfiihrer/Schutzengel
vertrauen, himmlischer Beistand

Geistige Welt, Engel, Geistfiihrer

Glaube, Bitte, Ritual, Gebet, Zeichen und
Botschaften von »Oben«

Alles ist gut so wie es ist; Vertrauen darauf,
das alles richtig ist, was geschieht

Gottliche Liebe und Energie; Zuversicht
Schicksal, Bestimmung, Berufung

Mitgefiihl, Vergebung, Nachstenliebe, fiir
andere da sein, beschiitzen, behiiten, helfen

@ LABYRINTH

e Verwirrung und Verirrung
Kein direkter Weg moglich

Rationales Denken und Handeln
erforderlich

Abzweigungen, Kurven, Umwege
Fehler, fehlgeschlagene Versuche
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@ MUHLE

e Miihsal, Miihe, Anstrengung, Last

e Harte Arbeit

e Arbeitsbedingungen

e Disziplin, Ausdauer

e Viel Einsatz erforderlich

e Herstellung, Verarbeitung und Produktion
e Wiederholung, etwas kehrt stindig wieder
e Langsamer Prozess

ABGRUND

e Tiefe, Tiefgriindigkeit

e Leere

e Innere Abgriinde

e Abstieg

e Sackgasse

e Auflosung von Strukturen, Verlust von Halt
e Angst

e Unbekanntes; was tief verborgen liegt

e Dunkelheit (Gegenspieler zur Kerze)

e Etwas bringt einen nicht weiter, fithrt zu
nichts
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@ SCHMETTERLING

e Das Symbol des Schmetterlings bezieht sich
hauptsichlich auf innere Prozesse. Storche,
Eulen und Portal konnen auf Veranderungen
von aufien hinweisen.

e Wachstum

e Wiedergeburt, Erneuerung
e Resilienz

e Schonheit

e Zerbrechlichkeit

e Freiheit

e Verginglichkeit, Fliichtigkeit
e Geschlechtsangleichung

SCHLOSS

o Standhaftigkeit, Widerstandsfahigkeit
e Innere und duflere Stirke

e Grenze, Barriere

e Zentrum, Mittelpunkt, Fokus

e Abwehrmechanismen

e Immobilie

e Unternehmen, Firma

e Management

e Beriihmter Ort, Sehenswiirdigkeit

e Hart bleiben, sich nicht beugen, auf etwas
bestehen
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@ SCHWARZE FEDER
WARNKARTE

Diese Karte kann darauf hinweisen, dass sich
etwas vom Guten zum Schlechten wendet.
Ebenso kann sie anzeigen, dass eine negative
Entwicklung noch aufzuhalten ist.

e Enttduschung, Verlust von Lebenskraft und
Freude (Federn lassen), Kummer

e Schuldgefiihle, schlechtes Gewissen
e Zukunftsangst, Misstrauen
e Verbot, Verderben

e Mit negativen Karten >
Vorbote |/ Zeichen ungiinstiger
Entwicklungen, Verschlechterung;
noch abwendbares Unheil!

e Mit positiven Karten -
Warnung, dass sich das Gute zum Gegenteil
wenden kann, negativer Einfluss oder
Folgen

e Talisman, Zauber, magische Fahigkeiten

@ THEATER

Kunst, Kreativitat
o Auffuhrung, Darbietung
e »Vorspielen«, Fake, Show, eine Rolle spielen
e Erscheinungsbild und Haltung einer Person
e Publikum
e Riickmeldung, Feedback
e Experiment
e Entertainment
e Geschichten erzdhlen, Storytelling
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@ MADCHEN (KIND)

e Kind - Diese Karte kann anstelle der

Standard Karte Kind verwendet werden,
auf der ein Junge abgebildet ist. Wenn Sie
zum Beispiel eine Stellvertreterkarte fiir ein
Madchen einsetzen mochten. Ebenso ist

es moglich, beide Karten gemeinsam zu
verwenden, eine als Stellvertreter fiir einen
Jungen, die andere fiir ein Mddchen. Hier
sind mehrere Einsatzarten denkbar, die

Sie fiir sich selbst je nach Bedarf variieren
konnen.

Fiir nicht-personale Bedeutungen:

Wenn Sie nur eine der beiden Kindkarten
verwenden, bleiben alle nicht-
personenbezogenen Bedeutungen (wie
z.B. »Naivitit«) der Kindeskarte 13 erhalten
und konnen auf die Zusatzkarte Mddchen
gleichermaflen angewendet werden.

Wenn Sie beide Karten in einer
Kartenlegung verwenden, miissen die
nicht-personalen Bedeutungen der beiden
Kindeskarten unterschieden werden. Ich
empfehle die folgende Aufteilung.

Junge - Karte 13: Neuanfang, Wunsch

nach Erkundung und Erfahrung neuer
Dinge, handlungsorientierte Tendenzen,
Selbstvertrauen, Bereitschaft zur Initiative,
Mut. Proaktive Natur.

Mddchen - Karte 67: Unschuld, Leichtsinn,
Naivitdt, Leichtigkeit, fiirsorgliche

und unterstiitzende Natur, verspielte
Kreativitiat, Emotionalitit, Sensibilitit.
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@ KONIG & KONIGIN

e Paar - wird sowohl duf3erlich als auch
innerlich als neutral betrachtet, Aussehen
und Charakter werden jedoch nur durch
andere Karten genauer definiert! Wie
die anderen Personenkarten haben auch
diese beiden Figuren nicht-personale
Bedeutungen.

e Paar, egal welcher Art. Zum Beispiel
Liebende, Eltern, Grof3eltern, Geschwister,
Freunde. Ich wiirde empfehlen, diese
beiden Personen als Einheit zu betrachten,
jedoch nicht in Bezug auf das Geschlecht.
Es muss nicht zwangsldufig ein Mann und
eine Frau sein.

e Zweivon etwas, paar (als Mengenangabe
anstelle des Klees)

e Gemeinschaft: Ebenso kann diese Karte fiir
eine groflere Gemeinschaft von Menschen
stehen, unabhangig von der Anzahl der
Personen. Es geht nur darum, dass andere
Personen oder Gruppen in Bezug auf die
befragte Angelegenheit relevant sind. Ob
diese Personen alle bekannt oder vertraut
sind, spielt keine Rolle. Es geht um das
Kollektiv, z.B. Arbeitskollegen, Mitstreiter
oder erweiterter Familienkreis.
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@ EREMITH

Minnliche Person - duflerlich und
innerlich als neutral anzusehen, wird in
Erscheinung und Charakter erst durch
andere Karten niher definiert! Wie der
Bdr verfuigt auch diese Figur tiber nicht-
personenbezogene Bedeutungen.

Glaube, Religion

Uberzeugung, Weltanschauung

Eremit, Riickzug von der Auf3enwelt

Reife

Entsagung, Bescheidenheit, Selbstkasteiung
Sinnsuche, Weisheit, Antworten finden

@ HEILERIN

e Weibliche Person - duflerlich und
innerlich als neutral anzusehen, wird in
Erscheinung und Charakter erst durch
andere Karten niher definiert! Wie die
Schlange verfiigt auch diese Figur iiber
nicht-personenbezogene Bedeutungen.

e Heilkunst, Heilmethoden, alternative
Heilkunde, Therapie

e Heilung

e Humanitdre, soziale Einstellung,
Menschenliebe, Dienst an der Menschheit

e Eine Situation oder Angelegenheit bedarf
der Heilung, muss bereinigt werden, sich
etwas genau anschauen, offene Wunden
heilen

e Rat, Ratgeber, Vermittler, Coach
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BEISPIELE FUR DIE
KOMBINATIONEN MIT DEN
ZUSATZKARTEN

e Abgrund & Anker: »Rettungsanker«, vor einem Abgrund oder Ab-
sturz bewahrt werden

e Abgrund & Brief: Eine Nachricht zieht herunter oder ein Gesprdach
zieht einen tiefen Graben

e Abgrund & Eulen: Im Chaos versinken
e Abgrund & Sonne: Wieder aus dem Tief herauskommen
e Brot & Mihle: Hart fiir sein Geld arbeiten

e Brot & Sense: Einschnitte oder Einsparungen bei den Lebenshal-
tungskosten

e Briicke & Abgrund oder Turm: »seine Zelte abbrechen«
e Briicke & Berg: Ein Problem meistern

e Briicke & Krone: Die beste Losung oder schnell an die Spitze
gelangen

« Eremith & Berg: In seinen Uberzeugungen gefangen sein, unbelehr-
bar, fanatisch, unerschitterlicher Glaube

e Eremith & Kreuz: Starker Lernprozess

e Federkiel & Theater: »Gedankenkino« oder ein Film oder eine
Filmproduktion

o Gift & Hafen: Falscher Ort oder falsches Ziel

o Gift & Park: Giftige Umgebung

e Hafen & Briicke: Das Ziel schneller erreichen als erwartet
e Hafen & Sterne: Tolles Angebot

e Heilerin & Fische: Psychotherapie

e Heilerin & Miinzen: Spende

e Heilerin & Ruten: Einen Konflikt I16sen oder Rat bei einem
Spezialisten suchen

e Heilerin & Schliissel: Chance auf Genesung
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Heilerin & Spiegel: Selbstheilung

Katze & Anker: Sich selbststéindig machen

Katze & Fuchs oder Maske: Betrug

Katze & Schwert: »Krallen ausfahren«

Kerze & Eremit: »Augendffner«, Suche nach der Wahrheit

Kerze & Salon: Romantische Atmosphdre oder romantisches Date

Kompass & Hafen oder Wege: Sich bewusst sein, was der richtige
Weg, die richtige Wahl oder das passende Ziel ist

Kompass & Hirsch: Von jemandem geleitet und beeinflusst werden,
sich nach jemand anderem richten

Kompass & Labyrinth: Vom Kurs abkommen, die Orientierung
verlieren

Kuss & Fuchs (blickt in den Spiegel): »Judas-Kuss« - Verrat
Kuss & Katze: Viel Intimitat, sich sehr nahekommen

Labyrinth & Briicke: »Tauzieheng, jede Seite versucht stdrker und
besser zu sein, wettbewerbsorientiertes Verhalten

Labyrinth & Kreuz oder Berg: Unlésbarkeit eines Problems

Labyrinth & Ring: Wiederholendes Muster eines Dilemmas oder
Beziehung steckt fest

Labyrinth & Ruten: In den eigenen Widerspriichen gefangen sein
Labyrinth & Schliissel: L6sung eines hoffnungslosen Problems

Maske & Theater: Nichts ist echt und zuverldssig, alles nur eine
Show

Miihle & Gift: Um den Lohn seiner Arbeit gebracht werden oder
schlechte Arbeitsbedingungen oder Beschwerden vom Arbeiten

Miihle & Haus: Hausbau, Baustelle, die tagliche Tretmuhle, anstren-
gendes Alltagsleben

Miihle & Sarg: Etwas ist die Miihe nicht wert

Miihle & Treppen: Schritt fur Schritt fir etwas abarbeiten, etwas
Schritt fur Schritt erreichen

Miinzen & Blumen: Geld fiir Luxus ausgeben
Miinzen & Hirsch: Profitgier
Miinzen & Uhr: Viel Zeit
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e Portal & Baum: Ein neues Kapitel im Leben beginnen
e Portal & Nest: Bereit sein, eine Familie zu griinden

e Portal & Ring: Eine Beziehung eingehen, offen flir eine Beziehung
sein oder ein neues Beziehungslevel finden

e Salon & Anker: Home Office, gegenseitige Besuche
e Salon & Brot: Kiiche

e Salon & Buch: Geheime Treffen

e Salon & Lilien: Schlafzimmer, intimes Treffen

e Schatztruhe & Blume: Héchste Anerkennung

e Schatztruhe & Schmetterling: Enormes Wachstum oder lber sich
selbst hinauswachsen

e Schreibfeder & Sanduhr: Es ist Zeit, eine Nachricht zu senden oder
Gedanken aufzuschreiben

e Schwarze Feder & Mdause: Bedrohung durch Verlust oder Diebstahl

e Schwarze Feder & Schwert: Warnung vor einer Konfrontation oder
Provokation - Eskalationsrisiko

e Schwert & Miuihle: Alles von sich selbst oder anderen verlangen, alles
geben, hohes Engagement

e Schwert & Ruten: Demutigung, Verletzung

e Schwert & Sense: Skrupellosigkeit, ohne Riicksicht auf die Folgen,
»liber Leichen gehen«

o Siegel & Brief: Unterzeichneter Vertrag

o Siegel & schwarze Feder: Eine Unterschrift zu setzen, kann Schaden
und Arger verursachen

o Spiegel & Fuchs (blickt in den Spiegel): Falsches Selbstbild, verzerrte
Selbstwahrnehmung

o Spiegel & Laterne: Herausfinden, was man will, sich selbst besser
kennenlernen

» Wahrsagekugel & Sarg: Kontakt mit der anderen Welt
o Wahrsagekugel & Sterne: Hellsehen
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AUSTAUSCHKARTEN VON
HERR UND DAME

Die Austauschkarten konnen immer dann eingesetzt werden, wenn es um gleichge-
schlechtliche Beziehungen geht oder eine Verbindung von Frau zu Frau oder Mann
zu Mann betrachten werden soll, z.B. gute Freundinnen, Chefin-Mitarbeiterin, Leh-
rer-Schiiler oder Briider.

Fiir die Verwendung werden entweder der »alte« Herr oder die »alte« Dame durch
die neue Personenkarte ersetzt, sodass nur zwei Damen oder zwei Herren im Spiel
sind. Die Austauschkarten fiir Herr und Dame, 28 und 29, tragen die Ziffern umge-
kehrt, sodass die fortlaufende Nummerierung der Symbolik nicht unterbrochen
wird. Die beiden Austauschkarten sind in ihren Merkmalen mit den urspriinglichen
Hauptpersonen identisch. Auch die Blickrichtungen wurden beibehalten. Somit se-
hen sich beide gleichgeschlechtlichen Personen auf den Karten an.

Wenn Sie kleine Legungen mit der erweiterten Edition durchfiihren, konnen Sie
die beiden Austauschkarten entweder weglassen oder als weitere Darsteller mit ins
Spiel bringen. Die Austauschkarten gelten als Stellvertreter und Stellvertreterin fiir
alle Art von Personen, die mit der befragten Situation zu tu haben.
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ANWENDUNG DER
ZUSATZKARTEN

Die Zusatzkarten konnen Sie auf vielfdltige Weise einsetzen. Vereinfacht gesagt: Beim
Lenormand gibt es keine Grenzen, was die Anwendungsmoglichkeiten der Zusatz-
karten betriftt. Jedoch mochte ich Thnen einige Empfehlungen an die Hand geben,
wie Sie die Kingdom s Night Zusatzkarten in Thre Legung und Deutung einbeziehen.

Um die Zusatzkarten optimal zu nutzen, empfehle ich, sie mit dem klassischen Lenor-
mand Deck zu vermischen. Damit erhalten Sie einen stattlichen Stapel aus 72 Karten
(ohne die Austauschkarten).

Die Zusatzkarten konnen Sie auf vielfdltige Weise einsetzen. Vereinfacht gesagt: Beim
Lenormand gibt es keine Grenzen, was die Anwendungsmoglichkeiten der Zusatz-
karten betrifft. Jedoch mochte ich Thnen einige Empfehlungen an die Hand geben,
wie Sie die Kingdom s Night Zusatzkarten in Thre Legung und Deutung einbeziehen.

Um die Zusatzkarten optimal zu nutzen, empfehle ich, sie mit dem klassischen Lenor-
mand Deck zu vermischen. Damit erhalten Sie einen stattlichen Stapel aus 72 Karten
(ohne die Austauschkarten).

Nun konnen Sie wie gewohnt Ihre Legungen ausfiihren. Besonders empfehlenswert
ist die grofle Sammlung fiir Mini-Legungen. Darunter verstehe ich vor allem die Legun-
gen,dieaus einer 3-er Kombination bestehen. Auf meinem YouTube Kanalund meinem
Blog arbeite ich sehr viel damit. Die Deutung der Kombinationen erfolgt wie gehabt.
Dazu stelle ich auf meinen Kanilen viele Erkldrungen und Tipps zur Verfiigung. In
meinen Lehrbiichern finden Sie vollstindige Anleitungen zur Deutung der Lenor-
mandkarten.

Das erweiterte Symbolspektrum bietet den Vorteil, noch mehr Flexibilitit und zu-
gleich Genauigkeit in der Interpretation zu gewinnen. Anfinglich mag es etwas
gewohnungsbediirftig sein, mit der doppelten Menge an Lenormandsymbolen zu
arbeiten, jedoch werden sie sich mit der Zeit als wertvoller und unverzichtbarer Be-
standteil Threr Kartenlegung herauskristallisieren.

Auch fiir groflere Legearten wie die Universallegung (siehe Der Lenormandkarten-
Lehrgang, Band 1), das Keltische Kreuz, die Neunerlegung oder die Liebeslegung und die
Karma Legung (ausfiihrliche Anleitung dazu auf meinem Blog) eignen sich die Zusatz-
karten hervorragend. Wenn Sie fiir all diese Legungen die Zusatzkarten nur erginzend
verwenden mochten, ist das auch moglich. Zunichst arbeiten Sie IThre Legung mit
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den 36 klassischen Lenormandkarten aus. Nun konnten Sie entweder zu jeder einzel-
nen Position eine gezogene Zusatzkarte hinzunehmen oder nur auf die Positionen
als Quintessenz eine Zusatzkarte legen, wo Ihnen ein weiterer Hinweis sinnvoll er-
scheint.

Denken Sie immer daran, dass Sie die Integration der Zusatzkarten nach Belieben ge-
stalten konnen und Sie den Umfang bzw. Schwierigkeitsgrad selbst bestimmen. Fiir
die Einbindung der Zusatzkarten in die Grofde Tafel gibt es verschiedene Ansitze.

Ich mochte Thnen folgende Vorgehensweise empfehlen. Verwenden Sie zum Mischen
alle 72 Karten. Bisher war es so, dass immer alle Karten in der Auslage vertreten wa-
ren. Der Clou an der neuen Legeweise ist, dass nur die Karten »zufillig« ins Spiel
kommen, die fiir Thr befragtes Anliegen tatsichlich eine Rolle spielen. Alle anderen
haben fiir diese Legung und damit fiir die Beantwortung keine Bedeutung und blei-
ben auflen vor. Nun legen Sie wie gewohnt Thr Bild mit 36 Karten aus. Die Interpre-
tation erfolgt wie gewohnt. Auf meinen Kanilen und in meinen Biichern erkldre ich
die Deutungstechniken ausfiihrlich.

Wenn Sie auf bestimmte Hauptpersonen oder auf bestimmte Themenkarten wie den
Ring oder den Anker nicht verzichten mochten, gibt es eine Alternative. Erst sollten
Sie diese bestimmten Karten vor dem Mischen ausmustern. Dann mischen Sie den
gesamten Stapel und ziehen nun alle Karten fiir IThre Grofle Tafel. Aber nur so viele,
dass sie mit den beiseitegelegten Themenkarten zusammen 36 ergeben! Legen Sie die
Karten noch nicht aus. Denn jetzt werden nochmal alle 36 Karten zusammen ge-
mischt. Nun legen Sie die Karten nach IThrem Schema aus und deuten Sie wie iiblich.
Wer ausreichend Platz hat und gerne experimentiert, kann eine Grofie Tafel mit al-
len 72 Karten auslegen. Dazu bilden Sie 8 Reihen a 9 Karten, wenn Sie normalerweise
mit der 9x4 Legung arbeiten. Legen Sie nach der 8x4 Methode, bilden Sie 9 Reihen a 8
Karten. Ich empfehle, dazu unbedingt Notizen zu machen, weil Sie IThre Deutung bei
einem solch groflen Blatt schnell aus den Augen verlieren. Da eine Legung in diesem
Umfang nicht auf die Schnelle mdglich ist, sollten Sie sich ausreichend Zeit nehmen
und Geduld mitbringen.

Wie bei den kleinen Legungen kdnnen Sie bei der Grofien Tafel die Kingdom s Night
Zusatzkarten lediglich als Ergdnzung einsetzen. Dazu legen Sie Ihr Bild konventionell
mit den 36 klassischen Symbolen aus. An allen Stellen und Stringen, wo Sie zusatzli-
chen Informationsbdarf haben, konnen Sie eine Zusatzkarte hinzuziehen. Sie schenkt
Thnen weitere Impulse und Antworten. Damit runden die erginzenden Karten das
Gesamtbild und die Gesamtaussage ab.
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WEeLr peEs I, ENORMAND

MEINE LEHRBUCHER

Der Lenormandkarten-Lehrgang, Band 1-3 / Shaker media Verlag
Der Lenormand Check / Shaker media Verlag
Die fabelhafte Welt des Lenormand / Konigsfurt-Urania Verlag

PRAXISBEISPIELE, DEUTUNGSTIPPS UND NEUHEITEN

http://www.reichdersterne.de/lenormandblog

MEIN ONLINESHOP

https://www.kathleen-bergmann.de

MEIN YOUTUBE KANAL MIT LENORMAND COACHINGS

https://www.youtube.com/weltdeslenormand

SOCIAL MEDIA

Instagram: weltdeslenormand
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COSMIC CALIFORNIA
LENORMAND

ZENSEIKI
LENORMAND

Zwischen Zen und dem Zauber der aufgehenden
Sonne spiegelt sich in diesen Lenormandkar-
ten die Kultur der einstigen Edo-Ara, die von
japanischen Kaisern, Samurais und Geishas

gepragt war.

EPIC LIGHT
LENORMAND

Epic Light bedeutet so viel wie »gigantisches,
unendliches Licht« und soll damit an den gro-
flen Glanz vergangener Zeiten erinnern. Vor
allem an jene einzigartige Ara der Belle Epoche,
die das letzte Jahrhundert mit feinster Eleganz
einldutete.

Das Cosmic California heifit Sie willkommen
- ein frisches modernes Deck, das die Essenz
der lebendigen Kultur, atemberaubenden Schon-
heit und ikonischen Wahrzeichen Kaliforniens
einfingt.

EPIC LIGHT
LENORMAND
ZUSATZKARTEN

Das klassische Epic Light Lenormand Karten-
deck wird mit dieser einzigartigen Kollektion
erweitert. Hinzu kommen viele hilfreiche Bedeu-
tungen, die das altehrwiirdige Symbolspektrum
sinnvoll fortfithren und bereichern.



FAIRYLANDIA
LENORMAND

Fairylandia ist ein fantastisches Lenormand
Kartendeck, das Sie in eine fotorealistische
Miniatur-Zauberwelt voller magischer Wunder
entfiihrt. Jede Karte dieses einzigartigen Decks
stellt einen anderen Teil des mystischen Elfen-
landes dar, eng verwoben mit den traditionellen
Lenormand-Symbolen.

KINGDOM'S NIGHT
LENORMAND

Tauchen Sie mit diesem exklusiven Lenormand
Kartendeck ein in die néchtliche Atmosphére
eines Konigreiches. Zwischen der Abendddmme-
rung und dem Morgengrauen liegen die Stunden
der Traume, Erinnerungen und Sehnsiichte.

FAIRYLANDIA
LENORMAND
ZUSATZKARTEN

Setzen Sie Ihre Reise durch das zauberhafte
Fairylandia mit dieser Erweiterung fort. Die
Welt der Feen und Elfen erreicht mit den 36
Zusatzkarten eine neue Dimension.

LICHTBLICK
LENORMAND

Das Lichtblick Lenormand ist ein strahlendes
Deck mit einer besonders klaren Aussagekraft.
Es vereint Vintage-Elemente mit einem frischen,
modernen Stil und sendet zugleich Licht und
Frohlichkeit aus.



FLORANEUM
LENORMAND

Die liebevoll illustrierten Motive des Floraneum
Lenormand erinnern Ihre Seele an eine Zeit,
die weit zuriickliegt und eine Welt, die voller
Schonheit und Einklang war.

WINTER IN PARIS
LENORMAND

Gehen Sie auf Zeitreise mit dem aufiergewhn-
lichen Winter in Paris Lenormand. Entdecken
Sie die Schonheit und Romantik des alten
Paris, eingehiillt in eine zauberhafte winterliche
Atmosphére.

FREEDOM
LENORMAND

Im Freedom Lenormand ist jede Karte ein Kunst-
werk fiir sich. Dieses ausgefallene Deck vereint
effektvolle Kunststile und sticht mit seinen knall-
bunten Farben heraus. Trotz aller Kreativitdt
sind die Symbole gut erkennbar.
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