
Cycle 1

Mobiliser le langage dans 
toutes ses dimensions Explorer le monde

oral Se repérer dans le 
temps et l’espace

Stabiliser les 
premiers repères 

temporels et 
spatiaux.

Consolider la notion 
de chronologie.

Faire l’expérience de 
l’espace.

écrit Explorer le monde du 
vivant, des objets et 

de la matière

Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers les activités artistiques

Utiliser des objets 
numériques.

Oser entrer en 
communication

Les productions 
plastiques et visuelles

Dessiner.

S’exercer au 
graphisme décoratif.

Réaliser des 
compositions

plastiques, planes et 
en volume.

Observer, 
comprendre et 

transformer des 
images.

Comprendre et 
apprendre

Les univers sonores

Jouer avec sa voix (et 
acquérir un répertoire 

de comptines et de 
chansons).

Explorer des 
instruments, utiliser 

les sonorités du 
corps.

Découvrir la fonction de 
l’écrit

Échanger et réfléchir 
avec les autres

Le spectacle vivant

Pratiquer quelques 
activités des arts du 

spectacle.

Commencer à produire 
des textes et en découvrir 

le fonctionnement

Participer verbalement à 
la production d’un écrit.

Manifester de la curiosité 
par rapport à l’écrit.

Savoir que l’on n’écrit pas 
comme on parle.

Pratiquer divers 
usages de la 
langue orale : 

raconter, décrire, 
évoquer, expliquer, 

questionner, proposer 
des solutions, discuter 

un point de vue.

Dire de mémoire 
et de manière 

expressive plusieurs 
comptines et poésies.

Communiquer avec 
les adultes et les 

autres enfants en se 
faisant comprendre.

S’exprimer dans 
un langage 

syntaxiquement 
correct et précis.

Reformuler son 
propos pour se faire 
mieux comprendre.

Reformuler le propos 
d’autrui.

Compétences travaillées avec Wakatoon Studio


