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	Name: Alfred Hicklesworth
	Spezies: [Mensch]
	Alter: 50
	Nationalität: Commonwealth Albion
	Profession: Inspektor der Polizei von Rothburg
	Statur: Wohlstandsspeck, imposanter Schnäuzer, freundliche Augen
	Aktueller Zustand: 
	Set1: Melone, Anzug, Hemd, Weste, Krawatte, Hose, Schuhe
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	Länge2: kurz
	NK Schaden2: 6+2E
	Gewicht2: W6
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	Länge3: 
	NK Schaden3: 
	Gewicht3: 
	Ruf: Polizei des Commonwealths
	Stand: viele rachsüchtige Kriminelle
	Gruppe: Gentleman
	Kontakte: Inspektor
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	Check Box32: Ja
	Check Box31: Ja
	Check Box30: Ja
	Check Box29: Ja
	Check Box28: Ja
	Check Box27: Ja
	Check Box26: Ja
	Check Box25: Ja
	Check Box24: Ja
	Check Box23: Ja
	Check Box22: Ja
	Check Box21: Ja
	Check Box20: Ja
	Check Box19: Ja
	Check Box18: Off
	Check Box17: Off
	Check Box16: Off
	Check Box15: Off
	Check Box14: Off
	Check Box13: Off
	Check Box12: Off
	Check Box11: Off
	Check Box10: Off
	Check Box9: Off
	Wissensbereiche: Imperial III
Ortskenntnis: Städte des Commonwealths
Polizeiliche Spurensicherung
Mordverletzungen
Hunde
Heraldik des Imperiums
Führerschein: Automobil
Schmugglerrouten
Verbrechersyndikate
Ballistik
Geheimgesellschaften
Etikette
Geschichte Lhuts
Heraldik Aeropas
Schlösser knacken
Terroristengruppen
Toxikologie
Zeichnen
Ortskenntnis: Trifas
Sprache: Alt-Imperial I
	Trick1: Außergewöhnliches Allgemeinwissen
	Gewandtheit: 1
	Lenken: 3
	Schauspiel: 0
	Suchen: 6
	Körper/Sinne: 0
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	Inventar 1: 2000$ Startgeld, davon gekauft:

Waffen (247$): Dolt Detective (150$), 24 Schuss (12$), Holster (25$), Schlagstock (60$), 

Kleidung (253$): Melone (50$), Anzug (110$), Hemd (15$), Weste (40$), Krawatte (3$), Hose (15$), feine Anzugschuhe (20$)

Ausrüstung (403$): Regenschirm (60$),  Zwicker (50$), 
Taschenuhr (70$),Notizbuch mit Bleistift (10$), Taschentuch (2$), Streichholzschachtel (1$), Polizeihandbuch (50$), Instrumente zur Spurensicherung (100$), Pfeife (15$), Lupe (45$)
	Erfahrungspunkte: 
	Trick2: Begabung: Suchen
	Trick3: Gruppe
	Spleen: Neurotisch (Ordnungswahn, Hypochonder, voller Vorurteile)
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