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PREPARACIO

Col-loca totes les fitxes
de numeros boca avall
en una quadricula de 6x10.
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' En cada torn has de destapar un minim

de 2 fitxes i un maxim de 3.
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DESENVOLUPAMENT

Si pots construir una operacio
amb les 3 fitxes que destapes, les guanyes
i tornes a llencar els daus.

Si no pots, hauras de tornar 3 fitxes de la
teva torre a la taula. Si decides destapar
nomeés 2 fitxes, pots passar el torn sense
perdre fitxes.
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OBJECTIV

CONSTRUIR LA TORRE
DE FITXES MES ALTA
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Fl DEL JOC

Quan no quedin operacions per fer,
q el jugador amb més fitxes acumulades GUANYA!

OBSERVACIONS

Recorda que si destapes tres fitxes i l'operacio
d no és correcta, perdras tres fitxes de la teva torre!
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