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User Guide for the Kinderfeets® Skittle Sticks
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Please read the entire guide before using your Kinderfeets product.

Explore foundational math skills, practice strategic thinking, strengthen hand-eye coordination, and develop
problem-solving ability with this Finnish throwing game! Recommended for ages 3 years and up.
Enjoy the game both indoor and outside, but always store inside after use to maintain quality.

How to play

Enjoy outside or in with up to 7 players! Form teams as desired.

1. Set the 12 skittle pins upright in a triangular formation on flat ground—each 2-3 in (5-7 cm) apart,
with low-numbered pins placed up front and higher numbers in the back.
2. Determine a throwing line 10-15 ft (3-5 m) from the skittles.

3. Take turns tossing the throwing rod to knock down skittles. Play strategically—aim for specific numbers

5o your score adds up to 50 points but not over.

4. After each turn, place the skittles back upright in the place where they fell for the next player.
5. Add up the score from each throw. The first player or team to reach exactly 50 points wins!

Scoring

« The score is the sum of the numbers on the

skittles knocked down. For example: If skittles with
numbers 1, 3, and 6 are knocked down, the score is
10. [1+3+6=10]

If a player doesn’t knock down a single skittle, they
score 0 points. If this happens 3 times in a row, the
player is eliminated from the game.

Scoring over 50 points results in a penalty—setting
the score back to 25 points.

Tips

« Younger or smaller children may use a closer
throwing line.

« Pick the starting player and order of players by age,
alphabetically by name, coin toss, or rock-paper-
scissors!

« To shorten the game, the target/penalty restart
point can be adjusted to 30/15.

« Create your own rules! Move back the throwing
line, play “best of three,” or renumber the skittles.

WARNING! Children should be supervised by an adult while playing. Never use this toy near
stairs or swimming pools, on public roads, hills, unstable surfaces, or in areas with traffic.

A Precautions: Before using your Kinderfeets toy, please check that it is undamaged and all parts are complete. Check it
regularly for signs of wear, cracking, damages or defects. A damaged toy should no longer be used.

Clean your Kinderfeets toy using a mild cleaning agent, clean water and soft cloth.

Always store your Kinderfeets toy indoors in a cool, dry, and well-ventilated location—especially in a tropical or
subtropical climate, or any location subject to high humidity and/or high rainfall. Do not store it in a location where
water condensation can build up overnight (such as in a shed or on a balcony outside); or in an area with high
humidity (such as a bathroom or laundry room with a condensation dryer).

Limited warranty

Kinderfeets guarantees that its products will be free from manufacturing defects for one year from the date of
purchase. You must submit an ORIGINAL copy of the proof of purchase for repairs or exchanges. This warranty and
Kinderfeets's obligations are restricted to the repair or replacement of products with certified defects occurring within
the warranty period. This warranty does not apply to damages caused by weather (including but not limited to wind,
rain, dew, or water condensation), improper use, accidents, improper storage (including storage in high humidity

areas), and normal wear and tear caused by normal use.

Kinderfeets is not liable for accidents or subsequent damages resulting directly or indirectly from the use of its
products. The purchaser and user bear all risks associated with using this toy. This includes physical injury

and/or death. Adult supervisors are responsible for ensuring that appropriate safety measures are taken. Kinderfeets
will not be liable for personal injury or property damage under any circumstances. To use a Kinderfeets product, you

must agree with the above guidelines.

At Kinderfeets, we do our best to ensure the quality of our products. However, we know no manufacturing process
is perfect or defect-free. To report or return a damaged item, please send an e-mail to info@kinderfeets.com. Please
attach a description of the problem and a picture, if possible, as this will help us understand the situation. You will
receive further information or a return address so you can send the toy back to us.



Gebruiksaanwijzing voor de Kinderfeets® Skittle Sticks 4

Lees de hele handleiding voordat u uw Kinderfeets-product gebruikt.

Oefen fundamentele wiskundige vaardigheden, verbeter uw strategisch denken, versterk de hand-oog
coordinatie en ontwikkel uw probleemoplossend vermogen met dit Fins kegelspel! Aanbevolen voor
kinderen van 3 jaar en ouder. Geniet zowel binnen als buiten van het spel, maar bewaar het na gebruik
altijd binnen om de kwaliteit te behouden.

Hoe te spelen Puntentelling
Geniet buiten of binnen met maximaal 7 spelers! Vorm + De score is de som van de nummers op de omgevallen
teams indien gewenst. kegels. Bijvoorbeeld: Als kegels met de nummers 1, 3 en

1. Zet de 12 kegels rechtop in een driehoek op een viakke 6 Worden omgegooid, is de score 10. [1 + 3 "'"6 = 10]
ondergrond, elk zo'n 5-7 cm uit elkaar, de kegels metlage  * Als een speler geen enkele kegel omgooit, krijgt hij of

nummers vooraan en de kegels met hogere nummers zij 0 punten. Als dit 3 keer achter elkaar gebeurt, is de
achteraan. speler uitgeschakeld.
2. Bepaal een werplijn op 3-5 m van de kegels. + Wie meer dan 50 punten scoort, krijgt een penalty.

3. Gooi om de beurt met de staaf de kegels omver. Speel Daardoor valt de score terug naar 25 punten.

strategisch - streef naar specifieke nummers zodat uw Tips

score oploopt tot 50 punten, maar niet meer dan dat. + Jongere of kleinere kinderen mogen een werplijn
4. Plaats na elke beurt de kegels terug rechtop op hun gebruiken die dichter ligt.

oorspronkelijke plaats voor de volgende speler. - Kies de startspeler en de volgorde van de spelers op

basis van leeftijd, alfabetisch op naam, door te tossen of
steen-papier-schaar!

+ Om het spel in te korten, kan het doel/de straf worden
aangepast naar 30/15.

+ Maak uw eigen regels! Verschuif de werplijn, speel ‘het
beste van drie’ of geef de kegels nieuwe nummers.

5. Tel de score van elke worp op. De eerste speler of het
eerste team dat exact 50 punten haalt, wint!

A WAARSCHUWING! Kinderen moeten tijdens het spelen onder toezicht van een volwassene
staan. Gebruik dit speelgoed nooit op trappen, in de buurt van zwembaden, op openbare
wegen, steile hellingen, onstabiele ondergronden of verkeerszones.

A Voorzorgen: Voordat u het speelgoed van Kinderfeets in gebruik neemt, dient u te controleren of deze onbeschadigd
is en alle onderdelen volledig zijn. Controleer regelmatig of er tekenen zijn van slijtage, barsten, beschadigingen of
defecten. Beschadigd speelgoed mag niet meer worden gebruikt.

Reinig uw Kinderfeets speelgoed met een mild reinigingsmiddel, schoon water en een zachte doek.

Bewaar uw Kinderfeets speelgoed altijd binnen op een koele, droge en goed geventileerde plaats, en dit vooral in
regio’s met een tropisch of subtropisch klimaat of een locatie met een hoge vochtigheidsgraad en/of veel neerslag.
Bewaar het niet op een locatie waar condens zich ‘s nachts kan opbouwen (bijvoorbeeld in een schuurtje of buiten op
een balkon); of in een ruimte met een hoge luchtvochtigheid (bijvoorbeeld in een badkamer of wasruimte met een
condensatiedroogkast).

Beperkte garantie

Kinderfeets garandeert dat haar producten een jaar na de aankoopdatum vrij zijn van fabricagefouten. Voor reparatie
of vervanging moet u een kopie van het origenele aankoopbewijs voorleggen. Deze garantie met verbintenis door
Kinderfeets beperkt zich tot de reparatie of vervanging van producten waarvan het defect binnen de garantieperiode
kan worden aangetoond. Deze garantie geldt niet voor schade door weersomstandigheden (inclusief maar niet
beperkt tot wind, regen, dauw of condens-water), ondoelmatig gebruik, ongevallen, onjuiste bewaring (ook in kamers
met een hogere dan normale luchtvochtigheid), normale slijtage en slijtage door normaal gebruik.

Kinderfeets is niet aansprakelijk voor incidentele of gevolgschade die direct of indirect voortvloeit uit het gebruik
van haar producten. Kopers en ge-bruikers nemen alle risico’s op zich met betrekking tot het fietsen met of bedienen
van een stuk speelgoed op wielen. Inclusief lichamelijke letsels en/of overlijden. Het is de verantwoordelijkheid

van volwassen toezicht-houders om ervoor te zorgen dat adequate veiligheidsmaatregelen worden genomen.
Kinderfeets is onder geen enkele omstandigheid aansprakelijk voor persoonlijke letsels of materiéle schade. Het
gebruik van een Kinderfeets-product vereist de aanvaarding van de bovenstaande richtlijnen.

Bij Kinderfeets doen we ons best om de kwaliteit van onze producten te waar-borgen. We weten echter dat geen
enkel productieproces perfect is en zonder gebreken. Om een beschadigd artikel te melden of te retourneren, stuurt
u een e-mail naar info@kinderfeets.com. Gelieve een omschrijving van het probleem erbij te voegen en indien
mogelijk een foto die ons helpt om de situatie te begrijpen. U krijgt dan verdere instructies of een adres om het
speelgoed aan ons te retourneren.
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Bitte lesen Sie die gesamte Gebrauchsanleitung durch, bevor Sie Ihr Kinderfeets Produkt verwenden.

Erforschen Sie grundlegende mathematische Féhigkeiten, tiben Sie strategisches Denken, starken Sie die Hand-
Augen-Koordination und entwickeln Sie Problemlésungsfahigkeiten mit diesem finnischen Wurfspiel! Geeignet fiir
Kinder ab 3 Jahren. GenieB3en Sie das Spiel sowohl drinnen als auch drauf3en, bewahren Sie es nach Gebrauch aber

immer drinnen auf, damit die Qualitét nicht leidet.

Spielregeln

GenieBen Sie das Spiel drau3en oder drinnen mit bis zu 7
Spielern! Bilden Sie nach Belieben Teams.

1. Stellen Sie die 12 Kegel in einer dreieckigen Formation
auf ebenem Boden auf - jeder Kegel hat einen Abstand
von 5-7 cm, wobei die Kegel mit den niedrigen Zahlen
vorne und die mit den hoheren Zahlen hinten platziert
werden.

2. Legen Sie eine Abwurflinie in 3-5 m Entfernung von
den Kegeln fest.

3. Werfen Sie abwechselnd den Wurfstab, um die Kegel
umzuwerfen. Spielen Sie strategisch - zielen Sie auf
bestimmte Zahlen, damit Ihre Punktzahl 50 Punkte
erreicht, aber nicht Gbersteigt.

4, Stellen Sie die Kegel nach jeder Runde fiir den
nachsten Spieler wieder an der Stelle auf, an der sie
gefallen sind.

5.Zahlen Sie die Punkte aus jeder Wurfrunde zusammen.
Der erste Spieler/das erste Team, der bzw. das genau 50
Punkte erzielt, gewinnt!

Punktewertung

« Die Punktzahl ergibt sich aus der Summe der Zahlen

auf den umgeworfenen Kegeln. Beispiel: Werden Kegel

mit den Zahlen 1, 3 und 6 umgeworfen, betrdgt die

Punktzahl 10. [1+3+6=10]

Wirft ein Spieler nicht einen einzigen Kegel um, erhalt

er 0 Punkte. Passiert dies 3 Mal hintereinander, scheidet

der Spieler aus dem Spiel aus.

Bei einer Punktzahl von mehr als 50 Punkten gibt es

eine Strafe, die die Punktzahl auf 25 Punkte zurlicksetzt.

Tipps

« Jingere oder kleinere Kinder kdnnen eine etwas naher

am Ziel gelegene Abwurflinie verwenden.

Wahlen Sie den Startspieler und die Reihenfolge

der Spieler nach Alter, alphabetisch nach Namen,

Munzwurf oder Stein-Schere-Papier!

Um das Spiel zu verkiirzen, kann der Ziel-/Strafpunkt

auf 30/15 eingestellt werden.

« Spielen Sie nach Ihren eigenen Regeln! Verlegen Sie
die Abwurflinie zurtick, spielen Sie,Best of Three” oder
nummerieren Sie die Kegel neu.

A WARNHINWEISE: Kinder sollten nur unter Aufsicht eines Erwachsenen spielen. Benutzen Sie
das Spielgerat nie in der Ndhe von Treppen oder Swimmingpools, auf 6ffentlichen Stra3en, an
Hiigeln, auf instabilen Oberflachen oder in Verkehrsbereichen.

A VorsichtsmaBnahmen: Bevor Sie Ihr Kinderfeets Spielgerat verwenden, tiberpriifen Sie bitte, ob es unbeschadigt ist
und alle Teile vollstandig sind. Priifen Sie das Spielgerat regelmaBig auf Abnutzung, Risse, Schaden oder Méngel. Ein
beschédigtes Spielgerat darf nicht mehr verwendet werden.

Reinigen Sie Ihr Kinderfeets Spielgerat mit einem milden Reinigungsmittel, klarem Wasser und einem weichen Tuch.
Bewahren Sie Ihre Kinderfeets Spielgerate immer in einem kihlen, trockenen und gut belUfteten Raum auf.
Insbesondere ist darauf in einem tropischem oder subtropischem Klima oder an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit
und/oder starken Regenfallen zu achten. Bewahren Sie das Spielgerat nicht in Raumen auf, in denen sich
maglicherweise tiber Nacht Kondenswasser auf dem Produkt bilden kann (wie z. B. in einem Schuppen oder auf dem
Balkon), oder in Rdumen mit hoher Luftfeuchtigkeit (wie z. B. in einem Badezimmer oder in einem Wascheraum mit
Kondenstrockner).

Eingeschrankte Garantie

Kinderfeets garantiert, dass seine Produkte ein Jahr ab Kaufdatum frei von Fabrikationsfehlern sind. Zur Reparatur
oder zum Austausch, miissen Sie eine Kopie des ORIGINAL-Kaufbelegs vorlegen. Diese Garantie mit Verpflichtung
von Kinderfeets beschrankt sich auf die Reparatur oder den Ersatz von Produkten, deren Mangel innerhalb der
Gewahrleistungszeit nachgewiesen werden kann. Diese Garantie gilt nicht fiir Schaden durch Witterungseinflisse
(einschlieBlich aber nicht beschrankt auf Wind, Regen, Tau oder Kondenswasser), unsachgeméafe Verwendung,
Unfalle, unsachgemaBe Lagerung (auch in Raumen mit héherer als der normalen Luftfeuchtigkeit), normale
Abnutzung und Verschleifl durch normalen Gebrauch.

Kinderfeets haftet nicht fiir zufallige oder Folgeschaden, die direkt oder indirekt aus der Verwendung seiner Produkte
entstehen. Kaufer und Nutzer tragen alle Risiken im Zusammenhang mit dem Fahren oder der Bedienung eines
Spielzeugs auf Rédern. EinschlieBlich Kérperverletzung und/oder Tod. Es liegt in der Verantwortung der erwachsenen
Aufsichtspersonen sicherzustellen, dass angemessene Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden. Unter keinen
Umsténden haftet Kinderfeets fiir Personen- oder Sachschaden. Die Verwendung eines Kinderfeets-Produkts setzt die
Zustimmung zu den oben genannten Richtlinien voraus.

Wir bei Kinderfeets tun unser Bestes, die Qualitat unserer Produkte sicherzustellen. Wir wissen jedoch, dass kein
Herstellungsverfahren perfekt und ohne Mangel ist. Um einen beschadigten Artikel zu melden oder zuriickzusenden,
senden Sie uns bitte eine E-Mail an info@kinderfeets.com. Bitte fligen Sie eine Beschreibung des Problems bei

und wenn moglich ein Bild, das uns hilft, die Situation zu verstehen. Sie erhalten dann weitere Hinweise oder eine
Ruicksendeadresse fiir die Riicksendung des Spielzeugs an uns.
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Si prega di leggere il manuale nella sua interezza prima di utilizzare il prodotto Kinderfeets.

Esplora le competenze matematiche fondamentali, esercita il pensiero strategico, rafforza la
coordinazione occhio-mano e sviluppa la capacita di risolvere i problemi con questo gioco di lancio
finlandese! Adatto a partire dai 3 anni di eta. Si puo giocare sia all'interno che all'esterno, ma dopo I'uso
riporre sempre il prodotto allinterno per preservarne la qualita.

Come giocare Punteggio

Giocare all'interno o all'esterno con fino a 7 giocatori! + Il punteggio & dato dalla somma dei numeri dei birilli
Formare squadre a piacere. abbattuti. Per esempio: Se vengono abbattuti birilli con
1. Sistemare i 12 birilli in posizione verticale in una inumeri 1,3 e6, il punteggio & 10. [1+3 +6=10]
formazione triangolare su un terreno piano, a una «+ Se un giocatore non abbatte alcun birillo, ottiene
distanza di 5-7 cm I'uno dall’altro, con i birilli a numero 0 punti. Se questo accade per 3 volte di seguito, il
basso davanti e quelli a numero pi alto dietro. giocatore viene eliminato dal gioco.

« Un punteggio superiore a 50 punti comporta una
penalita che riporta il punteggio a 25 punti.

Suggerimenti

2. Stabilire una linea di lancio a 3-5 m dai birilli.
3. Aturno, lanciare l'asta di lancio per abbattere i birilli.
Gioca in modo strategico: cerca di colpire numeri specifici

in modo che il tuo punteggio raggiunga i 50 punti, ma « I bambini piti piccoli possono utilizzare una linea di
non li superi. lancio piu vicina.

4, Dopo ogni turno, rimettete i birilli in posizione verticale * Scegliere il giocatore iniziale e l'ordine dei giocatori
nel punto in cui sono caduti per il giocatore successivo. in base all'eta, all'ordine alfabetico del nome, al lancio

) B S _carta-forbice!
5. Sommare il punteggio di ogni lancio. Il primo giocatore della moneta o a sasso-carta-forbice!

o la prima squadra che raggiunge esattamente 50 punti ~ * Peraccorciare il gioco, il punto di ripartenza obiettivo/
vince! penalita puo essere regolato a 30/15.
« Crea le tue regole! Spostare la linea di lancio, giocate
con la formula“il meglio di tre” o rinumerare i birilli.

ATTENZIONE! | bambini dovrebbero essere supervisionati da un adulto durante il gioco. Mai
usare questo giocattolo nei pressi di scale, piscine, su strade pubbliche, salite, superfici instabili
o in aree trafficate.

A Precauzioni: prima di utilizzare il vostro giocattolo Kinderfeets, controllare che non sia danneggiato e che tutte
le parti siano complete. Verificare regolarmente la presenza di usura, crepature, danni o difetti. Un giocattolo
danneggiato non puo piu essere utilizzato.
Pulire il giocattolo Kinderfeets usando un detergente delicato, acqua pulita e un panno morbido.
Conservare sempre il proprio giocattolo Kinderfeets all'interno, in un luogo fresco, asciutto e ben ventilato, in
particolar modo in aree a clima tropicale o subtropicale, cosi come in qualsiasi area fortemente umida e/o piovosa.
Non conservare in un luogo in cui, durante la notte, & possibile la formazione di condensa (come un capanno
o sul balcone esterno); oppure in unarea con molta umidita (un bagno o una lavanderia con un‘asciugatrice a
condensazione).

Garanzia limitata

Kinderfeets garantisce I'assenza di difetti di fabbricazione per un anno dalla data di acquisto. Per eventuali riparazioni
o cambio, & necessario presentare una copia della ricevuta di acquisto ORIGINALE. Tale garanzia con obbligo di
Kinderfeets si limita alla riparazione o alla sostituzione di prodotti i quali difetti vengano constatati entro I'anno del
periodo di garanzia. La garanzia non é valida per danni determinati da eventi atmosferici (compreso, ma non limitato
a vento, pioggia, ghiaccio o acqua di condensa), utilizzo improprio, incidenti, conservazione impropria (anche in locali
con umidita maggiore del normale), comune usura data da normale utilizzo.

Kinderfeets non é responsabile per danni casuali o conseguenti, derivanti direttamente o indirettamente dall'utilizzo
dei suoi prodotti. Lacquirente e I'utente sono responsabili per tutti i rischi legati alla guida o all'utilizzo di un
giocattolo su ruote. Comprese lesioni personali e/0 morte. E responsabilita degli adulti tutori assicurarsi che vengano
prese le adeguate precauzioni di sicurezza. Kinderfeets non & in alcun caso responsabile per danni a cose o persone.
L'utilizzo di un prodotto di Kinderfeets presuppone l'accettazione delle direttive sopra indicate.

Noi di Kinderfeets facciamo del nostro meglio per garantire la qualita dei nostri prodotti. Sappiamo pero che nessun
processo di produzione & perfetto e privo di difetti. Per segnalare un articolo difettoso o per restituirlo, vi preghiamo
di inviare un'e-mail a info@kinderfeets.com. Vi preghiamo di aggiungere una descrizione del problema e, se possibile,
anche una foto che ci possa aiutare a comprendere il problema. Riceverete poi ulteriori indicazioni o un indirizzo per
inviarci il giocattolo da restituire.
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Ce jeu de lancer finlandais permet d'enrichir les compétences de base en mathématiques, exerce l'esprit stratégique,
renforce la coordination entre I'ceil et la main, et développe la capacité a résoudre de problémes! Recommandé aux

Manuel de U'utilisateur des Kinderfeets® Skittle Sticks

Veuillez lire I'intégralité du manuel avant d'utiliser votre produit Kinderfeets.

enfants de 3 ans et plus. Il est possible de jouer a ce jeu a lintérieur comme a I'extérieur, mais, pour en préserver la

qualité, il faut toujours le ranger a l'intérieur.

Comment jouer

Ce jeu se joue en extérieur comme en intérieur, pour un
nombre de joueur pouvant aller jusqu’a 7 ! Formez des
équipes comme vous le souhaitez.

1. Sur un sol plan, placez les 12 quilles debout, en
formation triangulaire, chacune étant éloignée de 5a 7
cm des autres, les quilles portant les numéros les plus
faibles étant placées devant, celles portant les numéros
les plus élevés derriere.

2. Définissez une ligne de lancement située a 3-5 m des
quilles.

3. Chacun son tour, les joueurs lancent le mélkky afin
de renverser les quilles. Jouez stratégiquement : visez
certains numéros spécifiques de maniére a totaliser 50
points, pas un de plus.

4. Aprés chaque lancer, replacez les quilles a I'endroit ou
elles sont tombées.

Comment compter les points

« Le score est la somme des numéros affichés sur les
quilles qui ont été renversées. Exemple : Si les quilles
qui ont été renversées portaient les numéros 1,3 et 6,
le score estde 10. [1+3+6=10]

« Siun joueur n'est pas parvenu a renverser une seule
quille, son score est de 0. Si un joueur ne parvient pas a
renverser de quille 3 fois de suite, il est éliminé du jeu.

« Sil'on remporte en tout plus de 50 points, on a une
pénalité et on revient a un score de 25 points.

Astuces

« Pour les enfants les plus jeunes ou les plus petits, on

peut prévoir une ligne de départ plus rapprochée.

Désignez le premier joueur a jouer et définissez I'ordre

dans lequel les joueurs jouent en fonction de leur age,

de la premiére lettre de leur nom, en tirant a pile ou
face, en jouant a pierre-papier-ciseaux !

Pour raccourcir la durée du jeu, il est possible de décider
que le nombre de points cible/de pénalité soit de 30/15.
Inventez vos propres regles ! Déplacez la ligne de
lancement, faites jouer les « trois meilleurs », ou
renumérotez les quilles.

5. Additionnez les points remportés a chaque lancer. Cest  *
le premier joueur ou la premiére équipe a avoir remporté
exactement 50 points qui gagne!

A AVERTISSEMENT ! Lorsqu'ils jouent, les enfants doivent étre surveillés par un adulte. N'utilisez
jamais ce jouet a proximité d’escaliers ou d’une piscine, sur la voie publique, sur des pentes, sur
une surface instable ou dans tout autre lieu trés fréquenté.

A Précautions: Avant d'utiliser votre jouet Kinderfeets, vérifiez qu'il est intact et que toutes les piéces qui le constituent
sont bien au complet. Vérifiez régulierement s'il y a des traces d'usure, des fissures, des dommages ou des défauts. Un
jouet endommagé ne doit plus étre utilisé.

Nettoyez votre jouet Kinderfeets avec un produit nettoyant doux, de l'eau et un chiffon doux.

Stockez toujours votre jouet Kinderfeets a l'intérieur, au frais, au sec, dans un endroit bien ventilé, notamment dans les
régions tropicales ou subtropicales, et dans les lieux sujets a un taux d’humidité élevé et/ou a de fortes précipitations.
Ne I'entreposez pas dans un lieu ou de la condensation peut se former pendant la nuit (comme dans une remise ou
sur un balcon extérieur) ou dans un lieu tres humide (comme une salle de bain ou une buanderie avec un séche-linge
a condensation).

Garantie limitée

Kinderfeets garantit pendant une durée d’'un an a partir de la date d’achat que ses produits ne comportent pas de
défauts de fabrication. Pour toute réparation ou tout échange, vous devez présenter une copie du ticket de caisse
ORIGINAL. Cette garantie avec obligation de Kinderfeets se limite a la réparation ou a I'change de produits dont

les défauts ont pu étre attestés pendant la période de prestation de garantie. Cette garantie ne s'applique pas aux
influences des intempéries (y compris mais par exclusivement celles du vent, de la pluie, de la rosée ou de 'eau de
condensation), aux dommages, aux utilisations non conformes, aux accidents, au stockage incorrect (également

dans les locaux ou I'hnumidité de I'air est supérieure a la normale), ni a I'usure habituelle engendrée par une utilisation
normale.

Kinderfeets n'est pas responsable des dommages consécutifs ou accidentels engendrés directement ou indirectement
par I'utilisation de ses produits. lacheteur et I'utilisateur assument tous les risques liés a la conduite ou a I'emploi d'un
jouet a roulettes y compris les blessures et/ ou la mort. Il releve de la responsabilité de I'adulte qui surveille 'enfant de
s'assurer que les mesures de sécurité adaptées ont été prises. Kinderfeets n‘assume en aucun cas la responsabilité des
blessures et des dégats matériels. L'utilisation d'un produit de Kinderfeets est soumise a I'acceptation des directives
indiquées ci-dessus.

Chez Kinderfeets, nous faisons tout ce qui est en notre pouvoir pour garantir la qualité de nos produits. Nous

savons cependant qu'aucun processus de fabrication n'est parfait et sans faille. Pour signaler ou retourner un article
défectueux, merci de nous envoyer un courriel a info@kinderfeets.com. Merci d'y joindre une description du probléme
et, si possible, une photo pour nous aider a comprendre la situation. Vous recevrez alors d'autres instructions ou une
adresse ou retourner le jouet.
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Lea toda la guia antes de usar su producto Kinderfeets.

iExplora las habilidades matematicas fundamentales, practica el pensamiento estratégico, fortalece la
coordinacién mano-ojo y desarrolla la capacidad de resolucion de problemas con este juego de lanzamiento
finlandés! Recomendado para mayores de 3 afos. Disfruta del juego tanto en interiores como en exteriores,
pero guérdalo siempre en el interior después de usarlo para preservar su calidad.

Como jugar Puntuacién

iDisfruta fuera o dentro con hasta siete jugadores! Forma  * La puntuacion es la suma de los nimeros en los bolos
equipos como desees. derribados. Por ejemplo: Si se derriban los bolos con los
1. Coloca los 12 bolos en posicion vertical en una nimeros 1,3y 6, la puntuacién es 10. [1+3 +6=10]
formacién triangular en un terreno plano, cada uno de + Siunjugador no derriba ni un solo skittle, obtendra 0

2 a3 pulgadas (5 a 7 cm) de distancia, con los pasadores puntos. Si esto sucede tres veces seguidas, el jugador
de ntimero bajo colocados en la parte delantera y los seré eliminado del juego.

numeros mas altos en la parte posterior. + Laobtencién de mas de 50 puntos resulta en una

2. Determina una linea de lanzamiento a 10-15 pies (3-5 penalizacion, lo que establece el puntaje en 25 puntos.
m) de los bolos. .

3. Lanza por turnos la varilla de lanzamiento para derribar  Consejos

los bolos. Juega estratégicamente: apunta a nimeros + Los niflos mas pequefios o de menor edad pueden usar
especificos para que tu puntuaciéon sume 50 puntos, pero una linea de lanzamiento mas cercana.

no sea superior. iElige el jugador inicial y el orden de los jugadores por

4. Después de cada turno, coloque los bolos en posicion edad, alfabéticamente por nombre, lanzamiento de
vertical en el lugar donde cayeron para el siguiente moneda o piedra-papel-tijeras!

jugador. « Para acortar el juego, el punto de reinicio objetivo/
5. Sume la puntuacién de cada lanzamiento. jGana el penalizacion se puede fijar en 30/15.

primer jugador o equipo en alcanzar exactamente 50 « iCrea tus propias reglas! Retrocede la linea de

puntos! lanzamiento, juega “al mejor de tres” o enumera de
nuevo los bolos.

A iADVERTENCIA! Los niiios deben ser supervisados por un adulto mientras juegan. No utilices
nunca este juguete cerca de escaleras, piscinas, en vias publicas, cuestas, superficies inestables
0 zonas con trafico.

Precauciones: Antes de usar su juguete Kinderfeets, compruebe que no esta dafiado y que todas las piezas estan
completas. Compruebe regularmente si existen signos de desgaste, grietas, dafos o defectos. Si el juguete estd
danado, no deberia usarse.

Limpie su juguete Kinderfeets con un producto de limpieza suave, agua limpia y un paio suave.

Guarde siempre sus juguetes Kinderfeets en interiores en un lugar fresco, seco y bien ventilado, especialmente en
climas tropicales o subtropicales, o en cualquier lugar sometido a una gran humedad y / o a precipitaciones. No lo
almacene en un lugar donde pueda acumularse condensacién de agua durante la noche (por ejemplo, un cobertizo
o un balcén exterior), ni en una zona con humedad elevada (por ejemplo, el bafio o una cocina con secador por
condensacion).

Garantia limitada

Kinderfeets garantiza que sus productos estan libres de defectos de fabricacion durante un afio a partir de la fecha
de compra. Para reparaciones y cambios debe presentarse una copia del comprobante de compra ORIGINAL. Esta
garantia con las obligaciones de Kinderfeets se limita a las reparaciones o la sustituciéon de productos en los que se
comprueben defectos dentro del plazo de garantia. Esta garantia no se aplica a los daios por condiciones climéticas
(incluidos, sin limitacién, los causados por viento, lluvia, rocio o0 agua de condensacion), uso inadecuado, accidentes,
almacenamiento inadecuado (incluso en sitios con humedad ambiente superior a la normal), deterioro habitual y el
desgaste por el uso normal.

Kinderfeets no se responsabiliza por dafos eventuales o supervenientes que surjan directa o indirectamente del uso
de sus productos. El comprador y el usuario asumen todos los riesgos asociados con el uso de un juguete con ruedas.
Esto incluye los dafios corporales y/o la muerte. Es responsabilidad del cuidador adulto comprobar que se hayan
adoptado las medidas de seguridad adecuadas. En ninguna circunstancia sera Kinderfeets responsable por dafios
alas personas o a los objetos. El uso de un producto de Kinderfeets presupone la aceptacion de las pautas antes
indicadas.

En Kinderfeets hacemos todo lo posible para asegurar la calidad de nuestros productos. No obstante, somos
conscientes de que ninguin proceso de fabricacién es perfecto o carente de defectos. Para denunciar articulos
dafados o devolverlos, envienos un mensaje de correo electrénico a info@kinderfeets.com. Incluya la descripcion del
problemayy, si es posible, una imagen que nos ayude a comprender la situacién. Recibira indicaciones o la direccion
para devoluciones para que nos envie el juguete.
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Korisnicki prirucnik za Kinderfeets® Skittle Sticks

Con B

Procitajte cjelokupan prirucnik prije uporabe ovog Kinderfeets proizvoda.

Istrazite temeljne matematicke vjestine, vjezbajte stratesko razmisljanje, ojacajte koordinaciju ociju i
ruku te razvijte sposobnost rjeSavanja problema uz ovu finsku igru bacanja! Preporuceno za dob od
3 godine i starije. UZivajte u igri unutra i vani, ali nakon uporabe uvijek ga spremite unutra kako biste

¢uvali kvalitetu.

Kako se igra

UzZivajte vani ili unutra s do 7 igraca! Formirajte timove
po Zzelji.

1. Postavite 12 $tapica uspravno u trokutastu formaciju
na ravnom tlu - svaki na udaljenosti od 2 do 3 in¢a (5 do
7 cm), s malim brojevima postavljenim naprijed, a ve¢im
brojevima straga.

2. Odredite crtu bacanja 10 do 15 ft (3 do 5 m) od Stapica.

3. Naizmjenic¢no bacajte Stap kako biste srusili Stapice.
Igrajte strateski - ciljajte odredene brojeve tako da va3
rezultat iznosi 50 bodova, ali ne vise.

Bodovanje

« Rezultat je zbroj brojeva na srusenim stapicima.
Na primjer: Ako oborite Stapice s brojevima 1,316
oborene, rezultat je 10. [1+3 +6=10]

« Ako igrac ne srusi nijedan Stapi¢, osvaja 0 bodova. Ako
se to dogodi 3 puta zaredom, igraca se eliminira iz igre.

« Postizanje preko od 50 boda rezultira kaznom -
vracanjem rezultata na 25 bodova.

Savjeti

+ Mlada ili manja djeca mogu koristiti blizu crtu bacanja.

« Odaberite pocetnog igraca i redoslijed igraca po

godinama, abecednim redom po imenu, bacanjem
nov¢ica ili igrom kamen-papir-skare!

Da biste skratili igru, ciljna/kaznena toc¢ka ponovnog
pokretanja moze se podesiti na 30/15.

Kreirajte vlastita pravila! Pomaknite crtu bacanja
unazad, igrajte “najbolje od tri”ili promijenite broj na
Stapic¢ima.

4. Nakon svake runde, vratite $tapic¢e uspravno na mjesto
gdje su pali za sljedeceg igraca.

5. Zbrojite rezultat svakog bacanja. Pobjeduje prvi igrac/
tim koji dostigne 50 bodova!

UPOZORENJE! Tijekom igre djecu mora nadzirati odrasla osoba. Ovu igracku nikada ne
upotrebljavajte blizu stubista ili bazena, na javnim cestama, brezuljcima, nestabilnim
povrsinama ili prometnim podrucjima.

Mjere opreza: Prije koristenja vase Kinderfeets igracke, provjerite je li neostecena i jesu li svi dijelovi na mjestu.
Redovito provjeravajte postoje li znakovi istrosenosti, pukotine, ostecenja ili nedostaci. Ostecena igracka vise se ne
smije koristiti.

Igracku Kinderfeets Cistite blagim sredstvom za ciscenje, ¢istom vodom i mekanom krpom.

Uvijek Cuvajte svoju igracu Kinderfeets na hladnom, suhom i dobro prozratenom mjestu — posebno u tropskoj ili
suptropskoj klimi ili na mjestu koje je izloZzeno visokoj vlazi i/ili padalinama. Ne ¢uvajte je na mjestu na kojem se
tijekom noci moze stvoriti kondenzat (npr. u drvarnici ili na vanjskom balkonu); ili na mjestima s visokom vlaznos¢u
zraka (npr. u kupaonici ili praonici rublja s kondenzacijskom susilicom rublja).

Ograni¢eno jamstvo

Poduzece Kinderfeets jam¢i da njegovi proizvodi nemaju tvornicke greske jednu godinu od datuma kupnje. Za
popravak ili zamjenu morate predociti kopiju IZVORNOG racuna. Ovo jamstvo s obvezom poduzeca Kinderfeets
ograniceno je na popravak ili zamjenu proizvoda ¢iji se nedostaci mogu dokazati u jamstvenom roku. Ovo jamstvo
ne vrijedi za Stete prouzroc¢ene vremenskim utjecajima (ukljucujui, ali ne ogranicavajudi se na vjetar, kisu, rosu ili
kondenzat), nepravilnom upotrebom, nesre¢ama, nepravilnim skladistenjem (i u prostorijama s vlazno$¢u zraka
vecom od uobicajene), uobicajenim trosenjem tijekom uobicajene upotrebe.

Poduzece Kinderfeets ne odgovara za slucajne ili posljedicne stete koje izravno ili neizravno nastanu zbog upotrebe
njegovih proizvoda. Kupac i korisnik snose sve rizike povezane s voznjom ili rukovanjem igrackom na kotacima.
Ukljucujudi tjelesne ozljede i/ili smrt. Odrasla osoba koja nadzire upotrebu proizvoda odgovorna je za poduzimanje
primjerenih sigurnosnih mjera. Poduzece Kinderfeets ni u kojem slucaju ne odgovara za ozljede osoba ili materijalne
stete. Upotreba proizvoda poduzeca Kinderfeets podrazumijeva prihvacanje prethodno navedenih smjernica.

Mi u poduzecu Kinderfeets ¢inimo sve kako bismo osigurali kvalitetu svojih proizvoda. Medutim, znamo da nijedan
proizvodni postupak nije savrsen i bez nedostataka. Kako biste prijavili ili vratili oSteceni artikl, po3aljite nam e-postu
na info@kinderfeets.com. Navedite opis problema i, ako je moguce, prilozite fotografiju koja ¢e nam pomodi da
razumijemo situaciju. Potom cete dobiti daljnje upute ili adresu na koju nam mozete vratiti igracku.
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Preden zacnete uporabljati izdelek Kinderfeets, preberite celotna navodila.

Vadite matematiko in stratesko razmisljanje, krepite koordinacijo oci in rok ter izboljsajte sposobnost
reSevanja tezav s to tradicionalno finsko igro za metanje! Primerno za otroke, ki so starejsi od 3 let.
Igraca je primerna za uporabo v notranjih prostorih in na prostem, vendar jo je treba vedno shraniti v
notranjih prostorih, da ohranite kakovost.

Potek igre Tockovanje

Igrajte na prostem ali v notranjih prostorih zdo 7 igralcit  * Rezultat je vsota Stevilk na podrtih kegljih. Na primer:

Poljubno sestavite ekipe. Ce podrete keglje s stevilkami 1, 3in 6, je rezultat 10.
[1+3+6=10]

1. Postavite 12 kegljev v trikotno obliko na ravna tla,
tako da so med sabo oddaljeni 5 do 7 cm in so keglji z - Ceigralec ne podre niti enega keglja, dobi 0 tock. Ce se
manjsimi stevilkami spredaj, z ve¢jimi stevilkami pa zadaj.  to zgodi trikrat zapored, je igralec izlocen iz igre.

+ Ce dosezete vec kot 50 tock, ste kaznovani, kar pomeni,

2. Dolocite ¢rto za metanje 3 do 5 metrov od kegljev.
da se rezultat vrne na 25 tock.

3. Izmeni¢no mecite koli¢ek in podirajte keglje. Igrajte

stratesko - ciljajte dolo¢ene $tevilke, da bo vas rezultat Nasveti

dosegel 50 to¢k, vendar ne veé. + Za mlajse ali manjse otroke lahko dolo¢ite drugo ¢rto
4. Po vsakem poskusu postavite keglje nazaj pokonci za metanje.

na mesto, kjer so padli, da jih bo lahko podrl naslednji + Izberite zatetnega igralca in vrstni red igralcev po
igralec. starosti, abecednem vrstnem redu imen, z metom

kovanca ali igro kamen, $karje in papir!

Da bi skrajsali igro, lahko za cilj/kazen dolocite 30/15
tock.

Dolocite svoja pravilal Premaknite ¢rto za metanje,
igrajte “najboljsi od treh” ali spremenite Stevilke na
kegljih.

5. Sestejte rezultate vsakega meta. Zmaga igralec ali
ekipa, ki prva doseze to¢no 50 tock!

A OPOZORILO! Otroke mora med igro nadzorovati odrasla oseba. Igrace ne uporabljajte v blizini
stopnic ali bazenov, na javnih cestah, klancinah, nestabilnih povrsinah ali prometnih obmogjih.

A Varnostni ukrepi: Pred uporabo igrace Kinderfeets se prepricajte, da ni poskodovana in so vsi deli namesceni. Redno
preverjajte, ali so vidni znaki obrabe, razpoke, poskodbe ali okvare. Poskodovane igrace ve¢ ne uporabljajte.
Igraco Kinderfeets cistite z blagim cistilom, ¢isto vodo in mehko krpo.
Svojo igraco Kinderfeets vedno hranite v zaprtih prostorih na hladnem, suhem in dobro prezracevanem mestu - zlasti
v tropskem ali subtropskem podnebju ali na katerem koli mestu, ki je izpostavljeno visoki vlaznosti in/ali velikim
padavinam. Ne hranite v prostorih, kjer bi ponoci lahko kondenzirala voda (na primer v lopi ali na odprtem balkonu)
ali v prostorih z visoko vlaznostjo (na primer v kopalnici ali pralnici s kondenzacijskim susilnikom).

Omejena garancija

Podjetje Kinderfeets zagotavlja, da na izdelkih eno leto od datuma nakupa ne boste opazili proizvodnih napak.

Za popravilo ali zamenjavo morate predloziti ORIGINALNO potrdilo o nakupu. Ta garancija z dolznostmi podjetja
Kinderfeets je omejena na popravilo ali zamenjavo izdelkov, katerih pomanjkljivosti je mogoce dokazati v garancijski
dobi. Ta garancija ne velja za $kodo zaradi vremenskih vplivov (vklju¢no z, vendar ne omejeno na, veter, dez, rosa,
kondenzat), nestrokovne uporabe, nesre¢, nestrokovnega skladis¢enja (tudi v prostorih z vi$jo zra¢no vlaznostjo od
normalne), normalne izrabe in obrabe ob normalni uporabi.

Podjetje Kinderfeets ne jamci za naklju¢ne ali posredne skode, ki neposredno ali posredno nastanejo zaradi uporabe
izdelkov. Kupec in uporabnik sta odgovorna za vsa tveganja, ki so povezana z voznjo ali uporabo igrace na kolesih.
Vklju¢no s telesnimi poskodbami in/ali smrtjo. Odrasla nadzorna oseba mora zagotoviti, da so zagotovljeni primerni
varnostni ukrepi. Podjetje Kinderfeets v nobenem primeru ne jamci za telesne poskodbe ali materialno skodo. Pogoj
za uporabo izdelka Kinderfeets je izvajanje prej navedenih smernic.

V podjetju Kinderfeets si po svojih najboljsih moceh prizadevamo, da bi zagotavljali kakovost svojih izdelkov. Vendar
se zavedamo, da noben proizvodni postopek ni popoln in brez pomanjkljivosti. Da bi nas obvestili o poskodovanem
izdelku ali nam ga vrnili, nam posljite e-posto na naslov info@kinderfeets.com. Opisite tezavo in, ¢e je mozno, prilozite
sliko, s pomogjo katere bomo laZje razumeli situacijo. Nato boste prejeli dodatne napotke ali naslov za vracilo igrace.
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Przed uzyciem produktu Kinderfeets nalezy przeczytac caly przewodnik uzytkowania.

Poznaj podstawowe umiejetnosci matematyczne, ¢wicz myslenie strategiczne, popraw koordynacje
reka-oko i rozwijaj umiejetno$¢ rozwiazywania problemoéw dzieki tej finskiej grze polegajacej na
rzucaniu do celu! Odpowiednia dla dzieci od 3 roku zycia i starszych. Korzystaj z gry zaréwno wewnatrz
jak i na zewnatrz, ale zawsze przechowuj ja w srodku po zabawie, aby diuzej zachowac jej jakosc.

Jak grac Punktacja

Baw sie na zewnatrz lub w $rodku z maksymalnie 7 + Wynik to suma liczb na straconych kreglach. Przyktad:
graczami! Utworz druzyny wedtug uznania. Jedli stracone zostang kregle znumerami 1,3 6, to

1. Ustaw 12 kregli pionowo w ksztatcie tréjkata na ptaskiej W)Tik wyno'si 10. ['1 + '3"" 6=10]

powierzchni - kazdy w odlegtosci 5 do 7 cm od siebie. + Jedli gracz nie straci ani jednego kregla, zdobywa 0
Kregle o niskich numerach z przodu, a te o wyzszych punktow. Jesli zdarzy sie to 3 razy z rzedu, gracz zostaje
numerach z tytu. wyeliminowany z gry.

2. Wyznacz linig rzutéw w odlegtosci 3 do 5 m od kregli. ~ * Zdob}/cie pgnad 50 punktéw slkutkuje karg - wynik
3. Gracze na zmiane staraja sie zbija¢ ponumerowane zostaje obnizony do 25 punktéw.

kregle zbijakiem. Graj strategicznie - celuj w okreslone Wskazowki

numery, aby wynik sumowat sie do 50 punktéw, ale nie « Dla mtodszych i mniejszych dzieci linig rzutu mozna

przekroczyt tego limitu. wyznaczy¢ blizej.

4. Po kazdej kolejce nalezy ustawi¢ kregle z powrotem + Wybierzcie gracza rozpoczynajacego i kolejnos¢
pionowo w miejscu, w ktérym upadty, dla nastepnego graczy wedtug wieku, alfabetycznie wedtug imion, rzut
gracza. monetg lub za pomoca gry kamien-papier-nozyce!

5. Zsumuj wynik z kazdego rzutu. Pierwszy gracz lub Aby skroci¢ gre, punkt docelowy/kare mozna zmieni¢

druzyna, ktéra osiggnie dokfadnie 50 punktéw wygrywal na30/15.
Tworzcie whasne zasady! Przesuncie linie rzutow,

utworzci wyzwanie ,najlepszy wynik z trzech rund” lub
zmiencie numeracje kregli.

UWAGA! Podczas zabawy dzieci powinny znajdowac sie pod opieka osoby dorostej. Nigdy
nie nalezy uzywac tej zabawki w poblizu schodéw lub basenéw, jezdniach, wzniesieniach,
niestabilnych powierzchniach lub w miejscach, gdzie wystepuje ruch samochodowy.

A Srodki ostroznosci: Przed uzyciem zabawki Kinderfeets nalezy sprawdzi¢, czy jest nieuszkodzona i czy wszystkie
czesci sg kompletne. Regularnie sprawdzaj, czy na zabawce nie ma sladéw zuzycia, peknig¢, uszkodzen lub defektow.
Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana.

Czys¢ zabawke Kinderfeets za pomoca fagodnego $rodka czyszczacego, czystej wody i miekkiej szmatki.

Zabawke Kinderfeets zawsze przechowuj w pomieszczeniach w chtodnym, suchym i dobrze przewietrzonym miejscu,
zwlaszcza w klimacie tropikalnym lub subtropikalnym, lub w miejscach o duzej wilgotnosci i/lub duzych opadach
deszczu. Nie przechowuj jej w miejscu, w ktérym przez noc moze skraplac sie woda (np. w szopie lub na balkonie na
zewnatrz); ani w miejscu o wysokiej wilgotnosci (np. w tazience lub pralni z suszarkg kondensacyjna).

Ograniczona gwarancja

Kinderfeets gwarantuje, ze produkty beda wolne od wad produkcyjnych przez okres jednego roku od daty

zakupu. W celu naprawy lub wymiany nalezy przedtozy¢ kopie ORYGINALNEGO dokumentu zakupu. Niniejsza
gwarancja ze zobowiazaniem firmy Kinderfeets ogranicza sie do naprawy lub wymiany produktéw, co do

ktorych w okresie obowigzywania gwarancji udowodni sie istnienie wad. Gwarancja ta nie obejmuje uszkodzen
spowodowanych warunkami atmosferycznymi (w tym miedzy innymi, ale nie wytacznie: wiatrem, deszczem,
roztopami lub kondensacja), niewtasciwym uzytkowaniem, wypadkami, niewtasciwym przechowywaniem (w tym w
pomieszczeniach o wilgotnosci wyzszej niz normalna), normalnym zuzyciem oraz normalnym uzytkowaniem.

Firma Kinderfeets nie ponosi odpowiedzialnosci za przypadkowe uszkodzenia lub nastepstwa bezposredniego lub
posredniego uzytkowania jej produktéw. Kupujacy i uzytkownicy ponosza wszelkie ryzyko zwigzane zjazdg oraz
obstuga zabawki na kotach. Dotyczy to réwniez obrazen ciata iSmierci. Doroste osoby, nadzorujace zabawe, musza
zapewni¢ odpowiednie srodki bezpieczenstwa. Firma Kinderfeets nie ponosi odpowiedzialnosci za zadne szkody
na osobach i rzeczach. Rozpoczecie uzytkowania produktu firmy Kinderfeets oznacza, ze uzytkownik zgodzit sie na
powyzsze wytyczne.

W firmie Kinderfeets doktadamy wszelkich staran, aby zapewni¢ jakos¢ naszych produktéw. Zdajemy sobie jednak
sprawe, ze zaden proces produkcyjny nie jest doskonaty ani zupetnie wolny od wad. W celu zgtoszenia lub odestania
uszkodzonego produktu prosimy o wiadomos¢ na adres e-mail info@kinderfeets.com. W tresci prosze opisa¢ wade

i w miare mozliwosci zataczy¢ zdjecie, ktére pomoze nam zrozumiec problem. Otrzymaja Paristwo wéwczas dalsze
instrukcje lub dane adresowe do odestania nam zabawki.
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Pred pouZzitim vyrobku Kinderfeets si pfectéte cely ndvod k pouZiti.

Prozkoumejte zakladni matematické zru¢nosti, procvicte si strategické mysleni, posilnéte koordinaci
mezi rukama a o¢ima a rozvijejte schopnost fesit problémy pomoci této finské hazeci hry!
Doporucujeme pro déti ve véku od 3 let. UZijte si hry v interiéru i exteriéru; pro zachovani kvality vsak
hru skladujte v interiéru.

Pravidla hry Bodovani

Hru miiZete hrat uvniti nebo venku az se 7 hracil Vytvoite  * Skore je soucet &isel na shozenych kolicich. Napfiklad:

tymy podle potieby. Jsou-li shozené koliky s ¢isly 1, 3 a 6, skére je 10.
[T+3+6=10]

1. Postavte 12 kolikd do trojuhelnikového tvaru na
rovnou zem - kazdy ve vzdalenosti 2 - 3 palce (5-7cm),  * Pokud hra¢ neshodi ani jeden kolik, ziska 0 bodu. Pokud
pricemz koliky s nizkym ¢islem jsou umistény vpiedu a se to stane 3krat za sebou, hra¢ vypadava.

kolky s vy$sim cislem vzadu. + Dosahnete-li vice nez 50 bod(, dostanete trest - skére

2. Stanovte hazeci ¢aru ve vzdalenosti 10 - 15 stop se vrati na 25 bodd.

(3 - 5m) od kolikd. Tipy

3. Stiidejte se v hazeni tyci, abyste shodili koliky. Hrajte Miadsi nebo mensi déti mohou poutzit blizsi hézeci ¢aru.
strategicky - zaméfujte se na konkrétni ¢isla, aby vase Viyberte zacinajiciho hrace a pofadi hracd podle véku,
skore dosahlo 50 bod(, ale abyste jej nepiekrocili. abecedné, podle jména, hozenim mince nebo pomoci
4, Pii kazdém tahu polozte koliky zpét na misto, kam systému kdmen papir ntizky!

patfi, aby mohl hrat dalsi hrac. Pro zkraceni hry upravte bod cile/trestu na 30/15.

5. Scitejte skore z kazdého hodu. Vyhravé ten hrac nebo Vytvotte si své vlastni pravidlal Posurite hazeci caru
i

tym, ktery jako prvni doséhne presné 50 boddi! zpét, hrajte ,nejlepsi ze tii” nebo precislujte koliky.

A VYSTRAHA! Déti musi byt pii hie pod dohledem dospélé osoby. Nikdy nepouzivejte tuto hracku
v blizkosti schodli nebo bazénii, na veiejnych komunikacich, svazich, nestabilnich povrsich
nebo v oblastech s provozem.

A Preventivni opatieni: Pied pouzitim hracky Kinderfeets zkontrolujte, zda hracka neni poskozena a zda jsou véechny
jeji ¢asti kompletni. Pravidelné kontrolujte, zda hracka nevykazuje zndmky opotiebovani, prasknuti, poskozeni nebo
zavad. Poskozend hracka by se jiz neméla pouzivat.

Hracku Kinderfeets Cistéte jemnym ¢isticim prostiedkem, ¢istou vodou a mékkou utérkou.

Vzdy skladujte hra¢ku Kinderfeets v interiéru na chladném, suchém a dobie vétraném misté - zejména na to dbejte
v tropickém nebo subtropickém podnebi nebo na jakémkoliv misté, kde je vysoka vihkost a/nebo hodné srazek.
Neskladujte ji na misté, kde se pies noc muze srazet voda (napfiklad venku v kiiiné nebo na balkéné), ani na plose s
vysokou vlhkosti (jako je napfiklad koupelna nebo pradelna s kondenzacni susickou).

Omezen3 zéruka

Spole¢nost Kinderfeets zarucuje, Ze se na jejich vyrobcich béhem jednoho roku od data zakoupeni nevyskytnou
z4dné vyrobni chyby. V pfipadé opravy nebo vymény musite predlozit kopii ORIGINALU dokladu o koupi. Tato zaruka
spojena se zavazky spolec¢nosti Kinderfeets se omezuje na opravu nebo vymeénu vyrobkd, jejichz prokazatelna chyba
se vyskytla béhem zaru¢ni doby. Tato zaruka se nevztahuje na skody zptsobené povétrnostnimi vlivy (véetné, ale

ne vyhradné, vlivem vétru, desté, rosy nebo kondenzované vody), nespravnym pouzivanim, nehodami, nevhodnym
skladovanim (i v prostorech s vy33i vihkosti vzduchu nez je bézna vlhkost), béZnym opotiebenim vyrobku nasledkem
pouZivani.

Spolec¢nost Kinderfeets neruci za ndhodné nebo nasledné skody, které vzniknou nasledkem primého nebo
nepfimého pouzivani jejich vyrobkd. Vsechna rizika spojena s jizdou nebo obsluhou hracky na kole¢kach nesou
kupuijici a uzivatelé. VEetné ublizeni na zdravi a/nebo smrti. Dospélé osoby, které maji zajistit dozor, jsou zodpovédné
za zabezpeceni pfimérenych bezpecnostnich opatieni. Za Zadnych okolnosti neruci spolecnost Kinderfeets za osobni
a vécné skody. Pouzivani vyrobku spole¢nosti Kinderfeets vyzaduje souhlas s vy$e uvedenymi smérnicemi.

My, od spole¢nosti Kinderfeets, délame vse, abychom zajistili kvalitu nasich vyrobku. Vime v3ak, ze zadny vyrobni
proces neni perfektni a bez nedostatkud. Ozndmeni o poskozeném vyrobku nebo Zzadost o vraceni nam poslete na
e-mailovou adresu: info@kinderfeets.com. Prilozte popis problému, pokud mozno i obrazek, ktery ndm pomaze lépe
pochopit situaci. Poté obdrzite dalsi pokyny nebo nasi zpate¢ni adresu na vraceni hracky.



If you have any questions, please contact Kinderfeets at:

Gelieve u bij uragen te richten tot Kinderfeets op:

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Kinderfeets unter:

In caso di domande si prega di rivolgersi alla Kinderfeets al sequente indirizzo:
Pour toute question, merci de vous adresser 8 Kinderfeets 3 'adresse suivante;
Si tiene alguna consults, comuniquese con Kinderfeets:

MBEEM, FEHZE Kinderfeets:
ZEMFKinderfeetsDRDEFRFICHB WG EIZE LY

olgimll Je Kinderfeets ds Juayl (2 cdliad ol e ols 131

Mo nHTepecyoLWwmm Bac Bonpocam obpallantecs B komnanuio Kinderfeets:

U slucaju pitanja obratite se poduzecu Kinderfeets na adresu:

Ce imate vprasanjs, stopite u stik z Kinderfeets na naslovu:

W razie pytan prosimy o kontakt z Kinderfeets pod adresem:

U pfipadé dotazd se obrat'te na spoleénost Kinderfeets, adresa:

Kinderfeets, Inc. ¢ info@kinderfeets.com ¢ +1 415 738 4820
f 3P (O) OKINDERFEETS « wwuw.kinderfeets.com
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