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Please read the entire guide before using your Kinderfeets product.

This classic game challenges hand-eye coordination, problem-solving ability, and fine motor strength
through social play. Play with a companion or on a team. Recommended for ages 3 years and up.
Enjoy the game both indoors and outside, but always store inside after use to maintain quality.

How to play Scoring:

Up to 8 players can play—as singles or divided into teams. + The player/team with the boule that is closest to the
1. Pick a suitable playing field that s fairly flat and open, target ball at the end of the round is awarded 1 point.
and establish a throwing point. For each additional boule they have closer to target
2. Divide the 8 colored boules amongst players or teams. than the opponent’s closest boule, they are awarded
Each player/team uses the same color boules throughout ~ 2nother point. Other players/teams are not awarded
the game. points.

3. A player starts the round by tossing the small target » Tospeed up the game: Scoring can be adjusted so 3
h . to 4 of the closest boules by any player at the end of
ball into the playing field.

. . . the round are scored, so more than 1 player may earn
4. Players take turns throwing or rolling their colored

o points. Or the points are based on the boule’s distance
bOUI?S toward'the target ball‘—almlng to getas close as to the target—closest boule earns higher points than
possible—until all boules are in the field.

the others.
5. At the end of the round, the player with the boule
closest to the target wins the round and scores points.
6. The winner (or loser) of the round may start the next
round.
7. The first player/team that reaches 13 points wins!

Tips:

+ Younger or smaller children may use a modified
throwing point.

« Pick the starting player by coin toss or another creative
method!

« Try playing on different surfaces such as carpet, grass,
soil, sand, or gravel!

WARNING! Children should be supervised by an adult while playing. Never use this toy near
stairs or swimming pools, on public roads, hills, unstable surfaces, or in areas with traffic.

A Precautions: Before using your Kinderfeets toy, please check that it is undamaged and all parts are complete. Check it
regularly for signs of wear, cracking, damages or defects. A damaged toy should no longer be used.

Clean your Kinderfeets toy using a mild cleaning agent, clean water and soft cloth.

Always store your Kinderfeets toy indoors in a cool, dry, and well-ventilated location—especially in a tropical or
subtropical climate, or any location subject to high humidity and/or high rainfall. Do not store it in a location where
water condensation can build up overnight (such as in a shed or on a balcony outside); or in an area with high
humidity (such as a bathroom or laundry room with a condensation dryer).

Limited warranty

Kinderfeets guarantees that its products will be free from manufacturing defects for one year from the date of
purchase. You must submit an ORIGINAL copy of the proof of purchase for repairs or exchanges. This warranty and
Kinderfeets's obligations are restricted to the repair or replacement of products with certified defects occurring within
the warranty period. This warranty does not apply to damages caused by weather (including but not limited to wind,
rain, dew, or water condensation), improper use, accidents, improper storage (including storage in high humidity
areas), and normal wear and tear caused by normal use.

Kinderfeets is not liable for accidents or subsequent damages resulting directly or indirectly from the use of its
products. The purchaser and user bear all risks associated with using this toy. This includes physical injury

and/or death. Adult supervisors are responsible for ensuring that appropriate safety measures are taken. Kinderfeets
will not be liable for personal injury or property damage under any circumstances. To use a Kinderfeets product, you
must agree with the above guidelines.

At Kinderfeets, we do our best to ensure the quality of our products. However, we know no manufacturing process

is perfect or defect-free. To report or return a damaged item, please send an e-mail to info@kinderfeets.com. Please
attach a description of the problem and a picture, if possible, as this will help us understand the situation. You will
receive further information or a return address so you can send the toy back to us.
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Lees de hele handleiding voordat u uw Kinderfeets-product gebruikt.

Dit klassieke spel bevordert de hand-oog codrdinatie, het probleemoplossend vermogen en de

fijne motoriek door middel van sociaal spel. Speel met een partner of in een team. Aanbevolen voor
kinderen van 3 jaar en ouder. Geniet zowel binnen als buiten van het spel, maar bewaar het na gebruik
altijd binnen om de kwaliteit te behouden.

Hoe te spelen Puntentelling

Maximaal 8 spelers kunnen individueel of in teams + De speler/het team met de boule die aan het einde van
spelen. de ronde het dichtst bij de doelbal ligt, krijgt 1 punt.

1. Kies een geschikt speelveld dat vrij vlak en open is. « Voor elke extra boule die dichter bij de doelbal ligt dan
Bepaal ook het werppunt. de dichtstbijzijnde boule van de tegenstander, krijgen
2. Verdeel de 8 gekleurde boules over de spelers of teams.  ze nog een punt. Andere spelers/teams krijgen geen
Elke speler/team gebruikt tijdens het spel dezelfde kleur punten.

boules.

Om het spel te versnellen: De puntentelling kan worden
3. Een speler begint de ronde door de kleine doelbal (but)  aangepast zodat 3 tot 4 van de dichtstbijzijnde boules

in het speelveld te gooien. van eender welke speler aan het eind van de ronde
4. De spelers gooien of rollen om de beurt hun gekleurde punten opleveren. Zo kan meer dan 1 speler punten
boules in de richting van de doelbal - met de bedoeling verdienen. Of baseer de punten op de afstand van de
om zo dicht mogelijk bij de doelbal te komen - totdat alle boules tot het doel: de dichtstbijzijnde boule verdient
boules op het veld liggen. meer punten dan de andere.

5. Aan het einde van de ronde wint de speler met de Tips

boule die het dichtst bij de doelbal ligt en krijgt hij of zij

« Jongere of kleinere kinderen mogen een aangepast
werppunt gebruiken.

+ Bepaal de speler die mag starten door te tossen of via
een andere creatieve methode!

7. De eerste speler die/Het eerste team dat 13 punten « Probeer op verschillende ondergronden te spelen, zoals

haalt, wint! tapijt, gras, aarde, zand of grind!

punten.

6. De winnaar (of verliezer) van de ronde mag de
volgende ronde beginnen.

A WAARSCHUWING! Kinderen moeten tijdens het spelen onder toezicht van een volwassene
staan. Gebruik dit speelgoed nooit op trappen, in de buurt van zwembaden, op openbare
wegen, steile hellingen, onstabiele ondergronden of verkeerszones.

A Voorzorgen: Voordat u het speelgoed van Kinderfeets in gebruik neemt, dient u te controleren of deze onbeschadigd
is en alle onderdelen volledig zijn. Controleer regelmatig of er tekenen zijn van slijtage, barsten, beschadigingen of
defecten. Beschadigd speelgoed mag niet meer worden gebruikt.

Reinig uw Kinderfeets speelgoed met een mild reinigingsmiddel, schoon water en een zachte doek.

Bewaar uw Kinderfeets speelgoed altijd binnen op een koele, droge en goed geventileerde plaats, en dit vooral in
regio’s met een tropisch of subtropisch klimaat of een locatie met een hoge vochtigheidsgraad en/of veel neerslag.
Bewaar het niet op een locatie waar condens zich ‘s nachts kan opbouwen (bijvoorbeeld in een schuurtje of buiten op
een balkon); of in een ruimte met een hoge luchtvochtigheid (bijvoorbeeld in een badkamer of wasruimte met een
condensatiedroogkast).

Beperkte garantie

Kinderfeets garandeert dat haar producten een jaar na de aankoopdatum vrij zijn van fabricagefouten. Voor reparatie
of vervanging moet u een kopie van het origenele aankoopbewijs voorleggen. Deze garantie met verbintenis door
Kinderfeets beperkt zich tot de reparatie of vervanging van producten waarvan het defect binnen de garantieperiode
kan worden aangetoond. Deze garantie geldt niet voor schade door weersomstandigheden (inclusief maar niet
beperkt tot wind, regen, dauw of condens-water), ondoelmatig gebruik, ongevallen, onjuiste bewaring (ook in kamers
met een hogere dan normale luchtvochtigheid), normale slijtage en slijtage door normaal gebruik.

Kinderfeets is niet aansprakelijk voor incidentele of gevolgschade die direct of indirect voortvloeit uit het gebruik

van haar producten. Kopers en ge-bruikers nemen alle risico’s op zich met betrekking tot het fietsen met of bedienen
van een stuk speelgoed op wielen. Inclusief lichamelijke letsels en/of overlijden. Het is de verantwoordelijkheid

van volwassen toezicht-houders om ervoor te zorgen dat adequate veiligheidsmaatregelen worden genomen.
Kinderfeets is onder geen enkele omstandigheid aansprakelijk voor persoonlijke letsels of materiéle schade. Het
gebruik van een Kinderfeets-product vereist de aanvaarding van de bovenstaande richtlijnen.

Bij Kinderfeets doen we ons best om de kwaliteit van onze producten te waar-borgen. We weten echter dat geen
enkel productieproces perfect is en zonder gebreken. Om een beschadigd artikel te melden of te retourneren, stuurt
u een e-mail naar info@kinderfeets.com. Gelieve een omschrijving van het probleem erbij te voegen en indien
mogelijk een foto die ons helpt om de situatie te begrijpen. U krijgt dan verdere instructies of een adres om het
speelgoed aan ons te retourneren.
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Bitte lesen Sie die gesamte Gebrauchsanleitung durch, bevor Sie Ihr Kinderfeets Produkt verwenden.

Dieses klassische Spiel fordert die Hand-Augen-Koordination, die Problemldsungsfahigkeit und die
Feinmotorik durch soziales Spiel. Spielen Sie mit einem Partner oder in einem Team. Geeignet fiir
Kinder ab 3 Jahren. Genief3en Sie das Spiel sowohl drinnen als auch drauBBen, bewahren Sie es nach

Gebrauch aber immer drinnen auf, damit die Qualitat nicht leidet.

Spielregeln

Bis zu 8 Spieler kdnnen spielen - als Einzelspieler oder in
Teams aufgeteilt.

1. Wahlen Sie ein geeignetes Spielfeld, das relativ flach
und offen ist, und legen Sie einen Wurfpunkt fest.

2. Verteilen Sie die 8 farbigen Kugeln auf die Spieler oder
Teams. Jeder Spieler/jedes Team verwendet wéahrend des
gesamten Spiels die gleichen farbigen Kugeln.

3. Ein Spieler beginnt die Runde, indem er die kleine
Zielkugel auf das Spielfeld wirft.

4. Die Spieler werfen oder rollen abwechselnd ihre
farbigen Kugeln in Richtung der Zielkugel - mit dem Ziel,
ihr so nahe wie mdglich zu kommen - bis alle Kugeln im
Spielfeld sind.

5. Am Ende der Runde gewinnt der Spieler mit der Kugel,
die der Zielkugel am ndchsten ist, und erhélt Punkte.

6. Der Gewinner (oder Verlierer) der Runde darf die
ndchste Runde beginnen.

7. Der erste Spieler/das erste Team, das 13 Punkte
erreicht, gewinnt!

Punktewertung

« Der Spieler/das Team, dessen Boule am Ende der Runde
am néchsten zur Zielkugel liegt, erhalt 1 Punkt.

« Fur jede weitere Kugel, die ndher an der Zielkugel liegt

als die gegnerische Kugel, erhalten sie einen weiteren

Punkt. Fiir andere Spieler/Teams werden keine Punkte

vergeben.

Vorgehensweise zur Beschleunigung des Spiels: Die

Wertung kann so angepasst werden, dass 3 bis 4 der

nachstgelegenen Kugeln eines Spielers am Ende der

Runde gewertet werden, so dass mehr als 1 Spieler

Punkte erhalten kann. Oder die Punkte basieren auf

der Entfernung der Kugeln zum Ziel - die Kugel, die

dem Ziel am néchsten ist, erhalt mehr Punkte als die

anderen.

Tipps

« Jingere oder kleinere Kinder kdnnen einen
entsprechend angepassten Wurfpunkt verwenden.

« Wahlen Sie den Startspieler durch Miinzwurf oder eine
andere kreative Methode!

+ Versuchen Sie, auf verschiedenen Untergriinden wie

Teppich, Gras, Erde, Sand oder Kies zu spielen!

A WARNHINWEISE: Kinder sollten nur unter Aufsicht eines Erwachsenen spielen. Benutzen Sie
das Spielgerét nie in der Ndhe von Treppen oder Swimmingpools, auf 6ffentlichen StraBBen, an
Hiigeln, auf instabilen Oberflachen oder in Verkehrsbereichen.

A VorsichtsmaBnahmen: Bevor Sie lhr Kinderfeets Spielgerat verwenden, tiberpriifen Sie bitte, ob es unbeschadigt ist
und alle Teile vollstandig sind. Priifen Sie das Spielgerat regelmaBig auf Abnutzung, Risse, Schaden oder Mangel. Ein
beschddigtes Spielgerat darf nicht mehr verwendet werden.

Reinigen Sie Ihr Kinderfeets Spielgerat mit einem milden Reinigungsmittel, klarem Wasser und einem weichen Tuch.

Bewahren Sie Ihre Kinderfeets Spielgerate immer in einem kihlen, trockenen und gut belUfteten Raum auf.
Insbesondere ist darauf in einem tropischem oder subtropischem Klima oder an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit
und/oder starken Regenfallen zu achten. Bewahren Sie das Spielgerat nicht in Raumen auf, in denen sich
maoglicherweise tiber Nacht Kondenswasser auf dem Produkt bilden kann (wie z. B. in einem Schuppen oder auf dem
Balkon), oder in Rdumen mit hoher Luftfeuchtigkeit (wie z. B. in einem Badezimmer oder in einem Wascheraum mit
Kondenstrockner).

Eingeschrankte Garantie

Kinderfeets garantiert, dass seine Produkte ein Jahr ab Kaufdatum frei von Fabrikationsfehlern sind. Zur Reparatur
oder zum Austausch, mussen Sie eine Kopie des ORIGINAL-Kaufbelegs vorlegen. Diese Garantie mit Verpflichtung
von Kinderfeets beschrankt sich auf die Reparatur oder den Ersatz von Produkten, deren Mangel innerhalb der
Gewahrleistungszeit nachgewiesen werden kann. Diese Garantie gilt nicht fiir Schaden durch Witterungseinflisse
(einschlieBlich aber nicht beschrankt auf Wind, Regen, Tau oder Kondenswasser), unsachgeméafe Verwendung,
Unfélle, unsachgeméfBe Lagerung (auch in Raumen mit hoherer als der normalen Luftfeuchtigkeit), normale
Abnutzung und Verschleil durch normalen Gebrauch.

Kinderfeets haftet nicht fiir zuféllige oder Folgeschaden, die direkt oder indirekt aus der Verwendung seiner Produkte
entstehen. Kdufer und Nutzer tragen alle Risiken im Zusammenhang mit dem Fahren oder der Bedienung eines
Spielzeugs auf Rédern. EinschlieBlich Kérperverletzung und/oder Tod. Es liegt in der Verantwortung der erwachsenen
Aufsichtspersonen sicherzustellen, dass angemessene Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden. Unter keinen
Umstanden haftet Kinderfeets fiir Personen- oder Sachschaden. Die Verwendung eines Kinderfeets-Produkts setzt die
Zustimmung zu den oben genannten Richtlinien voraus.

Wir bei Kinderfeets tun unser Bestes, die Qualitat unserer Produkte sicherzustellen. Wir wissen jedoch, dass kein
Herstellungsverfahren perfekt und ohne Mangel ist. Um einen beschadigten Artikel zu melden oder zuriickzusenden,
senden Sie uns bitte eine E-Mail an info@kinderfeets.com. Bitte fligen Sie eine Beschreibung des Problems bei
und wenn moglich ein Bild, das uns hilft, die Situation zu verstehen. Sie erhalten dann weitere Hinweise oder eine
Riicksendeadresse fiir die Riicksendung des Spielzeugs an uns.
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Si prega di leggere il manuale nella sua interezza prima di utilizzare il prodotto Kinderfeets.

Questo gioco & un classico che sfida la coordinazione occhio-mano, la capacita di risoluzione dei
problemi e la forza motoria fine attraverso il gioco sociale. Gioca con un compagno o in squadra.
Adatto a partire dai 3 anni di eta. Si puo giocare sia all'interno che all'esterno ma, dopo I'uso, riporre
sempre il prodotto all'interno per preservarne la qualita.

Come giocare Punteggio

Fino a 8 giocatori possono giocare come singolio divisi ~ + Il giocatore/La squadra con la boccia piu vicina al

in squadre. boccino alla fine del turno riceve 1 punto.

1. Scegliere un campo da gioco adatto, abbastanza « Per ogni ulteriore boccia pili vicina al boccino rispetto
pianeggiante e sgombro, e stabilire un punto di lancio. alla boccia pili vicina dell'avversario, viene assegnato

un altro punto. Agli altri giocatori/Alle altre squadre non

vengono assegnati punti.

Per velocizzare il gioco: il sistema di punteggio pud

essere modificato in modo che vengano conteggiate

da 3 a4 delle bocce piu vicine di qualsiasi giocatore alla

fine del turno, in modo che piti di un giocatore possa

guadagnare punti. Oppure i punti si possono assegnare

in base alla distanza della boccia dal boccino: la boccia

pili vicina guadagna piu punti delle altre.

Suggerimenti

« | bambini piu piccoli possono utilizzare una linea di
lancio diversa.

« Scegliere il giocatore iniziale con il lancio di una moneta

2. Dividere le 8 bocce colorate tra i giocatori o le squadre.
Ogni giocatore/squadra utilizza bocce dello stesso colore
per tutta la partita.

3. Un giocatore inizia il gioco lanciando il boccino nel
campo di gioco.

4. A turno, i giocatori lanciano o fanno rotolare le proprie
bocce colorate verso il boccino, cercando di avvicinarsi

il piti possibile, finché tutte le bocce non saranno sul
campo.

5. Alla fine del turno, il giocatore con la boccia piti vicina
al boccino vince il turno e ottiene punti.

6. Il vincitore (o il perdente) del turno pud iniziare quello

successivo. .
7.0l ori . JLaori drach i 13 0 con un altro metodo creativo!
. Il primo giocatore/La prima squadra che raggiunge . . .
E . g' P q 99iung « Provare a giocare su superfici diverse, come tappeti,
punti vince!

erba, terra, sabbia o ghiaia!

ATTENZIONE! | bambini dovrebbero essere supervisionati da un adulto durante il gioco. Mai
usare questo giocattolo nei pressi di scale, piscine, su strade pubbliche, salite, superfici instabili
o in aree trafficate.

Precauzioni: prima di utilizzare il vostro giocattolo Kinderfeets, controllare che non sia danneggiato e che tutte
le parti siano complete. Verificare regolarmente la presenza di usura, crepature, danni o difetti. Un giocattolo
danneggiato non puo piu essere utilizzato.

Pulire il giocattolo Kinderfeets usando un detergente delicato, acqua pulita e un panno morbido.

Conservare sempre il proprio giocattolo Kinderfeets all'interno, in un luogo fresco, asciutto e ben ventilato, in
particolar modo in aree a clima tropicale o subtropicale, cosi come in qualsiasi area fortemente umida e/o piovosa.
Non conservare in un luogo in cui, durante la notte, & possibile la formazione di condensa (come un capanno

o sul balcone esterno); oppure in unarea con molta umidita (un bagno o una lavanderia con un‘asciugatrice a
condensazione).

Garanzia limitata

Kinderfeets garantisce I'assenza di difetti di fabbricazione per un anno dalla data di acquisto. Per eventuali riparazioni
o cambio, & necessario presentare una copia della ricevuta di acquisto ORIGINALE. Tale garanzia con obbligo di
Kinderfeets si limita alla riparazione o alla sostituzione di prodotti i quali difetti vengano constatati entro I'anno del
periodo di garanzia. La garanzia non & valida per danni determinati da eventi atmosferici (compreso, ma non limitato
a vento, pioggia, ghiaccio o acqua di condensa), utilizzo improprio, incidenti, conservazione impropria (anche in locali
con umidita maggiore del normale), comune usura data da normale utilizzo.

Kinderfeets non é responsabile per danni casuali o conseguenti, derivanti direttamente o indirettamente dall'utilizzo
dei suoi prodotti. Lacquirente e I'utente sono responsabili per tutti i rischi legati alla guida o all'utilizzo di un
giocattolo su ruote. Comprese lesioni personali /o morte. E responsabilita degli adulti tutori assicurarsi che vengano
prese le adeguate precauzioni di sicurezza. Kinderfeets non & in alcun caso responsabile per danni a cose o persone.
L'utilizzo di un prodotto di Kinderfeets presuppone l'accettazione delle direttive sopra indicate.

Noi di Kinderfeets facciamo del nostro meglio per garantire la qualita dei nostri prodotti. Sappiamo pero che nessun
processo di produzione ¢ perfetto e privo di difetti. Per segnalare un articolo difettoso o per restituirlo, vi preghiamo
di inviare un'e-mail a info@kinderfeets.com. Vi preghiamo di aggiungere una descrizione del problema e, se possibile,
anche una foto che ci possa aiutare a comprendere il problema. Riceverete poi ulteriori indicazioni o un indirizzo per
inviarci il giocattolo da restituire.
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Veuillez lire I'intégralité du manuel avant d'utiliser votre produit Kinderfeets.

Ce jeu classique exerce la coordination entre I'ceil et la main, la capacité a résoudre des problemes, et
la motricité fine grace aux interactions sociales. Ce jeu se joue a deux ou en équipe. Recommandé aux
enfants de 3 ans et plus. Il est possible de jouer a ce jeu a l'intérieur comme a l'extérieur, mais, pour en
préserver la qualité, il faut toujours le ranger a l'intérieur.

Comment jouer

Le nombre maximal de joueur est 8 ; ce jeu se joue a deux
ou en équipe.

1. Choisissez un terrain de jeu a peu preés plan et sans
obstacles, et définissez un point de lancement.

2. Remettez a chaque joueur/équipe un nombre égal de
boules. Tout au long de la partie, chaque joueur/équipe
joue avec les boules d’'une méme couleur.

3. L'un des joueurs commence en langant la balle la plus
petite (la cible) sur le terrain de jeu.

4. Les joueurs jouent en langant ou en faisant rouler leurs
boules colorées de maniére a ce qu'elles atterrissent le
plus prés possible de la cible, jusqu’a ce que I'ensemble
des 8 boules soient sur le terrain.

5. A l'issue de chaque manche, cest le joueur dont la
boule a atterri le plus prés de la cible qui remporte cette
manche et gagne des points.

6. C'est soit le gagnant, soit le perdant de la manche
précédente qui joue en premier au début de la manche
suivante.

7.Clest le premier joueur ou la premiére équipe a avoir
cumulé 13 points qui gagne la partie !

Comment compter les points
« Alissue de chaque manche, le joueur/Iéquipe dont la
boule a atterri le plus prés de la cible remporte 1 point.

Pour chaque boule supplémentaire qui a atterri plus
prés de la cible que celles de ses adversaires, il remporte
un point supplémentaire. Les autres joueurs/équipes ne
remportent pas de point.

Pour que le jeu soit plus rapide : A l'issue de chaque
manche, on peut attribuer 1 point aux joueurs dont les
boules sont respectivement la 2e, 3e et 4e plus proche
de la cible. On peut aussi calculer les points en fonction
de la distance séparant la boule de la cible : la boule qui
a atterri le plus prés de la cible remporte plus de points
que les autres.

Astuces

« Pour les enfants les plus jeunes ou les plus petits, on
peut prévoir un point de lancement plus rapproché.

« Pour décider qui commence la partie, vous pouvez tirer
a pile ou face, ou inventer une autre méthode !

« Essayez de jouer sur des surfaces différentes : tapis,
gazon, sol, sable ou gravier !

A AVERTISSEMENT ! Lorsqu'ils jouent, les enfants doivent étre surveillés par un adulte. N'utilisez

jamais ce jouet a proximité d’escaliers ou d’une piscine, sur la voie publique, sur des pentes, sur
une surface instable ou dans tout autre lieu trés fréquenté.

A Précautions: Avant d'utiliser votre jouet Kinderfeets, vérifiez qu'il est intact et que toutes les piéces qui le constituent

sont bien au complet. Vérifiez régulierement s'il y a des traces d'usure, des fissures, des dommages ou des défauts. Un

jouet endommagé ne doit plus étre utilisé.

Nettoyez votre jouet Kinderfeets avec un produit nettoyant doux, de I'eau et un chiffon doux.

Stockez toujours votre jouet Kinderfeets a l'intérieur, au frais, au sec, dans un endroit bien ventilé, notamment dans les
régions tropicales ou subtropicales, et dans les lieux sujets & un taux d’humidité élevé et/ou a de fortes précipitations.
Ne l'entreposez pas dans un lieu ot de la condensation peut se former pendant la nuit (comme dans une remise ou
sur un balcon extérieur) ou dans un lieu tres humide (comme une salle de bain ou une buanderie avec un séche-linge
a condensation).

Garantie limitée

Kinderfeets garantit pendant une durée d'un an a partir de la date d’achat que ses produits ne comportent pas de
défauts de fabrication. Pour toute réparation ou tout échange, vous devez présenter une copie du ticket de caisse
ORIGINAL. Cette garantie avec obligation de Kinderfeets se limite a la réparation ou a I'change de produits dont

les défauts ont pu étre attestés pendant la période de prestation de garantie. Cette garantie ne s'applique pas aux
influences des intempéries (y compris mais par exclusivement celles du vent, de la pluie, de la rosée ou de 'eau de
condensation), aux dommages, aux utilisations non conformes, aux accidents, au stockage incorrect (également

dans les locaux ou I'humidité de I'air est supérieure a la normale), ni a I'usure habituelle engendrée par une utilisation
normale.

Kinderfeets n'est pas responsable des dommages consécutifs ou accidentels engendrés directement ou indirectement
par I'utilisation de ses produits. lacheteur et I'utilisateur assument tous les risques liés a la conduite ou a I'emploi d'un
jouet a roulettes y compris les blessures et/ ou la mort. Il releve de la responsabilité de I'adulte qui surveille 'enfant de
s'assurer que les mesures de sécurité adaptées ont été prises. Kinderfeets n‘assume en aucun cas la responsabilité des
blessures et des dégats matériels. L'utilisation d'un produit de Kinderfeets est soumise a I'acceptation des directives
indiquées ci-dessus.

Chez Kinderfeets, nous faisons tout ce qui est en notre pouvoir pour garantir la qualité de nos produits. Nous

savons cependant qu'aucun processus de fabrication n'est parfait et sans faille. Pour signaler ou retourner un article
défectueux, merci de nous envoyer un courriel a info@kinderfeets.com. Merci d'y joindre une description du probléme
et, si possible, une photo pour nous aider a comprendre la situation. Vous recevrez alors d'autres instructions ou une
adresse ou retourner le jouet.
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Lea toda la guia antes de usar su producto Kinderfeets.

Este juego clasico desafia la coordinacion mano-ojo, la capacidad de resolucién de problemas y la
motricidad fina a través del juego social. Juega con un comparero o en equipo. Recomendado para
mayores de 3 anos. Disfruta del juego tanto en interiores como en exteriores, pero guardalo siempre en
el interior después de usarlo para preservar su calidad.

Como jugar Puntuacién
Pueden jugar hasta ocho jugadores, ya sea de forma - Eljugador/equipo con la bola mas cercana a la bola
individual o divididos en equipos. objetivo al final de la ronda recibe un punto.

1. Elige un campo de juego adecuado que sea bastante Por cada bola adicional que esté mas cerca del objetivo
plano y abierto, y establezca un punto de lanzamiento. que la bola mas cercana del oponente, se les otorga

2. Divide las bolas de ocho colores entre jugadores o otro punto. El resto de jugadores/equipos no reciben
equipos. Cada jugador/equipo utiliza bolas del mismo puntos.

color durante todo el juego. Para acelerar el juego: La puntuacion se puede

3. Un jugador comienza la ronda lanzando la pequena ?)Juftar Rara quese ::jnotenlde.tre.s a c:atrol?ﬁe Ialsd |
bt R m rcan. ier ral fin
bola objetivo en el campo de juego. olas mas cercanas de cualquier jugador al final de la

. ronda, de forma que mas de un jugador pueda ganar
4. Los jugadores se turnan para lanzar o rodar sus bolas ) .
N O puntos. O los puntos se basan en la distancia de la
de colores hacia la bola objetivo, con el fin de acercarse lo . ) .
. ) ) bola al objetivo: la bola mas cercana obtiene mayor
mas posible, hasta que todas las bolas estén en el campo. L .
; puntuacién que las demas.
5. Al final de la ronda, el jugador con la bola més cercana Consejos
al objetivo gana la ronda y obtiene los puntos. o X B
6.5l dor ( dedon) de | d d a Los niflos mas pequerios o de menor edad pueden usar
. El ganador (o perdedor) de la ronda puede comenzar la ) X
-E 9 P P un punto de lanzamiento modificado.
siguiente ronda. . ) .
G Lori ugador/equi | los 1 iElige al jugador inicial lanzando monedas u otro
7.i anla el primer jugador/equipo que alcance los 13 método creativol
untos! . . .
P intenta jugar en diferentes superficies como alfombras,
hierba, tierra, arena o grava!

A {ADVERTENCIA! Los nifios deben ser supervisados por un adulto mientras juegan. No utilices
nunca este juguete cerca de escaleras, piscinas, en vias publicas, cuestas, superficies inestables
0 zonas con trafico.

Precauciones: Antes de usar su juguete Kinderfeets, compruebe que no esta dafiado y que todas las piezas estan
completas. Compruebe regularmente si existen signos de desgaste, grietas, daios o defectos. Si el juguete estd
dafado, no deberia usarse.

Limpie su juguete Kinderfeets con un producto de limpieza suave, agua limpia y un pafo suave.

Guarde siempre sus juguetes Kinderfeets en interiores en un lugar fresco, seco y bien ventilado, especialmente en
climas tropicales o subtropicales, o en cualquier lugar sometido a una gran humedad y / o a precipitaciones. No lo
almacene en un lugar donde pueda acumularse condensacién de agua durante la noche (por ejemplo, un cobertizo
o un balcén exterior), ni en una zona con humedad elevada (por ejemplo, el bafio o una cocina con secador por
condensacion).

Garantia limitada

Kinderfeets garantiza que sus productos estan libres de defectos de fabricacion durante un afio a partir de la fecha
de compra. Para reparaciones y cambios debe presentarse una copia del comprobante de compra ORIGINAL. Esta
garantia con las obligaciones de Kinderfeets se limita a las reparaciones o la sustitucion de productos en los que se
comprueben defectos dentro del plazo de garantia. Esta garantia no se aplica a los daios por condiciones climéaticas
(incluidos, sin limitacion, los causados por viento, lluvia, rocio o0 agua de condensacion), uso inadecuado, accidentes,
almacenamiento inadecuado (incluso en sitios con humedad ambiente superior a la normal), deterioro habitual y el
desgaste por el uso normal.

Kinderfeets no se responsabiliza por dafios eventuales o supervenientes que surjan directa o indirectamente del uso
de sus productos. El comprador y el usuario asumen todos los riesgos asociados con el uso de un juguete con ruedas.
Esto incluye los dafios corporales y/o la muerte. Es responsabilidad del cuidador adulto comprobar que se hayan
adoptado las medidas de seguridad adecuadas. En ninguna circunstancia seré Kinderfeets responsable por dafios
alas personas o a los objetos. El uso de un producto de Kinderfeets presupone la aceptacion de las pautas antes
indicadas.

En Kinderfeets hacemos todo lo posible para asegurar la calidad de nuestros productos. No obstante, somos
conscientes de que ninguin proceso de fabricacion es perfecto o carente de defectos. Para denunciar articulos
danados o devolverlos, envienos un mensaje de correo electrénico a info@kinderfeets.com. Incluya la descripcion del
problemayy, si es posible, una imagen que nos ayude a comprender la situacién. Recibira indicaciones o la direccion
para devoluciones para que nos envie el juguete.
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Procitajte cjelokupan prirucnik prije uporabe ovog Kinderfeets proizvoda.

Ova klasi¢na igra potice koordinaciju ruke i ociju, sposobnost rjeSavanja problema i finu motoricku
snagu kroz drustvenu igru. Igrajte s drustvom ili u timu. Preporuceno za dob od 3 godine i starije.
Uzivajte u igri unutra i vani, ali nakon uporabe uvijek ga spremite unutra kako biste ¢uvali kvalitetu.

Kako se igra Bodovanje

Moze igrati do 8 igraca - pojedina¢no ili podijeljeni u « Igra¢/tim s bo¢om koja je najbliza ciljnoj kuglici na kraju
timove. runde dobiva 1 bod.

1. Odaberite prikladno igraliste koje je prili¢cno ravno i + Zasvaku dodatnu bocu koju imaju bliZe ciljnoj kuglici
otvoreno i zatim odredite to¢ku za bacanje. od protivnikove najblize boce, dobivaju jos jedan bod.
2. Podijelite 8 boca u boji medu igrac¢ima ili timovima. Ostali igraci/timovi ne dobivaju bodove.

Kako biste ubrzali igru: Bodovanje se moze prilagoditi
tako da se boduju 3 do 4 najblize boce bilo kojeg igraca
na kraju runde, tako da vise od 1 igraca moze osvojiti
bodove. Ili se bodovi dobivaju na temelju udaljenosti
boce od ciljne kuglice - najbliza boca dobiva vise
bodova od ostalih.

Svaki igra¢/tim koristi boce iste boje tijekom cijele igre.

3. Igrac zapocinje rundu bacanjem kuglice u polje za igru.
4. |graci naizmjence bacaju ili kotrljaju svoje obojene
boce prema ciljnoj kuglici - s ciliem da joj bo¢ama pridu
Sto blize - dok sve boce ne budu u polju.

5. Na kraju runde, igra¢ s bo¢om najblizom ciljnoj kuglici

PN i } Savjeti
pobjeduje u rundi i osvaja bodove. . o o .
S . N - , + Mlada ili manja djeca mogu koristiti prilagodenu to¢ku
6. Pobjednik (ili gubitnik) runde moze zapoceti sljedecu bacanja

rundu. . . - . [
+ Odaberite pocetnog igraca bacanjem nov¢ica ili nekim

drugim kreativnim nacinom!
« Pokusajte se igrati na razli¢itim povrsinama. kao $to su
tepih, trava, zemlja, pijesak ili Sljunak!

7. Prviigrac/tim koji postigne 13 bodova pobjeduje!

UPOZORENJE! Tijekom igre djecu mora nadzirati odrasla osoba. Ovu igracku nikada ne
upotrebljavajte blizu stubista ili bazena, na javnim cestama, brezuljcima, nestabilnim

povrsinama ili prometnim podrucjima.

Mjere opreza: Prije koristenja vase Kinderfeets igracke, provjerite je li neostecena i jesu li svi dijelovi na mjestu.
Redovito provjeravajte postoje li znakovi istrosenosti, pukotine, ostecenja ili nedostaci. Ostecena igracka vise se ne
smije koristiti.

Igracku Kinderfeets istite blagim sredstvom za ¢iscenje, ¢Cistom vodom i mekanom krpom.

Uvijek Cuvajte svoju igracu Kinderfeets na hladnom, suhom i dobro prozratenom mjestu — posebno u tropskoj ili
suptropskoj klimi ili na mjestu koje je izlozeno visokoj vlazi i/ili padalinama. Ne ¢uvajte je na mjestu na kojem se
tijekom noci moze stvoriti kondenzat (npr. u drvarnici ili na vanjskom balkonu); ili na mjestima s visokom vlazno$¢u
zraka (npr. u kupaonici ili praonici rublja s kondenzacijskom susilicom rublja).

Ogranic¢eno jamstvo

Poduzece Kinderfeets jam¢i da njegovi proizvodi nemaju tvornicke greske jednu godinu od datuma kupnje. Za
popravak ili zamjenu morate predociti kopiju IZVORNOG racuna. Ovo jamstvo s obvezom poduzeca Kinderfeets
ograniceno je na popravak ili zamjenu proizvoda ¢iji se nedostaci mogu dokazati u jamstvenom roku. Ovo jamstvo
ne vrijedi za Stete prouzroc¢ene vremenskim utjecajima (ukljucujui, ali ne ogranicavajudi se na vjetar, kisu, rosu ili
kondenzat), nepravilnom upotrebom, nesre¢ama, nepravilnim skladistenjem (i u prostorijama s vlaznosc¢u zraka
ve¢om od uobicajene), uobicajenim trosenjem tijekom uobicajene upotrebe.

Poduzece Kinderfeets ne odgovara za slucajne ili posljedicne stete koje izravno ili neizravno nastanu zbog upotrebe
njegovih proizvoda. Kupac i korisnik snose sve rizike povezane s voznjom ili rukovanjem igrackom na kotacima.
Ukljucujuci tjelesne ozljede i/ili smrt. Odrasla osoba koja nadzire upotrebu proizvoda odgovorna je za poduzimanje
primjerenih sigurnosnih mjera. Poduzece Kinderfeets ni u kojem slu¢aju ne odgovara za ozljede osoba ili materijalne
stete. Upotreba proizvoda poduzeca Kinderfeets podrazumijeva prihvacanje prethodno navedenih smjernica.

Mi u poduzecu Kinderfeets ¢inimo sve kako bismo osigurali kvalitetu svojih proizvoda. Medutim, znamo da nijedan
proizvodni postupak nije savrsen i bez nedostataka. Kako biste prijavili ili vratili osteceni artikl, posaljite nam e-postu
na info@kinderfeets.com. Navedite opis problema i, ako je moguce, prilozite fotografiju koja ¢e nam pomodi da
razumijemo situaciju. Potom cete dobiti daljnje upute ili adresu na koju nam mozete vratiti igracku.



Navodila za uporabo za Kinderfeets® Boules

s I

Preden zacnete uporabljati izdelek Kinderfeets, preberite celotna navodila.

Ta klasi¢na druzabna igra na igriv nacin spodbuja koordinacijo oci in rok, sposobnost reSevanja tezav
in finomotori¢no moc. Igrajte s Se enim igralcem ali v ekipi. Primerno za otroke, ki so starejsi od 3 let.
Igraca je primerna za uporabo v notranjih prostorih in na prostem, vendar jo je treba vedno shraniti v

notranjih prostorih, da ohranite kakovost.

Potek igre

Igra lahko do 8 igralcev — posamicno ali v ekipah.

1. Izberite primerno igrisce, ki mora biti ravno in odprto,
ter dolocite to¢ko za metanje.

2. 8 barvnih krogel razdelite igralcem ali ekipam. Vsak
igralec/ekipa v igri uporabilja krogle iste barve.

3. Igralec, ki za¢ne, vrze majhno ciljno kroglo na igrisce.
4. |gralci nato svoje barvne krogle izmeni¢no mecejo ali
kotalijo proti ciljni krogli — da bi se ji ¢&im bolj priblizali -
dokler niso vse krogle na igriscu.

5. Na koncu kroga zmaga igralec s kroglo, ki je najblizje
cilju, in osvoji tocke.

6. Zmagovalec (ali porazenec) kroga lahko za¢ne
nasledniji krog.

Tockovanje
« Igralec/ekipa s kroglo, ki je na koncu kroga najblizje

ciljni krogli, prejme 1 tocko.

«Za vsako dodatno kroglo, ki je blizje cilju kot

nasprotnikova najbliZja krogla, se dodeli dodatna tocka.

Drugi igralci/ekipe ne dobijo tock.

Za hitrejsi potek igre: Tockovanje je mogoce prilagoditi

tako, da se ob koncu kroga tockujejo 3 do 4 najblizje

krogle kateregakoli igralca, tako da lahko vec¢ kot

en igralec prejme tocke. Ali pa so to¢ke odvisne od

oddaljenosti krogle od cilja - najblizja krogla prejme

vec tock kot druge.

Nasveti

+ Za mlajse ali manjse otroke lahko dolocite drugo tocko
za metanje.

7.Zmaga igralec/ekipa, ki prva doseze 13 tock! « Igralca, ki za¢ne, izberite z metom kovanca ali na drug

ustvarjalen nacin!
« Poskusite igrati na razli¢nih povrsinah, kot so preproge,
trava, zemlja, pesek ali kamencki!

OPOZORILO! Otroke mora med igro nadzorovati odrasla oseba. Igrace ne uporabljajte v bliZini
stopnic ali bazenov, na javnih cestah, klancinah, nestabilnih povrsinah ali prometnih obmogjih.

A Varnostni ukrepi: Pred uporabo igrace Kinderfeets se prepricajte, da ni poskodovana in so vsi deli namesceni. Redno
preverjajte, ali so vidni znaki obrabe, razpoke, poskodbe ali okvare. Poskodovane igrace ve¢ ne uporabljajte.
Igraco Kinderfeets cistite z blagim ¢istilom, ¢isto vodo in mehko krpo.
Svojo igraco Kinderfeets vedno hranite v zaprtih prostorih na hladnem, suhem in dobro prezra¢evanem mestu - zlasti
v tropskem ali subtropskem podnebju ali na katerem koli mestu, ki je izpostavljeno visoki viaznosti in/ali velikim
padavinam. Ne hranite v prostorih, kjer bi ponoci lahko kondenzirala voda (na primer v lopi ali na odprtem balkonu)
ali v prostorih z visoko vlaznostjo (na primer v kopalnici ali pralnici s kondenzacijskim susilnikom).

Omejena garancija

Podjetje Kinderfeets zagotavlja, da na izdelkih eno leto od datuma nakupa ne boste opazili proizvodnih napak.

Za popravilo ali zamenjavo morate predloziti ORIGINALNO potrdilo o nakupu. Ta garancija z dolznostmi podjetja
Kinderfeets je omejena na popravilo ali zamenjavo izdelkov, katerih pomanjkljivosti je mogoce dokazati v garancijski
dobi. Ta garancija ne velja za $kodo zaradi vremenskih vplivov (vkljucno z, vendar ne omejeno na, veter, dez, rosa,
kondenzat), nestrokovne uporabe, nesre¢, nestrokovnega skladiscenja (tudi v prostorih z vi$jo zra¢no vlaznostjo od
normalne), normalne izrabe in obrabe ob normalni uporabi.

Podjetje Kinderfeets ne jamci za naklju¢ne ali posredne $kode, ki neposredno ali posredno nastanejo zaradi uporabe
izdelkov. Kupec in uporabnik sta odgovorna za vsa tveganja, ki so povezana z voznjo ali uporabo igrace na kolesih.
Vklju¢no s telesnimi poskodbami in/ali smrtjo. Odrasla nadzorna oseba mora zagotoviti, da so zagotovljeni primerni
varnostni ukrepi. Podjetje Kinderfeets v nobenem primeru ne jam¢i za telesne poskodbe ali materialno $kodo. Pogoj
za uporabo izdelka Kinderfeets je izvajanje prej navedenih smernic.

V podjetju Kinderfeets si po svojih najboljsih moceh prizadevamo, da bi zagotavljali kakovost svojih izdelkov. Vendar
se zavedamo, da noben proizvodni postopek ni popoln in brez pomanjkljivosti. Da bi nas obvestili o poskodovanem
izdelku ali nam ga vrnili, nam posljite e-posto na naslov info@kinderfeets.com. Opisite tezavo in, ¢e je mozno, prilozite
sliko, s pomocjo katere bomo laZje razumeli situacijo. Nato boste prejeli dodatne napotke ali naslov za vracilo igrace.



Przewodnik uzytkowania dla Kinderfeets® Boules 14

Przed uzyciem produktu Kinderfeets nalezy przeczytac caly przewodnik uzytkowania.

Ta klasyczna gra to wyzwanie dla koordynacji reka-oko, umiejetnosci rozwigzywania zadan i drobne;j
motoryki podczas $wietnej zabawy. Graj z towarzyszem lub w druzynie. Odpowiednia dla dzieci od 3
roku zycia i starszych. Korzystaj z gry zarbwno wewnatrz jak i na zewnatrz, ale zawsze przechowu;j ja w
srodku po zabawie, aby dtuzej zachowac jej jakosc.

Jak grac Punktacja

Gra na maksymalnie 8 graczy - pojedynczo lub z « Gracz/druzyna, ktérego/ktérej kule znajduija sie najblizej
podziatem na druzyny. kulki celu na koniec rundy, zdobywa 1 punkt.

1. Wybierz odpowiednie pole gry, ktére jest dos¢ plaskiei + Za kazda dodatkowa kule, ktéra znajduje sie blizej
otwarte, i ustal miejsce rzutu. celu niz najblizsza kula przeciwnika, przyznawany jest
2. Rozdziel 8 kolorowych kul pomiedzy graczy lub kolejny punkt. Pozostali gracze/druzyny nie zdobywaja

punktéw.

Aby przyspieszyc¢ rozgrywke: Punktacje mozna
dostosowac tak, aby punktowane byty 3 do 4
najblizszych kuli dowolnego gracza na koniec rundy,
dzieki czemu wiecej niz 1 gracz moze zdoby¢ punkty.
Punkty moga tez by¢ przyznawane na podstawie
odlegtosci kuli od celu - najblizsze kule zdobywaja
wiecej punktéw niz pozostate.

Wskazowki

« Dla mtodszych i mniejszych dzieci miejsce rzutu mozna
wyznaczy¢ blizej.

druzyny. Kazdy gracz/druzyna uzywa tego samego koloru
kul przez cafa gre.

3. Gracz rozpoczyna runde, rzucajac matg kulke
wyznaczajaca cel na pole gry.

4. Gracze na zmiane rzucajg lub toczg swoje kolorowe
kule w kierunku kulki celu - starajac sie dotrze¢ jak
najblizej - do momentu, gdy kule znajda sie na polu gry.
5. Na koniec rundy, gracz, ktérego kula znajduje sie
najblizej celu, wygrywa runde i zdobywa punkty.

6. Kolejna runde rozpoczyna wygrana lub przegrana

osoPa. . i o ) + Wybierzcie gracza rozpoczynajgcego gre poprzez rzut
7. Pierwszy gracz/druzyna, ktdry osiagnie 13 punktow moneta lub inng kreatywna metode!
wygrywal

« Sprobujcie gra¢ na réznych powierzchniach, takich jak
dywan, trawa, ziemia, piasek lub zwir!

UWAGA! Podczas zabawy dzieci powinny znajdowac sie pod opieka osoby dorostej. Nigdy
nie nalezy uzywac tej zabawki w poblizu schodéw lub basenéw, jezdniach, wzniesieniach,
niestabilnych powierzchniach lub w miejscach, gdzie wystepuje ruch samochodowy.

A Srodki ostroznosci: Przed uzyciem zabawki Kinderfeets nalezy sprawdzi¢, czy jest nieuszkodzona i czy wszystkie
czesci sg kompletne. Regularnie sprawdzaj, czy na zabawce nie ma sladéw zuzycia, peknig¢, uszkodzen lub defektow.
Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana.

Czys¢ zabawke Kinderfeets za pomoca tagodnego srodka czyszczacego, czystej wody i miekkiej szmatki.

Zabawke Kinderfeets zawsze przechowuj w pomieszczeniach w chtodnym, suchym i dobrze przewietrzonym miejscu,
zwiaszcza w klimacie tropikalnym lub subtropikalnym, lub w miejscach o duzej wilgotnosci i/lub duzych opadach
deszczu. Nie przechowuj jej w miejscu, w ktérym przez noc moze skraplac sie woda (np. w szopie lub na balkonie na
zewnatrz); ani w miejscu o wysokiej wilgotnosci (np. w tazience lub pralni z suszarkg kondensacyjna).

Ograniczona gwarancja

Kinderfeets gwarantuje, ze produkty beda wolne od wad produkcyjnych przez okres jednego roku od daty
zakupu. W celu naprawy lub wymiany nalezy przedtozy¢ kopie ORYGINALNEGO dokumentu zakupu. Niniejsza
gwarancja ze zobowiazaniem firmy Kinderfeets ogranicza sie do naprawy lub wymiany produktéw, co do

ktorych w okresie obowigzywania gwarancji udowodni sie istnienie wad. Gwarancja ta nie obejmuje uszkodzen
spowodowanych warunkami atmosferycznymi (w tym miedzy innymi, ale nie wytacznie: wiatrem, deszczem,
roztopami lub kondensacja), niewtasciwym uzytkowaniem, wypadkami, niewtasciwym przechowywaniem (w tym w
pomieszczeniach o wilgotnosci wyzszej niz normalna), normalnym zuzyciem oraz normalnym uzytkowaniem.
Firma Kinderfeets nie ponosi odpowiedzialnosci za przypadkowe uszkodzenia lub nastepstwa bezposredniego lub
posredniego uzytkowania jej produktéw. Kupujacy i uzytkownicy ponosza wszelkie ryzyko zwigzane zjazdg oraz
obstuga zabawki na kotach. Dotyczy to réwniez obrazen ciata iSmierci. Doroste osoby, nadzorujace zabawe, musza
zapewni¢ odpowiednie srodki bezpieczenstwa. Firma Kinderfeets nie ponosi odpowiedzialnosci za zadne szkody
na osobach i rzeczach. Rozpoczecie uzytkowania produktu firmy Kinderfeets oznacza, ze uzytkownik zgodzit sie na
powyzsze wytyczne.

W firmie Kinderfeets doktadamy wszelkich staran, aby zapewni¢ jakos¢ naszych produktéw. Zdajemy sobie jednak
sprawe, ze zaden proces produkcyjny nie jest doskonaty ani zupetnie wolny od wad. W celu zgtoszenia lub odestania
uszkodzonego produktu prosimy o wiadomos¢ na adres e-mail info@kinderfeets.com. W tresci prosze opisa¢ wade

i w miare mozliwosci zataczy¢ zdjecie, ktére pomoze nam zrozumiec problem. Otrzymaja Paristwo wowczas dalsze
instrukcje lub dane adresowe do odestania nam zabawki.
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Pred pouZzitim vyrobku Kinderfeets si pfectéte cely ndvod k pouZiti.

Tato klasicka hra je vyzvou, co se tyka koordinace rukou a o¢i, schopnosti fesit problémy a jemné
motoriky, prostfednictvim spolecenské hry. Hrajte se spoluhracem nebo v tymu. Doporucujeme pro
déti ve véku od 3 let. UzZijte si hry v interiéru i exteriéru; pro zachovani kvality viak hru skladujte v

interiéru.
Pravidla hry Bodovani
Hrat mdze aZ 8 hracd - jako jednotlivci nebo tymy. + Hra¢/tym, jehoz koule je na konci kola nejblize u cilové

kulicky, ziska 1 bod.

Za kazdou dalsi kouli, ktera je blize u cile nez nejblizsi
koule soupete, ziska hra¢ dalsi bod. Ostatnim hractim/
tymdm se body neudéluji.

Zrychleni hry: Bodovani Ize upravit tak, Ze se na konci
kola boduji 3 az 4 nejblizsi koule od kteréhokoli hrace,
takZe body muze ziskat vice nez 1 hrac. Nebo se body
urcuji na zdkladé vzdalenosti koule od cile - nejblizsi
koule ziskéva vice bodl nez ostatni.

1. Vyberte si vhodnou hraci plochu, kterd je pomérné
rovna a oteviend, a vytvoite misto k hazeni.

2. Rozdélte 8 barevnych kouli mezi hrace nebo tymy.
Kazdy hra¢/tym pouziva béhem hry stejné barvy kouli.

3. Hra¢ zacina kolo hozenim malé cilové kulicky do
hraciho pole.

4. Hradi se stridaji v hazeni nebo kutaleni svych barevnych
kouli smérem k cilové kuli¢ce - hréci se snazi dostat se co
nejblize k ni, dokud nejsou viechny koule v poli.

' s . s Tipy
5. Na konci kola vyhrava hrag, jehoz koule je co nejblize u . Mladsi nebo mensi déti mohou pouzit upraveny hazeci
cile, a ziskava body. bod
6. Vitéz (nebo porazeny) kola mlze zacit dalsi kolo. + Vyberte prvniho hra¢e hozenim mince nebo jinou
7.Vyhrava ten hrac/tym, ktery jako prvni dosédhne 13 kreativni metodou!

bod! « Zkuste hrat na riiznych povrsich, nez je koberec, trava,

plda, pisek nebo stérk!

A VYSTRAHA! Déti musi byt pii hie pod dohledem dospélé osoby. Nikdy nepouzivejte tuto hracku
v blizkosti schodli nebo bazénii, na veiejnych komunikacich, svazich, nestabilnich povrsich
nebo v oblastech s provozem.

A Preventivni opatieni: Pfed pouZitim hracky Kinderfeets zkontrolujte, zda hra¢ka neni poskozena a zda jsou viechny
jeji ¢asti kompletni. Pravidelné kontrolujte, zda hracka nevykazuje zndmky opotiebovani, prasknuti, poskozeni nebo
zavad. Poskozend hracka by se jiz neméla pouzivat.

Hracku Kinderfeets ¢istéte jemnym cisticim prostiedkem, ¢istou vodou a mékkou utérkou.

Vzdy skladujte hracku Kinderfeets v interiéru na chladném, suchém a dobie vétraném misté - zejména na to dbejte
v tropickém nebo subtropickém podnebi nebo na jakémkoliv misté, kde je vysoka vihkost a/nebo hodné srazek.
Neskladujte ji na misté, kde se pres noc mize srazet voda (naptiklad venku v kiilné nebo na balkéné), ani na plose s
vysokou vlhkosti (jako je napiiklad koupelna nebo pradelna s kondenzaéni susickou).

Omezend zéruka

Spolecnost Kinderfeets zarucuje, Ze se na jejich vyrobcich béhem jednoho roku od data zakoupeni nevyskytnou
zadné vyrobni chyby. V pfipadé opravy nebo vymény musite predlozit kopii ORIGINALU dokladu o koupi. Tato zaruka
spojena se zavazky spolec¢nosti Kinderfeets se omezuje na opravu nebo vymeénu vyrobkd, jejichz prokazatelna chyba
se vyskytla béhem zaru¢ni doby. Tato zaruka se nevztahuje na skody zptsobené povétrnostnimi vlivy (véetné, ale

ne vyhradné, vlivem vétru, desté, rosy nebo kondenzované vody), nespravnym pouzivanim, nehodami, nevhodnym
skladovanim (i v prostorech s vyssi vihkosti vzduchu nez je bézna vihkost), béznym opotfebenim vyrobku nasledkem
pouzivani.

Spole¢nost Kinderfeets neruci za ndhodné nebo nasledné skody, které vzniknou nasledkem pfimého nebo
nepfimého pouzivani jejich vyrobkd. VSechna rizika spojena s jizdou nebo obsluhou hracky na kole¢kach nesou
kupujici a uzivatelé. Vcetné ublizeni na zdravi a/nebo smrti. Dospélé osoby, které maji zajistit dozor, jsou zodpovédné
za zabezpeceni pfiméfenych bezpeénostnich opatieni. Za Zzadnych okolnosti neru¢i spole¢nost Kinderfeets za osobni
a vécné skody. Pouzivani vyrobku spolec¢nosti Kinderfeets vyzaduje souhlas s vy$e uvedenymi smérnicemi.

My, od spole¢nosti Kinderfeets, délame vse, abychom zajistili kvalitu nasich vyrobkd. Vime vsak, ze zadny vyrobni
proces neni perfektni a bez nedostatkl. Ozndmeni o poskozeném vyrobku nebo zadost o vraceni nam poslete na
e-mailovou adresu: info@kinderfeets.com. Prilozte popis problému, pokud mozno i obrazek, ktery ndm pomaze lépe
pochopit situaci. Poté obdrzite dalsi pokyny nebo nasi zpate¢ni adresu na vraceni hracky.



If you have any questions, please contact Kinderfeets at:

Gelieve u bij uragen te richten tot Kinderfeets op:

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Kinderfeets unter:

In caso di domande si prega di rivolgersi alla Kinderfeets al sequente indirizzo:
Pour toute question, merci de vous adresser 8 Kinderfeets 3 'adresse suivante;
Si tiene alguna consults, comuniquese con Kinderfeets:
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Mo nHTepecyoLWwmm Bac Bonpocam obpallantecs B komnanuio Kinderfeets:

U slucaju pitanja obratite se poduzecu Kinderfeets na adresu:

Ce imate vprasanjs, stopite u stik z Kinderfeets na naslovu:

W razie pytan prosimy o kontakt z Kinderfeets pod adresem:

U pfipadé dotazd se obrat'te na spoleénost Kinderfeets, adresa:

Kinderfeets, Inc. ¢ info@kinderfeets.com ¢ +1 415 738 4820
f 3P (O) OKINDERFEETS « wwuw.kinderfeets.com

©2023 Kinderfeets, Inc. All rights reserved. U.S. Patent No. 8,191,931 and patents pending.

Printed in China. Rev0423V1

(255& ERVSELEN ERK]



