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l. hluti: Almennar reglur fyrir Rally I, 11, Il og Elite

Almennt um vinnuproéf

Vinnuhundadeild Hundaraektarfélags Islands heldur vidurkennd vinnupréf. Reektunardeildir og
svae0Oafélog geta sott um ad halda vinnupréf i samvinnu vid Vinnuhundadeild. Sakja skal um ad halda
vinnuprof fyrir naesta starfsar til Vinnuhundadeildar fyrir 15. oktdber ar hvert. Tilgreina skal dagsetningu
préfs, démara og préfstjéra. Vinnuhundadeild skal skila dzetlun til stjornar HRFI um fjélda og daetladar
dagsetningar vinnuprofa fyrir naesta starfsar fyrir 1. desember ar hvert. Préfstjori ber abyrgd a
undirbuningi og framkvaemd profsins, asamt pvi ad skila gognum sem tilheyra hverju préfi sem hann er
abyrgur fyrir. Gégnum skal skila til skrifstofu HRFI eda til Vinnuhundadeildar innan 3ja virkra daga fra
profdegi.

patttakendur

Allir geta skrad hund til patttoku i vinnupréfum, nema peir sem hafa verid sviptir patttokurétti af HRFI
eda erlendu hundaraktarfélagi vidurkenndu af FCl. Hafi einstaklingur verid sviptur patttokurétti, ma
hann heldur ekki leida hund til ddms eda vinna vid undirblning eda framkvaemd proéfa. Stjéornandi med
umbod fra eiganda getur skrad hund i préf. Svaedid sem proéfid fer fram & parf ad vera adgengilegt
hreyfihomludum patttakendum svo fremi sem haegt er. Ef patttakendur eru fleiri en einn déomari getur
deemt ma skipta patttakendum & milli fleiri démara.

Abyrgd og skyldur patttakenda

patttakendum ber ad hafa eftirlit med hundum sinum, einnig peim hundum sem vistadir eru 4 hans
vegum i blrum, bifreidum, vistarverum eda annars stadar i nalaegd profsvaedis. Abyrgd felur einnig i sér
ad fjarleegja Urgang hunds af préfsvaedi og p.m.t. & bilastaedi. Einnig ber patttakandi abyrgd a
hugsanlegum skada sem hundur getur valdid i préfi. Nakomnir aettingjar og sambylisfélk domara skulu
ekki taka patt i profi sem démari starfar i. Démur hefst i fyrsta lagi @ auglystum tima. bpatttakendur bera
sjalfir dbyrgd 4 a0 maeta timalega vid réttan profstad. Profi geeti poé seinkad eda verid flytt vegna
ofyrirsjaanlegra orsaka og feer patttakandi pau skilabod eins fljott og audio er.

A medan 4 démi stendur er bannad ad:

- reyna ad eydileggja fyrir hundum annarra patttakenda,

- reyna ad hafa ahrif 8 hund med adstod einhvers utanadkomandi adila.

Velferd hunds skal hafa forgang i 6llum préfum og virda skal 16g um dyravelferd. Hardar refsingar og
notkun a gaddakedjum eru ekki leyfileg.

Hundi sem synir daeskilega hegdun, ardsargirni eda er 6gnandi gagnvart 66rum hundum eda félki, ma
visa af svaedinu af domara. Mdl sem koma upp medal patttakenda eru démurum évidkomandi.

Klaednadur patttakanda eda annad sem a synilegan hatt auglysir reektunarnafn eru ekki leyfilegur i profi.
Ekki er leyfilegt ad nota verdlaunabita, leikfong, klikker, flautur eda 6nnur hjalparteeki i vinnupréfum og
getur slikt leitt til brottvisunar. bjalfun eda afingar 4 merktu préfsveedi er ekki leyfileg, itrekud tilmaeli
leida til brottvisunar af svaedinu.

patttakendum er skylt ad syna prudmennsku i vinnupréfum. bad er ekki leyfilegt i neinum opinberum
umraedum ad dsaka eda opinskatt gagnryna mat démarans. Brot a fyrrnefndum reglum, édrengileg
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hegdun sem veldur 68rum épaegindum, getur leitt til pess ad athaefid verdi tilkynnt til HRFi og getur haft
i for med sér dgildingu a@ einkunnum og/eda rétti til ad taka patt i préfum.

Domari ma einungis taka patt med hund i préfi sem hann, ndnasta fjolskylda eda makar eiga, eiga hlut i
eda hafa reektad. Samkvaemt FCl reglum er démara ekki leyfilegt ad skra hund i préf par sem hann daemir.
Domari ma ekki deema hund sem hann hefur att, verid medeigandi i, selt eda haft i vorslu sidustu 6
manudi. Adrir starfsmenn mega skrd hund i préf og skulu hafa samrad vid profstjora. Vid stjérnun a hundi
i vinnuprofi er bannad ad bera synileg merki um ad viokomandi sé starfsmadur.

Hundar sem rétt hafa til patttéku

Vinnuproéf eru opin 6llum hundum 9 manada og eldri med peim skilyréum og undantekningum sem eru
tiltekin i pessum reglum. Veita ma undanpagu fyrir hunda sem verda 9 manada i peim manudi sem proéfin
eru haldin. Hundur skal vera bélusettur gegn peim sjukddmum sem vid & hverju sinni og stjérnandi parf
ad geta synt fram 4 ad svo sé.

Adeins peir hundar sem eru skradir til patttoku eru leyfdir a8 profsvaedinu. Ekki er heimilt ad maeta med
hund ef hann er veikur, veiklulegur eda arasargjarn. Tik a I6darii, tik sem er gengin meira en 5 vikur &
medgongu eda er med hvolpa yngri en 8 vikna er 6heimil patttaka i profi. Allir hundar sem skradir eru i
prof skulu vera 6rmerktir. Starfsfélki i préfi er heimilt ad lesa 6rmerki hunda & préfstad.

Skraningar

Skra og greida parf fyrir auglystan skraningarfrest. Skraning er bindandi. Méttaka skraningar, upplysingar
um moéttdku skraningar og greidslu fer fram & skrifstofu HRFi nema annad sé tekid fram i auglysingu.
Skraningargjald verdur ad greida pd svo hundur maeti ekki i prof. Ef i ljds kemur eftir ad skraningarfrestur
rennur Ut ad adur auglystur domari muni ekki deema verdur patttakandi ad taka fram vid préfstjora adur
en domur hefst ad hann vilji ekki maeta i prof hja nyjum démara. Komi nafn varadémara fram i auglysingu
préfsins faest engin endurgreidsla (ath. somu reglur gilda hér og i syningarreglum HRFI).

Nafnakall i vinnupréfum

patttakendur i vinnuprdfi, eru kalladir til patttoku samtimis. Innbyrdis rasr6dun er akvedin fyrir fram. Ef
patttakandi er ekki til stadar pegar hépurinn hans er kalladur inn getur teymid att a haettu ad missa
patttokurétt sinn i viokomandi proéfi. Ef patttakandi er skrddur med tvo hunda i sama flokki skal honum
gefinn timi til ad undirbda sig fyrir adra innkomu. Ef pad koma upp adrir arekstrar svo sem ad hundur sé
skradur i keppni (syning, hundafimi eda annad) @ sama tima eda patttakandi hefur skrad fleiri en tvo
hunda i proéfid, pda er pad alfarid 4 dbyrgd patttakanda ad finna lausn a vandanum.

Démar
Markmid med vinnupréfum hja HRFi er préfun & hversu méttaekilegir hundar eru til pjalfunar. Démur
hverrar sfingar byggist fyrst og fremst & adalatridum hverrar &fingar og hvernig hundur skilur verkefnid.

Ekki er haegt ad afryja mati domara a arangri hunda i vinnu og akvordunum par um sem reglur kveda 4
um ad hann skuli meta. Akvérdun démara verdur hvorki felld nidur, breytt eda hin dgilt hafi préfsreglur
HRFi verid virtar.



patttakandi sem telur ad vinnuproéfsreglur hafi verid brotnar vid dém a hundi hans, hefur fyrir lok profsins
rétt til ad leggja fram skriflega keeru til ritara, sem fjallar um kaeruna 4 stadnum og sker ur.

Urskurdi ddmara ma afryja skriflega til stjérnar Vinnuhundadeildar innan sjoé daga. Afryjunargjald nemur
tvofoldu patttdkugijaldi | vinnuproéfi. Stjérn Vinnuhundadeildar skal fjalla um kaeruna og svara dkaeranda
eigi sidar en 6 vikum fra dagsetningu kaerunnar. Afrit af kaeru og svari skal sent stjérn HRFI, til kynningar.

Uni malsadilar ekki nidurstédu stjérnar Vinnuhundadeildar md visa malinu til stjérnar HRFi. Ef upp kemur
mjog alvarlegur agreiningur eda aga vandamal getur stjérn Vinnuhundadeildar visad malinu til stjornar
HRFI. Afryjunargjald dsamt profgjaldi faest endurgreitt ef keera er talin réttmaet og démur i préfinu er

Agiltur.



Il. hluti: Um Rally proéf

Flokkaskipting
Keppt er i 4 flokkum:

e Rally I er opinn hundum sem hafa ekki tekid patt i Rally II.

e Rally Il er opinn hundum sem hafa nad titlinum RL-1 en ekki tekid patt i Rally III.

e Rally lll er opinn hundum sem hafa ndd titlinum RL-1I, en ekki tekid patt i Rally Elite.

e Rally Elite er opinn hundum sem hafa nad titlinum ISRLCH/ISRLME.
Hundar sem nad hafa gildri einkunn (70 stig) i braut er radad i saeti 8 domalista og 4 fylgiblodum. Rada
ma hundum sem ndd hafa einkunn i 1. 2. og 3. verdlaunasaeti i hverjum flokki. Einkunnir eru opinberar
og geymdar & skrifstofu HRFI.

Meistarastig

Meistarastig eru gefin i Rally Il flokki peim hundum sem hafa ndd a.m.k. 95 stigum. Til meistaratitils parf
ad na premur meistarastigum hja a.m.k. tveimur mismunandi démurum. Hundar sem nd pessum arangri
fa titilinn ISRLCH. Hundar sem ekki hafa aettbék hja HRFi eda 68ru adildarfélagi FCl geta fengid
meistarastig og fa titilinn ISRLME.

i Rally Elite er eitt Elite meistarastig i bodi fyrir pann hund sem naer a.m.k. 97 stigum og naer 1. til 3. saeti

i braut og ekki hefur hlotid titilinn ISEliteRLCH/ISEliteRLME. Einungis eitt meistarastig i Rally Elite er i bodi
i hverri braut.

Titlar
Eftirfarandi titlar eru i bodi fyrir hunda i Rally hlydni

e RL-I — Fyrir hunda sem hafa nad prisvar sinnum a.m.k. 70 stigum i Rally | hja a.m.k. tveimur
mismunandi ddmurum, eda hafa nad 100 stigum i braut einu sinni.

e  RL-Il — Fyrir hunda sem hafa nad prisvar sinnum a.m.k. 85 stigum i Rally Il hja a.m.k. tveimur
mismunandi ddmurum, eda hafa nad 100 stigum i braut einu sinni.

e ISRLCH/ISRLME — Fyrir hunda sem hafa nad prisvar sinnum a.m.k. 95 stigum i Rally lll hja a.m.k.
tveimur mismunandi domurum.

e |SEliteRLCH/ISEliteRLME — Fyrir hunda sem hafa nad premur Elite meistarastigum med a.m.k. 97
stigum i Rally Elite préfi hja a.m.k. tveimur mismunandi démurum.

Préfhringur

o /[Eskileg steerd préfhrings er a.m.k. 400 fermetrar, par sem hlidarlengd naer a.m.k. 20 metrum.
e  Profhringur parf ad vera vel afmarkadur med gédum merkingum.

e Innanhusbraut parf ad vera @ undirlagi sem hundarnir hafa géda fotfestu a.

Brautin

e Domariskal framkvaema itarlega skodun & braut og gaeta pess ad reglum um uppsetningu brautar
sé { samraemi vid Rally-reglur HRFI.



Uppsetning brautar er synileg @ bl6dum & préfstadnum a.m.k. einni klukkustund adur en proéf
hefst.

Brautarkynning skal framkvaema & hverri braut. batttakendur hafa 10 minutur i fylgd med
ddémara til pess ad kynna sér uppsetningu brautarinnar. batttakendur hafa taekifzeri til ad spyrja
spurninga a pessum tima.

Fyrsta teymid skal vera tilbuid i profid samkvaemt tilmaelum démara eftir ad kynningu lykur.
Lengd brautar eru 15 — 20 zfingar p.m.t. upphafs- og lokazfing.

Fjarlaegd milli skilta eru almennt 3-5 metrar, mismunandi eftir sefingum.

Skilti skulu stadsett tveimur metrum fyrir framan hindrun, auk pess skal gera rad fyrir tveggja
metra lendingarsvaedi. Sama gildir um gong.

[ sefingu nr. 322, stokk yfir tvaer hindranir, skal vera fjdgurra metra fjarleegd milli hindrana. |
pessari &fingu skal hundurinn syna géda snerpu.

Gong i afingu nr. 323 skulu vera 3-6 metra l6ng i beinni linu eda U- laga og ad fullu ut dregin.

[ afingunum sem 4 eftir fylgja, par sem notadar eru keilur, parf ad stadsetja skilti fyrir framan fyrstu
keiluna, &fingar: nr. 129+130 (spirall), 131+132 (svig), 133+306 (freisting).

[ sefingum nr. 129+130 (spirall) og aefingum nr. 131+132 (svig) skulu keilur stadsettar med 1,5-2
metra millibili.

i eefingum nr. 133 og 306 (freisting), skulu skiltin stadsett med 2,5-3 metra millibili. Fjarlaegdin
milli freistinga skal vera 1,5-2 metrar.

Hver braut ma ad hamarki hafa prjar afingar med hindrunum eda géngum.

Sérhverja afingu ma ad hdmarki nota tvisvar i hverri braut, ad undanskilinni innkalls sfingu.
Eftir sefingu nr. 127 (run) skal stadsetja naesta skilti eftir 5 metra

Keila sem er partur af spiral eda svigi ma endurnyta sem part af 68rum spiral eda svigi.

Domur i brautinni

Heildarstig patttakenda eru skrifleg & einkunnarbladi.

Akvérdun démara er endanleg og ekki er haegt ad afryja.

Ef patttakendur eru jafnir i efstu seetum skal timataka dkvarda seetaskipun. b.e.a.s. teymid sem
fer brautina 4 besta tima skal hreppa efsta eda efra sztid.

[ profhring

[ Rally I par sem hundurinn er i braut i taumi, skal taumlas hanga beint nidur (168rétt) af 4l hundsins og

skal teymid klara brautina med slaka @ taumnum allan timann. Teymid faer minusstig i hvert skipti sem

taumlas hreyfist yfir 90° Ur 16dréttri stodu, p.e. ef strekking kemur @ tauminn (sja nanar i lll Kafla — listi
yfir peetti til fradrattar).

[ flokkum par sem hundurinn fer dn taums i brautina skal taumurinn tekinn af 4dur en préfid hefst

samkvaemt tilmaelum démara. Taumurinn ma ekki vera synilegur eftir ad hann er tekin af 4 medan préfi

stendur. Stjérnandi ma vera i afingarvesti eda pvi alika en mittistoskur eru ekki leyféar.

Démari gefur patttakanda merki hvenaer hann ma ganga ad fyrsta skiltinu (start) i braut.



Engin verdlaun eda dot, mega vera sjaanleg i hringnum. Stjérnandi ma ekki missa neitt i hringnum. Eftir
ad hafa verid losadur dr taumi ma hundurinn adeins hafa halsél (feldspenna eda teygja er leyfileg ef
naudsyn pykir).

Teymid er metid alveg fra pvi ad pad kemur inn i hringinn og par til pad fer dt dr hringnum.

Stjérnandi parf ad hafa fulla stjérn 4 hundinum a medan hann er & préfsvaedi.

Engin hjalpartaeki né nokkur utanadkomandi adstod er leyfileg.

Pegar brautinni er lokid fer teymid Gt ar hringnum og stjornandinn setur hundinn i taum samkvaemt
tilmaelum démara.

Zfingar eru framkvaemdar vinstra megin vid skiltin i beinni braut. pegar stefnu er breytt, er afingin
framkvaemd fyrir framan skiltid. Vinnusvaedi vid skilti er 1x1 metri ef ekki eru gefnar adrar leidbeiningar.

SKILTI SKILTI

1 METER

1

1

1

1

I

1 METER I

I

I

1 METER i

1 METER

begar byrjad er & aefingu er naegilegt ad annadhvort hundur eda stjérnandi séu innan vinnusvaedisins. |
2fingum par sem snua skal @ punktinum er midad vid svaedi sem er alika stért og A4 blad.

Almennar leidbeiningar

[ teikningu af brautinni er gefid til kynna hvort hundurinn skuli vera & haegri eda vinstri hlid stjérnanda i
byrjun. Hundurinn verdur ad koma inn i hringinn a réttri hlid. Préfid hefst eftir ad hundurinn hefur sest
vid hlid stjornanda vid Start skilti.

Teymid framkvaemir afingar i dkvedinni r6d. Ef sefing er endurtekin er pad deemt sem mistok stjornanda
og missir teymid 10 stig. Hundurinn verdur avallt ad vera undir stjorn stjérnanda innan hringsins 8 medan
brautin er klarud.

Allar &fingar eru framkvaemdar med hundinn a vinstri eda haegri hlid stjérnandans.

Oll misték sem gerd eru i zfingu leida til minusstiga. Ef mistok eru gerd & milli sfinga, (til daemis ef
hundurinn fer i hring), pa reiknast minusstig a naestu sefingu.

Fjarlaegdin milli stjiérnandans og hundsins i aefingum og vid hael tti ekki vera meira en 0,5 metrar nema
i @fingum par sem hundinum er visad frd stjérnanda eda i afingum par sem hundurinn er latinn bida par
til 3 hann er kallaé.

par sem hundinum er visad fram fyrir stjornanda lykur sefingunni med hundinn 3 vinstri hlid eins og gefid
er til kynna i aefingum nr. 117 — 122 (visa fram fyrir, aftur ad hlid), nr. 213 (skref afturdbak med sitjandi
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st6du), nr. 308 (skref afturdbak med sitjandi/liggjandi/standandi st6du), nr. 401 (visad fram, standa,
bakka, standa).

/Zfingar nr. 304 (stoppa, hlidarskref til haegri, stoppa) og nr. 401 (hlidarskref til haegri) eru framkvaemdar
eftir ad komid er framhjd skiltinu. [ efingu nr. 312 (skipti 4 milli féta stjérnanda), ma stjérnandi lyfta feeti
og haegja nidur til ad hlidarskipting gangi fimlega.

Stjérnandi og hundur mega ekki stoppa i brautinni 8 medan afingu stendur ef pad er ekki partur af
2fingunni. 10 minusstig eru gefin fyrir auka stopp sékum skorts & samvinnu.

Stjérnandinn ma nota skipun og likamstjaningu samtimis til ad leida hundinn i sefingum (til deemis til ad
visa hundinum nidur eda fram fyrir sig). Skipanir skulu vera stuttar. Stjérnandinn parf ad rétta ur sér og
vera i sinni edlilegri st60u adur en haldid er i naestu &fingu. Lagstemmt hrés er leyfilegt.

Skref

Skref stjéornandans verda vera pad stért ad greinilegt svaedi myndist milli heels fremri fotar og taa aftari
fotar. Stjérnandi skal reyna ad halda sama hrada i braut nema pegar skilti stjérna hradabreytingu. |
hlidarskrefum parf skrefid ad vera ad minnsta kosti lengd fétar stjérnandans. Hlidarskrefid verdur ad vera
tekid i beinni linu til haegri eda vinstri, eins og i &fingu nr. 401 (hlidarskref til haegri) og afingu nr. 402
(hlidarskref til vinstri).

[ aefingum par sem hundi er visad fram fyrir stjérnanda, ma stjérnandi ekki taka skref afturabak nema i
afingu nr. 213 (visad fram fyrir, 1 skref afturdabak, stopp, 2 skref afturabak, stopp, 3 skref afturabak,
stopp) og i &fingu nr. 308 (visad fram fyrir, 1 skref afturdbak, standa, 2 skref afturabak, sitja, 3 skref
afturabak, liggja).

Ef hundurinn tekur skref & stadnum telst pad ekki til fradrattar.

Stjéornanda er ekki leyfilegt ad taka skref a stadnum eda hreyfa faeturna til i afingum sem krefjast
kyrrstédu stjérnanda.

Samhlida stada (e. frontline alignment)

Stada hundsins parf ad vera samhlida stjérnandanum (i linu) i haelstodu og i 6llum aefingum par sem
teymid visar i somu att. Undantekning fra pessu eru aefingar nr. 214 (stokk), 311 (hlidarskref fyrir aftan),
312 (hlidarskref milli féta), 315(sitja, hlidarskref fyrir aftan, sitja), 322 (visad yfir tveer hindranir), 323
(gbng), 407 (stopp, visad burtu, standa), 411 (innkall yfir hindrun). Zfingar nr. 311, 312, 315 byrja med
hundinn i haelstodu.

Zfingar med keilu (407)

begar stjérnandi visar hundi ad keilu er ekki gefin upp neinn dkvedinn hradi og ma hundurinn annad hvort
ganga efa hlaupa. Pad ma stadsetja keiluna annad hvort vinstra megin (hundurinn er vinstra megin) eda
haegra megin (hundurinn er hagra megin) i 4 — 5 metra fjarlaegd.

Til ad ljuka aefingunni parf hundurinn ad vera innan vid einn metra fra keilunni pegar hann stendur. Ef
allir faetur hundsins eru lengra fra keilunni en einn metra er afingin ekki vidurkennd



Innkall

Fjarlaegdin i innkallseefingum er 5 metrar fra fyrri aefingu. bjéfstart hunds jafngildir pvi ad afingin hafi
ekki verid framkvaemd rétt.

Haed stokka
Haed stokka reedst af haed hundsins.

Undir 30 cm 10cm
30—-39cm 20cm
40-49 cm 30cm
50 cm og yfir 40 cm




111, Kafli: Listi yfir paetti til fradrattar
Teymid byrjar med 100 stig. Fradrattur er byggdur 4 mati ddmara 4 frammistédu teymisins. Teymid er
metid allan timann sem pad er innan hringsins (fra pvi pad kemur inn og par til pad fer ut).

A medan teymid framkvaemir aefingar i brautinni, tekur démur avallt tillit til skapgerdar og tegundar
hundsins.

Teymi getur ekki fengid minna en 0 stig.

1 minusstig Dami

Skortur @ samvinnu Hundur pefar af gélfi/jord i minna en prju skref
(hundur/stjérnandi) — Hundur snertir/pefar af skilti eda keilu (ad dilla rofu er undanskilid)
— Stutt tof a vidbragdi

Taumlas faerist ur stad/strekking kemur a taum (Rally 1)

Mistok stjornanda — Stjornandi snertir skilti eda keilu

Skokk stada (meiri en 45°, minni en 90°)

3 minusstig Dami
Skortur @ samvinnu — Hundur pefar af gélfinu/jordinni i meira en prju skref
(hundur/stjérnandi) — Tof a vidbragdi
— Hundurinn er fyrir stjornandanum (til daemis i spiral), hindrar
hreyfingu

— Hundur veltir um koll skilti eda keilu

— Hundur stigur yfir skilti

— Hundurinn hreyfist ekki med stjérnanda i hlidarskrefs sefingum

— Hundurinn reynir ad skipta um hzl-hlid pegar hann 4 ekki ad gera pad
— Hundur reynir ad breyta stddu pegar hann 34 ekki ad gera pad

Mistok stjornanda — Stjornandi tekur skref til hlidar til rymka fyrir hundinum eda leida eda
beina hundinum (daemi: skipta um hlid eda yfir hindrun)

— Stjérnandi hreyfir sig pegar hann a ad vera kyrr (tekur minna en %
skref)

— Stjornandi fellir skilti eda keilu

— Stjornandi klappar hondum (klappar saman héndum eda klappar a
likamann), smellir fingrum eda stappar fotum til ad na athygli
hundsins

— Stjornandi haegir sjdanlega 4 sér til pess ad adstoda hundinn i sefingu

Likamleg snerting — Hundurinn hoppar upp 4 stjérnandann

— Hundurinn stigur a faetur stjérnandans

— Hundurinn hallar sér ad stjérnandanum i haelst6du

— Hundurinn snertir hond stjérnandans medvitad med nefinu

Hundur er ur st66u (meira en % metri & milli stjornandans og hundsins)

Hundurinn hreyfir sig i stodu (um pad bil eitt skref eda minna en % hund-lengd)
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5 minusstig

Daemi

Skortur & samvinnu
(hundur/stjornandi)

Lengri tof & vidbragdi

Hundur pefar af jord/golfi alla aefinguna

Hundurinn framkvaemir flestar afingar mjog haegt

Hundurinn hoppar upp og nidur &8 medan a allri afingunni
stendur

Hundurinn pefar eda snertir freistingu

Hundurinn fellir hindrun

Mistok stjérnanda

Haveer skipun eda 6gnandi merki

Ohéflegt gelt eda hljod (4 medan & aefingu stendur)

10 minusstig

Dami

Skortur & samvinnu
(hundur/stjornandi)

Hundurinn er stjérnlaus i hringnum (til deemis hleypur til ad
athuga freistingu)

Hundur neitar ad hoppa eda fer framhja hindrun (petta 4 einnig
vid pegar hundurinn neitar ad hoppa pegar hindrun hefur verid
felld)

Hundurinn tekur eitthvad upp af gélfinu/jordinni inni i hringnum
(til deemis freistingu eda keilu)

Hundur og stjornandinn eru rongu megin vid skilti eda keilu
Hundurinn gerir auka hreyfingar milli skilta (til deemis, snyr, sest
eda klorar sér)

Zfing er hafin utan vid aefingarsvaedid (& undan eda eftir)
Framlina hundsins er ekki i réttri linu (meira en 90°)

Hundurinn pjéfstartar i att ad stjérnandanum (til daemis, ef
hundur byrjar ad koma a undan innkalli)

Hundurinn skiptir um hael hlid pegar hann 4 ekki ad gera pad
Teymid stoppar i eefingu par sem stopp er ekki partur af
afingunni

Taumur er strekktur alla afinguna

Mistok stjérnanda

Stjérnandi snertir hundinn

Framkvaemir afingu & rongum hrada

Taumurinn er sjaanlegur

Reynir aefingu aftur

Stjérnandi setur hondina i vasann

Stjérnandi stoppar pegar hann a ekki ad gera pad
Rangur hradi milli &efinga (6had fjarlaegd)

£fingar ekki framkvamdar
rétt

Framkvaemir aefingu eda part af sefingu rangt
Hundurinn hreyfir sig i stodu (meira en % hundlengd)
Hundurinn framkvaemir afingar mjog haegt
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Heildarframmistada

pegar heildarframmistada a samvinnu hunds og stjérnanda er metin er litid til badi frammistodu vid
skilti og milli skilta.

1 — 10 stig ma draga fra fyrir heildarframmistodu. Einungis ma draga fra fyrir hegdun sem ekki pegar
hefur verid dregid fra fyrir. Daemi um slikt er

o Gelt/hlj6d 4 medan hundurinn er i brautinni, ekki i einhverri akvedinni aefingu.
e Hundurinn spilli flaedi aefinganna med hoppi og fladri.
e Hundurinn pefar 6héflega milli sfinga

e Hundurinn er tregur til ad framkveema afingarnar og gerdir paer mjog haegt.

Brottvisun
Ef domari deemir teymi ur keppni, verdur pad til pess ad i heildarstig teymisins er 0.
Doémari getur gefid 0 stig i eftirfarandi tilfellum:

e Stjornandi framfylgir ekki reglum vardandi taum — i taumi/an taums

e Stjornandi hefur verdlaun eda dot sjdanleg inni i hringnum

e Stjornandinn missir eitthvad inni i hringnum

e Stjornandinn gengur fram hja skilti (stjornandi reynir ekki ad framkvama afinguna)
e Stjornandinn gerir a&fingarnar i rangri r66

e Taumur er strekktur mest alla brautina, teymid faer pé taekifeeri 4 ad klara allar a&fingarnar.
e Hundurinn fer Ut ar hringnum a8ur en brautinni er lokid, fjérar feetur Ut Ur hringnum
e Ohodflegt gelt

e befar dhdflega (hundurinn er ekki ad vinna med stjérnandanum)

e Stjérnandinn synir hundinum hérku innan hringsins eda a keppnisstadnum

e Hundurinn er drasagjarn eda bitur einhvern, persénu eda annan hund

e Hundurinn er stjornlaus (svarar ekki skipunum)

e Hundurinn migur eda skitur i hringnum

e Ovideigandi hegdun

e Teymid fer Ut Ur hringnum adur en komid er ad Finish skiltinu

e Rangur utbudnadur

e HRFi Rally reglum og leidbeiningum er ekki fylgt eftir

Flokkaskipting:

Rally |

15 - 20 afingar

Profid er framkvaemt i taumi

Skilti nr. 101 — 133 eru notud i brautinni

Hamarkstimi eru 4 min.

12



Rally Il

15 -20 &fingar

Profid er framkvaemt an taums

Skilti nr. 101 — 214 eru notud i brautinni, par af a.m.k. atta skilti med nimerarédun 201-214

Hamarkstimi eru 4 min.

Rally 11l
15 - 20 &=fingar
Profid er framkveemt an taums

Skilti nr. 101 — 323 eru notud i brautinni, par af a.m.k. fimm skilti med nimerar6dun 200+ og a.m.k
fimm skilti eru nr. 300+. brjar &fingar eru fljétandi, a hlaupum eda rélegri gongu og pa eru afingarnar
metnar eins og paer vaeru numeradar 300+.

Keiluaefingar ma ekki nota i hradabreytingum

Hamarkstimi er 4 min.

Rally Elite
15 - 22 afingar
Profid er framkveemt an taums

Skilti nr. 101 — 411 eru notud i brautinni, par af skulu vera sex skilti vera nimer 400+ og a.m.k fimm
skilti nr. 200+ og a.m.k. fimm skilti nr. 300+

Hamarkstimi er 4 min.

Haegri-stjornun i Elite
par sem i brautinni eru hlidar-skipti, geta 0-5 afingar sem vanalega eru framkvaemdar a vinstri hlid

stjérnanda komid eftir hlidar-skipti. Petta geta verid ad hamarki fimm sefingar sem framkvaemdar eru
a haegri hlid stjérnanda i braut. Allar aefingar sem framkvaemdar eru a haegri hlid teljast til Elite sfinga.

A haegri hlid geta flestar afingar komid til greina til hlidarskipta, par sem aefingunni lykur vid vinstri
hlid. Sem daemi ,,setjast fyrir framan — vinstri — sit“. Zfingin byrjar med hundinn & haegri hlid og lykur
a vinstri hlid. | einféldum aefingum t.d. stéduaefingum skal hundurinn halda st6du & haegri hlid allan
timann. Framkvama skal afinguna 4 sama hatt og gert er a vinstri hlid nema hundurinn skal halda
sto6du sinni vid haegri hlid stjérnanda. Keiluzefingar og hradabreytingar eru zefingar sem ekki eru
notadar til hlidarskipta.
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Rally | Rally Il Rally 1l Rally Elite
Fjoldi efinga 15-20 15-20 15-20 15-22
Taumur i , ) . )
L Ja Nei Nei Nei
profi
Nr. skilta i
L 101-133 101-214 101-323 101-411
profi
5+ skilti nr. 201-214
Krofur um e
S o 5+ skilti nr. 301-323 6 skilti nr. 401-411
akv. fjolda 8+ skilti eru S+ skilti nr. 201-214
i " + skilti nr. -
skilta f kv. nr.201-214 | 3 fliotandifingar,
namerum hlaupandi eda a rolegri 5+ skilti nr. 301-323
gongu
Hamarkstimi 4 min. 4 min. 4 min. 4 min.

bessar reglur eru stadfeerd pyding 8 “Rally obedience Nordic Championship guidelines”, Rally reglur
sem gefnar voru Ut af NKU Rally Obedience Committee pann 13.5.2019.
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Vidauki: Skiltin i Rally-hlydni

o Allar zfingar ma gera hvort sem er med hundinn 3 vinstri eda hagri hlid stjérnanda.

o /[ffingar sem gefa 1 stig, skilti 106 — 116, ma gera jafnt @ haegum eda hrodum gangi.

e  Skilti sem kemur 4 undan 1. stigs skilti gefur til kynna &8 hvada hrada afingin skal gerd.

o Allar &fingar par sem hundi er visad fram fyrir stjérnanda enda med hundinn & vinstri hlid

likt og fyrirmaeli aefingarinnar gefa til kynna.

START

Hundurinn sest vid vinstri eda haegri hlid stjéornanda. Sidan heldur
teymid afram.

FINISH

pegar teymid er komid fram hja pessu skilti er brautinni lokid. Teymid
lykur brautinni 4 venjulegum hrada.

1. stig

101. STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Sidan heldur
teymid afram.

102. STOP - DOWN

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i liggjandi stodu. Hundurinn liggur par til teymid heldur afram.

103

103. STOP — DOWN - SIT

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i liggjandi st6du og sidan aftur i sitjandi st6du. Hundurinn situr par til
teymid heldur afram.
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sToP

WALK AROUND

104. STOP — WALK AROUND

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi gengur
fram fyrir og i kringum hundinn, til baka ad hlid hans og stoppar.
Hundurinn situr kyrr par til teymid heldur afram.

sT0P

DOWN

WALK AROUND

105. STOP — DOWN — WALK AROUND

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i liggjandi stodu. Stjérnandi gengur fram fyrir og i kringum hundinn og
til baka ad hlid hans og stoppar. Hundurinn liggur kyrr par til teymid
heldur afram.

RIGHT
TURN

106. RIGHT TURN

90° prong beygja til haegri.

LEFT
TURN

107. LEFT TURN

90° prong beygja til vinstri.

RIGHT

108

ABOUT TURN

108. ABOUT TURN RIGHT

180° prong beygja til haegri.

ABOUT TURN
LEFT

109

109. ABOUT TURN LEFT

180° prong beygja til vinstri.

110. LOOP RIGHT

Teymid tekur haegri slaufu a punktinum.

111. LOOP LEFT

Teymid tekur vinstri slaufu @ punktinum.
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270°
RIGHT

112. 270° RIGHT

270° prong beygja til haegri.

270°
LEFT

113. 270° LEFT

270° prong beygja til vinstri.

360°

114. 360°RIGHT

360° prong beygja til haegri.

@

115. 360° LEFT

360° prong beygja til vinstri.

TURN AROUND
DOG BEHIND

"

116

116. TURN AROUND DOG BEHIND

Stjérnandi snyr til vinstri, 8 sama tima snyr hundurinn til haegri aftur
fyrir bak stjérnanda i haelstodu og teymid heldur afram i gagnsteeda
att.

CALL FRONT

t ©RIGHT TO
J LEFT

117. CALL FRONT — STOP — RIGHT TO LEFT

Stjérnandi stoppar og visar hundinum i sitjandi stodu fyrir framan sig.
Sidan visar hann hundinum & sina haegri hlid, aftur fyrir sig og sidan a
sina vinstri hlid. Teymid heldur afram an pess ad stoppa.

18

é CALL FRONT

LEFT TO LE

FT

118. CALL FRONT — STOP — LEFT TO LEFT

Stjérnandi stoppar og visar hundinum i sitjandi st6du fyrir framan sig.
Sidan visar hann hundinum 3 sina vinstri hlid. Teymid heldur dfram an
bess ad stoppa.

OB ORGHTTO
U LEFT

119

CALL FRONT

119. CALL FRONT — STOP — RIGHT TO LEFT — STOP

Stjérnandi stoppar og visar hundinum i sitjandi stodu fyrir framan sig.
bar a eftir visar hann hundinum & sina haegri hlid, aftur fyrir sig og a
sina vinstri hlid. Hundurinn sest 4dur en teymid heldur afram.
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¢l s
CALL FRONT

LEFT TO LEFT

120. CALL FRONT —STOP — LEFT TO LEFT — STOP

Stjérnandi stoppar, og visar hundinum i sitjandi st6du fyrir framan sig.
Sidan visar hann hundinum & sina vinstri hlid. Hundurinn sest adur en
teymid heldur afram.

CALL FRONT

S
OB ©rRiGHTTO
A J LEFT

121. STOP - CALL FRONT — STOP — RIGHT TO LEFT - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi visar
hundinum i sitjandi st6du fyrir framan sig. Sidan visar hann hundinum
a sina haegri hlid, aftur fyrir sig og sidan a sina vinstri hlid. Hundurinn
sest adur en teymid heldur afram.

Col ©

CALL FRONT
LEFT TO LEFT

122. STOP - CALL FRONT —STOP — LEFT TO LEFT - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi visar
hundinum i sitjandi stodu fyrir framan sig. Sidan visar hann hundinum
a sina vinstri hlid. Hundurinn sest 4dur en teymid heldur afram.

123

o 123. STOP — 1 STEP STOP - 2 STEPS STOP — 3 STEPS STOP
1sTEP @ Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur
2sTEPS @ eitt skref afram stoppar, tvo skref afram stoppar, prju skref afram
3sTEPS @ stoppar. Hundurinn fylgir stiornanda og sest i hvert sinn sem stjérnandi
” stoppar.
124. STOP —90° RIGHT TURN — STOP
90° RIGHT TURN
© Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur
90° beygju til haegri & punktinum og stoppar. Hundurinn fylgir
(] stjérnanda og sest pegar hann stoppar.
= 125. STOP —90° LEFT TURN — STOP
90° LEFT TURN

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur
90° beygju til vinstri @ punktinum og stoppar. Hundurinn fylgir
stjérnanda og sest pegar hann stoppar.

126. SLOW PACE

Teymid verdur sjaanlega ad haegja a hradanum.
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127. RUN

Teymid verdur sjdanlega ad auka hradann.

NORMAL
PACE

128. NOMAL PACE

Teymid gengur a venjulegan hrada.

SPIRAL
RIGHT

129. SPIRAL RIGHT

Premur keilum er radad i beinni linu med 1,5-2 metra millibili. Teymid

00 a ad beygja til haegri og ganga i kringum keilurnar. Fyrst allar prjar,
sidan tveer og ad lokum eina.
SPIRAL 130. SPIRAL LEFT
LEFT Premur keilum er radad i beinni linu med 1,5-2 metra millibili. Teymid
[ N BN a ad beygja til vinstri og ganga i kringum keilurnar. Fyrst allar prjar,

sidan tveer og ad lokum eina.

SINGLE SLALOM

N )
OQOC

131. SINGLE SLALOM

Fjorum keilum er radad i beinni linu med 1,5-2 metra millibili. Teymid
kemur inn i a&finguna med fyrstu keiluna a vinstri hond. Teymid vefur
sig i gegnum keilurnar fjérar.

DOUBLE SLALOM

132. DOUBLE SLALOM

Fjorum keilum er radad i beinni linu med 1,5-2 metra millibili. Teymid

\.}\.J\.}\.J kemur inn i a&finguna med fyrstu keiluna a vinstri hond. Teymid vefur
sig i gegnum keilurnar fjérar, snyr vid og vefur sig til baka.
- 133. FIGURE 8
FIGURE 8

(0<e)

Tvaer keilur eru stadsettar med 2,5-3 metra millibili. DOmarinn dkvedur
hvar teymid kemur inn i sefinguna. Teymid gerir ad fullu téluna atta i
kringum keilurnar og krossar midlinuna prisvar sinnum.
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2. stig

2 x TURN AROUND

DOG BEHIND

"Y

201. 2 x TURN AROUND DOG BEHIND

Stjérnandi tekur U-beygju til vinstri 8 medan hundurinn snyr aftur fyrir
stjérnanda og i halst6du. Teymid tekur sidan 2-3 skref adur en U-
beygjan er endurtekin og halda svo afram i sému att og adur.

202. STOP - STAND

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i standandi stodu. Hundurinn stendur par til teymid heldur afram.

203. DOWN

Stjérnandi stoppar og hundurinn leggst vid hlid hans. Hundurinn liggur
bar til teymid heldur afram.

204. STOP — RUN FROM SIT

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Sidan hleypur
teymid afram par til fyrirmaeli a nyju skilti gefa til kynna ad breyta eigi
hrada.

TURM RIGHT 1 5TEP

P

205. STOP — TURN RIGHT 1 STEP — CALL - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundurinn situr a
medan stjornandi tekur eitt skref til haegri og stoppar. Skrefid ma taka
beint eda med pvi ad snda & punktinum og taka skrefid. ba kallar
stjérnandi 4 hundinn sem sest vid hlid hans.

TURNM LEFT 1 STEP

°c1-

206. STOP —TURN LEFT 1 STEP — CALL - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundurinn situr a
medan stjornandi tekur eitt skref til vinstri og stoppar. Skrefid ma taka
beint eda med pvi ad snla 4 punktinum og taka skrefid. bPa er kallar
stjérnandi 4 hundinn sem sest vid hlid hans.

N g

1807 RIGHT TURN
FORWARD

207. STOP — 180° RIGHT TURN - FORWARD

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Teymid tekur 180°
beygju til haegri @ punktinum og heldur afram.
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180° RIGHT TURMN

208. STOP — 180° RIGHT TURN - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Teymid tekur 180°
beygju til haegri & punktinum, stoppar og hundurinn sest vid hlid
stjérnanda.

.

180° LEFT TURN
FORWARD

209. STOP — 180° LEFT TURN - FORWARD

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Teymid tekur 180°
beygju til vinstri 4 punktinum og heldur afram.

.

180° LEFT TURN

210. STOP - 180° LEFT TURN - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Teymid tekur 180°
beygju til vinstri & punktinum, stoppar og hundurinn sest vid hlid vid
stjérnanda.

am

TURMN RIGHT 1 STEP

—

| pgl

211. STOP —TURN RIGHT 1 STEP - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjéornandi tekur
eitt skref til haegri og stoppar. Skrefid ma taka beint eda med pvi ad
snua a punktinum og taka skrefid. Hundurinn fylgir stjérnanda og sest
begar hann stoppar.

n

TURM LEFT 1 STEP

J

212. STOP —TURN LEFT 1 STEP - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjéornandi tekur
eitt skref til vinstri og stoppar. Skrefid ma taka beint eda med pvi ad
snua a punktinum og taka skrefid. Hundurinn fylgir stjérnanda og sest
begar hann stoppar.

P CALL FRONT
-4

1STEP BACK
2 STEPS BACK @
3 STEPS BACK @

213. CALL FRONT STOP — 1 STEP BACK STOP — 2 STEPS BACK STOP -3
STEPS BACK STOP

Stjérnandi stoppar og visar hundinum i sitjandi st6du fyrir framan sig.
Stjérnandi tekur eitt skref afturabak og stoppar, tekur tvo skref
afturdabak og stoppar, tekur prju skref afturdbak og stoppar. Hundurinn
fylgir stjornanda og sest fyrir framan hann i hvert sinn sem hann
stoppar. bvi naest visar stjéornandi hundinum ad sinni vinstri hlid og
teymid heldur afram.

i

SEND OVER

JUMP

1

214. SEND OVER JUMP

Hundurinn er sendur yfir hindrun vid skilti sem er i tveggja metra
fijarlaegd fra hindruninni. Um leid heldur stjérnandi afram ad hlid
hindrunarinnar. Stjérnandi ma auka hradann til ad halda i vid hundinn.
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3. stig

301. STOP — STAND - SIT

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i standandi st6du og aftur i sitjandi stodu. Hundurinn situr par til
teymid heldur afram.

302. STOP — STAND - DOWN

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i standandi stodu og svo i liggjandi st6du. Hundurinn liggur par til
teymid heldur afram.

STAND
WALK AROUND

303. STOP — STAND — WALK AROUND

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i standandi st6du. Stjornandi gengur fram fyrir og i kringum hundinn
og stoppar viod hlid hans. Hundurinn stendur par til teymid heldur afram

SIDE STEP RIGHT

304. STOP — SIDE STEP RIGHT - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur
eitt skref til heegri og stoppar. Hundurinn fylgir stjérnanda og sest
begar stjornandi stoppar. bessi &fing er gerd eftir ad komid er framhja
skiltinu.

SIDE STEP LEFT

O mm— O

305. STOP — SIDE STEP LEFT - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur
eitt skref til vinstri og stoppar. Hundurinn fylgir stjérnanda og sest
begar stjornandi stoppar. bessi &fing er gerd eftir ad komid er framhja
skiltinu.

306. TEMPTATION

TEMPTATION
@ Tvaer keilur eru stadsettar med 2,5 — 3 metra millibili. Démari dkvedur
—A— -‘- hvernig teymid fer inn i sefinguna. Teymid gerir téluna atta i kringum
® keilurnar og fer um midlinu prisvar sinnum. Leikfong, verdlaunabita
eda hvortveggja ma nota til pess ad lokka hundinn.
(=] 307.STOP — 1 STEP STAND — 2 STEPS STOP — 3 STEPS DOWN
1 STEP STAND

267E8 @ Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjérnandi tekur

3 STEPS DOWN

eitt skref afram og stoppar, tekur tvo skref 4fram og stoppar, tekur prju
skref afram og stoppar. Hundurinn fylgir stjérnanda og er fyrst i
standandi st6du, sidan i sitjandi st6du og ad lokum i liggjandi stodu
begar stjérnandi stoppar. Hundurinn liggur par til teymid heldur afram.
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ﬁ' CALL FRONT
1 5TEP BACK STAND

2 STEPS BACK
3 STEPS BACK DOWN

308. CALL FRONT STOP —1 STEP BACK STAND — 2 STEPS BACK STOP —3
STEPS BACK DOWN

Stjérnandi stoppar og visar hundinum i sitjandi st6du fyrir framan sig.
Stjérnandi tekur eitt skref afturabak og stoppar, tekur tvo skref
afturdbak og stoppar, tekur prju skref afturdbak og stoppar. Hundurinn
fylgir stjérnanda og er fyrst i standandi st6du svo i sitjandi stodu og ad
lokum i liggjandi st6du fyrir framan stjérnanda pegar hann stoppar. bvi
naest visar stjornandi hundinum ad sinni vinstri hlid og teymid heldur
afram.

a1

SPIN

309. SPIN

A medan teymid gengur afram tekur hundurinn snining um sjalfan sig
vid hlid stjéornanda.

id |

TURM TOWARD

310. TURN TOWARD

A medan teymid gengur afram tekur pad 180° prénga beygju hvort &
moti 68ru & sama tima og heldur sian afram i gagnstada Aatt.
Hezelstada er breytt.

SIDE SHIFT BEHIND

U

A 4

311. SIDE SHIFT BEHIND

A medan teymid gengur afram skiptir hundurinn um hlid fyrir aftan
stjérnanda. Heelstada er breytt. Hundurinn ma ekki snda sér pegar
hann skiptir um hlid.

SIDE SHIFT
BETWEEM
LEGS

312. SIDE SHIFT BETWEEN LEGS

A medan teymid gengur afram skiptir hundurinn um hlid & milli féta
stjérnanda. Stjérnandi ma stoppa 4 medan hundurinn gerir sfinguna.
Hzelstada er breytt.

BOTH ABOUT TURN
RIGHT

313. BOTH ABOUT TURN RIGHT

A medan teymid gengur fram tekur pad prénga 180° beygju samtimis
til haegri og heldur afram i gagnstaeda att. Heelstada er breytt.

a9

BOTH ABOUT TURN
LEFT

314. BOTH ABOUT TURN LEFT

A medan teymid gengur afram tekur pad pronga 180° beygju samtimis
til vinstri og halda afram i gagnstaeda att. Haelstada er breytt.
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SIDE SHIFT BEHIND

o
O\-’

315. STOP — SIDE SHIFT BEHIND - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundurinn skiptir
um hlid fyrir aftan stjornanda og sest vid hina hlid hans. begar afingu
er lokid heldur teymid afram. Haelstada er breytt. Hundurinn ma ekki
snla sér pegar hann skiptir um hlid.

SIDE SHIFT IN FRONT

aﬂe

316. STOP — SIDE SHIFT IN FRONT - STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundurinn skiptir
um hlid fyrir framan stjéornanda og sest vid hina hlid hans. begar sfingu
er lokid heldur teymid afram. Haelstada er breytt. Hundurinn verdur ad
snla sér pegar hann skiptir um hlid.

MOVING STAND
WALK AROUND

317. MOVING STAND - WALK AROUND

A medan teymid gengur afram er hundinum visad i standandi stédu &
medan stjérnandi gengur rakleitt fram fyrir og i kringum hundinn aftur
ad somu hlid og stoppar. Hundurinn stendur par til teymid heldur
afram.

MOVING DDOWN
WALK AROUND

318. MOVING DOWN - WALK AROUND

A medan teymid gengur 4fram er hundinum visad i liggjandi st6du og
stjérnandi gengur rakleitt fram fyrir og i kring um hundinn, aftur ad
somu hlid og stoppar. Hundurinn liggur par til teymid heldur afram.

MOVING DDOWN
WALK FORWARD

319. MOVING DOWN - WALK FORWARD

A medan teymid gengur afram er hundinum visad i liggjandi stédu og

|ll

stjérnandi gengur rakleitt 4fram ad naesta skilti, sem er ,innkal

STAMND
WALK FORWARD

320. STOP — STAND — WALK FORWARD

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Hundinum er visad
i standandi stodu og stjérnandi gengur ad naesta skilti, sem er ,innkall”.

321. RECALL

A gbngu kallar stjérnandi & hundinn ad hael 4 sému hlid og 4dur. betta
skilti er notad 4 eftir skiltum nr. 319, 320, 406 og 407.

—
SEND OVER
I TWO JUMP3S

322. SEND OVER TWO JUMPS

Hundurinn er sendur yfir tveer hindranir vid skilti sem er stadsett tvo
metra fra hindrunum. A sama tima heldur stjérnandi afram vid hlid
hundsins. Stjérnandi ma auka hradann til ad halda i vid hundinn.
Hindranirnar geta verid stadsettar samsida eda med allt ad 90° horni.
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Hindranirnar eiga ad vera med fjogurra metra millibili. Eftir stokkin

kallar stjornandi hundinn i haelstodu.

323. TUNNEL

Hundurinn er sendur i gegnum gong vid skilti sem er stadsett i tveggja
metra fjarleegd fra gongunum. A sama tima heldur stjérnandi afram vid
hlid ganganna. Stjornandi md auka hradann til ad halda i vié hundinn.

Gongin geta baedi verid bein eda i boga.
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4, stig

SIDE STEP RIGHT

401. SIDE STEP RIGHT

Stjérnandi tekur eitt skref til haegri. Hundurinn fylgir stjornanda. pessi
xfing er gerd eftir ad komid er framhja skiltinu.

SIDE STEP LEFT

=

402. SIDE STEP LEFT

Stjérnandi tekur eitt skref til vinstri. Hundurinn fylgir stjéornanda.

an

TURM APART

403. TURN APART

A medan teymid gengur 4fram taka hundur og stjérnandi prénga 180°
beygju samtimis i att fra hvort 68ru og halda afram i gagnstaedar attir.
Hzelstada er breytt.

SIDE SHIFT IN FRONT

o

404. SIDE SHIFT IN FRONT

Medan teymid gengur afram skiptir hundurinn um hlié fyrir framan
stjérnanda og fer i haelstédu a hinni hlidinni. Hundurinn ma ekki snda
sér a medan hann feerir sig.

CIRCLE

AROUND
HAMNDLER

405. CIRCLE AROUND HANDLER

Medan teymid gengur afram fer hundurinn i hring um stjérnanda, fram
fyrir og aftur i haelstodu.

MOVING 51T
WALK FORWARD

406. MOVING SIT - WALK FORWARD

Medan teymid gengur afram er hundinum visad i sitjandi st6du og

|ll

stjérnandi gengur 4fram ad naesta skilti, sem er ,innkal

QJL _.

407.STOP - SEND AWAY - STAND

Teymid stoppar, snyr ad keilu og hundurinn sest. Stjérnandi sendir
hundinn i standandi stodu vid keiluna sem er i 4 — 5 metra fjarlaegd.

SEND AWAY
AL Hundurinn heldur standandi st6du og stjérnandi gengur &fram ad
naesta skilti, sem er ,,innkall”.
CALL FRONT 408. CALL FRONT — STAND - BACK AWAY - STAND
STAND
BACK AWAY Medan teymid gengur afram er hundinum visad i standandi sté6du fyrir
STAND

T

framan stjérnanda. Sidan er hundurinn latinn bakka ad minnsta kosti
brjar hundslengdir fra stjérnanda og standa. Stjérnandi gengur fram ad
hundinum og kallar hundinn ad vinstri hlid.
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1

BACKWARDS
3 STEPS

409. BACKWARDS 3 STEPS

Medan teymid gengur afram tekur stjérnandi ad minnsta kosti prju
skref afturabak med hundinn vid hael sem bakkar vid hlid hans. begar
xfingu er lokid heldur teymid afram.

l, 1 STEP BACK B
l, 2 STEPS BACK (@)

410. STOP —1 STEP BACK STOP —2 STEPS BACK STOP

Stjérnandi stoppar og hundurinn sest vid hlid hans. Stjéornandi tekur
eitt skref afturdbak og stoppar, tvo skref afturdbak og stoppar.
Hundurinn er vid hzel og bakkar med stjornanda og sest pegar
stjérnandi stoppar. Pegar zfingu er lokid heldur teymid afram.

RECGALL

OVER JUMP

411. STOP — RECALL OVER JUMP

Stjérnandi stoppar vid hlid skiltis sem er stadsett tvo metra fyrir framan
hindrun og hundurinn sest vié hlid hans. Stjéornandi gengur fram vid
hlid hindrunarinnar og kallar 8 hundinn i haelst6du, ad somu hlid og
adur, eftir ad hundurinn hoppar yfir hindrunina.

28




