Tag med ud ps eventur, og ha=zlp de fem udforskere ps deres Jjagt efter
flugtige mobs. Deres jagt 98- ikke =2arlig godt, og de har wvirkelig brug for din
hozzlp. Tag med hver eventyrer, NS de begiver sig ud s deres Fejse.

Husk at holde howvedet koldt! Inden Jeres redse slutter, skal I have
fundet =ky ulve, Fapfodede hwide kaniner og andre irriterende mobs.
kan du h=lpe de stakkels eventyrerea?
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FIND CLREEPEREN

LREEPEREHN Pil FRRMEN CREEPEREN | JUHLGLEN

HVOR ER ULVEN"?

ULYEH | TRJGHEN ULYEH I HULERNE

FALLG DENH HVIDE KRAHIN

KAHIHNEN | DEN SHEKLEDTE TUNDRR KANINEHN | DEN SNEKLFEDTE THJGR

FIND HEKSEN

FIND ENDERMHANDEN

EHDERMAHDEHN | HETHER-DIMENSIOHEN ENDERMAHDEN | END-DIMENSIONEN



FELI%

Hil= & Feliz, en modig udforsker, der elsker at tage ps eventur med
sine tre katte. I dag er Felix taget ud for at fange en cresper, =5

han kan 3 fat i krudt til at Lave kasteeliksirer af. Men Felix har glemt
noget meget vigtigt: Creepere er SRRERSLAGHE for katte og vil flugte,
lige =5 hurtigt, =om deres korte ben kan bare dem. Felix f&- brug for
din hJz=zlp til at fange cresperen — at lade kattens blive hjemme e
ikke en mulighed!

Her er cresperen, s=om Felix prever ps at fange. Hormalt
ville den luske meget =tille rundt for at finde en eventurear,
den kunne sprenge i luften. Men i dag er den & flugt fra
Feliz' katte. Huis det lukkes for Felix at fange og bese, jire den,
vil den efterlade nuttiat krodt. JAGTER ER GElET IHC!

FIND
LREEPEREN

r et = jeldent og meget skraekind, iagendes

] n panstet zombie! Huis de ikke har en hgelm
pa, vil zombier brande ude | =olen. Men hwis de har
an hjelm ps, kan de slaebe sig rundt ude | dagslyset.
Denne farlige zombie vandrer rundt og leder efter
uopmarksomme spillere, den kan gere livet surt for!

Felix og hanz= katte er zandea
avantyraral
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De er ps veud for at udforske en
mark skow og en Junale i Jagten g3
friske forsgningetr. Men Felix skal
virkelig passe pi! Mange irriterende
mobs gemmer sig bag treerne og venter
kun pa at overraske ham! Hjzlp ham
med at lede efter mobsene | hvert biom,
inden de opdager ham!

Druknede mobs lusker ofte rundt under vandet, men af og til
kirauvler de op pi land og skremmer eventarere, Der er intet, de
nuder mere end at chikanere udforskere — af og til er de udstyret
med treforke, som de kaster mod deres mal Denne druknede mob
har féet aje pi Felix 0g er lige | halene g3 ham! FAAARARRYRGGHHA!

SKILDFADDEN

Skildpadder elsker at swemme langt ud | havet, Men uanset huwor
langt vxk de rejser, vil de altid kunne finde tilbage til den strand,
de spaunede p&. Denne skildpadde proaver at finde hjem, men den
et faret Llidt vild. Kan du =&, hvor den er blevet af?




