RESUME

Det var aldrig meningen, at prins Milo skulle
vare konge. Han var ikke den &ldste son.

Men Milos bror blev drabt 1 en duel, og hans
sjel blev spist af svaerdet Blodtunge. Desvarre
skulle Blodtunge have frisk blod en gang om
ugen. Ellers ville Milos brors sja&l g tabt.

Milo var ung, da han rejste ud 1 verden for at
redde sin brors sjel. Han fik tre hjelpere pa sin
vej. Troldmanden Agrim, der havde lavet svardet.
Pigen Luna, som reddede Milos liv fra et magtigt
monster. Og den magtige kriger Sne-ulven.

Milo brugte flere ar pi at leere at slas. Til
sidst rejste han hjem og fik havn. Han knuste

Blodtunge og blev Birklands nye konge.



1. AT BLIVE VOKSEN

”Nej. Jeg vil ikke giftes, mor. Og du skal holde op
med at plage mig!” Kong Milo rejste sig vredt og
begyndte at trampe rundt 1 rummet.

Men hans mor havde ikke taenkt sig at holde op
med at plage ham. Det var helt klart.

”’Du er konge. Det er din pligt at fa en sen eller
datter, der kan arve tronen,” sagde hun. ”Og du

4 er mit eneste barn. Du ma serge for, at Birkland
)

ogsa har en konge, nar du er ded.”




”Men jeg vil ikke giftes! Jeg elsker ikke nogen.”
Milo blev sa traet. Det var ikke forste gang, hans
mor talte om dette.

”Hvis man ikke kan finde en at elske, ma man

elske den, man kan finde.” Hans mor var vred.
b

”’Du har bare ikke madt den rigtige pige. Jeg skal

sorge for, at du meder nogle flere.”




”Nej, du skal ej.” Milo tog sin taske og gik mod
deren.

Men hans mor var ikke feerdig: ”Det eneste, jeg
onsker mig 1 hele verden, er, at du bliver gift.”

Milo gav igen: ’Selv ikke en dronning kan fa
alle sine ensker opfyldt. Nu gar jeg ud og traner.
Alene!”

Milo smakkede deren. Han havde brug for
frisk luft.

Hans mor dbnede den igen bag ham. ”Du

skylder dit folk at fa en arving!” rabte hun.
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