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DRAGER
PA HIMLEN

rake skyggede for solen med hénden.
Han stod i Skyernes Dal bag kong Rolands slot.
Det var ikke ret lang tid siden, at Drake aldrig
havde vaeret pa slottet for. Men nu boede han
pa Drageskolen, og han havde et vigtigt arbejde.
Han var dragemester - én, der var blevet udvalgt
af dragestenen til at arbejde med drager.

Der flgj tre drager over ham pa den lyse, bla
himmel. Griffith, troldmanden, der opleerte de
unge dragemestre, sd til, mens dragerne gvede

sig i at flyve.




Vulcan, en stor, red ilddrage, floj tveers over
dalen. Han spyede ild ud i luften.

“Det var en flot én!” rabte hans dragemester,
Rori. Hendes har var lige sa redt som Vulcans
flammer.

Shu, en smuk, bla vanddrage, havde ikke vin-
ger. Hun sveevede gennem luften pa vinden. Bo,
hendes dragemester, kiggede pa hende med et
fredfyldt smil i ansigtet.
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Den bedste til at flyve var den gule og hvide
soldrage, Kepri. Hun loopede og hvirvlede
rundt i luften. Og sa strommede der en regn-
bue ud af hendes mund. Den buede hen over
himlen. Kepris dragemester, Ana, dansede pa
graesset under sin drage. Hendes lange, sorte
hér belgede bag hende.
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Drakes drage, Orm, var ikke ligesom de andre

drager. Han var en jorddrage med en lang, brun
krop. Han kunne ikke flyve. Men Drake havde
lige konstateret, at Orm kunne flytte ting ved
tankens kraft. Hvilke andre fantastiske ting kan
Orm gore? teenkte Drake. Han vidste, at han
havde meget at leere om sin drage.

“Det foles godt at vaere udenfor, gor det ikke,
Orm?” spurgte Drake. Den gronne dragesten
omkring Drakes hals sitrede lidt. Han smilede.
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Hver dragemester bar et stykke af stenen. Det
hjalp dem med at skabe forbindelse til deres

drager og treene dem.

Da stenen glodede, vidste Drake, at han og
Orm havde en meget steerk forbindelse. Drake
kunne af og til hore Orms stemme i sit hoved,
ndr de var forbundet. Men de andre drageme-
stres sten havde ikke glodet endnu.
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Drake kiggede igen op pa den
solklare himmel. Hele Kepris

krop skinnende.

S4 var der noget, der gik op for Drake. “Ah,
nu forstar jeg. Kepri har lyskreefter, fordi hun
er en soldrage, ikke sandt?” spurgte Drake de
andre dragemestre.

Rori fnyste. “Selvfolgelig er det derfor. Det er
fuldsteendig, ligesom ilddrager har ildkreefter,
og vanddrager har vandkreefter.

Nogle gange kan Rori godt veere flink, teenkte
Drake. Og andre gange er hun overhovedet ikke
flink!

Han blev reod i ansigtet. “Jeg leerer stadig,”
sagde han. “Jeg har ikke veeret dragemester lige
sa lang tid som dig”
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Rori, Bo og Ana havde allerede traenet i uge-
vis, da Drake ankom til Drageskolen. Han folte,
at der var meget, han skulle have indhentet.

Over dem styrtdykkede Vulcan ned fra
himlen, viste sig og spyede endnu en strom af
ild ud. Det ramte jorden lige ved siden

af Griffith, og der gik ild i graesset.
Troldmanden sprang til side.




“Pas lige pa dér, Vulcan!” rabte Griffith. Han
pegede pé ilden med sin finger. Der stremmede
vand fra hans finger, og flammerne blev slukket.

Drake gjorde store ojne. “Jeg bliver aldrig
treet af at se troldmandsmagi,” sagde han til Bo,

som stod ved siden af ham. Bo nikkede.

Drake kiggede hen pa Orm. Dragens ojne
lyste gront.

Det er underligt, teenkte Drake. Hans ojne
gloder, ndr han bruger sine kreefter. Hvad kunne
han mon bruge sine kreefter til lige nu?

Orm stirrede op i himlen.
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Drake fulgte hans blik. Orm kiggede pa
Kepri, der svaevede langt oppe i luften. Hun
baskede ikke leengere med vingerne. Orm ma
have fornemmet, at hun havde problemer.

“Pas pa! Kepri falder ned!” rabte Drake.
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na kiggede op og begyndte at skrige. De
andre dragemestre kiggede ogsa op pa himlen.
Griffith pegede pa Kepri med en finger.

“Jeg vil forsege at bremse hendes fald!” rébte
troldmanden. Lyn hvislede fra hans finger. Men
for Griffith kunne na at bruge sin magi, skod
noget rodt og sloret hen over himlen.



Det var Vulcan, som floj hurtigere, end Drake
nogensinde havde set ham flyve for. Han kastede

sig frem efter Kepri og greb fat i hende med
forklgerne.

“Sadan, Vulcan!” jublede Rori.

Vulcan flgj i en cirkel rundt om dalen og
senkede farten. Sa landede han forsigtigt med
Kepri i greesset.
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Alle lgb hen til Kepri. Dragens ojne var luk-
kede. Hendes andedreet var tungt og hejlydt.
Ana keertegnede Kepris hoved.

“Ah, Kepri, er der noget galt?” spurgte hun

med skaelvende stemme.




Grifhith leenede sig ind over Kepri og rynkede
panden. “Jeg er bange for, at hun ikke ser ud til
at have det godt,” sagde han.

Ana vendte sig mod troldmanden. “Hun har
virket lidt ved siden af sig selv siden sidste uge
— da tunnellen styrtede sammen. Hun bliver
hurtigt treet. Og nogle gange ser hendes gjne
tagede ud. Jeg skulle have sagt noget!”

Grifhith lagde en hand pa hendes skulder.
“Det er ikke din skyld, Ana,” sagde han. “Men
er du sikker pa, at Kepri forst begyndte at se

syg ud efter den nat i tunnellen?”
Ana nikkede langsomt. “Ja. Hun havde det
godt inden.”




Drake, Bo og Rori kiggede pa hinanden. En
uge forinden havde de alle forsegt at snige sig
ud af slottet med deres drager. Eftersom kong
Roland ville holde dragernes eksistens hemme-
lig, sa var det meste af dragetraeningen nedt til
at forega under jorden. Dragemestrene havde
bare gerne villet udenfor for at flyve noget nat-
flyvning.

Men sé var en rod kugle flgjet ind i den tun-
nel, der forte ned til dalen.

Den rede lyskugle havde skreemt Vulcan, sa

han forsegte at slippe vaek.
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Hans keempestore
krop havde banket
ind i tunnellens
vegge, og han havde
faet tunnellen til at
styrte sammen.

De var fanget.
Orm brugte tankens kraft til at hjeelpe dem
med at slippe ud. Han knuste de store klippestyk-
ker, der blokerede tunnellen, blot ved tankens

kraft. Orm havde reddet
dem allesammen.

Men nu var der noget
i vejen med Kepri.
“Hvorfor spurgte du
om sammenstyrtnin-
gen, Grifhith?” spurgte
Bo.
“Den rede kugle bekym-
rer mig,” svarede Griffith.
“Den ma vere blevet lavet af en merk trold-
mand, ligesom jeg havde frygtet. Og merk magi
kan gore soldrager syge”
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“Sa Kepris sygdom heenger sammen med den
underlige kugle?” spurgte Ana. “Og de andre
drager har det godt nok, fordi de ikke er sol-
drager?”

“Det tror jeg,” sagde Griffith.

“Kender du nogen merke troldmeend?”
spurgte Drake og gyste.

“Det er ikke tid til historier nu,” sagde Grif-
fith og viftede med hénden.

Pludselig rabte Rori op. “Se! Kepri rejser sig

Op!))

Dragen havde dbnet gjnene og stod pa alle
fire ben.

“Hun ser ud, som om hun har det godt nok
til at kunne ga tilbage til dragehulerne,” sagde
Grifhith. “Kom med”
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Han forte dragemestrene og deres drager
tilbage igennem tunnellen. Tunnellen forte
til det store underjordiske dragerum.

Dér havde hver drage en lille hule.
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Da de naede frem, stod der en stor mand
med rodt hdr og ventede pa dem. Han havde
en gulddrage pa brystet af sin bekleedning og
en metalkrone pa hovedet. Bag ham stod der
to vagter.

Grifhith standsede. “Kong Roland!” sagde
han. “Hvad laver De hernede?”

Kongen rynkede panden. “Hvad er det, jeg

herer om en syg drage?”






