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i i & n forbandelse var blevet nedkaldt over de dybe - g
; /) | skove. :
- Heksene var ved at overtage magten i skoven,
o) og heksenes magi var ond, den allermest
nederdragtige, man kunne forestille sig. Det var den
slags magi, der fliede vingerne af lerker og slog ihjel for
: morskabens skyld og kunne gore en ende pa hele verden
s og alle dens indbyggere.
Det var alt sammen begyndt for leenge, leenge siden.
Magikerne og heksene havde beboet de dybe skove, sa
leenge nogen kunne huske tilbage, og de havde 1 sinde at

blive boende der til evig tid sammen med alle de andre

magiske skabninger. J
Men sia kom krigerne. ’
Krigerne invaderede fra sesiden og havde ikke selv ° T’ 1

magiske evner, men de medbragte et nyt vaben,som ) 'x.

de kaldte JERN ... og jern var det eneste, magien ikke h

kunne undertvinge. . é

Fra det ojeblik brod en indaedt krig ud mellem 4 e [

magikere og krigere og hekse 1 de dybe skove.
Lige indtil ...
En krigerprinsesse ved navn HILD}JR ¢
O forelskede sig 1 en magikerprins ved
o navn MELCHIOR. Men 0
kerlighed mellem magikere
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RT, og dermed ramte forbandelsen.
- Hildur drak en besvergelseseliksir, der skulle fa

kerligheden 1 hendes hjerte til at do. Kerligheden dede

ganske rigtigt ogsa ... og Hildur giftede sig med en
kriger, som det sig hor og bor. ‘
Og Melchior giftede sig med en magiker, som det sig

" her og bor for en magiker.

Forbandelsen burde dermed vare ophavet.

Men ...

For 13 ir siden fodte dronning Hildur en datter, der
fik navnet HAB.

Og Hab bar pi en frygtelig hemmelighed. En rest

af magikeren Melchiors karlighedskys havde givet

~ dronning Hildurs datter magiske evner. Og for forste

gang 1 menneskehedens historie var der tale om magiske
evner, der virkede pd jern.

Og for 13 ar siden fik kong Melchior en son, der fik
navnet XAR.

Og Xar bar pi en frygtelig hemmelighed. Han havde
stjalet magi fra en heks, og det maerke, heksemagien havde
efterladt pa hans hud, var begyndt at fa kontrol over ham.

Sa nu hvilede forbandelsen for alvor over de dybe skove.

Habs usedvanlige og farlige magiske evner havde
ved et uheld fort til, at heksenes konge var sluppet ud
af den sten, hvor han havde siddet indesparret gennem

arhundreder. Selvom det var lykkedes Hdb at fange ham
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PROLOG

igen — denne gang 1 en jernkugle — havde heksekongen
nu indgdet en alliance med druiderne, som var et
nideslost og ubarmhjertigt magikerfolk, der regerede

1 den sydlige del af de dybe skove. _

Og heksekongen havde taget et gidsel. Xars sode, lille
alf, Dugftnug, der ville do, hvis ikke Hab og Xar niede
frem til ham 1 tide.

De havde kun én mulighed.

Xar og Hab og Habs livvagt, Roar, havde fiet fat
1 ingredienserne til en besvargelse, der efter sigende
skulle gore det af med hekse.Ville de kunne blande
ingredienserne til en eliksir og med den udslette heksene
for tid og evighed?

Kun jeg kan se heksekongen, der sidder indespaerret
1 jernkuglen. Kun jeg kan hore, hvad han tenker der
1 hjertet af druidernes hojborg 1 De Fortabtes So. Og det
tegner ikke godt for vores helte.

Hor mig, dreng-der-snart-bliver-min, tenker heksekongen
ondskabsfuldt 1 sit trange faengsel. Og bring mig pigen-der-
har-magi-som-virker-pd-jern, for ndr forst jeg besidder hendes
magi, vil jeg veere uovervindelig.

Heksekongen kender til besvargelsen, der skal gore
det af med hekse, men han frygter den ikke, og det er
ikke noget godt tegn.

Han onsker alligevel, at de skal komme til De
Fortabtes So og finde ham. _ e .”-t'_z-_‘
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. S% miske virker besvargelsen slet ikke, og 1 sd fald

J - bor de holde sig sd langt som overhovedet muligt fra

heksekongen, for hvis han fir fingrene i den magi, der
“virker pa j-ern, vil han sprede dod og edeleggelse overalt
ide dybe skove. .

Jeg kan ogsa — selvom jeg inderligt ville onske det
‘modsatte — se Dugfnug.

Han sidder pa hug helt henne ved den uhyggelige
jernkugle med heksekongen indeni, og han er 1 en solle
forfatning. Han er skrakslagen, og kuldegysningerne
sender rystelser gennem hans krop, mens han hvisker for
sig selv 1 det lammende morke:

”Xar ... kom og red mig ... chef, mig har brug for dig, tiden
er ved at loebe ud, kom og red mig, Xar ...”

De mai redde stakkels uskyldige, lille Dugtnug, for
ingen andre vil gore det.

Ja, jeg ved virkelig ikke, hvad jeg helst vil have dem til
at gore. :

Kan Hib og Xar og Roar redde Dugfnug? Kan de
redde Xar? Kan de ophave den forbandelse, der er blevet
nedkaldt over de dybe skove? Og ikke mindst: Hvilke
ofre vil det kraeve, og hvad er straften for at ophaeve sidan
en forbandelse?

For en verden uden-hekse har sin pris.

Eller overtager heksene overherredommet FOR
EVIGT???? '



’ U Q{ (‘; omsider finde udﬂa |
HVEM JEG ER .

 Jeger en af figurerne i denne historie.

Jeg ser alt,

jeg ved alt.

Har du gzttet, hvem jeg er?

Nu finder du endelig ud af det, for vi nermer os
slutningen.

Men ikke noget med at SNYDE og bladre frem,
du ma folge mig ...

Inden vi begynder, md jeg dog advare dig om, at

l\/oyen ' denne !m‘dam'e
vil dg. |

Jeg kan se det, og jeg ved det. Der er intet, jeg kan '

. gore.

Jeg sagde jo, at der er farligt 1 skoven.

forteller
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ybt inde 1 hjertet af krigerkéjserens
¢ territorium la der en mine. Minen hed
” Lykkeminen, selvom der nu ikke var meget
gleede over det sted. Tvaertimod var der rigeligt
med elendighed: | - ;

Ombkring halvanden kilometer under jordens
overflade, dybt nede 1 denne grufulde jernmine, kravlede
tre born gennem gange sa snevre, at de matte mave sig af
sted som orme: _

‘Gangene lgb lige over grundvandsspejlet, og kun bern
var smd nok til at kunne klemme sig ind pa sa trange
steder. Derfor var det ogsd bern, der lige nu trodsede det
gruopvakkende, kulsorte morke. Det var bern, der med
hammer og mejsel bankede de sten ud, der indeholdt den
jernmalm, som senere skulle smeltes. Det var bern, der
laessede vognene og trak dem efter sig pa alle fire mod de
hejereliggende gange. _

[ minen var der meorkt. Belgmerkt. Det var den slags
morke, der lagde sig tungt omkring en, som ville det
opsluge en.

De tre forpjuskede, sultne born, der netop nu mavede
sig gennem disse vemmelige gange, mens de forsogte

at undertrykke panikken, var den 13-drige magiker og
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kongeson Xar, den 13-drige krigerprinsesse Hib og
hendes 13-irige reservelivvagt Roar.

Lad mig fortaelle lidt mere om disse tre usaedvanlige
helte.

Xar var den nasteldste son af magikerfolkets konge.
Hans navn blev udtalt *Zar’, sperg mig ikke hvorfor,
stavning er noget underligt noget. Xar var typen, der
havde hjertet pa rette sted, men handlede forst og
teenkte bagefter, og han var til dels arsagen til, at de tre
born befandt sig 1 denne suppedas. Magikere bliver ikke
fodt med magiske evner — dem far de forst omkring
tolvarsalderen. Da Xar endnu ikke havde fiet magiske
evner, havde han fanget en heks 1 en felde for selv at
kunne bruge dens magi. Som du nok kan regne ud, var
det ikke nogen serlig god plan, og den resulterede da

ogsd 1, at Xar nu havde et heksemarke pa sin hand, der

var ved at fi kontrollen over ham.




FORSTE DEL: LYKKEMINEN

Xar havde selskab af sine trofaste folgesvende: seks alfer
og to dun-alfer, der summede langsomt og sergmodigt
omkring Xar, mens han mavede sig fremad. Skaeret fra
deres spinkle insektkroppe lyste en anelse op 1 morket.
Men det her var en jernmine, og magi er allergisk over
for jern. Sa jernet, der omgav alferne og dun-alferne, fik

dem til at flyve slovt og trist, det gjorde deres vinger si

tunge og deres hoveder sd forvirrede, at Ariel, som var

den storste af Xars alfer, slet ikke var 1 stand til at flyve og
derfor hoppede af sted efter de andre som en skriggron
greeshoppe med de smukke, bladformede vinger

slebende efter sig gennem mudderet.



Xar havde ogsd en talende ravn ved navn Araflux. Det

var Araflux’ opgave at holde Xar ude af problemer, men de
mange bekymringer, der var forbundet med denne umulige
mission, havde resulteret 1, at fjerene regnede af ham.

Xar havde ogsa andre folgesvende, men de var for
store til at deltage 1 denne hemmelige mission, og derfor
skjulte tre snekatte, en varulv og en langskridtende
hejvandrerkeempe ved navn Knuser sig lige nu 1 skoven
uden for minen, og de ventede utdlmodigt pa at se de tre
helte igen.

Den sidste af Xars folgesvende, som ogsd var hans
favorit, var en 1vrig, lille dun-alf ved navn Dugfnug. Men
han var blevet taget til fange af heksekongen, sd ingen
vidste, hvor han var nu.

Alfernes ojne lyste gront som smaragder og blinkede
konstant, mens de hvasede “fare, fare, fare” for sig selv
og sommetider varierede det med “flygt, flygt, flygt”
eller endnu mere panikslagent og med skingre stemmer
’vi er fanget! Vi er fanget! VislipperaldrigudHER FR A!”.
Som du nok kan forestille dig, gjorde det ikke ligefrem

situationen bedre. Det var svart at bevare roen.
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Xar flojtede 1 et forseg pa at
lade, som om han ikke var spor
bange.

Den anden helt var H3b,
som var krigerdronningen Hildurs 13-arige datter. Hab
var et nysgerrigt, teendstiktyndt lille pigebarn med et
venligt, men utrolig stedigt ansigtsudtryk. Hun havde
langt, pjusket hir, der strittede til alle sider, som om hun
fik elektrisk stod, og hendes ene oje var skjult bag en
sort klap. Krigere har 1 sagens natur ikke magiske evner,
men Hab bar pa en hemmelighed. Bag sin ojenklap
havde Hib et usaedvanligt kraftfuldt magisk oje, og ojet
mestrede magi, der virkede pa jern. Hib havde en stor
fremtid foran sig, for ingen var for blevet fodt med denne
form for magi, og heksene onskede braendende at i
tingrene 1 den, for sa ville de blive uovervindelige.

Hab havde ogsa folgesvende.

Habs magiske evner var sa kraftige, at de vaekkede ting
omkring hende til live, og hun havde netop nu selskab
af en hel flok fortryllede genstande, der alle var lavet af
jern. En fortryllet ske, som havde varet hendes «ldste,
og faktisk eneste, ven, mens hun havde boet 1 sin mors
krigerborg. Den fortryllede ske hoppede af sted ved siden
af dun-alfen Brumle, som den puftede videre, og fra tid
til anden matte den ogsd skovle sma alfer op, som var

sakket bagud.
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Der var ogsa en fortryllet nogle og en fortryllet
gaffel, der begge var forelskede i skeen. Og en hindfuld

fortryllede knappenile, der skiftevis spredtes og samledes,

mens de hoppede og slog vejrmoller efter de andre 1 sma,

stikkende skyer.

Hab led af angst for sma rum, si hun var serligt
udfordret af deres nuverende situation. Mens hun
mavede sig fremad, sang hun lavmalt "Krigernes
vandringssang” for at berolige sig selv. Derfor overdovede
hendes "FRYGT EJ! Det er krigernes vandringssang!
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FRYGT EJ!Vi synger, nir vor vej er lang!” naesten
alfernes alt andet end beroligende, skingre ord "vi er
tanget! Vi er fanget! Vislipperaldrigud HER FR A!”.

Jeg befinder mig slet ikke i en gang halvanden kilometer
under jorden, forsegte Hab at sige til sig selv, mens meorket
sneg sig ind pa hende. Hun skrabede knaxene, mens hun
krablede fremad, og hendes strittende har strog mod
loftet. Hib kunne marke den ru stenoverflade over sig,
fordi hendes magi gjorde, at hendes hir havde nerver
ligesom fingre, serligt nar hun som nu var @ngstelig.

Jeg er slet ikke sa bange, at jeg er ved at kaste op ... tenkte
Hab. Jeg er i et stort, stort rum ... solen skinner ... alt er
godt ... i skonneste orden ...

Den tredje, og maske mest usedvanlige helt, var Roar,
Habs 13-arige reservelivvagt.

Roar var en hoj og ranglet fyr, der gik meget op 1 at
tolge krigerfolkets regler, hvilket havde vist sig at vere
lidt af et problem, for 1 lobet af det seneste ar havde han
brudt sa mange krigerregler, at han darligt kunne talle
dem. Han burde ikke have ladet Hib medes med Xar, for
Xar var magiker, og regel nummer et for krigere lod, at
magikere og krigere aldrig kunne vare venner. Og han
burde slet ikke hjelpe Hib og Xar med at stikke af fra
deres foreldre og kravle ned 1 miner.

Roar var faktisk kun blevet udnaevnt som Habs

livvagt, fordi han havde faet topkarakter til sin eksamen
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1 Beskyttelsens Adle Kunst, og fordi Habs faste livvagt
havde padraget sig en fxl efterarsforkolelse. Fra tid

til anden, sasom ndr de stod midt 1 en harrejsende
mareridtssituation som denne, kunne Roar ikke lade
vere med 1 sit stille sind at enske, at han aldrig havde faet
tjansen.

Jobbet som livvagt blev heller ikke ligefrem lettere af,
at Roar havde en uheldig tendens til at falde 1 sovn 1 de
allerfarligste situationer, og selvom han pa det seneste
havde gjort store fremskridt pa det omride, mitte han
stadig anstrenge sig for at holde ojnene dbne. En at Habs
knappenile hjalp ham med at holde sig vigen ved at
stikke ham 1 rumpen, hver gang han gabte.

”Kom nu, alle sammen!” sagde Xar utilmodigt og
sd sig over skulderen fra sin plads som fortrop 1 deres
kravlende karavane. ”’I sakker bagud! Folg efter mig ...

b

Jeg er lederen ...’

”Vi burde altsd ikke vere hernede ... Her er fuldt af
farlige vaesener ...” jamrede Roar. I samme ojeblik fik
han ¢je pa det flakkende sker fra et stearinlys ... der sad
pa en hjelm. Han tog hjelmen pa og fortsatte efter Xar
og Hab. "Hvad, hvis her er blihatter? Eller bankere? Og
hvad med tatzelwurmen?”

Det sidste fik alferne til at udstede et skrig af redsel og
flyve panisk rundt og rundt i cirkler som natsvaermere,
der bliver tiltrukket af lyset. Den fortryllede ske blev si
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bange, at den tog et hovedspring ned 1 jorden 1 den naive
tro, at hvis den ikke kunne se andre, ville andre heller
ikke kunne se den.

”Navn ikke det navn!” hviskede Hab vredt.
”Du skreemmer jo alle!” Og sa tilfgjede hun lidt
hgjere: ”Der er intet som helst bevis pa, at de
vasener overhovedet findes ...” h

Alferne faldt lidt til ro igen, og gaflen og
noglen gravede skeen op af jorden og hjalp
den op at sta igen. Den stakkels ske var dybt
chokeret og skelvede ukontrolleret.

”Okay, okay,” sagde Roar, "men forklar
mig lige igen, hvad det egentlig er, vi
laver her. Og hvorfor det er si

vigtigt at vere her.” -
”Ah, for hede hule .
hangepil!” eksploderede Xar.
’Jeg sagde jo til jer, at vi ikke burde vare kravlet herned,
men | negtede at lytte til mig! Nu, hvor vi er her, ma vi

bare fa det bedste ud af det og komme ud herfra 1 en fart

2

og ...
Xar blev afbrudt af Brumle, der skreg skingert som en

kat, der bliver trukket 1 halen. Skriget fik det til at lobe
koldt ned ad ryggen pa Hab.

”STOP!” skreg Brumle. ”STOP!”

Alle standsede brat op.
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Brumle var en nuttet, lille dun-alf, der svermede
dovent rundt som en humlebi.

"Jeg tror ...” hviskede Brumle og holdt sig
redselsslagent for ejnene med fem af sine otte ben,
”... atvi er faret vild .. bzzz ...”

Huin afsluttede den dystre bekendtgorelse med et
halvhjertet forseg pa en summen.

Gaflen sprang op pa Hibs hoved, slog sine teender
‘omkring hendes hir og klamrede sig sd hardt fast, at
Hib skreg af smerte. Alfen Strit pilede rundt om sig selv
og skreg “ingen grund til panik! Ingen grund til panik!
Ingen grund til panik!” si hysterisk, at han endte med at
pile op ad veggen, hen over loftet med hovedet nedad og
ned ad vaggen pa den anden side. .

"Brumle har ret ...” hvasede Hvirvelvind og trak
en spidset torn op af sit pilekogger, som om et lillebitte
nalestik ville kunne beskytte hende mod en blihzattes
grusomheder. ”Jeg kan nzasssten ikke hore de andre

lengere ...”

Det var rigtigt nok.
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Minen var fuld af arbejdende bern og magiske
vasener, og for fi minutter siden havde lyden af hakker
mod sten givet genlyd 1 gangene. Melankolske strofer
sunget af nisser, gnomer og sma -elverfol.k, der sorgede
over deres manglende magiske evner og nddeslost
hirde arbejde, havde bolget smgfnodigt gennem de
underjordiske mineskakter. ;

Nu var lydene dempede og fjerne.

Hib og Roar stod bomstille og anstrengte
orer og ojne 1 hdbet om, at lydene 1 det
taette morke ville vare hojere, end de

1 virkeligheden var.
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Xar vendte om og kravlede tilbage til resten af
gruppen.

”Vi kan ikke vaere faret vild,” sagde Xar gnavent.
”Jeg er lederen, og jeg er en fantastisk leder, ikke sandt,
Brumle?”

”Jo,” hviskede Brumle modvilligt med spag og ikke
videre overbevisende stemme. "Du er fantassstisssk ...”

[ samme ojeblik udstodte musikhornet 1 Xars rygsek

en lavmelt, men ikke mindre hinende lyd.

Trut!

“Jeg ER fantastisk!” indvendte Xar.

TRUT! svarede hornet lidt hejere og endnu mere
flabet.
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Xar sukkede. Det fortryllede horn var en gave fra
Petruska 1 Lovhej, og det havde for vane at trutte aldeles
ubehovlet, hver gang nogen loj eller pralede eller blot
overdrev en lillebitte smule. Det var virkelig irriterende,
for Xar elskede at spille pa horn, men han havde ogsi en
tendens til at pynte pa sandheden. Hvis det modbydelige
horn blev ved med at gore ham til grin pd den made,
ville han vere nedt til at skille sig at med det.

Det er preecis derfor, jeg savner Dugfnug sadan, tenkte Xar
lengselstuldt. DUGFNUG ville sige, at jeg var fantastisk helt
uden at behove at lyve. Dugfnug ville mene hvert et ord ... Jeg
SAGDE jo til dem, at vi hellere skulle redde Dugfnug, men
lyttede de til mig? Neeh nej ...

Tanken om Dugfnug styrkede Xars beslutsomhed.

De kunne ikke strande her, de matte tilbage efter
Dugfnug.

”Se her,” sagde Xar hurtigt. Han kunne kun
lige akkurat sidde oprejst 1 gangen. Han tog sin
besvargelsesbog frem og holdt den, sd de andre kunne
se med. Besvaergelsesbogen var en magisk bog med over
én million sider, og pa forste side trykkede Xar pa de
bogstaver, der fik bogen til selv at bladre frem til kapitlet
med forskellige kort.

’Jeg har altsa fulgt kortet helt pracist. Se selv,” sagde
Xar og fandt frem til de sider, der viste de bugtede

gange gennem Lykkeminen. Deres egen rute var ganske
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nyttigt markeret med en gyldent lysende streg, og det sas
tydeligt, at de bevagede sig 1 den helt rigtige retning.
Der var endda smi, animerede tegninger af dem selv, der
smilende kravlede gennem de tegnede gange.

Det var alt sammen meget beroligende.

”Ah, gudskelov,” sagde Hab, som havde fulgt med hen
over Xars skulder. ”Kortet viser, at vi er pa rette vej ...”
”Godet, jeg ikke gik 1 panik,’ sagde Strit til de andre

alfer, der alle andede lettet op.

”Selvtolgelig er vi pa rette vej,” sagde Xar. "Det sagde
jeg jo ogsa. Jeg er ekspert 1 at folge kort, fordi jeg har
veret pa flugt sa mange gange 1 mit liv og ...”

Xar tav. Ikke kun fordi hornet 1 hans rygsek udstedte
en hel rekke flabede trut, men ogsa fordi han maerkede
en pludselig, skeerende smerte 1 sin hejre hand, som var
den med heksemarket.

Haéanden var konstant em, som om han havde braendt
den, og levede pd en skremmende made ligesom sit eget
liv. Et eller andet 1 fingrenes nerver forsogte at trekke
ham 1 en helt bestemt retning, og det var mildt sagt
foruroligende.

En af Xars kvaliteter var, at han sa godt som aldrig
beklagede sig over fysisk smerte, sa han havde forsogt at
ignorere de tilbagevendende jag 1 hinden. Si de andre var
slet ikke klar over, hvor vanskeligt det var at undertrykke

smerten, og hvor meget den pinte ham.
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- Kabetrolde lever 1 marsklandet. De er kendt
for deres brutale, krigeriske gemyt og for deres
enorme savlproduktion. De er ligeglade med,

hvilken side de kemper

Al
pa, hvis bare de fir
betaling.
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Bankere

Bankere er rutinerede minearbejdere. Man
ser dem kun sjeldent, og de er kendt for
deres evne til at advare deres makkere om
sammenstyrtningsfare ved at lave serlige
bankelyde. Fornaerm aldrig en banker |

— de barer nag.
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Men nu dunkede en usedvanlig voldsom og skerende
smerte 1 Xars hindflade. Han s ned og blev pludselig
klar over ...

.. at mens han havde kigget pa kortet, havde han
holdt besvargelsesbogen 1 den hind med heksemarket!

Ah nej.

Ah nej, éh nej, dh nej, ih NEJ.

Xar sank en klump.

”Oh, venner ...” sagde Xar. ”Jeg beklager virkelig,
men jeg tror, vi har et problem.”

Hab og Roar kiggede hen over Xars skulder.

Xar flyttede besvaergelsesbogen over 1 den anden
hind.

Det gik, som han havde forventet. I samme ojeblik
han fik besvaergelsesbogen 1 venstre hand, den uden
heksemarket, flyttede de sma, animerede figurer pa
kortet over Lykkeminen sig for ojnene af dem.

Nu sd det ud til, at de sma figurer kravlede den helt
forkerte vej, og de simple gengivelser af Hab, Xar og
Roar si ikke lengere glade ud, men skraekslagne. Den
lysende markering af deres rute virkede pludselig som en
flugtrute, og der var endda blevet tilfojet en advarende
tekst lige bag dem.

Roar leste teksten hojt. "Pas pa ... tatzelwurmen! ...
Ah, du gode grantra!!!” Roar fliede besvargelsesbogen
ud af hinden pd Xar for bedre at kunne se. Der stod det,
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sort pa hvidt. Pas pd tatzelwurmen. "Hvorfor lod vi ogsd
Xar styre kortet???”” jamrede Roar.

”For at gore ham glad,” klynkede Hab.

Men der var ikke tid til at bebrejde hinanden.

”Hvad er det for en ssser lugt?” hvasede Hvirvelvind.

Hendes lille hjerte lyste sa kraftigt af engstelse, at den
spinkle, lille brystkasse blev transparent.

En stank si giftig, at det vendte sig 1 Hib, belgede ud
af gangen bag dem.
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FORSTE DEL: LYKKEMINEN

Den blev ledsaget af et skrig si hojt og
gennemtrengende, at det skar gennem trommehinderne
som en kniv.

[ gangen bag dem kom to lysende ojne til syne.

Det var tatzelwurmen. Et uhyre, der var halvt kat, halvt
drage og helt igennem ondskabsfuldt. De kunne hore
dens kloer skrabe mod stengulvet, mens den kolossale
slangelignende krop gled dovent gennem gangene.

”Lad os komme vak!” skreg Hib og gav sig febrilsk til
at kravle af sted pa alle fire. Roar fulgte efter, mens Xar
rabte efter dem: "Nej, venner, I skal ikke lobe jeres vej.Vi
ma da konfrontere den!”

”V1i leber ikke. Vi kravler,” stonnede Roar. Han var
sa ude af sig selv af reedsel, at han slet ikke lagde marke
til, at de gange, Hab forte ham ind 1, blev smallere og
smallere, si han matte boje sig mere og mere forover,
indtil han til sidst skubbede sig pa maven gennem skidt
og jord, mens loftet pressede sig mod ham, og han ... dh,
du godeste ...

... ikke kunne komme laengere. Han sad fast. Han
forsogte desperat at mave sig forlens. Og at skubbe sig
baglaens. Umuligt. Han sad fast som en prop 1 en flaske.
Hab var mindre, og om muligt endnu mere spinkel end
Roar, og havde derfor kunnet komme gennem den
snaevre passage. Nu hev og sled hun og Araflux, alt hvad

de kunne, 1 Roars arme.
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Men lige lidt hjalp det. Roar rokkede sig ikke ud af
stedet.

Nu gik Roar for alvor 1 panik. Bag ham havde
panikken ogsa ramt Xar, der forsegte at skubbe Roar
fremad. ”Flyt dig!!!”” skreg Xar. Men Roar kunne ikke
flytte sig.

Om Xar ville det eller e}, var han altsd nedsaget til
at mode det uhyre, der var pa vej mod dem gennem
gangene.

Den forferdelige lugt var nu sd kvalmende ner, at Xar
mitte legge hinden over sit ansigt for at beskytte sine

nasebor mod den vederstyggelige stank.
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Pludselig blev der dedstille.
Og sda med ét skod en enorm klo ud af merket og

fangede Xar under sig.
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