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1 Esittely

Kiitos Activatorin valinnasta. Lue tam& ohje huolellisesti. Olemme pyrkineet tekemaan
laitteen kaytosta niin yksinkertaista ja intuitiivista kuin mahdollista.
Tama ohje auttaa sinua saamaan laitteesta kaiken irti.

1.1 Mika Activator on?

Activator kehittdd edelleen erinomaisia Help Techin pistenayttbjen ominaisuuksia kuten
patentoitua ATC-teknologiaa ja ergonomisia pistesoluja. Laitteessa on moderni muotoilu ja
siind on ominaisuuksia, joita ei ole missdan muussa pistenaytdssa.

Laite yhdistaa ergonomisen pistendyton iPhone-toiminnallisuuksiin ja monikayttdiseen
taittuvaan nappaimistéon.

SmartDock-telakka voidaan yhdistaa laitteeseen, jolloin saavutetaan mullistava yhteys
pistenayton ja iPhonen valilla.

HelpTech+-sovelluksen sisaltamien alyominaisuuksien ansiosta laitetta on entista
mukavampi kayttaa.

Laitteessa on sisdanrakennettu pistekaannin englannin- ranskan- ja saksankielisille
teksteille. Lyhennekirjoitusta voidaan kaantda lyhentamattomasti ja painvastoin
laitteen sisdisen kaéantgjan avulla.

Lue ohjeen lopussa olevat turvallisuustiedot ennen kayttoa.

Jos sinulla on ideoita laitteeseen liittyen, ota yhteytta paikalliseen maahantuojaan tai
kirjoita meille osoitteella idea@helptech.de.

Toivomme, etta nautit laitteen kaytosta.

1.2 Pikavilkaisu

Activator on 40-merkkinen pistenayttd, jossa on ergonomiset pistesolut ja taittuva
nappaimistd. Taman luvun tarkoitus on kuvailla laitetta. Suosittelemme, etta Activator on
kasilla.

1.2.1 Laitteen ylapinta

Aseta Activator eteesi niin, etta pistenappaimistd osoittaa ylospain.

Etuosan kaksi keskimmaista nappéaintd ovat valinappéaimet. Niista kaytetaan nimityksia
[SPCL] ja [SPCR]. Jos jompaakumpaa nappainta voidaan kayttaa, merkinta on [SPC].

Valilyontindppainten vélissa on nelisuuntainen toimintopainike, jota voidaan painaa joko
ylos, alas, oikealle, vasemmalle tai keskelta. Talla voit liikkua sujuvasti valikoissa niin
laitteessa itsessaan kuin yhdistetyssa laitteessa, kuten tietokoneessa tai puhelimessa.

Seuraavana ovat 40 pistesolua, joissa jokaisessa on integroitu siirtymispainike ([CR]).
Siirtymispainikkeiden avulla kohdistin voidaan siirtd& haluttuun merkkiin.
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Pisterivin paissa on kummassakin kolme navigointindppainta, joiden merkinnat ovat N1-
N6. Nama on upotettu niin, etteivat ne nouse pistesoluja ylemmas. Niilla on seuraavat
toiminnot:

Vasen tai oikea ylanavigointindppain liikkkuu tekstissa taaksepain.
Vasen tai oikea alanavigointinappain liikkuu tekstissa eteenpain.

Jos keskimmaista navigointinappainta painetaan, erilaisia asioita tapahtuu. Seuraavassa
on navigointingppainten nimet ja toiminnot:

Vasen ylhaalla: [N1]
Vasen keskella: [N2]
Vasen alhaalla: [N3]

Oikea ylhaalla: [N4]
Oikea keskella: [N5]
Oikea alhaalla: [N6]

Piste-elementin ylapuolella on taittuva nappaimistd. Sitd voidaan kayttdd seuravilla
tavoilla:

Kun  ndppaimistd6 on taitettuna, nakyvissa on kahdeksan  nappaimen
pistekirjoitusnappaimistd. Talldin voit kirjoittaa tekstia pistekirjoituksella. Nappaimisto
pysyy paikallaan magneettien avulla. Pistekirjoitusnappaimistossd on kahdeksan
toimintonappaintd, jotka ovat seuraavat:

7321SPCC4568

Toimintondppainten keskellda on valilyontindppain, jota kutsutaan nimella [SPCC].
Kaytettdessa laitteen sisdisid toimintoja tdma on valilyontinappain, péaatetilassa esim.
tietokoneeseen yhdistettyné Control-nappain.

N&ppaimiston molemmissa paissa on tukijalat. Kun ndma nostaa ylos ja taittaa
nappaimistdéa taakse, paljastuu QWERTY-tyyppinen nappaimistd. Sita voidaan kayttaa
tekstin kirjoittamiseen esim. tietokoneelle tai iPhonelle. Lisatietoa nappaimistosta on
luvussa 6 Taittuva nappaimisto.

1.2.2 Vasen reuna

Jos liikut reunassa edesta taaksepain, tunnet pytredn virtapainikkeen. Talla on useita
toimintoja (katso luku 3.3.1 Virtapainikkeen toiminnot). Virtapainikkeen takana on USB-C-
portti laitteen yhdistamiseen tietokoneeseen tai sen lataamiseen mukana toimitettua laturia
kayttaen.

1.2.3 Oikeareuna

Oikealla sivulla ovat kontaktipinnat ns. SmartDockille. Sita tarvitaan, kun halutaan yhdistaa
iPhone Activatoriin (katso luvut 1.2.4 SmartDock ja 2.6 SmartDockin yhdistaminen
Activatoriin).

1.2.4 SmartDock

SmartDock on telakka, jonka avulla Activatorin toimintoja voidaan lisata iPhonea kayttaen.
Kun normaali Bluetooth-yhteys toimii vain iPhonen hallintaan, SmartDock tuo tarjolle
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useita uusia ominaisuuksia (iPhone 8 / I0S 16 ja uudemmat). Vaatimuksena on, etta
kaytetty iPhone on yhdistetty kerran Bluetoothia kayttaen joko Activatoriin tai muuhun
pistenayttoon.

Jos Activatoria ladataan seindlaturilla, se luovuttaa osan virrasta telakassa olevalle
iPhonelle, joka my6s latautuu. Telakkaan voidaan yhdistaa USB-tikku, jonka siséltoa
voidaan kayttaa seka Activatorilla ettéa iPhonella. Liséksi tiedostoja voidaan siirtdd samalla
tavalla kuin Activatorin ja tietokoneen valilla HTComia kaytettaessa.

Erityisen HelpTech+-sovelluksen avulla Activatoriin voidaan lisdtd mm. pistenayttama, joka
nayttdd pistenayton tekstin tavallisilla kirjaimilla seka puheentunnistustila, jossa voit
sanella tekstia Activatoriin.

1.3 Kayttéohjeen merkintatavat

Tassa kayttoohjeessa kaytetyt merkintatavat ovat seuraavat:
Yksittdinen nappainkomento Activatorilla: [Nappainl] ts. [N2]
N&ppainyhdistelma Activatorilla: [SPC + 1 2]

Activatorin pisterivin nayttama: ‘'Naytolla oleva teksti' esim. 'File’

Yksittdinen nappainkomento tietokoneella: {Nappain}, ts. {ENTER}
Tietokoneelle kirjoitettava teksti: {kirjoita teksti}, ts. {HTCOM}
Tietokoneella ndkyva teksti: "nakyva teksti" kuten "Done"
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2 Asennus

Tassa osassa on hyodyllista tietoa Activatorin asennuksesta.
Lue osio huolellisesti ennen asennusta.

2.1 Pakkauksen sisalto

Varmista, ettd Activatorin pakkauksesta I6ytyvat kaikki alla luetellut osat. Jos joku osista
puuttuu tai on viallinen, ole yhteydessa maahantuojaasi.
Paketin siséltd on seuraava:

Activator

SmartDock

Kantolaukku

2 USB-C-kaapelia (n. 1 ja 2 metria)

USB-A-USB-C-sovitin

1 laturi (5 volttia) laitteen lataamiseen seindsta

USB-muistitikku, jossa pikaohje, HTCom, laitteen kayttdohje sekda HTComin ohje

2.2 Ohjelmiston asennus

Laitteen mukana tulleella muistitikulla ovat sek& yhdistamisohjelmat etté niiden ohjeet.

Suosittelemme, ettd paivitdt muistitikun aika-ajoin. Voit tehdad taman HTStart-ohjelman
valikosta File ja sieltéd kohdasta Update all components.

2.2.1 Muistitikku (StartStick)

Laitteen mukana tulevalla muistitikulla on kaikki, mitd tarvitset laitteen kayttéonottoon.
Siella on myds ilmainen ruudunlukuohjelma NVDA, jotta voit kayttda Activatoria jopa
silloin, kun muuta ruudunlukuohjelmaa (esim. JAWS) ei ole viela asennettu.

Suorita "start.exe"-tiedosto muistitikun juuresta. Jos ruudunlukuohjelma on jo asennettu,
ohjelma kayttaa sita. Jos ei, kaytetdan tikulla olevaa NVDA-ruudunlukuohjelmaa.

HTStart-ohjelma tunnistaa kaytettavan pistenaytbn automaattisesti ja tekee sen
perusteella esivalinnat asennettavista kohteista. Koneesi turvallisuusasetuksista riippuen
saatat joutua sallimaan HTStart-ohjelman erikseen.

Kun ruudunlukuohjelma on valittu, avautuu HTStart-ikkuna nayttden kaikki tuetut Handy
Tech -pistenaytott. Kieli on valittu Windowsin asetusten mukaan. Voit kuitenkin valita jonkin
muun kielen. Tuoteluettelosta I6ydat ohjeet valitsemallasi kielella. Mikali valitun kielen
ohjetta ei ole saatavilla, naytetddn englanninkielinen ohje.

Voit valita asennettavat komponentit seuraavista:

* Laiteohjelmisto ja ohjeet: laitteen sisdisten ohjelmien sekd tadman kayttbohjeen
paivittamiseen
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* HTCom (Handy Tech Communication) -ohjelma: Activatorin ja PC:n valiseen
tiedonsiirtoon kaytetty ohjelma

Suosittelemme, ettd kaytat oletusasennusta. Talloin kaikki tarvittavat ajurit ja ohjelmistot
asennetaan ja tyopoydalle luodaan HTCom-pikakuvake. Asennuksen jalkeen Kaynnista-
valikosta l6ytyy ohjelmaryhmé& "Handy Tech", jossa ovat seuraavat alavalikot:

* BrailleDriver: siséltaa ruudunlukuohjelmasi kannalta tarkeimmat asetukset Activatorille.
* Activator, jota seuraa sen versionumero, esimerkiksi "Activator 1.0".

Taalta loytyvat kayttbohje, asennuksen poisto-ohjelma, paivitysohjelma laitteen sisaiselle
ohjelmistolle (firmware) ja muut tarkeéat kohteet.

* HTCom: sisaltdd HTCom ohjelman, sen kuvauksen ja poisto-ohjelman.

Kun Activator on asennettu onnistuneesti, se voidaan kytkea laitteistoon. Activatorin
sisdisen ohjelmiston (firmware) asennuskansiosta l0ytyvat seuraavat alikansiot (kun
ohjelma on asennettu taytend asennuksena):

* Braille tables: Pistetaulukot.

* Firmware: sisaltaa nelja tiedostoa Activatorin ohjelmointiin seka jarjestelmatiedostot.
* Manuals: kayttdohje ja muut tarkeat tiedot

* KeyboardLayouts: sisaltda eri maissa kaytettavat nappaimistoasettelutiedostot.

* Uninstall: ohjelmiston asennuksen poisto-ohjelma.

Voit kaynnistéda HTComin tyopoydalta, Kaynnista-valikosta tai nappainyhdistelmalla
{CtrI+Shift+H}. Seikkaperdisemman ohjeen siitd, miten HTComia kaytetddn, Ioydat
"HTCom"-valikossa olevasta ohjeesta.

2.2.2 NVDA ja JAWS
JAWSIn ja NVDA:n nykyiset versiot (NVDA versiosta 2023.2 ja JAWS versiosta
2023.2306.38) tukevat Activatoria suoraan ilman ajureita.

Vain HTCom-ohjelma on asennettava erikseen.

Yhdista Activator tietokoneeseen USB-C-kaapelilla (katso luku Virhe. Viitteen lahdetta ei
[6ytynyt.). Laite kaynnistyy ja kaynnistysviesti nakyy pistenaytolla. Akkujen latauksen tila
nakyy solussa 19.

JAWS havaitsee Activatorin automaattisesti. Ensimmaisella kerralla tulee ikkuna, jossa
kerrotaan Activatorin yhdistetyn.

Jos jokin toinen pistenayttd yhdistetddn tietokoneeseen JAWSIin ollessa kaynnissa, se
tunnistuu valittomasti.

Saat tietoa pistenayton kaytosta JAWSilla luvusta 7.2.

NVDA:n kanssa sinun on valittava Handy Tech NVDA:n pistenayttluettelosta. Valintaa
Automaattinen ei talla hetkella tueta ensimmaisella kayttokerralla.
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2.3 Virran kytkeminen

Laitteessa on kaksi Litium-akkua. Akut voi vaihtaa vain joko valmistaja tai jalleenmyyja.
Laitteen mukana tullutta virtalahdetta kaytetdaan sen lataamiseen. Activatoria voi kayttaa
rajoituksetta latauksen aikana.

Yhdista USB-kaapeli laitteen vasemmalla sivulla olevaan USB-porttiin. Silla, miten pain
piuha kytketaan Activatoriin, ei ole valia. Nyt voit yhdistaa virtalahteen USB-johdon toiseen
paahan ja sen jalkeen kytkea laitteen seinakoskettimeen. Kun lopetat laitteen latauksen,
irrota virtajohto ensin seindkoskettimesta ja vasta sitten laitteesta. Kun kytket laitteen
lataukseen sen ollessa pois kaytosta, naytolle ilmestyy teksti 'Pikalataus'. Taman jalkeen
laite kytkeytyy taas pois paalta.

Huomaa, ettei Activatoria voi kytkea tietokoneeseen USB:lla sen ollessa latauksessa. Jos
laite on kytkettyna USB:lIa tietokoneeseen, latautuu sen akku hitaammin. Voit ottaa taman
pois kaytostd asetuksista esimerkiksi saastaaksesi kannettavan tietokoneen akkua
matkoilla.

2.4 Kytkeminen kaapelilla

Activator voidaan yhdistaa tietokoneeseen joko USB-johdolla tai langattomalla Bluetooth-
tekniikalla.

Jos Activatoria kaytetdan laaketieteellisena apuvalineena, liitetyn tietokoneen taytyy
tayttaa laaketieteelliselle laitteelle asetetut saadokset tai sen pitdé olla lisamaadoitettu tai
litetty suojamaadoitetun muuntajan kautta.

Liittadksesi pistenayton tietokoneeseen USB-liitannalla, kayta pakkauksessa tullutta USB-
johtoa. USB-johdon toisessa paassa on USB-C-liitin. Toisessa paéssa on pieni, littea USB-
A-liitin. Kytke USB-C-liitin pistendytdon vasemmassa paadyssa olevaan porttiin; liitin
kytkeytyy kummin pain tahansa. Liitd taman jalkeen johdon toinen, USB-A-péa tietokoneen
USB-porttiin.

Kun tietokone ja pistenayttdé ovat paalla, tietokone tunnistaa pistenaytdn automaattisesti.
Kun kytket USB-johdon pistenayton ollessa pois paaltd, naytolle tulee ilmoitus ‘Ladataan’
ja pistenayttd menee uudelleen pois paalta.

2.5 Bluetooth-yhteyden asentaminen

Voit yhdistaa Activatorin langattomasti jopa kolmeen laitteeseen samanaikaisesti. N&in
ollen laitteita voi olla yhtdaikaisesti jopa neljd, kun USB-yhteys lasketaan mukaan.
Activator vaihtaa automaattisesti aktiiviseen lahteeseen (esim. Tietokone, iPhone tai
tabletti). Vaihdon tapahtuessa yhdistetyn laitteen nimi naytetaan, mikali mahdollista. Jos
Bluetooth-laitteen nimea ei ole saatavilla, nakyy teksti “Bluetooth-laite” ja sitten numero 1-
3.

Mikali yhteyttd ei ole saatavilla, Activator vaihtaa sisaiseen tilaan. Jos Activator on
yhdistetty iPhoneen ja lukitset nayton, voit avata sen painamalla [N2]. Voit vaihtaa
Activatorin sisdiseen tilaan painamalla [SPC + m]. Voit tehdd tdm&n myds painamalla
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virtapainiketta lyhyesti (katso luku 3.3.1). Tall6in olet samassa paikassa kuin mista yhteys
luotiin, esim. Muistiinpanossa.

Laitteiden valilla voi vaihtaa myds komennolla [SPC + 4 5 8] tai virtapainikkeen lyhyella
painalluksella. Tama vaihtaa olemassaolevien yhteyksien valilla. Jos niitd on vain yksi,
vaihto ei ole mahdollista. Kun USB-yhteys luodaan, laite vaihtaa siihen automaattisesti.

Bluetooth on paalla kun Activatoriin kytketaan virta. Jos Bluetooth-yhteytta ei ole luotu 15
minuuttiin, kytkeytyy laitteen Bluetooth automaattisesti pois. Kun Activator heratetaén
lepotilasta, kytkeytyy Bluetooth taas paalle 15 minuutiksi.

Langattoman yhteyden kantama on noin 10 metria (10 jaardia tai 33 jalkaa).

2.5.1. Tietokoneeseen yhdistaminen

1. Varmista, ettd Activator on paalla ja etta Bluetooth on kaytossa. Voit joutua
kaynnistamaan Activatorin uudelleen.

Valitse tietokoneesta Bluetooth-asetukset.

Valitse Lisaa laite.

Laitteen lisaystyOkalu avautuu.

Valitse havaittujen laitteiden luettelosta Activator ja paina Enter.

Activator kysyy, haluatko muodostaa parin. Vastaa Kylla painamalla siirtymispainiketta
kirjaimen K ylapuolella tai kirjoittamalla k pistekirjoitusnappaimistolta. Jos hylkaat
parituspyynnon, joudut aloittamaan laitteen yhdistamisen alusta ja sinun on
kaynnistettava Activator uudelleen.

7. Paritus tehdaén ja tarvittavat ohjaimet asennetaan. Odota hetki ja valitse Valmis.

ouhwN

Activator on yhdistetty tietokoneeseen Bluetoothilla ja voit kayttaa sitd samalla tavalla kuin
USB-yhteytta kaytettaessa.

Huomaa: Jos liikutat Activatoria Bluetooth-kantaman ulkopuolelle (10 metrid), yhteys
katkeaa. Kun palaat kantaman sisalle, Handy Techin pistenayttdajuri muodostaa yhteyden
automaattisesti uudelleen.

2.5.2. Applen iOS-laitteeseen yhdistdminen

Applen mobiililaitteissa on VoiceOver-niminen ruudunlukuohjelma. Jos kaytat iPhonea,

suosittelemme, ettd yhdistdt SmartDockin avulla. Bluetooth-yhteys joudutaan

muodostamaan vain kerran ennen SmartDockin kayttéa. Huomaa myos, etta HelpTech+-

sovellusta ei voi kayttaa Bluetoothin yli, joten Bluetooth kannattaa ottaa pois kaytosta

SmartDock-yhteyden varmistuttua. N&in varmistat, etta yhteys muodostuu SmartDockin

kautta.

Yhdista Activator iOS-laitteeseen seuraavasti:

1. Varmista, ettd Activator on paalla ja ettéa Bluetooth on kaytdssa. Voit joutua
kaynnistamaan Activatorin uudelleen.

2. Avaa iOS-laitteesta Asetukset.

3. Valitse Kayttdapu.

4. Ota VoiceOver kayttoon, jos se ei ole kaytossa.

5. Valitse Pistekirjoitus.

6. Jos Bluetooth ei ole kaytdssa, iOS-laite muistuttaa sinua. Ota Bluetooth viimeistaan nyt
kayttoon.

7. Valitse Activator I6ydettyjen pistenayttojen luettelosta.

8. Activator kysyy, haluatko muodostaa parin. Vastaa Kylla painamalla siirtymispainiketta

kirjaimen K ylapuolella tai kirjoittamalla k pistekirjoitusnappéaimistolta. Jos hylkaat
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parituspyynnon, joudut aloittamaan laitteen yhdistamisen alusta ja sinun on
kaynnistettava Activator uudelleen.
9. Bluetooth-yhteys luodaan ja voit lukea iOS-laitteen tekstin pistenaytolla.

Huomaa: Jos Bluetooth-yhteys katkeaa, koska iOS-laite tai Activator sammuu tai menee
lepotilaan, virkista Activator ensin. Taman jalkeen yhteys muodostuu uudelleen
valittomasti, kun kaynnistat Apple-laitteen tai avaat sen nayttolukon.

Suosittelemme, ettd asetat kayttbapuoikotien (kotindppéimen kolmoispainallus)
VoiceOveriin. Voit tehda taman reittia Asetukset -> Kayttbapu -> Kayttbapuoikotie.

2.5.3. Android-laitteeseen yhdistaminen

Android-laitteet, kuten Samsung Galaxy Sx, sisaltavat oletuksena TalkBack-
ruudunlukuohjelman, joka mahdollistaa sokeiden kayttajien kayttaa laitetta puheella.
TalkBack on esiasennettuna useimpiin Android-laitteisiin ja voidaan kytkea paalle reittia

Asetukset -> Esteettomyys. Pistenayttdjen kayttamista varten tarvitset erillisen sovelluksen

nimeltdan BrailleBack, jonka voit hakea Googlen Play Store -sovelluskaupasta.

Voit yhdistaa Activatorin Bluetoothilla Android-laitteeseen seuraavasti:

1. Varmista, ettd Activator on paalla ja ettéa Bluetooth on kaytdssa. Voit joutua
kaynnistamaan Activatorin uudelleen.

2. Ota Bluetooth kayttoon Android-laitteessa ja etsi uusia laitteita.

3. Valitse laiteluettelosta Activator.

4. Activator kysyy, haluatko muodostaa parin. Vastaa Kylla painamalla siirtymispainiketta
kirjaimen K ylapuolella tai kirjoittamalla k pistekirjoitusnappaimistolta. Jos hylkaat
parituspyynnon, joudut aloittamaan laitteen yhdistamisen alusta ja sinun on
kaynnistettava Activator uudelleen.

5. Android-laite ilmoittaa yhteyden muodostuneen.

6. Avaa BrailleBack (I6ytyy Android-laitteen esteettémyysasetuksista).

7. Bluetooth-yhteys luodaan ja voit lukea Android-laitteen tekstin pistenaytolla.

Huomaa: Jos Bluetooth-yhteys katkeaa, koska Android-laite tai Activator sammuu tai
menee lepotilaan, virkistd Activator ensin. Taman jalkeen yhteys muodostuu uudelleen
valittdmasti, kun kaynnistat Android-laitteen tai avaat sen nayttélukon.

2.6 SmartDockin yhdistdminen

Kuten aiemmin on kerrottu, SmartDock tuo laitteeseen lisdominaisuuksia, kun sita
kaytetaan iPhonen kanssa (iPhone 8 /iOS 16 tai uudempi).

Kaikkien toimintojen kayttamiseen tarvitset ilmaisen HelpTech+-sovelluksen.

2.6.1 SmartDockin kuvaus

SmartDockin oikeassa reunassa on pidike, jota voidaan liu’uttaaa oikealle. Taman avvulla
voit varmistaa, etta iPhonesi pysyy SmartDockissa tiukasti kiinni.

Vasemmassa etureunassa on Lightning-kaapeli.

Vasemmassa reunassa on kuusi yhdistinnastaa, jotka yhdistyvat Activatorin oikeaan
paahan. SmartDock pysyy kiinni magneeteilla, jotka vetavat sen oikeaan asentoon.
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Vasemmassa yldosassa on USB-portti. Siithen voit yhdistdd iPhonen kanssa kaytettavia
muistitikkuja.

2.6.2 iPhonen ja SmartDockin yhdistaminen

Tee nain:

Aseta SmartDock niin, ettd yhdistinnastat osoittavat vasemmalle ja pidike oikealle.

Veda pidiketta oikealle ja aseta iPhone pidikkeen ja SmartDockin vasemman reunan valiin.
Paasta pidikkeesta irti; se pitad iPhonen nyt paikoillaan.

Yhdista SmartDockin Lightning-kaapeli iPhonen Lightning-porttiin.

HelpTech+-sovelluksen asentamisen jalkeen iPhonesta ja Activatorista on luotava
Bluetooth-pari (katso luku 2.5.2).

Tarkeadd: Varmista, ettd iPhone luo yhteyden vain SmartDockin avulla katkaisemalla
Bluetooth-yhteys iPhonesta.

2.6.3 SmartDockin yhdistaminen Activatoriin

SmartDock yhdistyy Activatoriin magneeteilla. Aseta SmartDockin vasen reuna Activatorin
oikeaa paata vasten. Yhdistinnastat yhdistyvat oikeisiin reikiin.

Tarkeda: kaytd SmartDockia vain poydalla. Magneettien yhteys ei ole niin vahva, etta se
kestaisi SmartDockin ja iPhonen nostamisen. iPhone voi télléin helposti pudota ja
vaurioitua.

Jos Activator on paalla SmartDockia yhdistettdessa, se antaa &&nimerkin yhteyden
onnistuessa. Jos VoiceOver on paalla, iPhonen teksti nakyy Activatorilla. Voit nyt hallita
iPhonea seka Activatorin piste- etta QWERTY-ndppéaimistdlla. VoiceOverin
nappainkomentoja on luvussa 7.3.

2.6.4 SmartDockin irrottaminen

Nosta SmartDockia yléspain, kunnes magneettien yhteys heikkene

2.7 Tekniset tiedot

40 ergonomista pistesolua

40 siirtymispainiketta

6 erillistd navigointipainiketta

2 valinappainta

1 joystick

Erittain ohut taitettava nappaimisto:
o Kahdeksan nappaimen pistekirjoitusnappaimist6
o QWERTY-nappaimisto (taitettava)

2 varinamoottoria

Aanimerkkigeneraattori

1 USB-C-portti

32 GB sisaista muistia

Bluetooth®
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2 Li-ion-akkua
Akkukesto n. 30 tuntia
Pikalataus (4 tuntia)
Mitat: 32 cm leveys
o Nappaimisto taitettuna: 12.6 cm syva, 2.7 cm korkea
o Nappaimisto tayskoossa: 18.8 cm syva, 1.9 cm korkea
e Paino:970¢g
[ ]
SmartDockin mitat
e Syvyys: 16.6 cm
o Pidikkeetta: 8.5 cm leved, 2.1 cm korkea
o Pidikkeelld: 9.4 cm leved, 2.3 cm korkea
e Paino: 100 g
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3 Kayttoonotto

3.1 Versiotiedot

Tassa luvussa kuvataan Activatorin sisdisen ohjelmiston (firmware) version 1.0 kaikki
yleiset ominaisuudet.

3.2 Virran kytkeminen

Laite kaynnistetddn painamalla virtakytkintd. Voit nyt kayttda Activatoria ilman
latausjohtoa, silla akut on ladattu tadyteen. Kuulet merkkiddnen ja seuraava kaynnistysviesti
iimestyy pistenaytolle:

Activator F1.0 2SbPe.30.03.23 14:14 ?°

e Laitteen nimi "Activator” (solut 1-9).

e Ohjelmistoversio (solut 11-18) esim. F1.0

e akkujen latauksen tila, solu 19: latauksen tila naytetdén symbolilla, jonka toimintaa
kuvataan seuraavassa. Jos solu on tyhjd, ovat akutkin. Kun akut ovat tdynna, kaikki
kahdeksan pistetta naytetaan. Kun akut latautuvat, pisteet liikkuvat nopeasti.
Activatorin kaynnistyksesta kuluu noin 10 sekuntia ennen taman tiedon reaaliaikaista
nayttamista.

e SmartDock-tila (solu 20): S naytetaan, jos SmartDock on yhdistettyna iPhoneen

e Bluetooth-tila, solu 21: Tassa solussa naytetaan, onko Bluetooth paalla vai ei. Jos on,
nayttaa tama solu myoés, onko Bluetooth-yhteyksia kaytettavissa. Kun Bluetooth on
pois kaytdsta, on tama solu tyhja. Pieni b ilmoittaa, ettd Bluetooth on kaytdssa. Iso
kirjain B taas ilmoittaa, ettd Bluetooth-yhteyksia on kaytettavissa. Jos piste 8 on
nakyvissa, on yhteyksia kaksi. Jos piste 6 on nakyvisséa, on yhteyksia kolme.

e viikonpaiva (solut 22-24)

e paivays (solut 25-32) paiva.kuukausi.vuosi

e aika, solut 34-38: Activatorin kello naytetaan 24-tuntisessa muodossa ilman sekunteja.
Tuntien ja minuuttien valissé oleva kaksoispiste vilkkuu sekunnin véalein.

e tukitiedot, solu 40: Kun painat kosketusnastaa taméan solun ylapuolella, naytetaan
kompaktissa muodossa tietoja, jotka saattavat olla hyoddyllisia tukitilanteissa. Voit
palata alkunayttoon painamalla [N2] tai [N5].

Tukitietojen lyhenteet tarkoittavat seuraavaa:
e FW: ohjelmistoversio
SN: laitteen sarjanumero
NSRV: seuraavan huollon kuukausi ja paiva
LSRV: viimeisimman huollon kuukausi ja paiva
T, tehtavat: suoritettu vimeisimman huollon aikana. Tehtavien merkinnat ovat
seuraavat:
o CPS: vaihdettujen hattujen maara
o PNCLN: puhdistettujen kennojen maara
o PNRPL: vaihdettujen kennojen maara
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e LRPR: viimeisimman korjauksen kuukausi ja paiva
e DLV: toimituspaiva

Jos jotakin ndista tiedoista ei ole saatavilla, ilmaistaan se merkinnalla "N/A".

Lyhyt varina kaynnistettdessa kertoo, ettd olet normaalitilassa. Jos vahvistusdanimerkit
ovat kaytdssa, kuulet myos aanen.

Naytolla on nyt Activatorin paavalikko, josta kasin voit kayttaa laitteen monia toimintoja.
Jos naytélla nakyy sanoilla 'FER:', 'Warning:' tai 'WRN:' alkava teksti, Activatorin
ohjelmisto on vahingoittunut. Ohjeita tahan 16ydat virhesanomia kasittelevasta luvusta.

Viela ennen kuin aloitat, tutustu seuraavista luvuista Activatorin kayton perusperiaatteisiin.

3.3 Peruskaytto

3.3.1 Virtapainikkeen toiminnot

1. Kaynnista Activator tai herata se lepotilasta: lyhyt painallus
2. Sammuta Activator: Pida painettuna noin puolitoista sekuntia
3. Vaihda kanavien valilla Activatorin ollessa paalla: Lyhyt painallus
Tilat valikkotilasta l&htien:
a. USB-laite
b. SmartDock

C. Bluetooth-laitteet (nimet naytetaan).
d. Valikkotila uudelleen
4. Save mode, ns. rajoitettu kayttd: Pida painettuna viiden sekunnin ajan (katso luku
3.3.9)

5. Nollaa laite, kun se ei vastaa: Pida painettuna noin 10 sekuntia

3.3.2 Vvalikomennot

Activatorin  ndppaimistd on hyvin helppokayttdinen. N&ppaimistolta annettu komento
toteutetaan vasta, kun nappaimet vapautetaan. Jos merkki koostuu useammasta
nappaimesta, se muodostuu vasta, kun kaikki nappaimet vapautetaan.

Pystyaksesi kayttamaan toimintoja, joilla on tavallisessa nappaimistossd oma
nappaimensa, ja joilla voidaan tehostaa tyoskentelyd, Activatorissa on otettu kayttéén ns.
valitoiminnot, joita kaytetaan yhdesséa valilyonnin kanssa.

Voit esimerkiksi Editorissa kayttdd komentoa Vali-i [SPC+2 4] vaihtaaksesi ylikirjoitustilan
ja lisaystilan valilla.

Nailla komennoilla riittdd yhden n&ppéimen vapauttaminen komennon toteuttamiseen. Kun
kirjoitetaan merkkeja, kaikki n&ppaimet on vapautettava. Luettelo kaikista kaytettavista
nappainyhdistelmista l6ytyy luvusta 12.

3.3.3 Aanimerkit

Activator kertoo &animerkein tilastaan, pistenaytolle tulevista ilmoituksista tai varoituksista.
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1. Valmiusmerkkidani: Merkkiaani, joka kuuluu pistenaytt6a kaynnistettaessa. Jos
valmiusaanta edeltaa lyhyt, korkea merkkidani, on Activator kayttévalmis.

2. Varoitusmerkkiaanet: Koostuu kahdesta nopeasti toisiaan seuraavasta merkkiaanesta,
jonka voit kuulla esimerkiksi saavuttaessasi tekstin lopun tai alun Editorissa, tai kun
peruutat etsinnan.

3. Virhemerkkidani: Sarja varoitusmerkkiaania, jotka voit kuulla ennen tiedoston
poistamista.

Huomaa: Voit maarittaa, mitka merkkiaanet haluat Activatorista kuulla (Katso luvut 5.1.10
ja 5.1.10.10). Tassa kayttbohjeessa oletetaan, ettd asetus on 'vahvistukset'. Tama on
my0s tehtaan oletusasetus.

3.3.4 Jarjestelman ilmoitukset

Activator nayttaa ilmoitukset onnistuneista toiminnoista tai varoittaa niissa mahdollisesti
tapahtuneista virheistd. Jos kyseessd on virheilmoitus tai muu tarkeéd ilmoitus, kuuluu
myo6s merkkidani ja laite mahdollisesti varisee. Merkkiaanet ja varinan voi poistaa kaytosta
asetuksissa. Suositeltavaa on, ettd luet nama ilmoitukset huolella ennen tydskentelysi
jatkamista. Niissa on usein ohjeet siita, miten tilanteesta tulisi jatkaa eteenpain.

Useimmat virheilmoitukset nakyvat jarjestelman kielella. On kuitenkin sellaisia ilmoituksia,
jotka naytetaan vain englanniksi. Naista englanninkielisistd ilmoituksista kaikkiin, jotka
alkavat 'fatal’, 'fer:’, 'error' tai 'wrn:’, pitda kiinnitta& erityistd huomiota. Kun olet lukenut
ilmoituksen, voit poistua siitd painamalla [N2], joka useimmissa tapauksissa palauttaa
sinut tilaan, jossa olit ennen ilmoituksen tuloa. Jos ilmoituksen teksti ei mahdu
pistenaytolle, voit lukea sitéd [N1/N4] ja [N3/N6] -nappaimilla.

Luvusta 13 loytyvat tarkeimmat virheilmoitukset selityksineen.
3.3.5 Valintaruudut

Valintaruudut ovat toimintoja, jotka voivat olla joko valittuina tai valitsematta. Valintaruutu
koostuu merkistd, joka ilmaisee sen tilan ja hakasuluista, joissa merkki on. Merkinta "[X]"
tarkoittaa, ettéd valintaruutu on valittu tai aktiivinen, kun taas "[ ]" tarkoittaa, etta valintaruutu
on valitsematta ja pois kaytosta.

Valintaruudun tilan vaihtaminen tapahtuu painamalla [SPC] tai [N5]: tila vaihtuu jokaisella
nappainpainalluksella.

Voit vaihtoehtoisesti kayttdd myos valintaruudun ylapuolella olevaa kosketusnastaa. Kun
siirryt seuraavaan valikkokohtaan, valitsemasi vaihtoehto tulee voimaan. Tehdyt valinnat
eivat kuitenkaan tallennu ennen kuin Asetukset-valikko on suljettu.

Valintaruuduilla ohjataan Activatorin toimintaa ja ne I6ytyvat Asetukset-valikosta. Nain voit
esimerkiksi valita joko 6- tai 8-pisteisen pistekirjoituksen.

Huomaa: Jos Activator sammutetaan sulkematta Asetukset-valikkoa, viimeisimmat
muutokset eivat tule voimaan. Uudet asetukset tallentuvat vain poistumalla ensin
Asetukset-valikostal
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Radiopainikkeet ovat ryhnma lisédvalintoja, jotka voivat olla kaytossa tai pois kaytosta. Niista
vain yksi voi olla kerrallaan valittuna.

3.3.6 Radiopainikkeet (1 kautta x)

Radiopainike koostuu sen tilaa ilmaisevasta merkista ja kaarisuluista. Merkintd "(X)"
tarkoittaa, etta painike on valittu, kun taas merkinta "( )" tarkoittaa, etta se on valitsematta.
Radiopainike valitaan painamalla [SPC] tai [N5]. Voit vaihtoehtoisesti kayttdd myos
radiopainikkeen ylapuolella olevaa kosketusnastaa.

Huomaa: Kuten edella on kerrottu, asetukset tallentuvat vasta, kun Asetukset-valikosta on
poistuttu!
3.3.7 Jarjestelmatiedostot

Activatorin oma ohjelmisto tarvitsee tiedostot, joihin se voi tallentaa tehdyt asetukset ja
tiedot. Nama jarjestelméatiedostot on aina tallennettu tarkenteella "HSF" (Handy Tech
System File). Ne tallennetaan HTSY S-kansioon ja sen Language-alikansioon. Esimerkkeja
jarjestelmatiedostoista ovat ilmoituksia siséltava tiedosto

(suomi.HSF), ja ulkoisen nappaimiston asetteluja sisaltava (suomi_ KBDLYOUT.HSF).
Oletuksena naita jarjestelméatiedostoja ei ndytetd. Ne voidaan kuitenkin saada tarvittaessa
esille (Katso luku 5.1.10.4).

3.3.8 Virransaasto

Koska Activator toimii akuilla, sen virransadastbominaisuuksiin on Kiinnitetty erityista
huomiota. Aina kun se on mahdollista, Activatorin komponentit kytketd&n pois paalta virran
saastamiseksi.

Jos mitaan Activatorin nappainté ei paineta muutamaan minuuttiin, se siirtyy horrostilaan.
Horrostilassa pistenayttd on kytketty pois paaltd ja jotkin sen komponenteista on myds
sammutettu. Heti, kun jotakin nappainta painetaan, Activator "herda" ja on valmis
toimintaan. Huomaat horrostilan siita, ettéa pistenayttoé on tyhja ja pisteet alhaalla.

Lisaa tietoa virransaastdominaisuuksista on luvussa 5.1.10.16.
3.3.9 Rajoitettu kaytté (SAVE mode)

Tassa tilassa Activatoria voi kayttda ainoastaan pistendyttond USB-yhteydella. Se on
ikdan kuin Activatorin vikasietotila. Paaset Save Modeen painamalla virtapainiketta viiden
sekunnin ajan Activatorin ollessa sammutettuna.

Tunnet kaksi varahdystéa ja seuraava viesti ilmestyy naytolle
'‘Help Tech ACTIVATOR Save Mode 1.0'.

Numero rivin lopussa kertoo Save Moden versionumeron.
Paaset normaalitilaan kaynnistamalla Activatorin uudelleen.
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4 Pikaohje aloitukseen

4.1 Activatorin kaytto pistenayttona

Jotta Activatoria voidaan kayttdd Windowsin pistenayttona, kayttoon tarvitaan
ruudunlukuohjelma, joka ei tule pistendayton mukana. Kayttdaksesi Activatoria
pistenayttona kytke Activator tietokoneeseen USB-johdolla tai kayta langatonta Bluetooth-
yhteytta. Varmista, ettd Activator on kytketty oikein ja paalla ennen ruudunlukuohjelman
kaynnistymista, koska muutoin ruudunlukuohjelma ei havaitse laitetta. Ruudunlukuohjelma
nayttaa oletuksena pistenaytélla tietokoneen kuvaruudun aktiivisen kohdan. Esimerkiksi
likuttaessa valikoissa kohdalla oleva valikon kohde naytetaan. Voit liikkua tekstissa
[N1/N4]- ja [N3/N6]-nappaimilla. Tekstinkasittelyohjelmissa, kuten MS Wordissa, voit
siirtdd kohdistinta myds kosketusnastojen avulla. Kosketusnastoilla voit myds avata
valikkoja tai valita valikkokohteita (esim. kun pistenaytolla pyydetaéan vastausta kylla tai ei -
kysymykseen 'Y/N', kosketusnastan painaminen "y":n kohdalta vastaa kirjaimen Y
kirjoittamista.).

Ruudunlukuohjelma muuttaa tietokoneen kuvaruudulla olevan tekstin ja grafiikat puheeksi
ja pistenaytolla luettavaan muotoon. Tietokoneen daanikorttia kaytetdan puheen
tuottamiseen. Tieto on nahtavissd Activatorilta pisteilla sen jalkeen, kun
ruudunlukuohjelma on valittanyt sen pistenaytdlle. Kaikki tavallisimmat ruudunlukuohjelmat
ovat yhteensopivia Handy Techin Activatorin kanssa. Handy Tech pitaa valita kaytt6on
ruudunlukuohjelmaa asennettaessa. Pistenayttdé on taman jalkeen suoraan kaytettavissa.
Kun ruudunlukuohjelma kaynnistetddn ensimmaista kertaa, naytolle tulee ikkuna, jossa
nakyy ohjelman havaitsemat pistenayttolaitteet, niiden kayttdma yhteystapa ja valittuna
oleva maa. Activatorissa on useille ruudunlukuohjelmille valmiit nappainkomennot. Ohjeet
Activatorin kayttamisesta pistenayttona JAWSIin kanssa on kuvattu luvussa 7.2, ja
VoiceOverin luvussa 7.3.

Huomaa:

[SPCC] toimii Ctrl-nappaimen tavoin. Voit painaa seuraavia ndppaimia yhtaikaa sen
kanssa:

piste 7 = Shift

piste 8 = Alt

Jos painat [SPCC]-nappainta yhtaikaa seka pisteen 7 ettd pisteen 8 kanssa, suoritetaan
komento alt+shift. Esimerkiksi JAWSin kaynnistaminen komennolla Shift+Alt+J tapahtuu
painamalla [SPCC + 78 2 4 5].

4.2 Activator muistiinpanolaitteena

4.2.1 Valikoissa liikkuminen

Kaynnista Activator ja liiku valikoissa [N3/N6] ja [N1/N4]-nappaimilla. [N5]-nappaimen tai
kosketusnastan painaminen aktivoi toiminnon tai avaa alivalikon; [N2]-nappaimen
painaminen paattdd toiminnon tai sulkee valikon. [SPC+1 2 3] tai [SPC+4 5 6] -
nappainyhdistelmilla paaset valikon ensimmaiseen tai vimeiseen kohtaan.
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Valikon ylin taso sisaltéa yhden kohdan, jossa lukee "Valikko". Tassa kohdassa nakyy
myo6s samat tiedot kuin kaynnistysviestissa. Yksityiskohtainen kuvaus valikon toiminnoista
on luvussa 5.1.

4.2.2 Tilannekohtainen ohje

Painamalla pistendytdén viimeisessa solussa olevan kysymysmerkin ylapuolella olevaa
kosketusnastaa avautuu tilanteeseen liittyva ohje vain luku -tilassa. Voit sulkea ohjetekstin
painamalla [N2] tai [SPC + 1 4]. Voit myds painaa {Ctrl + e} tai {Alt + F4} ulkoisesta
nappaimistostd. Nama ohjeviestit naytetaan useimmiten jarjestelman kielella. Jos niita ei
jostakin syysta ole saatavilla nykyisella kielelld, kaytetaan englanninkielisia viesteja.

4.2.3 Muistiinpanon kirjoittaminen

Aloita kirjoittaminen painamalla [N5], kun naytoélle ilmestyy teksti ‘Tiedosto'. Saat esiin
'Uusi tiedosto' -tekstin. Uusi tiedosto avautuu painamalla [N5]. Kohdistin, jossa vilkkuvat
pisteet 7 ja 8, on pistendytén ensimmaisessa solussa.

Voit aloittaa muistiinpanon kirjoittamisen. Jos teet Kkirjoitusvirheen, poista merkki
kirjoittamalla [SPC+1 2] (back space). Kohdistinta voidaan helposti siirtda
kosketusnastoilla.

[SPC+4 5] poistaa merkin kohdistimen kohdalta. [SPC+2 4] -nappaimia kaytetaan
siirtymiseen ylikirjoitustilan ja lisaystilan valilla. Matala &&nimerkki ilmaisee, etta
ylikirjoitustila on aktivoitu, kun taas korkea aanimerkki kertoo, etta lisaystila on kaytossa.
Myds kohdistimen ulkondkd muuttuu vilkkuvaksi 8-pisteiseksi ylikirjoitustilassa.

Voit lukea &asken Kkirjoittamasi tekstin [N3/N6] ja [N1/N4] -nappaimilla kohdistinta
likuttamatta. Padset takaisin kohdistimeen painamalla [N2]. Voit myds siirtdd kohdistimen
lukukohtaan kohdistusnastalla. Muut muokkaustoiminnot, kuten Etsi ja Korvaa, on kuvattu
luvussa 5.2.

4.2.4 Muistiinpanon tallentaminen

Tiedostojen tallentamiselle on monta tapaa:

1. Tallenna nykyinen tila sulkematta tiedostoa:

* [SPC+2 3 4] 'Tallenna: ' tulee naytolle. Oletuksena tiedoston nimi on 'untitled’. Kohdistin
on tiedoston ensimmaisessa merkissa.

* Voit joko hyvaksya oletusnimen, ylikirjoittaa sen tai muokata sitd helposti kayttamalla
kohdistimen liikuttamiseen tarvittavia ndppaimia ja Deleted. Jos syotat minkd tahansa
nappainkomennon liikkuttamatta ensin kohdistinta, tiedoston nimi ylikirjoitetaan.

* Tallenna tiedosto painamalla [N5]. Jos samanniminen tiedosto on jo olemassa, saat
naytolle huomautuksen ja voit korvata tiedoston.

2. Tallenna nykyinen tiedosto ja sulje se:

* [SPC+1 5] Tallentaminen tapahtuu samalla tavalla kuin kohdassa 1 on kuvattu.

* Kun tiedosto on tallennettu, se myods suljetaan. Jos sinulla ei ole muita tiedostoja
avoinna, palaat paavalikon kohtaan 'Tiedosto'.

425 Tiedoston avaaminen

Avaa edellinen kasitelty tiedosto valitsemalla kohta 'Edell. tiedosto' 'Tiedosto' -valikosta.
Tiedosto avautuu ja kohdistin on samassa kohdassa, johon se jai tiedostoa suljettaessa.
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Avataksesi toisen aiemmin tallennetun tiedoston jatka valikoissa liikkumista nuolella
alaspain kohtien 'Uusi tiedosto' ja 'Edell. tiedosto' jalkeen. Saat luettelon laitteelle
tallennetuista tiedostoista aakkosjarjestyksessa.

Valitse haluamasi tiedosto [N3/N6] ja [N1/N4] -nappaimilla, ja paina sen jalkeen [N5]. Voit
valita taméan jalkeen 'Muokkaa', 'Nayt&', 'Poista’ tai

‘ominaisuudet’. Jos valitset 'Muokkaa', tiedosto avautuu muokattavaksi Editorissa.

4.2.6 Tiedostonsiirto Activatorin ja tietokoneen valilla

Tiedostoja voidaan siirtda Activatoriin kayttaen:
1. HTCom-apuohjelmaa, joka I6ytyy pistendyton mukana tulleelta muistitikulta
2. "massamuisti"-toimintoa, jossa Activatoria kasitellaan levyasemana

3. patentoitua suorasiirtoa suoraan Activatorin Editorista niin, etta teksti kirjoittuu
yhdistetyn laitteen tekstikenttdan

Suosittelemme kayttdmaan HTCom-ohjelmaa, silla se muotoilee asiakirjat Activatorin
ymmartamaan muotoon. Siina on liséksi lyhennekirjoituskaannin kielille, jotka tukevat sita.

42.6.1 HTCom

Voit siirtdd HTComilla tiedostoja joko Activatorista tietokoneeseen tai tietokoneesta
Activatoriin.

HTCom tukee useita tiedostomuotoja. Kun tiedostoja siirretddan, HTCom purkaa
tekstimuotoisen tiedon:

* Word *.doc ja *.docx

* HTML *.htm, *.html, *.php,
*.php3, *.asp ja *.jsp (Internet)
* Teksti *.txt, *.java, *.ini, *.hpp,
*.h, *.cpp, *.c

* RTF *.rtf (Rich Text Format)

Vaihtoehtona on tekstimuotoisen tiedon muuntaminen Grade 2 -muotoon (lyhennekirjoitus)
siirron aikana. Tiedostot, jotka ovat jotakin muuta muotoa kuin ylla luetellut (kuten esim.
*.exe), siirretddn sellaisenaan. Activatoria voidaan siis kayttda myos tiedostojen siirtoon.
On kuitenkin huomattava, etté isojen tiedostojen siirto Activatorille ja sieltd koneelle vie
paljon enemman aikaa kuin perinteista muistitikkua kaytettaessa.

HTCom toimii WINDOWS 8, 8.1, 10 ja 11 -kayttojarjestelmissa.
Tarkeda: Activator on tuettuna HTComin versiosta 3.4.0.2 eteenpain.
HTComin tiedonsiirto-ominaisuuksia kuvataan lyhyesti seuraavissa luvuissa.

4.2.6.2 Tiedoston siirtdminen Activatorilta tietokoneelle HTCom-ohjelmalla
Kaynnista HTCom -ohjelma tietokoneelta, valitse "Receive file" joko sarkaimella tai

nuolingppaimillé ja paina Enter.

Tietokone nayttdd kaikki Activatorilla olevat tiedostot. Voit valita yhden tai useamman
tiedoston siirtoa varten. Siirry sarkaimella syottokenttd&n, jossa voit maarittdd, minne
siirrettavat tiedostot tallennetaan.
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Kun hyvaksyt valinnan OK-painikkeella, siirto alkaa. Siirron aikana Activatorilla nakyy
teksti: ‘Lah. m kt / n kt', jossa kirjain m tarkoittaa siirrettyjen kilotavujen maaraa, n
tiedoston kokoa. Kun kaikki tiedostot on siirretty tietokoneelle, voit sulkea HTCom-
ohjelman.

4.2.6.3 Tiedoston siirto tietokoneelta Activatorille

Kaynnistd HTCom-ohjelma tietokoneelta.

Valitse kohta "Send file" kayttamalla sarkainta tai nuolinappaimia ja paina Enter. Naytolle
aukeaa ikkuna, josta voit valita siirrettdvat tiedostot. Kun olet valinnut siirrettdvan
tiedoston, paina Enter. Nyt avautuu toinen ikkuna, josta voit valita, kaytetddnkdé muunnosta
lyhennekirjoitukselle. Kun painat Enter, siirto alkaa.

Kun tiedonsiirto on valmis, palaat HTComin pdaéavalikkoon. Siirretty tiedosto |0ytyy
Activatorin 'Tiedosto' valikosta. Voit avata sen kuten aiemmin on kuvattu ja jatkaa
muokkaamista.

4.3 Activator jaiPhone

Jos yhdistat Activatorin iPhoneen SmartDockilla, voit kayttaa monia sellaisia toimintoja,
jotka eivat onnistu Bluetooth-yhteydella. Naiden kayttoon tarvitset ilmaiseksi ladattavan
HelpTech+-ohjelman

4.3.1 HelpTech+

HelpTech+-sovelluksella voit kayttdd monia lisdominaisuuksia, kuten pistenakyma ja
sanelutoiminto.

HelpTech+-sovellusta ei voi kayttaa Bluetoothilla, joten iPhone on yhdistettdva Activatoriin
SmartDockin avulla.

4.3.1.1 Pistendkyma

Pistenakyman avulla nakeva henkil6 voi seurata pistenayton tekstia iPhonen naytolta.

Activator vaihtaa sisaiseen tilaan ja nayttaa siind lukevan tekstin tavallisilla kirjaimilla
iPhonen naytolla. Teksti nakyy reaaliajassa. Jos paivitat asiakirjaa tai kirjoitat, sovelluksen
teksti muuttuu sen mukaisesti.

Lukukohta naytetddn korostettuna. Kun tekstid muokataan Activatorilla, Pistenakyméssa
nakyvat myos erilaiset merkinnét.

Voit vaihtaa varikontrastia, jos et pysty lukemaan iPhonen Pistenakyman tekstia. Jos
VoiceOver on paalla, napauta nayttéa neljasti. Jos ei, napauta kahdesti.
4.3.1.2 Aanitys

Voit sanella iPhonelle tekstid, joka kirjoitetaan Activatoriin sanelun mukaan.

Avaa HelpTech+-sovvelluksen p&aéavalikosta kohta “Aloita tai lopeta aanitys
kaksoisnapauttamalla”. Ensimmaisella kayttokerralla HelpTech+ pyytdd lupaa kayttaa
mikrofoniasi.
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Voit nyt sanella tekstia. Puhu selke&sti ja normaalilla voimakkuudella. Sinun ei tarvitse olla
l&hellda mikrofonia.

Kun olet valmis, kaksoisnapauta iPhonen naytt6a tai paina{ylanuoli + alanuoli}. Aanitys
pysahtyy.
Ohjelma kysyy, haluatko siirtdd tunnistetun tekstin Activatoriin. Jos hyvéksyt taman, voit

luoda uuden tiedoston. Jos haluat kayttaa valmista tiedostoa, aseta kohdistin valmiiksi
oikeaan kohtaan tiedostossa ennen aanityksen aloittamista.

4.3.1.3 Alykkaat palvelut

Naitd palveluita kehitetd&n jatkuvasti, joten emme voi mennd syvéllisesti niiden
ominaisuuksiin. Suosittelemme sinua paivittamaan HelpTech+-sovelluksesi aina kun
mahdollista. Kaytamme tassa esimerkkina uutispalvelua.

Suuresta osasta uutispalveluita on saatavilla RSS-syote, jota voidaan lukea milla tahansa
laitteella, kuten Activatorilla. Suomenkielisessa Activatorissa ovat kaytettavissa lltalehden,
Helsingin Sanomain ja YLE Uutisten RSS-sydtteet.

Otsikot naytetddn pitkalla rivilla, jossa voit navigoida vierityspainikkeilla. Kun nykyinen
otsikko loppuu, uusi alkaa.

Voit liikkua myos riveittdin komennoilla [SPC + 1] ja [SPC + 4] tai [SPCL] ja [SPCR].
Pisterivi asetetaan aina rivin alkuun riveittain navigoitaessa.

Paina [N5] tai {Enter}, jos haluat lukea artikkelin. Artikkeli avataan iPhonen
selainnakymassa.

Paaset otsikkoluetteloon painamalla [N2] tai {ESC}.
Palaa paavalikkoon painamalla [N2] tai {ESC}.

4.3.1.4 Tiedostonsiirto

Yhdista Activator ja iPhone SmartDockilla ja avaa HelpTech+

Avaa Tiedostonhallinta.

Valitse, haluatko kopioida tiedostoja Activatorista iPhoneen vai painvastoin.

Tiedostot-sovellus avautuu. TAma on asennettuna kaikissa iPhoneissa. Valitse

kopioitava tiedosto.

5. Kopiointiprosessi alkaa. Voit keskeyttdd sen milloin tahansa, mutta ala irrota Activatoria
ja iPhonea toisistaan.

6. Kopioinnin paattymisesta ilmoitetaan. Voit nyt joko kopioida uuden tiedoston tai palata

paavalikkoon.

Hwn e

4.3.2 USB-muistitikulla olevan tiedoston avaaminen

Yhdista iPhone ja Activator SmartDockilla.

Aseta USB-muistitikku SmartDockin USB-porttiin.

Avaa Tiedostot-sovellus.

Navigoi sovelluksen paavalikkoon, jossa nakyvat eri tallennuspaikat (esim. iCloud,
Dropbox jne.).

Hwn e
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5. Valitse USB-muistitikku ja avaa se.
6. Valitse haluttu tiedosto ja iPhone koettaa avata sen.

4.3.3 Word-tiedostojen luonti, muokkaus ja tallennus

Avaa joko Word-sovellus tai jokin toinen sovellus, joka tukee docx-muotoisia asiakirjoja.

Avaa joko olemassa oleva tiedosto tai tyhja tiedosto. Kohdistus on tekstikentéssa, johon
voit Kirjoittaa.

Voit my6s muotoilla tekstid. Valitse teksti ensin nappaimilla {Shift+vasen nuoli} tai
{Shift+oikea nuoli}. {Ctrl+B} lihavoi tekstin, {Ctrl+U} alleviivaa sen ja {Ctrl+I} kursivoi.

Sulje tiedosto ja tallenna muutokset néain. Aktivoi VoiceOverin nappaimiston pikanavigointi
painamalla {vasen nuoli + oikea nuoli}

Siirrd VoiceOver Sulje-painikkeeseen vasemmalla nuolella ja aktivoi se painamalla
{ylanuoli+alanuoli}.

Valitse Tallenna oikealla nuolella (voit antaa nimen ja valita tallennuspaikan).
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5 Activatorin toiminta

5.1 Valikkorakenne

Valikkorakenne on hierarkinen ja sisaltda alivalikoita ja toimintoja. Valikkorakenne toimii
alykkaasti, eli vain ne kohdat, joita voidaan kayttdd, naytetdan. Luvussa 12 kuvattujen
nappainten lisaksi valikot toimivat pikanappainkomennoilla. Niiden avulla paasee
likkumaan valikkorakenteessa kayttamatta [N3/N6] ja [N1/N4] -ndppéaimia. Pikanappain on
joku valikkokohdan nimen kirjaimista. Se nakyy isona kirjaimena, mutta siihen voi olla
litettyna myds muu merkitys. Alivalikoiden lisaksi myds toimintoja ja valintaruutuja voidaan
aktivoida pikandppéainkomennoilla. Voit my6s ohjelmoida Activatorin niin, etta se valinnan
lisdksi myos toteuttaa toiminnot pikanappaimen painalluksella. Seuraavissa luvuissa
kuvaillaan valikkorakenne.

Huomaa: Pikanappainkomennoilla voi siirtya suoraan saman valikkotason kohteisiin; niilla
ei voi siirtya valikkotasolta toiselle. Et siis voi siirtya akun varaustason ilmaisimeen
Tiedosto-valikon sisaltd, vaan ensin pitda palata paavalikkoon ja liikkua sen jalkeen
pikanappainkomennoilla, kunnes tulet valikkokohtaan Jannite.

5.1.1 Valikko
Jos painat [N2] missa tahansa paavalikossa, siirryt ensimmaiseen valikkokohtaan.
Katso lisatietoa luvusta 3.2.

5.1.2 Tiedosto

Tiedosto-valikossa voit luoda uuden tiedoston tai valita tiedoston tai kansion, ja avata,
muokata, lukea, nimeta uudelleen, kopioida tai siirtda sitd. Kopioinnissa, siirrossa tai
poistossa voit valita useammankin kuin yhden kohteen. Painamalla [SPC + 2 4] {Insert}
valittu kohde tulee alleviivatuksi pisteilla 7 ja 8. Valinnan poisto tapahtuu painamalla
uudelleen [SPC + 2 4] {Insert}. Valitse kaikki kansion tiedostot ja alikansiot painamalla
[SPC + 1 7] {Ctrl+a}.

Katso lisatietoa luvusta 5.2.

5.1.2.1 Lyhennekirjoituskaannin (ei aktiivinen suomen kielessa)
Tama ominaisuus ei ole kaytettavissa suomenkielistéa ohjelmistoa kaytettaessa.

5.1.2.2 Uusi tiedosto

Tama valikon kohta luo uuden tiedoston. Tiedosto on tyhja ja sitd voidaan muokata.
Kohdistin on pistenaytbn ensimmaisessa solussa.

5.1.2.3 Edell. tiedosto

Tama kohta avaa viimeisimman Editorissa k&sitellyn tiedoston. Kohdistin on samassa
paikassa kuin tiedostoa suljettaessa. Tiedosto avautuu automaattisesti samaan
muokkaustilaan kuin missé se suljettiin.
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Huomaa: Valikkokohta on nakyvissa vain, jos olet muokannut Editorissa jotakin tiedostoa
ja tallentanut sen. Viimeksi muokatun tiedoston nimi sailyy Activatorin muistissa, vaikka
pistenaytosta katkaistaisiin virta.

5.1.2.4 Uusi kansio

Uusi kansio -toiminnolla luodaan kansioita. Tama mahdollistaa tiedostojen tallentamisen
kansioihin, jotta ne olisivat myohemmin helpommin Idydettavissa. Uusi kansio -toiminto
tarjoaa uuden kansion nimeksi "untitled”, jonka tilalle voidaan kirjoittaa kansion nimi.
Kansion nimi ei voi olla pidempi kuin 255 merkkia eika nimessa voi olla erikoismerkkeja
(:*?"<>|+,;=[]/\). Kansion koko polku ei voi olla pidempi kuin 259 merkkid. Kansiot on
merkitty kauttaviivalla.

5.1.2.5 Tiedosto- ja kansioluettelo

Kun siirryt valikossa 'Uusi kansio' -kohdan alapuolelle, saat luettelon laitteelle
tallennetuista tiedostoista ja kansioista aakkosjarjestyksessa. Luettelossa ovat ensin
kansiot, sitten tiedostot. Voit vaihtaa jarjestyksen asetuksissa. Tunnistat kansion /-
merkista. Tiedostot paattyvat yleensa kolmimerkkiseen tunnisteeseen, joka on erotettu
pisteella tiedoston nimesta, esim. "name.txt".

Tiedoston valinta painamalla [N5] tai {enter} avaa pikavalikon:
e Avaa (SPC0)

e Ka&anna lyhennekirjoitukselle/lyhennekirjoituksesta (SPC g)
e Nayta (SPC w)

e Leikkaa (SPC x)

e Kopioi (SPC ¢)

e Liita (SPCv)

e Poista (SPC d)

¢ Nimea uudelleen (SPC)

e Ominaisuudet (SPC p)

Suluissa oleva komento aktivoi kohdalla olevalle tiedostolle kyseisen toiminnon.

Painamalla [SPC + 4 5 6] tai {End} p&&set suoraan tiedostoluettelon loppuun. [SPC + 1 2
3] tai {Home} voit siirtya suoraan tiedostoluettelon alkuun (tiedosto tai kansio). [SPC +
N1/N4] {Ctrl+Ylanuoli} pa&set ensimmaiseen kansioon, jos asetus "Kansiot ensin” on
kaytdssa. Muutoin pédset ensimmaiseen tiedostoon. [SPC + N3/N6] {Ctrl+Alanuoli} vie
ensimmaiseen tiedostoon, jos asetus "Kansiot ensin” on kaytdssd. Muutoin paadset
ensimmaiseen kansioon.

Jos olet kansiossa, kaikki 8 pistetta pistendyton ensimmaisesséa solussa ovat nakyvissa.
Jokaista kansiorakenteen tasoa vastaa yksi taysinainen pistesolu rivin alussa. Naet siis
taysien solujen maarasta alikansiotason, jolla olet. Paaset peruuttamaan edelliselle tasolle
valitsemalla kohdan "../". Voit my6s painaa kosketusnastaa tdyden pistesolun kohdalta
paastaksesi haluamallesi tasolle.

Normaalisti pistenaytolla naytetddn vain tiedoston tai kansion nimi (lyhyt nakyma).
Nahdaksesi koko polun (pitka ndkyma) paina [SPC + 1 3 4 6 7] {Ctrl+Shift+x}. Pitkassa
nakymassa voit siirtyd haluamallesi tasolle painamalla kosketusnastaa kauttaviivan
kohdalta.
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Loytadksesi nopeasti tiedoston tai kansion nykyisesta kansiosta voit kirjoittaa suoraan
nimen. Kun Kirjoitat, Activator hakee koko ajan sopivaa nimeda. Korkea piippaus kertoo,
ettd tiedosto on |0ytynyt ja sen nimi naytetddn. Mitd enemman kirjaimia Kirjoitat, sita
tarkempi on haku. Samalla kun tiedoston tai kansion nimi naytetddn, se tulee myo6s
valituksi. Ei ole tarpeen kirjoittaa nimen kaikkia merkkeja. Poista merkki -nappéaimella
(backspace) [SPC+1 2] voit poistaa kirjoitettuja merkkeja.

Jos mikaan tiedosto ei vastaa kirjoittamiasi merkkeja, kuulet halytysmerkkiaanen. Aanen
kuuluminen riippuu kuitenkin asetuksista. Jos nykyiseen kansioon ei ole tallennettu yhtaan
tiedostoa, tulee ilmoitus 'Ei tiedostoja!'. Painamalla [N2] {Esc} palaat kohtaan 'Uusi kansio'.
Jos valitset olemassa olevan tiedoston tai kansion painamalla [N5] {Enter}, saat esiin
seuraavan valikkotason, jossa ovat seuraavat kohteet.

51251 Muokkaa

Valikkokohta on kaytettavissa vain yksittaisille tiedostoille ja avaa tiedoston Editoriin.
Kohdistin on tiedoston alussa, tai jos tiedosto on avattu ja tallennettu jo aiemmin, siind
kohdassa, mihin se tallennettaessa jai. Tiedosto avataan automaattisesti lisdystilassa. Jos
tama valikkokohta ei ole kaytettavissa, valittuna on joko kansio tai useampi tiedosto
samanaikaisesti (tunnistaa pisteista 7 ja 8).

5.1.25.2 Lyhennekaannos (ei suomen kielessa)
Tama ei ole kaytettavissd suomenkielisessa ohjelmistossa.

5.1.2.5.3 Takaisinkdannos (ei suomen kielessa)
Tama ei ole kaytettavissd suomenkielisessa ohjelmistossa.

5.1.254 Nayta

Valikkokohta on kaytettavissa vain yksittaisille tiedostoille. Toiminto avaa tiedoston "Vain
luku" -tilassa. Sitd ei voi muokata. Jos merkkeja yritetadn lisata tai poistaa, tulee
varoitusmerkkiaani, jos merkkidanet on asetettu padlle Activatorin asetuksista. Jos
tiedostoa avataan ensimmaista kertaa, kohdistin on sen alussa, jos ei, se on paikassa,
johon se edellisella kerralla jai. Jos valikkokohta ei ole k&ytettavissa, valittuna on joko
kansio tai useampi tiedosto yhta aikaa (tunnistaa pisteista 7 ja 8).

5.1.255 Avaa

Valikkokohta on kaytettavissa vain yksittaisille tiedostoille. Toiminnolla avataan kansio ja
tarkastellaan sen siséaltoa. Kansiot on merkitty niitd edeltéavalla taydella kuusipisteisella.
Kansioista poistutaan valitsemalla kuusipisteistd seuraavat kaksi pistettd. Kansiossa
voidaan luoda uusia tiedostoja tai kansioita ja avata uudelleen viimeksi kasitelty tiedosto.
Jos valikkokohta ei ole kaytettdvissa, valittuna on joko kansio tai useampi tiedosto
(tunnistaa pisteistd 7 ja 8). Kansioon paastaan (esimerkiksi lisaéamaan tiedostoja)
painamalla [SPC + N5] {Ctrl+Enter}.

5.1.25.6 Leikkaa

Tiedostoa tai kansiota voidaan siirtdd leikkaamalla se ja liittdmalla toiseen paikkaan.
Kaytettavissa on valikkokohta "leikkaa" tai ndppainyhdistelma [SPC + 1 3 4 6] {Ctrl+x}.
Kaikki merkityt kohteet kopioidaan leikepdydalle. Sitten siirrytddn kansioon, jonne kohteet
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halutaan lisata ja painetaan [SPC + 1 2 3 6] {Ctrl+v}. Tiedostot ja kansiot lisatdan
leikepoydalta haluttuun kohtaan ja poistetaan niiden alkuperaisesta sijainnista.

5.1.2.5.7 Kopioi

Tiedoston tai kansion kopiointia varten valitaan valikkokohta "kopioi" tai painetaan [SPC +
1 4] {Ctrl+c}. Kaikki merkityt kohteet kopioidaan leikepdydélle. Sen jalkeen siirrytdan
kansioon, jonne ne halutaan lisata ja painetaan [SPC + 1 2 3 6] {Ctrl+v}. Tiedostot ja/tai
kansiot lisataan leikeptydalta haluttuun kohteeseen.

5.1.2.5.8 Liita

Kun valittuna on yksi tai useampi tiedosto ja/tai kansio ja komento "leikkaa" tai "kopioi" on
suoritettu, kaytetaan "litd"-komentoa kohteiden liittamiseen leikepdydalta. Vaihtoehtoisesti
voidaan painaa [SPC + 1 2 3 6] {Ctrl+v}. Kaikki leikepdydéalla olevat kohteet kopioituvat
aktiiviseen kansioon. Kohteet sailyvat myos leikepoydalla, kunnes "leikkaa" tai "kopioi" -
toimintoa kaytetddn wuudelleen. Tama tarkoittaa, ettd kohteita voidaan Kkopioida
leikepdydalta niin moneen paikkaan kuin on tarvetta.

5.1.259 Poista

Komennolla voidaan poistaa tiedostoja tai kansioita. Naytolle ilmestyy kysymys 'Poista
(K/E/H)?'. Vastaamalla [k] =kylla tai painamalla kosketusnastaa [CR] k:n ylapuolelta
tiedosto tai kansio poistetaan pysyvasti; aktivoimalla [e], [h], tai [N2] peruutetaan komento.
Avointa tiedostoa ei voida poistaa. Tiedostot voidaan vaihtoehtoisesti poistaa myds
nappainkomennolla [SPC+4 5] tai painamalla {Delete}.

Jos valittuna on useampia tiedostoja ja/tai kansioita, Activator ilmoittaa valittujen kohteiden
maaran.

Huomaa: Myds jarjestelméatiedostojen nayttdminen ja poistaminen on mahdollista.
Kasittele niitd vain, jos tiedat tarkalleen, mitd olet tekemassa. Jos esimerkiksi ilmoitukset
sisdltava tiedosto (suomi.hsf) poistetaan, Activatorilla ei voi tydskennella ennen kuin
tiedosto on ladattu sinne uudelleen. T&astd syystd seuraava ilmoitus naytetddn ennen
jarjestelmatiedostojen poistamista: 'Varoitus: Poisto voi johtaa epavakauteen'.

Suosittelemme, ettet poista jarjestelmatiedostoja. Tama aiheuttaa sen, ettei Activatoria voi
kayttaa ennen kuin tiedostot on asennettu sinne uudelleen.

5.1.25.10 Nimea uudelleen

Toiminnolla voit nimetd tiedoston tai kansion uudelleen. Toiminto on kaytettdvissa vain
yksittéisille kohteille. Jos valikkokohta ei ole kaytettavissa, valittuna on joko kansio tai
useampi kuin yksi tiedosto (tunnistettavissa pisteista 7 ja 8). Tiedoston tai kansion
uudelleennimeaminen onnistuu myoés painamalla [SPC + 1 2 3 5] {Ctrl+r}. Activator nayttaa
alkuperaisen nimen, jota voidaan muokata tai kirjoittaa kokonaan uusi nimi.

5.1.25.11 Ominaisuudet

Taman valikkokohdan valitsemisen jalkeen naytetadn tiedoston tai kansion nimi, koko
kilotavuina ja paivamaara seka aika, jolloin sitd on viimeksi kasitelty. Jos valittuna on
useampi kuin yksi tiedosto tai kansio, naytetddn niiden lukumaara ja koot. Kansioilla ja
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joillakin kohteilla on kaksi kokoa: niiden todellinen koko ja tila, jonka ne varaavat
kiintolevylta.
Naytosta poistutaan painamalla [N2] {Esc}, jolloin palataan tiedostolistaukseen.

5.1.3 i0S-sovellukset

Taalla on kaytettavat i0OS-sovellukset (oletuksena seuraavat):

e Tiedostot

e Safari

e Mall

e Word

e HelpTech+
e Muokkaa

Jos Activator on yhdistetty SmartDockilla iPhoneen, johon nama sovellukset on asennettu,
sovellus voidaan avata painamalla sen nimen ylapuolella olevaa kosketusnastaa, pistetta
8 tai {enter}.

5.1.3.1 Tiedostot

Talla voit kayttaa iPhonella ja USB-tikulla Olevia tiedostoja. Tama on kuvattu aikaisemmin
tdssé ohjeessa.

5.1.3.2 Safari

Tama avaa Safari-selaimen. Tassa patevat joko pistekomennot tai Bluetooth-nappaimistén
komennot riippuen siita, kumpaa nappaimistoa kaytat.

5.1.3.3 Mail

Tama avaa Mailin. Tassa patevat joko pistekomennot tai Bluetooth-nappaimiston
komennot riippuen siitd, kumpaa nappaimistoa kaytat.

5.1.3.4 Word

Tama avaa Wordin. Tassa patevat joko pistekomennot tai Bluetooth-nappaimiston
komennot riippuen siitd, kumpaa ndppaimistoa kaytat.

5.1.3.5 HelpTech+

Tama avaa HelpTech+-sovelluksen.

5.1.3.6 Muokkaa

Tassé voit muokata sovellusluetteloa. Varmista, etta sovelluksen nimi on kirjoitettu oikein.
5.1.4 Alykkaat palvelut

Jos HelpTech+-sovellus ei ole auki iPhonessa, tulee seuraava teksti:
'‘Avaa HelpTech+ iPhonessa!’
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Taman luettelon kohdat riippuvat siita, mita palveluita on kehitetty. Talla hetkella siind on
Uutiset. Uutisista on kerrottu aiemmin tassa ohjeessa.

Kayttajat voivat myos luoda omia uutiskategorioita ja lisata uusia RSS-syotteita. Lisatietoja
on HelpTech+-sovelluksen ohjeessa.

5.1.5 Kello

Tama nayttaa kellonajan ja paivayksen seka sisaltaa ajastimen.
Kun toiminto valitaan painamalla [N5], naytolle ilmestyy toinen valikko, jossa ovat
seuraavat vaihtoehdot:

5.1.5.1 Nayta paivalaika

Sisaisen kellon aika naytetdan. Ajan muodon voit asettaa asetuksissa.
Nykyinen viikonpaiva naytetdan kaksikirjaimisena lyhenteena (esim. Ma, ti, jne.).

5.1.5.2 Asetakello

Tassa valikon kohdassa voidaan asettaa kellonaika ja paivays. Naytolla nakyy 'Aika:’,
jonka perdssa on nykyinen kellonaika. Pisteet 7 ja 8 vilkkuvat tunnin kohdalla. Asetusta
voidaan muuttaa painamalla [N1/N4]- ja [N3/N6] -nappaimia. [N1/N4] kasvattaa arvoa ja
[N3/N6] pienentda sitd. Minuuttien kohdalle voidaan siirtya painamalla joko [N5] tai
[SPC+8]. Painamalla [SPC+7] siirrytadn edelliseen asetukseen. Minuutteja ja sekunteja
voidaan muuttaa vastaavalla tavalla.

Kun sekunnit on asetettu, siirrytaan paivayksen asettamiseen painamalla

[N5]. Naytolle ilmestyy 'Paivays:', jonka jalkeen seuraa pisteilla erotettuna ja kahdella
numerolla ilmoitettuna paivays muodossa paiva.kuukausi.vuosi.

MyOs ndaitd arvoja voidaan kasvattaa tai pienentdd kayttamalla [N3/N6]- ja [N1/N4]-
nappaimia.

Kun haluttu arvo on asetettu, se vahvistetaan painamalla [N5]. Kun vuosi on asetettu, [N5]-
nappaimen painallus palauttaa takaisin Aika-valikkoon.

5.1.5.3 Sekuntikello

Ajanotto-ominaisuus mahdollistaa kaytettavan ajan mittaamisen tunteina, minuutteina ja
sekunteina. Merkinta '[X]', joka edeltda viimeisintd ajanottoaikaa, kertoo, ettd ajanotto on
kaytettavissad. Ajanotto kaynnistetddn ja pysaytetddn painamalla [SPC]. Ajanotto
kaynnistyy automaattisesti nollasta, kun nappain vapautetaan. Ajanotto kaynnistetaan
uudelleen alusta painamalla [SPC+7 8]. Ajanotto voidaan kaynnistdd ja pysayttad myos
painamalla kosketusnastaa néaytdlla olevan ajan tai valintaruudun ylapuolelta. Ajanotosta
padsee pois painamalla joko [N5] tai [N2]. Tama tarkoittaa, etta ajanotto kay edelleen
taustalla, kun tiedostoja muokataan tai tydskennelldan tietokoneella.

5.1.6 Pelit

Activatoriin on asennettu kaksi pelid tukemaan pistekirjoituksen opettelua. Pelisséa nimelta
“Hirsipuu” pitaa arvata kirjaimia, joista muodostuu sana.
BrailleHunt-pelissa harjoitellaan ATC-tekniikan kayttoa.
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5.1.6.1 Braille Hunt

BrailleHunt luottaa ATC-tekniikkaan. Se on ensimmainen peli, jota pelataan ilman, etta
yhtdan n&ppainta tarvitsee painaa.

Kun peli alkaa, naytolla on erilaisia pistekuvioita, jotka on eroteltu toisistaan. Lue ensin
vasemmanpuoleisin kuvio. Muista se, silla sitd sinun on seuraavaksi etsittavd muualta
naytolta.

Liikuta sormea oikealle ja lue muita kuvioita. Kun olet mielestasi loytanyt kuvion, joka
tdsmaa ensimmaisen kanssa, jata sormesi sen kohdalle. Laite antaa kolme &animerkkia.
Naiden aikana sinun on viela mahdollista muuttaa kuviota. Jos et tee mitaan, laite ilmoittaa
joko voitosta tai haviosta riippuen siitd, oliko kuvio oikein. Kummassakin tapauksessa
seuraava peli alkaa.

Huomaa: Nopeus on valttia! Jos et l6ydad kuviota muutamassa sekunnissa, Activator
olettaa, ettd peli on havitty.

Peli loppuu seitseman kierroksen jalkeen ja myds silloin, jos kuvio on vaarin kolme kertaa
perakkain.

5.1.6.2 Hirsipuu

Peli on muunnelma klassisesta Hirsipuusta. Activator arpoo sanan, ja pelaajan tehtavana
on arvata sana loytamalla sen kirjaimet. Kun Hirsipuu alkaa, pistenaytdlla on rivi pisteita.
Jokainen piste vastaa etsityn sanan yhta kirjainta. Kirjaimet arvataan kirjoittamalla ne joko
pistenaytdn nappaimistolta tai vaihtoehtoisesti ulkoiselta USB-nappaimistdltd. Jos arvattu
kirjain on sanassa, sen kaikki osumat tulevat nakyviin ja kuuluu onnistumisesta kertova
aanimerkki. Jos kirjainta ei ole sanassa, menetetaan piste ja kuuluu varoitusaani. Jokaisen
menetetyn pisteen my6ta varoitusdani kovenee hiukan. Peli on voitettu, kun koko sana on
valmis. Talléin Activatorin naytdlle tulee ilmoitus 'Voitit”” Peli on menetetty, kun vaaria
arvauksia on seitseméan. Molemmissa tapauksissa peli paattyy ja se taytyy kaynnistaa
valikosta uudelleen. Pelista voi poistua koska vain painamalla [SPC + 1 5] tai {Ctrl+e}.

Arvattavat sanat on tallennettu tiedostoon “suomi_hangman.Ist”, joka on Activatorin
kansiossa /HTSYS/Language. Tiedostoon voidaan lisatd omia sanoja. Lisattavat sanat
voivat olla korkeintaan 40 merkkid pitkia ja koostua vain pienistd kirjaimista. Sanat
erotetaan toisistaan rivinvaihdolla (CR/LF). Kun tiedostoon on lisatty sanoja, pistenayttd
pitdd kaynnistdd uudelleen, ennen kuin sanat tulevat mukaan.

5.1.7 Massamuisti
Voit asettaa Activatorin massamuistitilaan tiedostojen siirtdmiseksi. Valitse paavalikosta

kohta Massamuisti. Pistenaytolla lukee "Massamuisti”.

Tarkeda: Tassa tilassa et voi kayttaa Activatorin sisaisia ominaisuuksia. Activatoria
voidaan kayttda ruudunlukijan kanssa ja tiedostoja voidaan siirtda seka siihen etta siita.

Suosittelemme, etta poistat laitteen turvallisesti ennen massamuistitilasta poistumista.
Voit poistua massamuistitilasta painamalla virtapainiketta lyhyesti.

Huomaa: Massamuistitilaa vaihdettaessa USB-yhteys Activatorin ja tietokoneen valilla
katkeaa lyhyesti.
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5.1.8 Pistetaulukot

Tassa osassa kerrotaan pistetaulukoiden luomisesta, lataamisesta ja aktivoimisesta.
Oletuksena olevan suomalaisen pistetaulukon liséksi Activatoriin voidaan ladata yhdekséan
muuta pistetaulukkoa.

5.1.8.1 Pistetaulukon luominen

Helpoin tapa luoda pistetaulukko on muokata jo olemassa olevaa pistetaulukkoa.
Activatorin mukana tulevissa materiaaleissa on valmiina useita pistetaulukoita. Etsimisen
helpottamiseksi asennuksen aikana luodaan alikansio nimeltd "Brailletables”, jonne
pistetaulukot on sijoitettu. Esimerkiksi, jos halutaan muokata ibm437 -pistetaulukkoa ja
tallentaa se sen jalkeen uutena mukautettuna pistetaulukkona, avataan tietokoneelta
Windowsin tekstieditori Muistio (="Notepad"). Muistioon avataan taman jalkeen
muokattava versio tiedostosta ibm437.asc. Tarkempaa tietoa Muistion kaytosta saat
tietokoneen kayttojarjestelman kayttdohjeesta.

Tiedosto ibm437.asc avautuu ja sitd voidaan muokata. Tiedoston rakennetta ei saa
muuttaa, mutta merkkeja voi muokata vapaasti. Pistemerkit on annettu kullakin rivilla niita
vastaavina numeroina ja niiden jalkeen on merkin kuvaus. Tiedoston ensimmainen rivi
sisdltdd kuvauksen tiedostossa olevasta pistetaulukosta. Merkit ovat ASCII-merkkien
jarjestyksessa. Pistemerkintaa voidaan muokata muuttamalla siind olevia numeroita. Jos
esimerkiksi halutaan muuttaa numeron 4 merkintdd pisteista 1 4 5 6 pisteiksi 2 3 5,
vaihdetaan numerot 1 4 5 6 numeroiksi 2 3 5. Pistemerkintaa tarkoittavan numerosarjan ja
kommenttien valiin on jatettava ainakin yksi valilyonti, koska muuten taulukon kaantaminen
Activatorille ei onnistu. Kun muutokset on tehty, taulukko voidaan tallentaa uudelle nimelle.

5.1.8.2 Pistetaulukoiden lataaminen

Kuten aiemmin on Kkerrottu, Activatoriin voidaan ladata yhdeksan pistetaulukkoa
oletustaulukon liséksi. Jos luotuna on esimerkiksi taulukko Mytable.asc, se voidaan ladata
Activatorille kayttden HTCom-ohjelmaa.

HTCom kaynnistetaan ja valitaan "Load Braille Table." Naytolle ilmestyy ikkuna, jossa voit
maaritella siirrettavan pistetaulukon joko valitsemalla sen tai kirjoittamalla nimen. {Enter}-
nappaimen painamisen jalkeen voidaan maaritella, mille paikalle pistetaulukko halutaan
tallentaa. {Enter}-nappaimen painaminen uudelleen kaynnistaa tiedostonsiirron.

Huomaa: Jos kaytdssa on Activatorin mukana tulleita 6-pisteisia taulukoita, ja kirjoitetaan
Editorissa, teksti tallentuu kokonaan isoina kirjaimina. Syy tdhd&n on se, ettd isojen
kirjainten ASCIll-arvot l6ytyvat ensin, kun kaytettavia merkkeja etsitdéan pistetaulukosta.

5.1.8.3 Pistetaulukoiden valitseminen

Kun valikkokohta 'Pistetaulukot’ on valittuna Activatorilta, haluttu pistetaulukko voidaan
valita ja ottaa kayttoéon painamalla [N5]. Activatorilla on vain vakiopistetaulukot. Laitteen
vieraskieliset versiot (esim. englanti tai ranska) sisdltavat myos kyseisen maan
pistetaulukon. Hakasuluissa oleva merkintd X kertoo, mika pistetaulukko on kaytdssa.
Valikko koostuu seuraavista kohdista:

[X] Vakiopistetaulukko: Oletustaulukko, joka on aina saatavilla.

Pistetaulukko (1): [tyhja] - Pistetaulukko (9): [tyhja]: Paikat yhdeksalle ladattavalle
pistetaulukolle.
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Merkinta [tyhja] tarkoittaa, ettei kyseiseen paikkaan ole télla hetkella tallennettuna
pistetaulukkoa. Jos paikassa on tallennettu taulukko, sen nimi ilmestyy naytélle sanan
[tyhjd] tilalle.

Jos yritetaan ottaa kayttoon tyhjaa paikkaa, Activatorin naytolle tulee ilmoitus: "Taulukko n
on tyhj&', jossa n on valitun pistetaulukon numero.

Jos valittu pistetaulukko on olemassa, se tulee kayttoon valittomasti ja palataan
paavalikkoon kohtaan 'Pistetaulukot'. Pistetaulukko on jo vaihdettu.

Huomaa:

Kun kaytéssa on muokattu pistetaulukko, on mahdollista, etta ilmoitukset tai valikot tulevat
yhtakkia kokonaan tai osittain lukukelvottomiksi. Taman voi aiheuttaa jokin seuraavista
syista:

« Muokatun pistetaulukon asetukset eivat vastaa sen taulukon asetuksia, jota on kaytetty
viesteja luotaessa.

* Muokatussa pistetaulukossa on virheita. Jos esimerkiksi taulukosta on poistettu rivi, se
ei endd sisdlla 256 maaritelmaa. Tam& aiheuttaa poistettua rivia seuraavien rivien
siirtymisen yhta ylemmaksi merkkien muuttuessa vastaavasti. Tama voi aiheuttaa
esimerkiksi sanan "info" muuttumisen sanaksi "jmen".

Jos Activatorin ilmoituksia ei pysty lukemaan ollenkaan, kaytettdvissa ovat seuraavat
vaihtoehdot:

1. Kaytetaan tiedostonsiirto-ohjelman HTCom Monitor Modea. Kaytettdessa Monitor
Modea tulos ei ole riippuvainen Activatorissa kaytdssa olevasta pistetaulukosta. Nakeva
avustaja tai ruudunlukuohjelman puhesyntetisaattori voi kertoa Activatorin naytélla olevan
tekstin ja tarvittaessa kayttoon voidaan palauttaa oletuspistetaulukko. Monitor Modea
voidaan kayttaa vain jos pistenaytto ei ole ruudunlukuohjelman kaytossa.

2. Siirrytaan takaisin pistenayton paéavalikkoon ja siella kohtaan 'Pistetaulukot’ kayttamalla
[N3/N6] -nappainta. Jos ollaan valikoissa, voidaan painaa [N2] -nappaintd useita kertoja ja
sen jalkeen [N3/N6] -ndppainta viisi kertaa. Sitten painetaan [N5], jolla avataan alivalikko.
Painamalla taas [N5] otetaan kayttoon oletuspistetaulukko.

5.1.8.4 Valitun pistetaulukon poistaminen

Jos pistetaulukkoja on useita, valittu taulukko voidaan poistaa seuraavasti:

1. Aktivoi poistettava pistetaulukko valikkokohdasta 'Pistetaulukko'.

2. Avaa 'Pistetaulukot’ uudelleen ja siirry valikon loppuun.

Sielta 10ytyy kohta 'Poista valittu'. Kun valikkokohta on aktivoitu, naytolle tulee kysymys
siitd, haluatko todella poistaa tdméan pistetaulukon. Vastaamalla "Kylld" edellisessa
kohdassa valittu pistetaulukko poistetaan ja kayttoon tulee oletuspistetaulukko.

5.1.9 Tietoja

Vapaana olevan muistin mééaran ja akun varauksen voi tarkistaa 'Tietoja'-valikosta. Sielta
voi myos tarkistaa pistenayton sisdisen ohjelmiston version, sarjanumeron ja maaritella
ulkoisen nappaimistdn asettelun.

5.1.9.1 Muistin kaytto

Activatorissa on 32 GB sisdista muistia. Kun valitset tamén, vapaan sisédisen muistin
maard naytetaan gigatavuina. Poistu ndkymasta painamalla {N2}.
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5.1.9.2 Akun tiedot

Valikkokohdasta saa monenlaista tietoa Activatorin akusta. Valikko koostuu kolmesta alla
kuvatusta kohdasta.

Naytolla olevia arvoja ei paiviteta. Jos arvoja halutaan seurata, valikkokohta pitaéa sulkea
painamalla [N2] ja aktivoida uudelleen painamalla [N5].

5.19.21 Taso

Nayttdd akun varauksen tilan jollakin seuraavista tasoista. Huomaa, etta kaikkien tasojen
jalkeen naytetaan akun nykyinen prosenttimaara.

« Taynna: Akku on ladattu tayteen (> 90%).

» Korkea: Enemman kuin 50% varauksesta jaljella.

» Keskitaso: Noin 50% varauksesta jaljella.

« Matala: Akun varaus on matala, mutta viela riittava. Latausta suositellaan.

« Tyhja: Akku on melkein tyhja, kuuluu varoitusaanimerkki. Ladattava valittomasti.

 ei kaytettavissa: jos akut on vaihdettu eika niita ole kalibroitu.

5.1.9.22 Jannite

Valikkokohta kertoo akussa jaljella olevan jannitteen mé&aran. Tayteen ladatussa akussa
jannite on noin 4.19 V. Jos jannite laskee alle 3.0 V, Activator kytkeytyy pois paalta.
Kohtaa voidaan kayttdd arvioitaessa akun tilaa. Jos jannite laskee nopeasti, ota yhteys
Help Techiin tai maahantuojaan.

5.1.9.23 Tila

Tama valikkokohta nayttaa akkujen tilan. Tila ilmaistaan jollakin seuraavista arvoista:
'Akut kaytossa’: Activator saa virtansa akuista

'Pikaladataan’: akkuja pikaladataan.

‘ladataan’: akkuja ladataan.

'USB-virralla’: Activator on kytketty tietokoneeseen USB-portin kautta. Akkuja ei ladata
eika kayteta. Laitteen virta tulee USB-liitAnnasta.

‘Verkkovirralla’: Laite on kytketty verkkovirtaan. Akkuja ei ladata eika kayteta. Laite ottaa
virtansa séhkoverkosta.

Akut ladataan kytkemalla laitteen mukana tullut verkkolaite pistorasiaan. Akut latautuvat 4
tunnissa. Latautuminen tapahtuu automaattisesti — akkuja ei ole mahdollista ladata yli.
Activator vaihtaa automaattisesti pikalataukselta yllapitolataukselle, joka sailyttaa akkujen
tayden latauksen.

5.1.9.3 N&ppaimistoasettelu

Tama toiminto nayttaa kielen, jota nappaimistdossa kaytetaan. Nappaimistdasettelu on
saatavilla useille kielille, ja laitteen mukana tulevaa Keyboard Layout Compileria (BKC)
voidaan kayttaa luotaessa mukautettuja ndppéaimistdasetteluja.

5.1.9.4 Sarjanumero

Toiminnolla saadaan selville Activatorin sarjanumero. Sita voidaan tarvita esimerkiksi
laitetta huollettaessa.

sivu 33



Virhe. Maarita Aloitus-valilehdessa Uberschrift 1, jota
haluat kayttaa tahan kirjoitettavaan tekstiin.

*III Help Tech Activator

5.1.9.5 Versiot
Taalta voidaan tarkistaa Activatorin sisaisten ohjelmistojen versiotietoja.

5.1.95.1 Laiteohjelmisto

Talla toiminnolla saadaan selville pistenayton sisaisen ohjelmiston (firmware) versiotieto.
Versiotieto nakyy myds pistenaytolla aina sitéa kaynnistettaessa.

5.1.9.5.2 Bluetooth
Tama osio hoitaa langattomat Bluetooth-yhteydet.

5.1.9.6 Huoltotiedot
Taalla naet tietoja huollosta, kuten on kuvattu kappaleessa 3.2.

5.1.9.7 Jarjestelmatiedot

Tama toiminto nayttaa tarkeitd jarjestelmaétietoja melkein kaikissa tilanteissa. Se El ole
valikkokohta, mutta sita kutsutaan painamalla [SPC+2 3 4 7 8] tai {Shift+Enter}. Nakyviin
tulevat seuraavat tiedot:

» Paivays ja aika (paivittyvat koko ajan)
* Akun jannite
* Vapaan muistin maara.

Tietoja ei esitetd yhtena viestina vaan osissa. Rivilta toiselle siirrytddn painamalla [N5].
[N2]-ndppaimen painaminen vapaan muistin maaran jalkeen lopettaa toiminnon. [N2]-
nappainta voidaan kayttd&d koska vain toiminnon keskeyttdmiseen. Jos halutaan nahda
vain paivays ja aika, [N2]-nappéainta voidaan painaa valittdmasti niiden jalkeen ja palata
takaisin toimintoon, jota oltin tekemassa ennen jarjestelmatietojen katsomista.
Jarjestelmatietoja voidaan tarkastella melkein mista vain (Editorista, tiedostolistauksesta
jne.). Ainoat poikkeukset tdh&n ovat:

Valikkokohta 'Kello' ja sen alivalikot
Valikkokohta 'Tiedot'

Jarjestelmatiedot eivat myoskaan ole kaytettavissa kommunikoitaessa muiden laitteiden
kanssa (esim. siirrettaessa tiedostoja) eivatka myoskaéan tiedostoja tulostettaessa.

5.1.10 Asetukset

Alla kuvattuja asetuksia kaytetdan Activatorin ominaisuuksien mukauttamiseen. Asetuksia
maaritelldadn valitsemalla radiopainikkeita tai valintaruutuja, joita alivalikoissa on. Lisatietoa
radiopainikkeista ja valintaruuduista on luvuissa 3.3.5 ja 3.3.6.

Asetusvalikko suljetaan painamalla [N2]. Valikon sulkeminen tallentaa automaattisesti
uudet asetukset niin, ettd ne jadvat voimaan. Valikon sulkemisen jalkeen Activatorissa
nakyy teksti 'Tallennetaan, odota!'; koska asetusten tallentamiseen menee vahemmaéan
kuin sekunti, vaikuttaa vain silta, ettéa asetukset tulevat voimaan.

5.1.10.1 6 pisteen tila

Talla toiminnolla on mahdollista vaihtaa 8 ja 6 pisteen pistekirjoituksen valilla. 6 pisteen
esityksessa ei kayteta pisteita 7 ja 8. Vaikka teksti syotettaisiin 8 pisteen merkistolla, esim.
isot kirjaimet, tiedot tallennetaan oikein.
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5.1.10.2 Pikavalinta

Jos asetus on valittuna, samantasoisten valikkokohtien valilla voidaan liikkua niiden
pikanappaimilla. Tama tarkoittaa:

+ Alivalikon kohdat valitaan ja myos avataan pikanappainta painamalla.

« Valintaruudut aktivoidaan ja niiden tila vaihtuu.

+ Radiopainikkeet valitaan ja otetaan kayttoon.

5.1.10.3 Korosta pikanappéaimet

Kun tama on aktiivinen, pikandppaimet on korostettu sijoittamalla ne sulkuihin. Tama on
hyodyllista, kun kaytetdan 6 pisteen pistekirjoitusta tai opetellaan pikanappaimia.

5.1.10.4 Jarjestelméatiedostot

Jos tama valintaruutu valitaan, Activatorin jarjestelmatiedostot tulevat nakyviin
tiedostoluetteloon omien tiedostojesi joukkoon.

IMVAROITUS!!!
Asetuksen ottamista kaytt6on ei suositella. Syita on useita:

1. Jarjestelmatiedostojen nayttamista tarvitaan harvoin, ja likkuminen tiedostolistauksen
l&pi on huomattavasti nopeampaa, kun jarjestelmatiedostoja ei nayteta.

2. Jarjestelmatiedostojen poistaminen on mahdollista, kun ne naytetaan. Niiden
poistamisesta varoitetaan, mutta tiedoston poistaminen vahingossa saattaa aiheuttaa sen,
ettei Activatoria voi kayttaa ennen kuin tiedosto on siirretty uudelleen pistenaytdlle.
Jarjestelmatiedostoja voi poistaa vain, jos tietdd, mitd on tekemassa.

Asetuksella, jolla mahdollistetaan jarjestelmatiedostojen nayttaminen, on annettu
kayttajalle myos vastuu jarjestelmatiedostojen poistamista koskien. Help Tech GmbH ei
vastaa takuuna mistaén vahingosta, joka johtuu jarjestelmatiedostojen poistamisesta.

5.1.10.5 Kansiot ensin

Asetus maarittelee, naytetddnkd tiedostoluettelossa ensin kansiot vai tiedostot.
Oletuksena asetus on kaytossa. Tama tarkoittaa, ettéd kansiot naytetaan ensin. Jos
tiedostot halutaan luetteloon ensin, asetus voidaan ottaa pois kaytosta painamalla [SPC].

5.1.10.6 Pikavalinta

Jos asetus on kaytossa, nappaimilla [7] ja [8] on eri toiminto: [7] on backspace ja [8] on
N5-néppain. Kun ndppaimia kaytetaan yhdessad muiden nappainten kanssa, ne toimivat
alkuperaisella tavallaan. Esimerkiksi, [SPC+7] siirtd& edelleen kohdistinta vasemmalle ja
isot kirjaimet voidaan kirjoittaa kuten tavallista.

5.1.10.7 Nayta tiedostotiedot

Asetuksella maaritellaan, naytetaanké tiedostojen tiedot tiedostolistauksessa vai ei. Jos
asetus on valittu, luettelossa naytetaan tiedostonimen lisaksi sen koko ja viimeisin
muokkausajankohta. Toiminto hidastaa tiedostolistauksessa liikkumista jonkin verran.
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5.1.10.8 Sammuta Activator automaattisesti

Jos tdma asetus on kaytdssa, Activator sammuu automaattisesti 60 sekunnin kuluessa,
ellet lue vahintaan neljad merkkia pisteriviltd. Sammumista ei kuitenkaan tapahdu, jos
Activator on liitettyna USB:ll& tai Bluetoothilla johonkin laitteeseen tai jos se toimii
verkkovirralla.

5.1.10.9 Kaynnistystila

Tama asetus maarittad, mitd Activator tekee kaynnistyttyaan. Kaytettavissa olevat
vaihtoehdot ovat radiopainikkeita. Yksi alla kuvatuista vaihtoehdoista on aina aktiivisena.

5.1.10.9.1 Pa&aavalikko

Kaynnistyksen jalkeen avautuu paavalikko. Sieltd voidaan siirtya alivalikoihin. Tama
asetus on oletuksena Activatorissa.

5.1.10.9.2 Uusi tiedosto

Tama asetus hyodyntdd Activatorin  ominaisuutta, jolla on mahdollista avata
automaattisesti uusi tyhja tiedosto Editoriin. Ominaisuus on kayttokelpoinen, jos Activatoria
kaytetaan yleensa muistiinpanojen tekemiseen heti kdynnistyksen jalkeen.

5.1.10.9.3 Edell. tiedosto

Tama asetus hyodyntdd Activatorin  ominaisuutta, jolla on mahdollista avata
automaattisesti viimeksi muokattu tiedosto Editoriin. Tiedoston avaamisen jalkeen
kohdistin on samassa paikassa, johon se jai tiedostoa suljettaessa. Huomaa, etta tama
ominaisuus ei avaa viimeksi avattua tiedostoa vaan viimeksi muokatun. Tama ominaisuus
on erittdin kayttokelpoinen, jos muistiinpanoja tehdaan aina samaan jo olemassa olevaan
tiedostoon heti kaynnistyksen jalkeen.

5.1.10.9.4 Pistenayttotila

Taman avulla voit yhdistaa Activatorin ruudunlukijaan. Tassa tilassa laitteen sisaiset
toiminnot eivat ole kaytettdvissad. Paaset sisaisiin toimintoihin painamalla virtapainiketta
lyhyesti.

5.1.10.10 Aanimerkit

Activator antaa erilaisia a&nimerkkeja tiettyjen toimintojen yhteydessa, esimerkiksi
toiminnon onnistuessa, virhetilanteessa tai varoituksena. Kayttdjan kokeneisuudesta tai
kayttotilanteesta riippuen (esim. luokkahuone, juna) &animerkkeja ei valttamatta haluta
kayttad. Siksi Activatorissa on useita eri aanimerkkitasoja. Aanimerkkien asetukset ovat
valittavissa radiopainikkeina. Mik&an neljastd mahdollisesta asetuksesta ei automaattisesti
ole aktiivinen. Aanimerkkiasetukset ovat kaytossa vain liikuttaessa pistenayton omissa
valikoissa. SAVE-tilassa kaikki aanimerkit on kytketty paalle

Alla luetellut tasot toimivat vain Activatorin valmiustilassa. Kaikki varoitukset ja
virheilmoitukset kaynnistyksen yhteydessa ovat yleensa vakavia, ja niista ilmoitetaan aina.

Valittavat tasot ja oletustilat:

[X] Virheet
[ ] Varoitukset
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[ ] Vahvistukset
[X] Akkuvaroitus

Virheet ja akkuvaroitus on valittu oletuksena.
5.1.10.11 Varina

Activator voi antaa erilaisia varinasignaaleja tiettyjen toimintojen yhteydessa, esimerkiksi
toiminnon onnistuessa, virhetilanteessa tai varoituksena. Activatorissa on useita eri
varinatasoja. Varinan asetukset ovat valittavissa radiopainikkeina. Varinatasot voi valita
omien mieltymystensa mukaan niin, etta kaikki, ei mikaan, tai osa niista on aktiivisena.

Varindasetusten valintaruudut

[X] Virheet

[X] Varoitukset
[X] Vahvistukset
[X] Akkuvaroitus

Kaikki varinat ovat oletuksena kaytossa.

5.1.10.11.1 Virheet

Activator vérisee vain virheilmoituksista. Sisadisten virheiden lisaksi varind tapahtuu
mahdollisten kayttdjan tekemien virheiden yhteydessd, joista ei yleensa ilmoiteta
pistenaytolla nakyvalla virheilmoituksella.

5.1.10.11.2 Varoitukset
Activator varisee virhetilanteissa tai varoitusten yhteydessa.

5.1.10.11.3 Vahvistukset
Toiminnon vahvistuksista ilmoitetaan varinalla.

5.1.10.11.4 Akkuvaroitus

Jos akun prosenttimaara laskee liian alas, Activator varoittaa sinua minuutin valein
varinalla. Jos kapasiteettia ei tiedeta, Activator varoittaa, kun jannite laskee alle 3.4V.

5.1.10.12 Paivan/ajan muoto

Kaikki taalla tehdyt asetukset vaikuttavat koko jarjestelmadn mukaan luettuna Editori. Jos
aikailmoituksiin valitaan 12 tunnin muoto, sitd kaytetaan kaikkialla; muutoin kaytetaan 24
tunnin muotoa. Jos valitaan englantilainen asettelu (English dates, kaikki paivamaara- ja
kellonaikamuotoilut esitetdan tassa muodossa (paivamaara ja kuukausi painvastaisessa
jarjestyksessé saksalaiseen asetteluun nahden).

5.1.10.13 Merkistdn suunta

Muuttamalla pistetaulukon etsintdjarjestystd on mahdollista maaritelld kansalliset merkit
kayttamaan samoja pistemerkintdja kuin on jo kaytdéssd muilla merkeilla tavallisissa
pistetaulukoissa. Esimerkiksi arabiassa pistemerkkia 1 2 4 kaytetaan tietylle merkille.
Tama yhdistelma on kaytossa tavallisesti kirjaimelle “f”. Arabialaisessa pistetaulukossa
kaytetddn 256 merkkia ja arabialaiset kirjaimet I6ytyvat sijainnin 128 ylapuolelta. Jotta
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arabialaisia merkkeja olisi mahdollista syottaa pistenappéaimistolta, taytyy pistetaulukon
etsintjarjestys kaantda. Nyt pistetaulukon etsinta aloitetaan lopusta. Etsintajarjestys
muutetaan seuraavilla komennoilla:

* [SPC + 2 3 6] aktivoi kdannetyn etsinnan, joka ilmaistaan matalalla aanimerkilla.
+ [SPC + 3 6 8] aktivoi normaalin etsinnan, joka ilmaistaan korkealla aanimerkilla.

Etsinndn suunnasta kertovan tiedon saamiseksi on mahdollista asettaa aanimerkki.
Kayttamalla radiopainikkeita yksi seuraavista kolmesta vaihtoehdosta on kaytdssa:

“Ei mitaan”: Ei merkkidaanta
“Latinalainen”: Normaali etsinta, joka ilmaistaan matalalla aanimerkilla
lopusta alkuun: Kaannetty etsinta, joka ilmaistaan korkealla aanimerkilla.

Etsintdsuunta kannattaa maaritella sen mukaan, mika tavallisesti on kaytossa. Arabialaista
tekstia kaytettdessa on parempi kayttaa kaannettya etsintaa. Talldin aanimerkki kannattaa
asettaa latinalaisen kohdalle. Kun nyt syottetaan latinalaisia merkkeja arabiankieliseen
tekstiin, saadaan merkkiaani. Jos kaytdssa on Handy Techin pistetaulukko, etsintasuunnat
ovat automaattisesti oikein.

5.1.10.14 Pisteiden kiinteys

Pistendyton pisteiden korkeuden saaté voi olla hyddyllistd, kun luetaan paljon tekstia.
Valittavana on kolme tasoa, pehmea, keskitaso ja kova. Oletuksena on keskitaso.
Kokeneet pistelukijat lukevat pistenaytttd kevyella kosketuksella. Talldin on suositeltavaa
kayttaa asetusta “pehmed” (pehmea). Tama asetus myds parantaa lukukohdan
havaitsemista ATC-toiminnon avulla.

Pistesolujen pisteiden korkeutta voidaan saataa myods Handy Techin pistenayttdajurin
asetusikkunassa. Asetukset tallennetaan pistenayttoon, ei tietokoneelle.

5.1.10.15 ATC-herkkyys

Kun kaytetaan ATC-toimintoa, sen herkkyys pitdd saataa kayttdjan mukaan. Arvo voidaan
valita valilta 1-7. Oletus on “7”.
Huomaa: Jos ATC:n automaattivieritys ei toimi kunnolla, sen herkkyytta pitd& nostaa.

5.1.10.16 Valmiustila

Asetuksella voidaan saatdd aikaa, jonka kuluttua valmiustila aktivoituu. Valmiustila
saastaa akkua. Jos valmiustila on otettu pois kaytdsta, Activator ei sammu. Valmiustilan
aikarajaksi voidaan asettaa 15, 30, 45 tai 60 minuuttia. Jos Activatorilla ei tydskennella tai
mitadn sen ndppainta ei ole painettu, Activator sammuu automaattisesti. Kun jotakin
nappainta painetaan, Activator on heti kayttévalmis. Tietoja ei menetetd valmiustilan
aktivoituessa. Oletusasetus on 15 minuuttia.

5.1.10.17 Kieli

Taalla voit valita jarjestelmakielen. Kielen vaihtuessa myds pistetaulukko vaihtuu (jos
mahdollista).
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Jos tama on valitsematta, akkuja ei ladata USB-yhteydella lainkaan silloin, kun Activator
on yhdistetty USB-kaapelilla tietokoneeseen. Tastd huolimatta akkuja ladataan aina
seinalaturista.

5.1.10.18 Salli akun lataus

5.1.10.19 Kayta HID-tilaa

Tama asetus maarittaa, mitd protokollaa kaytetaan USB-yhteyksiin. Huomaa, etté
useimmiten tdman on oltava pois kaytdsta. Tama voi kuitenkin sallia laitteen kayton
sellaisten laitteiden kanssa, jotka eivat tue Handy Techin pistenayttdajuria. Muissa
tapauksissa taman asetuksen valitseminen voi aiheuttaa sen, ettei Activatoria havaita.

5.1.10.20 iOS-sovellusten ndppaimistoasettelu

Voit vaihtaa i0S-sovellusten kayttaman nappaimistéasettelun. Tama vaikuttaa HelpTech+-
sovelluksen kautta avattuihin sovelluksiin.

5.1.10.21 Palauta iOS-sovellusluettelo
Tasta voit palauttaa iOS-sovellusten oletusluettelon.

5.1.10.22 Palauta oletukset
Tama palauttaa kaikki asetukset oletuksiinsa.

5.2 Editori

Editori mahdollistaa tiedostojen lukemisen ja muokkaamisen. Viisi tiedostoa voi olla auki
yhtd aikaa. Mika tahansa tiedosto voidaan avata Editorissa, jos sen tarkka nimi on
tiedossa.

5.2.1 Katsaus editorin toimintoihin

Editorissa on seuraavat ominaisuudet:

* Tekstin syottod, kohdistimen siirtdminen ja kirjanmerkkien asettaminen

* Nopea tekstilohkon tai kokonaisten tiedostojen siirto yhdistetylle laitteelle
* Lisays, ylikirjoitus ja vain luku -tilat

* Tilan naytto

* Aluetoiminnot (kopiointi, leikkaaminen, liittdminen,

merkitseminen ja kohdistin)

* Tekstista etsimistoiminnot eteenpain ja taaksepain

* Tekstin korvaaminen (vain eteenpain)

* Laskin Editorin sisalla

* Lisatiedostojen avaaminen ja niiden vélilla vaihtaminen

* Editorin tilap&inen sulkeminen, kun tehdaén muita toimintoja

* Tiedostojen sulkeminen ja tallentaminen

* Ohje

* Editorin asetusvalikko

* Automaattinen tekstin vierittdminen sita luettaessa ATC-toiminnon avulla.
Seuraava kappale kuvailee kaikkia naita ominaisuuksia yksityiskohtaisemmin.
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5.2.2 Keskusteluikkunat ja toimintojen vahvistaminen
Editori tarjoaa monille toiminnoille keskusteluikkunan, joissa voidaan valita tai syottaa
tarvittava arvo. Lisaksi Editori nayttaa vahvistusviestin suoritetun toimenpiteen tuloksista.

Kun ollaan keskusteluikkunassa, Editorissa voidaan kayttdd seuraavia toimintoja
helpottamaan ja nopeuttamaan tarvittavien tietojen syottamista:

* Liita (Paste) [SPC+1 2 3 6] mahdollistaa leikepdydélla olevien tietojen kopioimisen.

* Parametrien oletusasetukset tai viimeksi kaytetyt asetukset voidaan kopioida kayttamalla
kopiointikomentoa [SPC+1 4].

* Kentassa oleva teksti voidaan poistaa kohdistimesta alkaen kentan loppuun asti leikkaa-
komennolla [SPC+1 3 4 6].

* Kohdistimen liikuttaminen syo6ttokentdssa oikealle ei poista merkkeja. Vain tarvittavat
merkit voidaan muuttaa.

Keskusteluikkunasta tai viestista poistumiseen on useita vaihtoehtoja:
1. Syotetty tieto voidaan vahvistaa [N5]-nappaimella, joka myo6s aktivoi halutun toiminnon.

2. [N2]-nappaimen painaminen sulkee ikkunan tekematta muutoksia. Silla pd&asee myos
poistumaan ilmoituksesta, kun se on luettu.

3. Keskusteluikkunat ja ilmoitukset sulkeutuvat myds automaattisesti hetken kuluttua.
Aikaviivetta voidaan séataé Editorin asetusvalikossa.

Editori kayttaa seuraavia aanimerkkeja tai varingita ilmoittaakseen onnistuneista
toimenpiteista tai virheista. (Aanimerkit ja varinat voidaan poistaa kaytosta

Activatorin asetusvalikossa)
* Vahvistus (yksi piippaus): Toiminto on suoritettu onnistuneesti.

* Varoitus (kaksi lyhyttd, korkeaa piippausta): Kuuluu, jos n&ppéinpainalluksia ei ole
tapahtunut maaraajassa tai kun naytdn sisdlté on muuttunut esimerkiksi tilatiedosta
kertovan ilmoituksen ilmestyttya naytdlle. Varoitusaanimerkki kuuluu myds, jos yritetdan
siirtdd kohdistinta sen ollessa tiedoston alussa tai lopussa.

* Virhe (useita toistuvia varoitusaanimerkkeja): llmoittaa naytdlla olevasta virheesta
kertovasta viestista.

5.2.3 Tekstin sydttaminen ja poistaminen

Pistenaytbn néppaimistolla kirjoitetaan pistekirjoitusta. Jos kirjoitettu merkki on oikein, se
naytetdan kohdistimen kohdalla. Kohdistin esitetdan pisteilla 7+8. Kun merkki kirjoitetaan,
kohdistin siirtyy seuraavaan pistenayton soluun.

Kun pistenayton viimeiseenkin soluun on kirjoitettu merkki, kohdistin siirtyy takaisin
ensimmaiseen soluun. Rivin pituutta ei ole rajoitettu tekstid syotettdessa. Rivi voidaan
vaihtaa koska tahansa painamalla [N5].

Merkkien poistamiseen voidaan kayttda joko Backspacea, [SPC+1 2], jolla voidaan poistaa
merkki kohdistimen vasemmalta puolelta, tai

sivu 40



Activator
Virhe. Maéarita Aloitus-vélilehdessa Uberschrift 1,
jota haluat kayttaa tahan kirjoitettavaan tekstiin.

*III Help Tech

Deleted, [SPC+4 5], jolla merkki poistuu kohdistimen kohdalta. Jos poistaminen ei onnistu,
koska ollaan tiedoston alussa tai lopussa, kuuluu varoitusmerkkidéani, joka kertoo, ettei
toiminto ole mahdollinen.

Tekstiin voidaan lisata paivays painamalla {Ctrl+d} tai [SPC+1 4 5],
tai kellonaika painamalla {Ctrl+t} tai [SPC+2 3 4 5].

5.2.4 Tekstin lukeminen

Tekstia voidaan lukea vasemmalle [N1/N4]-nappaimelld ja oikealle [N3/N6]-nappaimella.
Jos kaytetdédn ulkoista nappaimistdod, voidaan myos kayttdd sen liikkumisnappaimia.
aanimerkki ilmaisee, kun tiedoston alku tai loppu on saavutettu. Lukemisnappainten
toimintoja voidaan mukauttaa Editorin asetusvalikossa.

Tekstia luettaessa paastaan palaamaan kohdistimen kohdalle painamalla [N2]-nappainta.
Vaihtoehtoisesti voidaan vain ryhtya kirjoittamaan tekstia tai suorittaa jokin muu toiminto.
Activator nayttaa talléin automaattisesti sen kohdan, jossa kohdistin on. Toisaalta kohdistin
voidaan nopeasti siirtdd kohtaan, jota ollaan lukemassa, painamalla kohdistusnastaa
pisterivin ylapuolella, ja tehda tarvittavat muutokset.

Jos sana ei mahdu kokonaisena Editorin riville, Editorin asetuksissa voidaan maaritella se
automaattisesti siirtymaan kokonaisuudessaan seuraavan rivin alkuun.

Kohdalla oleva merkki voidaan nayttdéda useammassa eri ASCII-muodossa
(heksadesimaaleina tai oktaalilukuna). Toiminto tehdaan painamalla [SPC+1 4 5 6].
Merkkien nayttamisesta poistutaan painamalla [N2].

Editorissa on myds automaattinen lukutila. Tassa lukutilassa teksti vierittyy automaattisesti
naytollisen eteenpdin. Lukunopeutta voidaan saataa yksilollisesti Editorin asetusvalikossa,
mutta sen saataminen myods lukemisen aikana on mahdollista kayttamalla [N1/N4] tai
[N3/N6]-nappéaimid. Automaattinen lukutila kaynnistyy painamalla [SPC+N3/N6]. Kohdistin
ei liiku tekstissa automaattiluvun aikana. Kohdistusnastan painaminen tuo kohdistimen
haluttuun kohtaan ja pysayttdd automaattisen vierityksen. Tekstissa voidaan myds liikkkua
painamalla [SPC]-nappainta ilman, ettd se vaikuttaa automaattiseen vieritysnopeuteen.

5.25 ATC Editorissa

Nappainkomennolla [SPC + 1 7] voidaan kaynnistdd ja pysayttdd ATC-toiminnon
automaattinen vieritys. Jos ATC on p&alla, Activator havaitsee, kun pistendyttorivin
viimeinen merkki luetaan ja vierittdd seuraavan naytéllisen esiin ilman nappainpainalluksia.
Tassa versiossa on parannettu lukukokemusta lisddmalla ominaisuuksia. Ominaisuudet
ovat oletusarvoisesti poissa kaytbstd, mutta ne voidaan ottaa kaytt6on
nappainkomennoilla.

1. Rivin loppumerkki: Merkitsee rivin lopun taydella pistesolulla ja jatkaa seuraavan rivin
tekstin nayttdmistd samalla pistenayton nayttamalla. Komentoa kayttdamalla ollaan aina
selvilla siitd, koska parhaillaan naytettavan tekstin loppu on saavutettu. Ominaisuus
otetaan kayttéon ja poistetaan kaytosta painamalla [SPC + 1 6].

2. Aikaviive lyhyille riveille: Jotkut kayttajat kertovat, etta lyhyet pisterivit vierittyvat naytolta
lian nopeasti. Kun tama ominaisuus on kaytdssa, Activator odottaa hetken kauemmin
vierittdessdan naytoltd lyhyita tekstiriveja. Ominaisuus otetaan kayttéoén ja poistetaan
kaytosta painamalla [SPC + 1 2 6].
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3. Aanimerkki: Antaa aanimerkin nayton vierittyessa automaattisesti. Ominaisuus otetaan
kayttoon ja poistetaan kaytosta painamalla [SPC + 1 4 6].

4. Valaytys: Ominaisuus tyhjentaa pistenayton hetkeksi ennen kuin automaattivieritys
tapahtuu. Toimintoa voisi kuvailla samanlaiseksi kuin mita nakevilla kayttgjilla tapahtuu
tavallisen nayton valkkyessa. Toiminto hairitsee vAhemman kuin &animerkki, mutta on
selked merkki nayton vierittymisesta.

5.2.6 Kohdistuksen siirtaminen

Kohdistimen siirtdminen tekstia muuttamatta on mahdollista kayttamalla pistenayton
kosketusnastoja. Kosketusnastat, joita kutsutaan [CR]-ndppaimiksi, sijaitsevat
pistesoluissa. Pientd kohoumaa painetaan, kun halutaan painaa [CR]-nappéainta. [CR]-
nappainten muotoilu helpottaa niihin siirtymista pisterivilta.

Jos [CR]-nappaimia yritetddn kayttda siirtymiseen pistenayton nayttdman ulkopuolelle,
Activator antaa aanimerkin ja kohdistin sijoitetaan niin, ettd merkkien kirjoittamista voidaan
jatkaa.

Seuraavat toiminnot ovat kaytettavissa Editorissa kohdistimen liikuttamiseen:

« [SPC+1 2 3] siirtda kohdistimen tiedoston alkuun. [SPC+4 5 6] siirtdd kohdistimen
vastaavasti tiedoston loppuun.

» Lauseen alkuun siirrytdan painamalla [SPC+2] ja seuraavan lauseen alkuun painamalla
[SPC+5]. Kohdistin siirtyy talldin lahimpaan pisteeseen, pilkkuun, huuto- tai
kysymysmerkKiin.

+ Tekstirivild voidaan siirtya eteen- tai taaksep&in. Painamalla [SPC+1 3] siirrytdan
eteenpain ja [SPC+4 6] taaksepain.

» [SPC+3] siirtaa kohdistimen edellisen sanan alkuun, [SPC+6] seuraavan sanan alkuun.
Kohdistinta voidaan myos siirtdd merkki kerrallaan seuraavasti:

* [SPC+7] merkki vasemmalle

+ [SPC+8] merkki oikealle

* [SPC+1]rivi ylos

* [SPC+4]rivi alas

Jos kohdistinta siirretaan vasemmalle ohi rivin alun, kohdistin siirtyy edellisen rivin
loppuun. Jos kohdistinta siirretdadn oikealle ohi rivin lopun, kohdistin siirtyy seuraavan rivin
alkuun. Kun kohdistinta siirretaan ylos tai alas, se on aina vastaavan rivin alussa.

Huomaa, etta sarkaimet esitetddn saadettavissa olevalla maaralla tyhjia pistesoluja.
Sarkaimet tallennetaan tiedostoon joko sarkainmerkkeind tai ne voidaan korvata tietylla
maaralla valilyontejd. Tarkemmat ohjeet sarkaimista |Oytyvat luvusta 5.2.24.13. Jos
sarkain tallennetaan tekstiin sarkainmerkkind ja kohdistin siirretddn sarkainmerkin
ensimmaiseen tyhjaan pistesoluun, lukemista jatkettaessa loput tyhjat pistesolut ohitetaan
ja siirrytddn ensimmaiseen soluun heti sarkainmerkin jalkeen. Jos kohdistin siirretdan
keskelle sarkainmerkkia kayttamalla CR-nappéaimia, se siirtyy sarkainmerkin
ensimmaiseen soluun ja kuuluu varoitusmerkkiaani.

On myOs huomattava, ettd sanoittain tai lauseittain siirtyminen voi olla vaikeaa tai
mahdotonta kaytettdessa lyhennekirjoitusta, koska sanat voivat sisaltaéa valimerkeilta
nayttavia merkkeja. Kun tiedosto suljetaan, myds kohdistimen sijaintitieto tallennetaan.
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Kun tiedosto avataan uudelleen, kohdistin on samassa paikassa kuin se oli tiedostoa
suljettaessa. Joissakin tilanteissa tallennettu kohdistimen kohta voidaan kuitenkin
menettaa. Lisatietoja asiasta on luvussa 5.2.19.

5.2.7 Muokkaustilat [SPC + 2 4]

Painamalla [SPC+2 4] voidaan vaihtaa lisaystilan ja ylikirjoitustilan valilla. Oletuksena
kaytdssa on lisaystila, jossa uudet merkit lisataan kirjoituskohtaan ja olemassa oleva teksti
siirtyy taaksepain pois tieltd. Ylikirjoitustilassa nykyinen teksti ylikirjoitetaan kohdistimen
kohdasta alkaen. Kun ylikirjoitustilassa saavutetaan rivin loppu, lisdmerkit kirjoitetaan rivin
jatkoksi ilman, ettd seuraavaa rivia ylikirjoitetaan. Jos tekstista halutaan poistaa osa, joka
kasittdd useamman kuin yhden rivin, on helpompaa merkitd se osioksi ja poistaa vasta
sitten. Sen jalkeen uutta tekstia voidaan kirjoittaa lisaystilassa.

Lisdys- ja vylikirjoitustilan erottaa toisistaan kohdistimen muodosta. Oletuksena on
lisystila, jossa kohdistin on viiva (pisteet 7+8), kun taas ylikirjoitustilassa kohdistin on
kaikki 8 pistettda. Molemmat kohdistimet vilkkuvat. Kohdistimen muotoa voi vaihtaa
asetusvalikossa, mutta vain nama kaksi muotoa ovat mahdollisia. Muokkaustiloja on viela
yksi lisaa, vain luku -tila, jossa tekstia voidaan nayttaa mutta ei muokata. Jos vain luku -
tilassa yritetddn muokata tekstid, Activator antaa varoitusdénimerkkeja. Vain luku -tila
maaritelladn tiedostoa avattaessa, ja kun tiedosto on avattu, muokkaustilaa ei voida
vaihtaa. Tiedoston voi asettaa vain luku -tilaan Editorin asetusvalikossa tai tiedosto
voidaan avata Editorissa vain luku -tilaan.

5.2.8 Tilan nayttaminen [SPC +2 34 7]

Komennolla [SPC+2 3 4 7] aktivoidaan Editorin tilan nayttdminen kohdalla olevalle
tiedostolle. Luettelomuodossa saadaan seuraavat tiedot:

* Nykyisen tiedoston nimi

* Nykyinen muokkaustila (lisdys, ylikirjoitus, vain luku)

* Onko tiedostoa muokattu vai ei

* Merkatun osion alun ja lopun

* Sen merkin sijainnin tekstissa, jossa kohdistin parhaillaan on

« Sarakkeiden lukumaaran

5.2.9 Aseta merkki [N1/N4 + N3/N6]

Painamalla [N1/N4+N3/N6] nykyinen kohdistimen kohta merkitddan muistiin "merkking".
Sita voidaan kayttaa kirjanmerkkind, jolla haluttu kohta tekstistd 16ydetd&dn mydhemmin.
Kuhunkin tiedostoon voidaan asettaa enintddn 10 merkkia.

Merkille kysytddn nimea keskusteluikkunassa. Nimessé voi olla enintdan 24 merkkia, tai
se voidaan valita niistd merkkien nimistd, jotka on jo luotu tiedostoon. Painamalla [N5]
merkki tallennetaan halutulle nimelle. Jos merkille on annettu jo olemassa oleva nimi,
naytolle ilmestyy viesti, joka kysyy, halutaanko jo olemassa oleva merkki ylikirjoittaa.
Vastaamalla [K] merkki ylikirjoitetaan. Jos on jo asetettu 10 kirjanmerkki&, ainoa vaihtoehto
on valita joku olemassa olevista tai nimeta joku niistd uudelleen. Jos keskusteluikkunassa
valitaan joku olemassa olevista kirjanmerkeista, sen ylikirjoittamisesta ei talloin esiteta
mitaan lisakysymyksia. Kun merkki on asetettu, aanimerkki vahvistaa toimenpiteen.

Jos tekstia muokataan merkin asettamisen jalkeen, merkin sijainti vaihtuu niiden mukana.
Tama tarkoittaa:
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+ Jos tekstia syotetdan tai poistetaan, kaikki merkit kohdistimen ja tekstin lopun valilla
siirtyvat vastaavasti. Kun merkkiin siirrytaan, siirrytddn myaés haluttuun kohtaan.

+ Jos poistetaan kirjain, johon on asetettu merkki, merkki jaa edelleen jaljelle.
5.2.10 Siirry merkkiin [SPC+1 3 4]

Painamalla [SPC+1 3 4] siirrytaan merkkiin, joka on aiemmin asetettu painamalla
[N1/N4+N3/N6]. Luettelo kaikista kaytettdvissd olevista merkeista naytetdan ja siirrytdan
luettelon loppuun. Kohdistinta voidaan likkuttaa luettelossa ylos tai alas tai voidaan suoraan
syottdd halutun merkin nimi. Jos liikutaan alaspain luettelon avaamisen jalkeen, tullaan
luettelon alkuun.

Valittuun merkkiin siirrytdan painamalla [N5]. Editori tallentaa muistiin paikan, josta
merkkiin siirrytddn osion alkumerkiksi. Tam& mahdollistaa siirtymisen alkuperaiseen
tekstikohtaan tarvittaessa valitttmasti. Osioiden kayttdminen on kuvattu jaljempana
tulevissa luvuissa. Jos syottetdan nimi, joka ei ole merkki, naytolle tulee ilmoitus
'Kirjanmerkkia x ei 16ydy'. Nyt voidaan syo6ttaa tai valita uusi nimi. Jos avoinna olevaan
tiedostoon ei ole asetettu yhtaan merkkia, naytolle tulee ilmoitus 'Ei kirjanmerkkej&'.

Huomaa: Tietyissa tilanteissa aiemmin asetetut merkit eivat ole kaytettavissa. Tietoja tasta
loytyy kappaleesta 5.2.19.

5.2.11 Poista merkki [N1/N4 + N3/N6, valitse nimi, SPC]

Jos halutaan poistaa merkki, aktivoidaan toiminto merkin asettamista varten painamalla
[N1/N4+N3/N6] ja valitaan sitten merkki, joka halutaan poistaa, luettelosta kayttamalla
[SPC + 1] tai [SPC + 4]. Merkin nimi poistetaan kirjoittamalla valilydnti ja sitten painetaan
[N5]. Naytolle tulee kysymys, halutaanko merkki todella poistaa. Poistettaessa vastataan
[K], ja merkki poistuu.

5.2.12 Lohkon toiminnot

Tama ominaisuus mahdollistaa tyoskentelemisen kokonaisten tekstilohkojen kanssa
yhtaaikaisesti. Lohkojen kanssa tydskentely toimii samalla tavalla kuin tietokoneilla:

* Merkitaan tekstilohko.

» Valinta voidaan kopioida tai leikata ja se on valiaikaisesti tallessa leikepoydalla.

+ Sieltd se voidaan liittda eri paikkaan samassa tiedostossa tai jopa toiseen tiedostoon.

» Merkitty lohko voidaan my0s siirtaa suoraan uuteen tiedostoon.

Lohko voidaan my6s poistaa tai se voidaan liittda uuteen tiedostoon tai syottOkenttaan.
Lohkojen kanssa tydskentely voi hidastaa Editorin toimintaa. Seuraavissa kappaleissa on
kerrottu tarkemmin lohkojen kaytosta.

5.2.12.1 Lohkon alun merkitseminen [SPC + N5]

Lohkon alku merkitédan siirtdmalla kohdistin haluttuun kohtaan ja painamalla [SPC+N5] tai
painamalla kosketusnastaa kahdesti. Lohkon loppuun ei tarvitse asettaa mitdan erityista
merkkid. Kohdistin siirretddn merkki oikealle siitd, mihin lohkon halutaan loppuvan ja
painetaan kohdistusnastaa. Kun kohdistinta siirretdén, kaikki teksti lohkon alkumerkin ja
kohdistimen valiltd merkitd&n alleviivattuna pisteilla 7 ja 8.

Kun on kirjoitettu teksti "This is a test" ja siitd halutaan merkitd sanat "This is" lohkoksi,
kohdistin taytyy ennen muita toimenpiteita siirtdé valilyontiin sanojen "is" ja "a" vélille.
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Lohkon merkitseminen on mahdollista molempiin suuntiin. Siksi lohkon alkumerkki voidaan
asettaa tekstissd myds jallemmaksi kuin sen loppumerkki. Tassa tapauksessa lohkon
loppu sijoittuu kohdistimen vasemmalle puolelle. Toisin sanoen se merkki, jossa kohdistin
on, on osa lohkoa.

Sen sijaan etta merkittaisiin lohko likkumalla merkki merkiltéd, voidaan myds siirtya
halutusta lohkon kohdasta merkkiin. Nopea tapa merkita lohko, jos sen jalkeen tuleva
ensimmainen sana on tiedossa, on kayttaa jotakin alla kuvattua etsi-toimintoa. Lohkon
alku merkitaan painamalla [SPC+N5] ja sen jalkeen suoritetaan etsi-toiminto.

Jos painetaan [N2]-nappainta merkittdessa lohkoa, pisteilla 7 ja 8 merkitty alleviivaus
poistetaan, mutta lohkon alkumerkki pysyy edelleen paikallaan. Jos onkin tarvetta kopioida
tai leikata merkitty tekstilohko, alleviivaus pitdd ensin palauttaa. Se tehdaan kayttamalla
toimintoa "Vaihda merkin ja kohdistimen valilla", joka on kuvattu luvussa 5.2.13.5. Kun
toiminto on aktivoitu, alleviivaus palautuu ja kohdistin on lohkon alussa. Toiminnon
aktivoiminen uudelleen sijoittaa kohdistimen lohkon loppuun.

5.2.12.2 Kopioi [SPC + 1 4]

Kun kohdistin on sijoitettu lohkon loppuun, lohko voidaan kopioida leikepdydélle
painamalla [SPC+1 4]. Editorin ilmoitus kertoo prosentteina leikepdydéalle kopioidun
lohkon.

Kopiointikomento toimii toisella tavalla, jos kyseessa on syoéttokenttd: se palauttaa
oletusasetukset.

5.2.12.3 Leikkaa [SPC+1 3 4 6]

Lohko voidaan leikata painamalla [SPC+1 3 4 6]. Talloin lohko poistetaan tekstista ja
sijoitetaan leikepdydalle. Kun lohkoa leikataan, Editori kertoo prosentteina leikepdydalle
lohkosta siirretyn maaran.

Jos [SPC+1 3 4 6] painetaan syottokentassa, kaikki merkit nykyisestd kohdasta
syottokentan loppuun poistetaan.

5.2.12.4 Liitd [SPC + 1 2 3 6]

Leikepdydalla oleva teksti voidaan liittda kohdistimen kohdalle painamalla [SPC+1 2 3 6],
tai voidaan avata uusi tiedosto ja liittaa valinta sinne. Huomioi, etta lohko liitetaan aina juuri
ennen nykyistd kohdistimen kohtaa. Koska liittaminen ei poista lohkoa leikepodydalta, se
voidaan liittdad useampia kertoja eri paikkoihin. Editori nayttad prosentit littamisen aikana
ilmaisten paljonko lohkosta on jo liitetty leikepdydalta.

Liittdmistoimintoa voidaan myds kayttda syottokentissé. Jos esimerkiksi halutaan kayttaa
luvun otsikkoa kirjanmerkin nimend, otsikko voidaan merkita lohkoksi, kopioida se
leikepdydalle komennolla [SPC+1 4], siirtdd kohdistin haluttuun kohtaan merkkia varten,
painaa [N1/N4+N3/N6] ja vastata merkin nime& kysyvasséd keskusteluikkunassa
painamalla [SPC+1 2 3 6].

LeikepOydéan siséaltd ei muutu niin kauan kuin Activatoria kaytetaan, joten sisaltdé voidaan
littda useita kertoja, myds muihin tiedostoihin. Kun Activator sammutetaan, leikepoyta
tyhjenee. Leikepdydan kaytettavissa oleva muistin maard on rajoitettu jarjestelman
vapaana olevaan muistin maaraan.
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5.2.12.5 Vaihda merkin ja kohdistimen valilla [SPC + 7 8]

Komentoa voidaan kayttdd palaamiseen alkuperdiseen kohtaan seuraavien toimintojen
suorittamisen jalkeen:

* Kun on siirrytty tiedoston alkuun tai loppuun.

* Kun on merkitty tekstilohko kopioimista tai leikkaamista varten. Naissa tapauksissa
siirrytadn takaisin lohkon alkuun, jossa voidaan kayttaa jotakin lohkon toiminnoista.

* Kun on painettu [N2] merkittdessa lohkoa.

» Kun tekstia on liitetty tiedostoon leikepoydalta.

Vaihda merkin ja kohdistimen valilla —toiminto asettaa merkin nykyiseen tekstikohtaan, ja
kohdistin siirtyy takaisin kohtaan, jossa se oli ennen kuin jokin ylla mainituista komennoista
suoritettiin. Tekstin osa merkin ja kohdistimen valilla merkitdan nyt lohkoksi. Alleviivaukset
voidaan helposti poistaa haluttaessa painamalla [N2]-nappainta.

Jos komento annetaan uudestaan, aiemmin asetettu merkki ja kohdistimen kohta
muuttuvat. Siksi tatd toimintoa voidaan kayttaa siirtymiseen tekstilohkon alun ja lopun
valilla tai nykyisen ja edellisen kohdistinsijainnin valilla.

5.2.12.6 Lohkon poistaminen [SPC+1346 7, SPC+1 2]

Jos halutaan poistaa laaja tekstialue, jota ei haluta sijoittaa minnekdan muualle, voidaan
kayttaa komentoa [SPC+1 3 4 6 7] joka poistaa lohkon kopioimatta sitd leikepdydalle.
Vaihtoehtoisesti voidaan my6s kayttdd komentoa backspace (SPC+1 2). Pistenaytotlla
nakyy prosentteina toiminnon edistyminen.

5.2.12.7 Lohkon tallentaminen tiedostoksi [SPC + 2 3 4]

Merkityn lohkon voi tallentaa omaksi tiedostokseen painamalla [SPC+2 3 4]. Lohkoa ei
poisteta nykyisesta tiedostosta. Lisatietoa tiedostojen tallentamisesta on luvussa 5.2.19.

5.2.13 Etsinnéat

Merkkijonon etsimisen tekstitiedostosta voi tehd&d kahdella tavalla: joko suorana tai
puskuroituna. Molemmat etsinnét voidaan suorittaa joko eteenpain tai taaksepain. Ne
alkavat aina nykyisesta kohdistimen sijainnista.

5.2.13.1 Suoraetsintd [SPC + 1 2 4]

Komennolla [SPC+1 2 4] voidaan k&ynnistdad tietyn tekstin suora etsintd kohdistimen
kohdasta eteenpain kohti tiedoston loppua. Naytolle ilmestyy ilmoitus 'Etsittava:' ja
kohdistin vilkkuu sen jaljessa. Kun haettava merkkijono kirjoitetaan, etsintda alkaa
valittbmasti. Nayttdma siirtyy automaattisesti ensimmaiseen mahdolliseen osumaan. Jos
etsittdvastd merkkijonosta poistetaan merkki, nayttdméa siirtyy edelliseen kohtaan, josta
tama merkkijono loytyy. Kun etsintd on kaynnissa, syottetty merkkijono nékyy naytolla
vilkkuvana. Jos merkkijonoa ei 16ydy, naytélle ilmestyy ilmoitus: 'Ei osumia, uudelleen?
(K/E)?'. Vastaamalla [K] etsinta jatkuu joko alusta tai lopusta etsintasuunnasta riippuen.
Jos merkkijonoa ei tdmankaan jalkeen loydy, naytolle tulee uudelleen sama ilmoitus.
Vastaamalla [K] etsinta loppuu.

Kun haluttu merkkijono on loytynyt, tekstin muokkaamista sen kohdalta voidaan jatkaa
painamalla [N5].

Jos etsintd halutaan aloittaa tekstin alusta, kohdistin voidaan siirtdd sinne painamalla
[SPC+1 2 3]. Painamalla [SPC+1 2 4] etsintd toistetaan ja viimeisin etsitty merkkijono
nakyy valmiina. Jos ollaan ensimmaisen etsityn merkkijonon kohdalla, etsintéd voidaan
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toistaa valittomasti painamalla [SPC+1 2 4] uudestaan, kunhan ei paineta [N2]-nappainta
valilla. Taméa on kuitenkin mahdollista vain saman muokkauskerran puitteissa. Kun Editori
suljetaan tai Activator sammutetaan, etsittdvd merkkijono poistuu muistista. Etsinta
voidaan keskeyttdd joko merkkijonoa syotettdessa tai etsinndn aikana painamalla [N2].
Joka kerta kun teksti 16ytyy, kuuluu merkkidani, ja kohdistin siirtyy merkin oikealle
kohdasta, josta etsittava merkkijono Ioytyi. Isojen ja pienten kirjainten valille voidaan tehda
ero, jos toiminto on otettu kayttoon Editorin asetusvalikossa.

5.2.13.2 Puskuroitu etsinta

Puskuroitu etsinta tarkoittaa, etta ensin syotetdan koko etsittdva merkkijono ja etsinta
alkaa vasta, kun painetaan [N5]. Puskuroitu etsintd aloitetaan painamalla suoran etsinnan
komento [SPC+1 2 4], jota seuraa [N5]. Naytolle ilmestyy teksti 'Etsittava:'. Taman jalkeen
kirjoitetaan etsittava merkkijono. Etsinté alkaa, kun painetaan [N5] uudestaan.

lImaistakseen eron suoran ja puskuroidun etsinnan valilla Activator nayttaa tekstin 'Etsi:’,
kun etsittavda merkkijonoa syotetddn. Suora etsintd on ilmaistu etuliitteella "I" ja
etsintdsuunnan kaantaminen lopusta alkuun etuliitteelld "R". Jos suoraa etsintdd tehdaan
lopusta alkuun, naytdlla nakyva ilmoitus on: 'I-Search back:'.

Kun etsittdva merkkijono 16ytyy, kohdistin on sen ensimmaisessa merkissa ja tytskentely
voidaan aloittaa valittémasti ilman [N5]:n painamista, mika taytyy tehda, kun suoritetaan
suora etsinta. Jos etsinta halutaan toistaa, kohdistin siirretaan loytyneestd merkkijonosta
oikealle ja kdynnistetaan puskuroitu etsinta edella kuvatulla tavalla uudelleen.

5.2.13.3 Etsinta taaksepdain [SPC+1247]

Painamalla [SPC+1 2 4 7] voidaan kaynnistaa etsintd kohdistimesta taaksepain kohti
tiedoston alkua. Toiminnot ovat samat kuin etsittdessa eteenpain. Kun merkkijono 16ytyy,
kohdistin on etsityn merkkijonon ensimmaisessa merkissa. Molemmissa edella kuvatuissa
etsintatyypeissa on mahdollista vaihtaa suuntaa etsinnan aikana syoéttamalla tarvittava
komento merkkijonon |6ydyttya.

5.2.14Korvaa [SPC+1 2 3 5]

Jos halutaan etsia ja korvata jokin merkkijono, painetaan komento [SPC+1 2 3 5]. Samoin
kuin puskuroidussa etsinnassakin, kirjoitetaan etsittava merkkijono. Activatorille ilmestyy
'korvaa:'. Kirjoitetaan etsittava merkkijono. Painamalla [N5] kerrotaan, etta merkkijono on
kirjoitettu ja naytolle tulee ilmoitus 'Korvaa X:' (X on etsittava merkkijono). Kirjoitetaan
teksti, jolla etsittdvd merkkijono halutaan korvata. [N5]:n painaminen kaynnistaa
korvaamisen. Kun ensimmainen etsittdva merkkijono on 16ytynyt, kohdistin siirtyy sen
kohdalle. Kaytettavissé ovat seuraavat vaihtoehdot:

+ Painamalla [k] korvataan etsitty merkkijono.
» Painamalla [e] siirrytaan seuraavaan osumaan korvaamatta.

« Painamalla [g] kaynnistetaan yleinen korvaus, jossa kaikki osumat korvataan ilman
lisakyselyja. Naytolla on teksti 'Korvataan...". Kun Editori on saavuttanut tiedoston lopun, e
kertoo, kuinka monta osumaa korvattiin. Naytdlle tulee ilmoitus 'n korvattu', jossa n on
korvattujen osumien lukumaara.
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Toiminnon “Etsi tarkka” (katso luku 5.2.24.9) asetusten muuttamisella ei ole tahan
toimintoon vaikutusta. Korvaustoiminnolle on aina syo6tettava tarkka merkkijono.

Korvaaminen on mahdollista vain kohdistimesta eteenpéin kohti tiedoston loppua.

5.2.15Laskin

Voit tallentaa laskutoimituksia Activatorin Editoriin. Laskimen tarkkuus on 15 merkkia ja
desimaalierotin voidaan sijoittaa minne tahansa naiden 15 merkin alueella. Kaytettavissa
ovat seuraavat laskutoimitukset:

+ Yhteenlasku

- Vahennyslasku

* Kertolasku

/ Jakolasku

() Sulkujen kayttoé 10 pariin asti, sulkeet voivat myds olla sisakkaisia.

% Prosenttilasku

Voit kirjoittaa vain numeroita tai matemaattisia merkkeja. Esimerkiksi:
'3*5+6'

Painamalla [SPC+2 3 5 6] tai {Ctrl+Shift+Enter} laskutoimitus suoritetaan ja vastaus
naytetaan laskutoimituksen edessa. Ylla esitetty laskutoimitus nayttaisi talta:

‘21 = 3*5+6

Laskimen asetuksissa voidaan maaritella, naytetaanké lopputulos sellaisenaan, ennen
laskutoimitusta vai sen jalkeen. Oletuksena tulos naytetddn kuten edellisessa esimerkissa.

Laskutoimituksessa voidaan siirtya [N3/N6] - ja [N1/N4] -n&ppaimilla, jos esimerkiksi
halutaan muokata edellista laskutoimitusta. Nain koko laskutoimitusta ei tarvitse kirjoittaa
aina alusta uudelleen. Lisataan esimerkkiin sulut:

'3#(5+6)’

Painamalla [SPC+2 3 5 6] tai {Ctrl+Shift+Enter} saadaan laskutoimitus suoritettua
uudelleen. Naytolle ilmestyy:

'33 = 3*(5+6)

Voit jatkaa laskua poistamalla =-merkin ja jatkamalla samalle riville. Voit myds tallentaa
laskutoimituksen tiedostoksi komennolla [SPC +s].

Laskuesimerkkeja:

Lisatdaan 19% ALV hintaan 500 €:

'500+19% = 595'

Lasketaan 19% ALV:n osuus 595 € hinnasta:
'595/1.19 = 500'

Lasketaan, paljonko 19% ALV on 500 €:sta:
'500*19% = 95'

Lasketaan, paljonko on 5% alennus hinnasta:
'595-5% = 565.25'

Lukuja on myds mahdollista jakaa prosenteilla:
'20/5% = 400'

Seuraavassa esimerkissa on esitetty 15 merkin laskentatarkkuus:
'123456789/3.3 = 37411148.1818182"
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Editorissa voi olla avoimena useampi kuin yksi tiedosto samanaikaisesti. Tiedostoja
voidaan avata Editorissa kahdella tavalla:

1. liman kirjoitussuojausta: tiedostoa voidaan muokata, kun se on avattu.

2. Vain luku -tilassa: tiedosto on kirjoitussuojattu eiké sitd voida muokata.

Tiedostot avataan Editorissa seuraavasti:

1. [SPC+1 3 5] avaa tiedoston muokattavaksi. Activator nayttaa: '‘Avaa.'.

Vaihtoehtoisesti tiedosto voidaan avata vain luku -tilassa komennolla [SPC+1 3 5 7].
Talloin tiedostoa ei voi muokata. Tastd on merkkina pistenaytolla nakyva teksti 'Nayta:'.

2. Avattavan tiedoston nimi kirjoitetaan syottokenttaan. Nimi pitdd kirjoittaa tdsmalleen
samoin kuin se on Activatorille tallennettu. Muutoin sita ei [6ydy eika sita voida avata.

3. Tiedosto avataan painamalla [N5].

Taman jalkeen on useita vaihtoehtoja:

» Jos tiedoston nimea ei 10ydy ja tiedostoa ollaan avaamassa muokkaustilassa, Editori
olettaa, ettd halutaan luoda uusi, annetun niminen tiedosto.

+ Jos tiedostoa yritetdan avata vain luku -tilassa ja tiedoston nimea ei 16ydy, naytélle
iimestyy teksti 'x ei [6ydy', jossa x on tiedoston nimi.

+ Jos avataan jo avoinna olevaa tiedostoa, Editori vaihtaa siihen kaynnistamatta sita
uudelleen.

5.2.16 Useiden tiedostojen avaaminen

5.2.17 Vaihtaminen avoimien tiedostojen valilla [SPC + 56 8 tai 2 3 7]

Avointen tiedostojen vélilla vaihdetaan painamalla [SPC+5 6 8] tai {Alt+Tab}. Oletetaan,
ettd on avattu kolme tiedostoa: "a.txt" ensin, "b.txt" seuraavaksi ja "c.txt" viimeisena.
Parhaillaan luetaan tiedostoa "c.txt". Jos nyt painetaan [SPC+ 5 6 8], siirrytdan tiedostoon
"b.txt". Teksti 'Nykyinen:', jota seuraa tiedoston nimi, ilmoittaa sen tiedoston nimen, johon
on siirrytty. Painamalla [SPC+5 6 8] uudestaan siirrytaan tiedostoon "a.txt,” seuraavalla
painalluksella "c.txt":hen uudestaan jne. Jos kohdalla olevaa tiedostoa halutaan muokata
tai lukea, pitéda painaa ensin [N5].

[SPC+2 3 7] tai {Alt+Shift+Tab} mahdollistaa tiedostoissa liikkumisen pdainvastaisessa
jarjestyksessd. Taméa on mahdollista myds tiedoston sulkemisen jalkeen, kun teksti
‘Nykyinen:' tulee nakyviin.

Huomaa: Tiedostoa ei voida siirtda tietokoneelle sen ollessa avoinna Editorissa! Ennen
siirtoa se on suljettava ja tallennettava.

5.2.18 Editorin kayton keskeyttdminen [SPC +12 345 6]

Editorin kayttd voidaan tilapaisesti keskeyttdad painamalla [SPC+1 2 3 4 5 6] esimerkiksi
valikkoasetusten muuttamiseksi, akkujen varaustilanteen tarkistamiseksi tai tiedoston
poistamisen ajaksi. Kun Editorin kaytt6 keskeytetddn, palataan automaattisesti
paavalikkoon, jonka kaikki vaihtoehdot ovat kaytettavissa. Tarvittaessa voidaan siirtya jopa
pistenayttotilaan. Pistenaytdon ensimmaisissa soluissa nakyy merkinta '-E-', joka kertoo,
ettda Editori on edelleen avoinna. Merkinn&dn nakyminen pisterivin alussa voi hairita, mutta
se on itse asiassa tarkoituskin. Sen on tarkoitus muistuttaa Editorin sulkemisesta ja
tiedostojen tallentamisesta ennen virran katkaisua Activatorista. Jos virta katkaistaan, eiké
tiedostoja ole tallennettu, mahdolliset muokatut tai uudet tiedot menetetaan.

Editoriin palataan painamalla [SPC+1 2 3 4 5 6] uudestaan. Editoriin paluu onnistuu vain
paavalikosta.
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IMTARKEAAI!

Tiedostojen siirtoa ei pida yrittdd Editorin ollessa kaytdossa tai sen kaytbn ollessa
keskeytettyna. Editori kayttaa samoja muistialueita, joita tarvitaan tiedostojen siirrossa.
Joidenkin tiedostojen siirtdminen aiheuttaa myds Activatorin kaynnistymisen uudelleen.
Avoimia tiedostoja ei tallenneta ja tehdyt muutokset menetetaéan.

5.2.19Tiedostojen tallentaminen [SPC + 2 3 4]

Tiedosto tallennetaan sulkematta sitda komennolla [SPC+2 3 4]. Naytolle tulee ilmoitus
‘Tallenna:’, jota seuraa tiedoston nimi. Jos tiedosto on ladattuna Editoriin, nimi on ladatun
tiedoston nimi. Muutoin tallennettavan tiedoston nimi on oletusnimi.

Tiedosto tallentuu painamalla nyt [N5]. Olemassa olevaa tiedostonimea on kuitenkin
mahdollista muuttaa tai se on mahdollista ylikirjoittaa, jos tiedosto halutaan tallentaa
toisella nimella. Jos nime& muutetaan, on hyva muistaa seuraava:

+ Tehdyt muutokset nakyvat vain siina tiedostossa, joka tallennetaan. Syyna on se, etta
tiedosto taytyy ladata muistiin uudelleen sen jalkeen, kun se on tallennettu. Jos
tallennetaan tiedosto nimeltd "Textl.txt" nimelle "Text2.txt", tallennuksen jalkeen
muokataan tiedostoa "Text2.txt". Jos tiedosto halutaan tallentaa véliaikaisesti nykyisessa
tilassaan, on meneteltava alla kuvatulla tavalla.

« Jos tiedoston nimeen ei haluta tehda muutoksia tai on syotetty nimi, jota ei ole viela
olemassa, tiedosto tallentuu ilman lisékysymyksia painamalla [N5].

« Jos tiedostonimi on jo olemassa, naytolle tulee ilmoitus: 'Tiedosto x on olemassa,
korvaa (K/E) ?'. Tiedosto voidaan korvata painamalla [k] ja [N5] tai kumota toiminto
painamalla [e] ja [N5] tai painamalla [N2].

+ Tiedostonimi ei saa olla pidempi kuin 255 merkkia eika siina saa olla erikoismerkkeja
(:*?"<>|+,;=[]/\). Koko polun pituus kansioineen ilman tiedostonimea saa olla korkeintaan
259 merkkia.

Huomaa:

Jos tekstilohko on merkittynd, tdmé tallennustoiminto ei koske koko tiedostoa vaan
ainoastaan merkittya tekstilohkoa. Talléin naytélle tulee teksti 'Tallenna lohko:', jota seuraa
tiedoston nimi.

Kuten aiemmin mainittiin, jos tiedostosta halutaan tehda sen nykyisessa tilassa
valiaikainen kopio toiselle nimelle, menetelldé&n seuraavasti:

1. Siirrytaan asiakirjan alkuun [SPC+1 2 3].

2. Asetetaan lohkon alkumerkki [SPC+N5].

3. Siirrytaan tiedoston loppuun [SPC+4 5 6].

4. Tallennetaan tiedosto komennolla [SPC+2 3 4].

5. Syotetddn haluttu tiedostonimi.

6. Painetaan [N5]. Tiedosto tallentuu, mutta uutta tiedostoa ei ladata.

Kun lohkomerkit poistetaan painamalla [N2] ja tallennus aktivoidaan uudelleen,
tallentaminen koskee jalleen koko tiedostoa ja tapahtuu luvun alussa kuvatulla tavalla.

Kun tiedosto on suljettu ja tallennettu, myos kaikki siihen tallennetut merkit ja kohdistimen
sijainti tallentuvat. Jos tiedosto siirretaan taman jalkeen tietokoneelle ja sitd muokataan, ja
siirretdan tdman jalkeen takaisin Activatorille, merkinnat eivatkd kohdistimen sijainti ole
endd tallessa. Tallennuksen yhteydessd Activator huomioi myo6s tiedoston koon. Kun
tiedostoa avataan uudelleen, Activator tarkistaa koon varmistaakseen, ettd se on sama
kuin edellisella tallennuskerralla. Jos koko téasmaa, merkit ja kohdistimen sijainti
palautetaan. Jos koko poikkeaa, Editori olettaa, ettd tiedostoa on VvalilldA muokattu
tietokoneella tai ettd kyseessa on samanniminen mutta eri sisaltdinen tiedosto. Naissa
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tapauksissa kohdistin sijoitetaan avattaessa tiedoston alkuun ja mahdolliset kirjanmerkit
jatetd&n huomioimatta.

5.2.20. Nopea siirto yhdistettyyn laitteeseen [SPC + 1 5 7]

Huomaa, ettd yhdistetyn laitteen on oltava tekstikentdssa taman toiminnon suorittamiseksi.
Toiminto kirjoittaa tekstin tekstikenttddn. Jos olet valinnut tekstilohkon, siirretaan vain
valittu teksti laitteelle. Jos et ole valinnut lohkoa, koko nykyisen tiedoston sisalto siirretaan.

5.2.21. Tiedoston sulkeminen ja Editorin sammuttaminen [SPC + 1 5]

[SPC+1 5] tallentaa ja sulkee nykyisen tiedoston. Jos tiedostoa on muokattu, Editori kysyy:
‘Tallenna muutokset (K/E)?"

« "e": Tiedosto suljetaan, muutoksia ei tallenneta.

« "k": Jos tiedostolla on jo nimi, se tallennetaan ja suljetaan. Jos tiedosto on uusi eika silla
ole viela nimed, Editori ehdottaa nimea “untitled”, joka voidaan joko muuttaa tai hyvaksya.
Huomaa:

1. Editori on auki kunnes kaikki avoimet tiedostot on suljettu.

2. Ennen kuin Activator suljetaan, kaikki Editorissa avoimina olevat tiedostot pitaa tallentaa
ja sulkea. Activatorin sammuttaminen tiedostojen ollessa avoinna ja tallentamatta ei ole
mahdollista. Activator voidaan sammuttaa vain jos muutokset on tallennettu tai hylatty.

5.2.22. Pistenayttotilan aktivointi

[SPC+1 2 4 5] aktivoi Pistenayttétilan suoraan Editorista. Oletetaan, ettéd Activator on
kytkettynd tietokoneeseen ja ollaan parhaillaan etsiméssa sen Editoriin tallennettua
osoitetta. Samaan aikaan tietokoneesta kuuluu séhkdpostin aanimerkki, ja halutaan kayda
tarkistamassa, mita postilaatikkoon on tullut. Se voidaan tehda siirtymalla Pistenayttotilaan
painamalla [SPC+1 2 3 4]. Editori on talla valin tilapaisesti pois kaytdsta ja pistenayttd
ruudunlukuohjelman kaytdssa.

Editoriin voidaan palata painamalla [SPC+1 3 4]. Nappaimia taytyy pitdd pohjassa jonkin
aikaa (noin puoli sekuntia).

HIVAROITUS!!

Ennen kuin Activator sammutetaan, Editori pitda sulkea ja kaikki muokatut tiedostot
tallentaa. Asian varmistamiseksi pitaisi aina siirtya Activatorin omiin valikoihin painamalla
[SPC+1 3 4].

5.2.23. Ohje [SPC + 1 2 5]

Kun painetaan nappainyhdistelmé& [SPC+1 2 5], Editori etsii tiedoston "HELP.HSF" ja avaa
sen vain luku -muodossa. Tiedostossa on kayttoohje. Kayttamalla joko suoraa tai
puskuroitua etsintdd voidaan hakea ratkaisuja ongelmiin, tarvittavia tietoja tai
nappainkomentoja. Lukuihin ei voi siirtyd suoraan; haluttu kohta voidaan kuitenkin 16ytaa
nopeasti siirtymalla tiedoston alkuun, katsomalla siséllysluetteloa ja suorittamalla etsinta
luvun numeron perusteella.

Huomaa: Ohjetiedosto on kirjoitussuojattu ylikirjoittamisen estamiseksi. Tiedostoon ei siis
voi lisdta omia muistiinpanoja.
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5.2.24. Editorin asetusvalikko [SPC + 1 3 6]

Editorissa on asetusvalikko, johon paésee painamalla [SPC+1 3 6]. Valikossa voidaan
mukauttaa Editorin asetuksia. Jotkut asetuksista ovat yleisid, eli ne tulevat voimaan
kaikissa tiedostoissa. Toiset asetukset ovat voimassa vain yksittaisissa tiedostoissa.
Asetuksia voidaan tehda yksiléllisesti enintddn 20 tiedostoon, jos tiedostot on tallennettu
oikein. Jos muokataan tiedostoa, jonka asetuksia ei ole vield tallennettu, kaytetaan
oletusasetuksia. Ennen uuden tiedoston tallentamista on siis syytd sdatda asetukset
valikossa kohdalleen. Alla kuvatuista asetuksista kerrotaan, ovatko ne voimassa kaikkialla
vai vain yksittaisissa tiedostoissa.

Asetusvalikko sisédltaa luettelon parametreista. Luetteloa voidaan selata liikuttamalla
kohdistinta ylos tai alas painamalla [SPC+1] tai [SPC+4]. Haluttu kohta valitaan painamalla
[N5]. Vaihtoehtoisesti voidaan myds kirjoittaa sen parametrin nimi, jota halutaan muuttaa,
ja vahvistetaan se painamalla [N5].

Kun parametri on valittu jommallakummalla edella kuvatuista tavoista, esiin tulee luettelo
kaytettavissa olevista asetuksista. Liikkumalla luettelossa ylos ja alas voidaan valita
saadettava arvo. Asettaminen tapahtuu painamalla [N5], minka jalkeen palataan
parametriluetteloon. Asetusluettelon sijasta nayttoon voi tulla myods syottokentta
numeerisen arvon tai tekstin kirjoittamista varten. Kirjoitettu arvo tai teksti pitda myos
vahvistaa painamalla [N5]. Parametriluetteloon voidaan palata tekeméattd mitaan
muutoksia painamalla [N2].

Parametrin oletusarvo palautetaan painamalla [SPC+1 4]. Jos palautus halutaan tehda
arvolle, jota on juuri muutettu, [SPC+1 4] palauttaa kayttoon edellisen asetuksen.

Seuraavassa on kayty lapi asetusvalikon kohdat.

5.2.24.1. Ikkunan vieritys (yleinen)

Arvo maarittda, kuinka monta merkkia pistendyton nayttamaa vieritetddn, kun kohdistin
siirtyy nykyisen nayttdalueen ulkopuolelle. Taman asetuksen arvo voidaan asettaa nollasta
pistenayton nayttdsolujen lukumaaraan (40). Oletusarvo on 3/4 pistenédyton nayttamasta.
Jos arvo asetetaan sallitun alueen ulkopuolelle, tulee virheilmoitus.

Parametrid voidaan kayttda eri tavoin. Sen arvoksi voidaan asettaa 1; tima aiheuttaa
nayton vierittymisen merkki merkiltd joka kerta, kun uusi merkki syotetddn. Toisaalta
korkeimman arvon (40) valitseminen vastaa vanhaa pistenayttdjen kayttotapaa, jossa koko
nayttama paivittyy, kun kohdistin liikkkuu sen ulkopuolelle. Jos kohdistinta siirretdan
nayttaman ulkopuolelle oikealle, se siirtyy seuraavan nayttaman ensimmaiseen soluun.
Jos kohdistinta siirretddn nayttdméan ulkopuolelle vasemmalle, se siirtyy edellisen
nayttaman viimeiseen soluun.

5.2.24.2. Vieritysaika (Yleinen)

Vaihtoehto on kaytettavissa ainoastaan kaytettdessa automaattista vieritystoimintoa (ATC)
ja sen arvo voidaan asettaa valille 1-10. Se maarittaa ajan, jonka Activator odottaa ennen
seuraavan naytollisen automaattista vierittdmista. Pienemmat arvot ovat parempia
silmailevaan lukemiseen, suuremmat arvot mahdollistavat tekstirivien tarkan lukemisen
loppuun asti. Oletusarvo on 3.
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5.2.24 3. limoita tyhjéat rivit (Yleinen)

ATC-toimintoa kaytettdessa on valttamatontd merkita tyhjat rivit. Tyhja rivi ilmaistaan
kolmella pistesolulla, joissa kaikki pisteet ovat nakyvissa. Oletuksena riveja ei ilmaista. Jos
kaytetddn automaattista vieritysta, asetus on suositeltavaa ottaa kayttoon.

5.2.24.4. Automaattivieritys (Yleinen)

Jos ominaisuus on kaytdssa, pistenayttod vierittyy automaattisesti kayttdéen ATC-toimintoa.
ATC havaitsee lukusormen sijainnin ja vierittda nayttdd automaattisesti eteenpain, kun
nayttdaman viimeinen merkki on luettu. Kun automaattista vieritysta kaytetaan, suositellaan
kaytettavaksi myos tyhjien rivien ilmoittamista “limoita tyhjat rivit”.

Painamalla [SPC + 1 7] voidaan ottaa kayttoon tai poistaa kaytosta molemmat asetukset
(“llmoita tyhjat rivit” ja “automaattivieritys”) yhta aikaa tekematta sita valikoiden kautta.

5.2.24.5. limoitusaika (Yleinen)

Arvo maarittdd, kuinka monta sekuntia Editorin keskusteluikkunoita pidetadn auki, jos
niihin ei syodtetd mitaan. Jos aikaraja saavutetaan eikda mitddn ole syotetty,
keskusteluikkuna suljetaan ilman ettd mitdan muutoksia tehddan tai toimintoja
kaynnistetdan. Arvot voidaan valita valilta 0-999, oletusarvo on 100 sekuntia.

Huomaa: Ei ole jarkevaa asettaa arvoa pienemmaksi kuin 10, koska keskusteluikkuna
sulkeutuu talloin liian nopeasti.

Tama toiminto ei vaikuta asetusvalikkoon. Se taytyy sulkea painamalla [N2].

5.2.24.6. Varoitusaika (Yleinen)

Valikkokohdassa maéaaritellaan aika, jonka ilmoitukset ja varoitukset naytetaan. limoitukset
voidaan koska tahansa kuitata painamalla [N2]. Jos painetaan mita tahansa muuta
nappainta, aikaviiveen laskeminen alkaa alusta ja aikaa on siten kaytettavissa enemman
viestien lukemiseen.

Mahdollisia arvoja on 0-999, oletusarvo on 30.

Huomaa:

Ei ole suositeltavaa asettaa arvoa pienemmaksi kuin 10, koska useimmissa tapauksissa ei
silloin ole aikaa lukea naytettavaa viestia.

5.2.24.7. Tuloksen paikka [€]

Tama asetus vaikuttaa Activatorin laskimen toimintaan. Silla maaritelladn, kuinka tulos
sijoitetaan seka varsinaisessa laskimessa etta Editorin laskintoimintoa kéaytettdessa.
Kirjain [e] tarkoittaa asetusta Editorissa.

Mahdolliset asetukset ovat:

* Ennen lauseketta: tulos esitetdan ennen laskutoimitusta, esimerkiksi:

5 = 2+3. Tama on laskimen oletusasetus.

» Lausekkeen jalkeen: tulos esitetdan laskutoimituksen jalkeen, esimerkiksi:

2+3 = 5. Tama on Editorin oletusasetus.

5.2.24.8. Pida lauseke [e]

Asetus on voimassa sek& Activatorin laskimessa ettd Editorin laskintoiminnossa ja
maarittelee, naytetddnkd kirjoitettu laskutoimitus tuloksen yhteydessa. Kirjain [e] tarkoittaa
asetusta Editorissa.

Mahdolliset asetukset ovat:
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+ Kylla: laskutoimitus naytetaan, esimerkiksi:

5 = 2+3, jonka esitystavassa otetaan huomioon kohdan Tuloksen paikka ("Result
position”) asetus. Tama on laskimen oletusasetus.

 Ei: vain tulos naytetaan, esimerkiksi:

5. Kohdan Tuloksen asettelu ("Result position") asetuksella ei ole tdahan vaikutusta.

5.2.24.9. Etsi tarkka (Yleinen)

Asetus maarittelee, kuinka tarkasti etsittdvdn merkkijonon on vastattava Kkirjoitettua
etsinndn aikana (ei koske korvaamista). Mahdollisia asetuksia on kaksi:

1. Jos Etsi tarkasti asetetaan arvoon 'Kyll&', etsittdvd merkkijono on kirjoitettava isot
kirjaimet mukaan lukien tdsmalleen samalla tavalla kuin tekstissa oleva. Esimerkiksi, jos
kirjoitetaan "Table" isolla alkukirjaimella, pienella kirjoitettu "table" ei vastaa hakuehtoja.

2. Jos arvo on 'Ei', kirjainten koolla ei ole etsittdessa merkitysta.

Huomaa:

Jos Etsi tarkka on asetettu arvoon 'El', ja etsittava merkkijono sisdltda skandinaavisia
merkkeja tai erikoismerkkeja, Editori I6ytaa merkkien kirjoitetun vastineen riippumatta siita,
onko merkki iso vai pieni, jos oletusmerkistd on kaytdossa. Oletusmerkisté on "ANSI
Latinl". Jos ei kayteta oletusmerkistdéd, skandinaavinen merkki tai erikoismerkki 10ytyy
vain, jos se vastaa kooltaan etsittavaan merkkijonoon kirjoitettua (joko iso tai pieni kirjain).
Oletuksena asetus on poissa kaytosta.

5.2.24.10. Toiminta (Yleinen)

Valittavissa on kolme eri toimintoa, kun oikea reuna saavutetaan Editorissa:

"Ei mitdan": Ei toimenpiteita.

"Aani": Piippaa, riippuu danimerkkien asetuksista.

"Rivinvaihto": Siirtdd kirjoitettavan sanan seuraavan rivin alkuun ja antaa aanimerkin.
Oletusasetus on "Ei mitdan".

5.2.24.11. Rivin pituus (Yleinen)

Tekstin syottamisen helpottamiseksi voidaan asettaa rivin pituus. Mahdollinen arvo voi olla
valiltd 0- 32767. Oletus on 75. Edellinen asetus méaarittelee, mita Editori tekee, kun rivin
loppu saavutetaan.

5.2.24.12. Vieritys (Yleinen)

Parametrin arvoksi voidaan valita joko “Kylla” tai “Ei”. “Kylla” tarkoittaa, etta sanaa, joka ei
mahdu kokonaisuudessaan pistenayttoriville, ei naytetda, jos kohdistin ei ole naytettavalla
rivilla. Jos kohdistin ei ole rivilla, sana naytetdan siltd osin kuin se mahtuu naytdlle ja
kokonaan nayton vierityksen jalkeen.

Jos asetus on pois kaytosta (“Ei”), naytolla naytetdan niin monta kirjainta sanasta kuin
siihen mahtuu riippumatta siitd, mahtuuko sana kokonaisuudessaan pistenayton riville vai
ei. Oletusasetus on “Kylla”.

Huomaa:

Asetus on voimassa vain tekstia luettaessa, ei kirjoitettaessa.

5.2.24.13. Sisennys (Yleinen)

Asetus maarittaa, mita merkkeja Editori kayttaa painettaessa sarkainta. Kaytettavissa on
kaksi arvoa:
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« "Sisennykset (\\t)": Sisennykset lisatdan, mutta otetaan huomioon kaytésséa oleva
sisennyspaikkojen asetus (seuraava luku). Asetus on erittain kayttokelpoinen, jos
tarkoituksena on pitaa tiedostojen koot mahdollisimman pieniné.

+ "Valilyonti": Jokaista sarkaimen painallusta vastaa maaritelty maara valilyonteja. Asetus
on kayttokelpoinen, jos halutaan varmistaa, etta tekstin asettelu on tasmalleen sama myaos
sen jalkeen, kun se on siirretty tietokoneelle ja sita kasitellaan tekstinkasittelyohjelmalla.
Hankaluutena on, ettei sarkainta voi poistaa yhtend merkkina. Jokainen valilyonti pitaa
poistaa erikseen.

Huomaa, etta pistenaytolla sisennykset esitetdan aina tyhjina pistesoluina huolimatta siita,
mika asetus on valittu kayttoon.

5.2.24.14. Sisennyspaikka (Yleinen)

Arvo asetukselle on véliltd 0-40 (pistesolujen lukumaara). Jos arvoksi maaritetaan 0, joko
sisennysmerkki tai maaritelty maara valilyonteja lisataan tekstiin joka kerta kun sarkainta
painetaan, riippumatta siitd, missd kohdassa tekstid ollaan. Mika tahansa nollasta
poikkeava arvo aiheuttaa rivin jakamisen joko sarkaimilla tai valilydnneilla sarkainkohtiin,
jotka sijaitsevat annetun luvun paassa toisistaan (alla esimerkissd joka viidennessa
merkissa).

Seuraava esimerkki selventaa tata parametria:

Jos sisennyspaikka on asetettu arvoon 5 ja kohdistin on pistesolussa 1, kohdistin siirtyy
pistesoluun 6 heti, kun sarkainta painetaan. Jos sarkainta painetaan uudelleen, siirrytaan
soluun 11 jne. Jos téahan kirjoitetaan sana, jossa on 7 merkkid ja painetaan sarkainta
solussa 18, siirrytdan soluun 22.

5.2.24.15. Sisennysleveys (Yleinen)

Asetus maarittelee pistenaytolla naytettavien valilyontien maarén, kun sarkainta painetaan.
Se maarittelee samalla my6s asetuksessa Sisennykset kaytettavien valilydontien maaran,
jos asetus on "Valilyonti". Arvo voi olla valilta 1-40 (Activatorin pistesolujen lukumaara).
Valikkokohdan asetus patee kaikkiin tiedoston sisennyksiin. Tiedoston sisélla ei siis voi
asettaa sisennyksen leveyttd yhdessa kohtaa arvoon 4 ja toisessa arvoon 32. Jos tiedosto
avataan ensimmaisen kerran tai luodaan uusi tiedosto, oletusarvo on 4.

Huomaa:

Kun tiedosto siirretaan tietokoneelle, sisennyksia ei korvata tiedostolle maaritellylla
maaralla valilyonteja, vaan siirto tehdaan sisennyksina. Jos tiedosto avataan myéhemmin
tekstinkasittelyohjelmassa, sisennyksid voidaan kéasitella usealla eri tavalla. Useat
ohjelmat muuttavat ne valilydnneiksi, joita voi olla 2 (tai 4 tai 8). Toiset nayttavat
sisennykset muuttamatta niitd mitenkddn ja toiset muuntavat ne jollakin muulla tavalla.
Tarkista asia tekstinkasittelyohjelmasi ohjeista.

5.2.24.16. Rivinvaihto (Tiedostokohtainen)

Valikkokohta tarjoaa kolme mahdollisuutta esittda rivin loppu tallennettaessa tiedostoa
muistiin. Seuraavat esitystavat ovat mahdollisia:

» Askelpalautin rivinvaihdolla, CRLF (\r\\n, *M~J), kaytetdan DOSissa ja Windowsissa.

» Askelpalautin, CR (\\r, M), Kaytetdaan Macintosh OS:ssa.

» Rivinvaihto, LF (\\n, ~J, kaytetaan Unix-pohjaisissa kayttojarjestelmissa.

Jos tiedostot on siirretty Activatorille, asetus otetaan suoraan siirretysta tiedostosta eika
sitd voi muuttaa. Arvoa voidaan kuitenkin muuttaa kaikille niille tiedostoille, jotka on luotu
Activatorilla.
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5.2.24.17. Lisayskohdistin (Yleinen)

Tassa kohdassa maaritellaan lisaystilan kohdistimen ulkonékd. Samalla tulee maaritellyksi
my0s ylikirjoitustilan kohdistin, koska ylikirjoitustilan kohdistin ottaa aina toisen
kaytettavissa olevista kohdistinmalleista. Kaytettavissa olevat kaksi kohdistinmallia ovat:
alleviivaus “Underline” tai palkki “Block”. Molemmat kohdistimet vilkkuvat, eika sita
ominaisuutta voi muuttaa.

5.2.24.18. Kirjoitustila (Tiedostokohtainen)

Jokin seuraavista kolmesta asetuksesta on kaytdssa riippuen tavasta, jolla tiedosto on
avattu (muokkaus tai nayttaminen):

« "Lisays": Syotetty teksti lisataan kohdistimen kohdalle, olemassa olevia merkkeja ei
poisteta.

« "Korvaus": Kohdistimen kohdalla olevat merkit ylikirjoitetaan syotettavalla tekstilla.

« "Vain luku": Tiedostoa ei voi muokata. Kaikki komennot, joilla tekstia yritetddn muokata,
aiheuttavat piippauksen, jos aanimerkit on aktivoitu asetusvalikossa.

Jos tiedosto avataan muokkaustilassa, valittavana ovat vaihtoehdot “Lisays” ja “Korvaus”.
Muokkaustilan asetusta voidaan vaihtaa painamalla [SPC+2 4] avaamatta valikkoa.
Huomaa, ettéd vain luku -tilasta ei voi vaihtaa takaisin muokkaustilaan jos tiedosto on
avattu tassa tilassa. Jos vain luku -tilasta halutaan poistua, tiedosto pitda ensin sulkea ja
avata sitten uudelleen — joko Editorista tai tiedostoluettelosta. Muokkaustilaa voidaan
taman jalkeen muuttaa asetusvalikossa.

5.2.24.19. Vieritysnopeus (Yleinen)

Asetus mahdollistaa lukunopeuden asettamisen automaattista lukutilaa varten. Voit valita
arvon valilla 1-10, jossa 10 on hitain. Oletusarvo on 5.

5.2.24.20. Paikan tallennus (Tiedostokohtainen)

Koska kohdistin ei siirry automaattisen lukutilan ollessa kaytdsséd, kohdistimen sijainnin
tallentamiseen tiedostoa suljettaessa on olemassa kaksi eri tapaa:

+ "Kohdistin": Oletusasetus. Kohdistimen sijainti tallennetaan muistiin ja kun tiedosto
avataan uudelleen, kohdistin sijoitetaan samaan paikkaan.

+ "Nayttd": Kohdistimen sijainti tallennetaan muistiin viimeksi pistenaytolla nakyneeseen
tekstikohtaan.

5.2.24.21. Nayttotapa (Tiedostokohtainen)

Asetus mahdollistaa tekstin nayttdmistavan valinnan:

. "Vain teksti": Erikoismerkit naytetdan pisteella, kontrollimerkit » (hattu-merkilld)
yhdistettyna vastaavaan kirjaimeen (esim. ~d tarkoittaa Enter).

« "Kaikki": Erikoismerkit on korvattu niiden heksadesimaaliarvolla (esim. Oxfd merkille
253).

* "Normaali": Merkit naytetdan voimassa olevan merkiston mukaisesti.

Oletusasetus on “Normaali”.

5.2.24.22. Vieritys (Yleinen)

Asetuksella maaritetaan, kuinka monta merkkia pistenaytbn nayttdma siirtyy, kun
lukunappaimia kaytetaan. Arvo voi olla valiltd 1-40 (pistesolujen lukumé&éara). Oletusasetus
on korkein mahdollinen arvo.
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5.2.24.23. Paikka (Yleinen)

Asetus sisaltda arvon, joka kertoo etsinnan tuloksen sijainnin pistenaytélla. Arvo voi olla
valilla 0-40 (pistesolujen maard), mutta sekd arvot O ettd 1 viittaavat ensimmaiseen
pistesoluun. Oletusasetus on nayton keskikohtaa merkitseva 20.

Toiminto mahdollistaa etsityn merkkijonon tarkastelun asiayhteydessa. Riippuen siita,
onko etsittavdad merkkijonoa ennen tai sen jalkeen tulevalla tekstilla suurempi merkitys,
tuloksen nayttokohtaa voidaan siirtdd naytolla vasemmalle tai oikealle. Etsitty merkkijono
naytetaan aina asetetusta sijoituskohdasta eteenpain.

Jos oletetaan, etta etsinnan tuloksen sijoittaminen on asetettu kohtaan 25, ettd etsitaan
sanaa "Help" ja etta sana "Help" l10ytyy kohdasta 36, silloin Editori sdatda Activatorin
nayttéa niin, etta sana "Help" naytetdan pistesolusta 25 eteenpdin. Oletetaan edelleen,
ettd etsitdan taas sanaa "Help", ja se on talla kertaa sijoittunut tekstissa kohtaan 10.
Talloin pistenayttd ei voi saatya, koska etsitty sana esiintyy vasemmalle asetetusta
tuloksen sijaintikohdasta.

5.2.25. Tarkeita ohjeita Editorin kaytosta

Editorin monipuoliset ominaisuudet takaavat kaytt6én mukavat ja suorituskykyiset tyokalut,
mutta samalla on hyva muistaa, ettd sitd pitda kayttdd oikein. Tassa luvussa on monia
hyodyllisia vinkkeja Editorin kayttoon.

1. Tiedostojen kasittely:

. Tallenna tiedostot tietokoneelle saanndllisesti. Se estaa  tarkeiden tietojen
menettdmisen ja mahdollistaa tarvittaessa tiedoston poistamisen pistendytdltd muistin
vapauttamiseksi.

+ Tyoskenneltaessa isojen tiedostojen, kuten kasikirjoitusten tai luentomuistiinpanojen
kanssa, kaytettavissa oleva muistin maaréa ei valttamatta ole riittdva muokatun tiedoston
kasittelyyn. Jos ei muokata koko asiakirjaa vaan ainoastaan lisatdan tekstia sen loppuun
(esim. uusi luku tai viimeisimm&n luennon muistiinpanot), ongelma voidaan kiertaa
luomalla uusi tiedosto ja kirjoittamalla tarvittava jatko siihen ja pitamalla suurempi tiedosto
samaan aikaan auki vain luku -tilassa. Talla tavoin kaikki tieto on kaytettavissa ja
lisatekstin tallentaminen on mahdollista. Myéhemmin kirjoitettu uusi teksti voidaan liittaéa
suurempaan tiedostoon avaamalla molemmat muokkaustilassa ja kayttdmalla sopivia
lohko-operaatioita. Jos tiedoston tallentaminen yhdistamisen jalkeen ei ole mahdollista,
molemmat tiedostot voidaan siirtda tietokoneelle, yhdistaa ne siella ja siirtaa tiedosto sen
jalkeen takaisin Activatorille.

« Editori maarittaa tydskentelyn aikana, onko kaytettavissa oleva muistin maara riittava
tehtyjen muutosten tallentamiseen. Jos se ei ole, Editori huomauttaa asiasta. Jos on
avattu ja muokattu useita tiedostoja, kaytettdvissd olevan muistin maaraa voidaan
kasvattaa yrittamalla ensin sulkea pienempia tiedostoja. Jos tdma onnistuu, myos
isompien tiedostojen sulkemisen ja tallentamisen pitdisi tamén jalkeen onnistua. Toinen
mahdollisuus on poistua valiaikaisesti Editorista ja poistaa pistenaytdlta tiedostoja, joita ei
heti tarvita. Taman toimenpiteen ehdoton edellytys on se, ettad tiedostoja tallennetaan
saannollisesti tietokoneelle. Huomaa, etta tiedostoa ei voi poistaa sen ollessa avoimena
Editorissa. Poistettava tiedosto on suljettava ennen Editorista poistumista, jos se on
avoinna.

«  Yksi Editorin tarvitsemista tiedostoista on nimeltdan "$clipboard$". Tama tiedosto
poistetaan Activatorin kaynnistyessa muistin vapauttamiseksi, mutta se voidaan poistaa
my0s Editorissa tydskenneltdessd. Tama voidaan tehdd poistumalla véliaikaisesti
Editorista ja poistamalla tiedosto tiedostovalikosta. On huomattava, ettd tiedoston
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poistamisesta ei tule mitaan erityistda varoitusta, ainoastaan tavallinen tiedostojen
poistamisen keskusteluikkuna. Siksi tiedostoa poistettaessa on oltava varma, ettei sen
sisdltba enaa tarvita. Ja poistaa voi edelleen vain tiedostoja, jotka eivat ole avoimina
Editorissa.

* Kun muokattavaa tiedostoa yritetaan avata komennolla [SPC+1 3 5] tai tiedostoluettelon
valikkokohdasta 'Muokkaa', Editori tarkistaa, onko muistia riittavasti vapaana tiedoston
muokkaamiseen. Jos muistin maard ei riita, tiedosto avataan vain luku -muodossa ja
asiasta naytetaan ilmoitus. Niin kauan kuin muistin maara on riittdva tarvittavien sivujen
kasittelyyn, tiedosto voidaan aina avata vain luku -tilassa, koska talloin ei tarvitse luoda
tilapaistiedostoa muutosten jaljittdmiseksi.

2. Lohkoihin kohdistuvat toimet voivat aiheuttaa Editorin hidastumista, kun tyéskennell&aén
suurten tietomaarien kanssa. Talloin taytyy ehka odottaa hetki ennen kuin lohko saadaan
kopioitua, leikattua tai liitettyd. Editorissa likkuminen saattaa my6s hidastua kasiteltdessa
pitkia tiedostoja.

5.3. Tietokoneen kayttdminen Activatorin ndppdaimistolla [SPC + 1 2 7]

Activatorin n&ppaimiston kayttaminen tietojen syotttamiseen tietokoneelle, tietokonekaytto,
on mahdollista ruudunlukuohjelman avulla.

Pistenaytdon nappainten kayttaminen tietokoneen nappaimistona voidaan ottaa kayttoon tai
poistaa kaytosta tarvittaessa. Taméa on valttamaténta, koska Activatorin toimintonappaimia
tarvitaan seka tietojen syottamisessa tietokoneelle ettd ruudunlukuohjelman toiminnoissa.
Seuraavat toiminnot ovat kaytettavissa:

* Nappaimiston kayttaminen tietokoneen nappaimistona paalle/pois

* Merkkien syéttaminen

* Control-nappaimen (Ctrl) kayttaminen, sisaltden nappaimistdoikotiet:

Esimerkkina kopiointitoiminto, joka tapahtuu tavalliselta nappaimistolta
pikanappainkomennolla Ctrl+C. Huomaa, ettd [SPCC]-n&ppéain vastaa Control-ndppainta.

* ALT-nappaimen kaytto, sisaltden nappaimistooikotiet: Esimerkkina

Windows-ohjelmien valikkorivin aktivointi tai pikan&ppainkomentojen suorittaminen

* "Windows" ja "Context"-nappéainten kaytto

* Enterin kaytto

* Escapen kaytto

* Backspacen kaytto

* Deleten kaytto

* Kohdistimen liikuttaminen

* Home- ja End -nappéainten kaytto

* Page Up- ja Page Down -n&appainten kaytto

* Shift-ndppéaimen kaytto: Esimerkkind CTRL+Shift+f

* Caps lock, esimerkiksi lohkojen valinnassa

* Funktionappéainten kayttd, mukaan luettuna yhdistelmat CTRL:n, Shiftin ja ALTin kanssa.
On esimerkiksi mahdollista sulkea tiettyja ikkunoita tai kokonaisia sovelluksia
funktion&ppainten avulla.

5.3.1. Nappainkomennot tietokoneen kayttéon

Tietokoneen kayttamiseen tarkoitetut ndppainkomennot on lueteltu alla olevassa
taulukossa.

Mukaan on otettu mahdollisimman monta nappéainkomentoyhdistelmaa; jos
nappainkomentoa ei ole mainittu, se ei kuitenkaan tarkoita, etteikd se olisi mahdollinen.
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Kaikki nappainkomennot, joissa on [SPC], voidaan toteuttaa painamalla joko [SPCL] tai
[SPCR].

N&appéainyhdistelmat on muodostettu kayttden plusmerkkia (+), esim. Ctrl+Alt+a.
Perakkaiset nappainkomennot on erotettu toisistaan pilkulla, esim. 1, 2 tai SPC+2 3 7, z.
Kosketusnastan painaminen on lyhennetty CR (esim.

CR12 = kosketusnastat pistesolujen 1 ja 2 ylapuolella).

Tietokoneen nappain: Activatorin nappainyhdistelméa

Tietokonekaytto péaalle/pois: SPC+127

Backspace: SPC + 1 2tai 7

Delete: SPC +45

Paste: SPC+24

Alt: N5 + SPC

Alt + merkki: N5 + merkki

Alt seuraavalle merkille: SPC + 7 8

Alt paalle/pois: SPCL + SPCR +7 8

Enter: 8 tai N5

Ctrl: SPCC

Ctrl + merkki: N2 + merkki

Ctrl seuraavalle merkille: SPC + 3 6

Ctrl paalle/pois: SPCL + SPCR + 36

Tab: SPC+2345

Shift + Tab: SPC+23457

Ctrl + Tab: N2+ SPC+2345

Ctrl + Shift + Tab: N2+ SPC+23457

Escape: SPC + 1 5 tai N2

Shift + Escape: SPC+157

Ctrl + Shift + Escape: N2+ SPC+157

Shift + merkki: SPC + 2 3 4, merkki

CapslLock paalle/pois: SPC+2347

Nuolinappaimet: Ylés: SPC + 1, vasemmalle: SPC + 7,

Alas: SPC + 4, Oikealle: SPC + 8

Valitse: SPC + 2 3 4 7 "pida pohjassa " shiftid kunnes

SPC + 2 3 4 7 painetaan uudelleen. Nain on mahdollista kayttda kaikkia kohdistimen
likuttamiskomentoja, kuten Home, End jne. Jos halutaan valita kaksi Kkirjainta
kohdistimesta oikealle, painetaan SPC + 2 3 4 7, SPC+8 (kohdistin oikealle) kahdesti ja
SPC + 2 3 4 7 uudelleen

Edellinen sana (Ctrl + Nuoli vasemmalle): SPC + 3

Seuraava sana (Ctrl + Nuoli oikealle): SPC + 6

Page Up: SPC + 2

Page Down: SPC +5

Ctrl + Page Up: N2 + SPC + 2

Ctrl + Page Down: N2 + SPC + 5

Home: SPC + 13

End: SPC +46

Ctrl + Home: SPC+123

Ctrl+ End: SPC+456

Funktiondppaimet F1-F12: SPC + CR1 ... CR12

Vasen Windows-nappain: SPC+2456

Context-ndppéin: SPC+24567
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Windows-n&ppéain + merkki: SPC+2456 8

jota seuraa merkki

Windows-néappain lukittu/vapautettu: SPCL + SPCR+2456 8

PAUSE: SPC+1234

Windows + PAUSE: SPC+24568jotaseuraaSPC+1234
Valilyonti: SPCL tai SPCR

Ruudunlukuohjelman nappéin + merkki: SPC + 2 3 4 8 jota seuraa merkki
Ruudunlukuohjelman nappain lukittu/vapautettu: SPCL + SPCR+2348
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6 Taittuva QWERTY-nappaimisto

Jos taitat nappaimistdén auki, edessasi on QWERTY-nappaimist6. Siind ei ole F-rivia, eli
funktionappaimet voidaan aktivoida painamalla {FN} ja numeronappainta. {FN} on
alimmaisessa rivissé toinen vasemmalta.

Jos painat {FN + INS}, aktivoidaan FN-lukitus, jolloin numeron&ppéimet toimivat suoraan
funktionappaimina. Sama komento avaa numeroiden lukituksen.

Ylimmaisen rivin vasemmanpuoleisin nappéin on Escape ja oikeanpuoleisin Insert.

Alimmassa rivissa on ensin Ctlrl, sitten FN, sitten Winodows,Alt, vali, AlGr,
sovellusnappain, Ctrl ja sitten nuolindppaimet.

Oikeassa reunassa ovat ylhaalta alas Insert, Delete, Posl ja oikea nuoli.
Joissain merkeissa on ympyra. Taméa kertoo merkin MacOS-version.
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7 Activator pistenayttona

Useat ruudunlukuohjelmat tukevat Activatoria ja sen ajurit ovat mukana  niiden
asennuspaketeissa:

* JAWS
* NVDA
* VoiceOver

Naita ohjelmia kaytettdessa voidaan taata Activatorin taysi toimivuus.

Windowsin ruudunlukuohjelmilla ja Macin VoiceOverilla voit vapaasti muokata joystickin
komentoja. I0S- ja Android -laitteilla olemme ohjelmoineet seuraavat komennot:

* oikealle tai alas: siirtyy seuraavaan kohteeseen

* vasemmalle tai ylos: siirtyy edelliseen kohteeseen

* keskelta: aktivoi nykyisen kohteen

Kayttojarjestelmien uudet versiot voivat lisata toimintoja entisestaan.

7.1 Ruudunlukijan kdynnistaminen [SPCC]

Tama on mahdollista, koska voit antaa tietokoneelle pikanappainkomentoja Activatorin
pistenappaimistoltd heti, kun sen alkuviesti on nakyvissa. Tietokonetta kaytettdaessa
[SPCC] on Ctrl-nappain, kun taas Activatorin omissa valikoissa, editorissa yms. se on
valilydntindppain.

Voit painaa yhdessa [SPCC]-nappaimen kanssa:

piste 7 = Shift

piste 8 = Alt

Jos [SPCC] painetaan pisteiden 7 ja 8 kanssa, komento on alt+shift, ei Alt+Ctrl+Shift. N&in
voit esimerkiksi painaa alt+shift+J painamalla [SPCC + 7 8 2 4 5].

7.2 Windowsin ruudunlukuohjelma: JAWS

JAWS for Windowsin toimivuus on kattava, joten pistenayton kaytosta voidaan tassa
selvittdéd vain hyvin pieni osa.

Pistenayton tilasoluissa on tarkeaa tietoa sijainnista ruudulla. Koska Activatorissa ei ole
tilasoluja, voidaan kayttad nappainkomentoa [SPCL+SPCR], jolla vaihdetaan sijaintitiedon
ja nayton varsinaisen sisallén valilla. Ensimmaiset kolme tilasolua nayttavat kohdistimen
sijainnin rivilla pikseleina.

Neljas tilasolu ilmaisee kaytettavan tilan:

* p PC-kohdistin

* | JAWS-kohdistin

* s rakennetila

Tilasolujen pisteet 7 ja 8 nayttavat pistenayton tilan ikkunan rivilla seuraavasti:

1+2+3+4: Koko rivi ndkyy pistenaytolla

1+2: Rivin vasen puoli

3+4: Rivin oikea puoli

2+3: Tekstia seka naytettavan kohdan vasemmalla etté oikealla puolella
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7.2.1. Yleiskatsaus

Seuraavassa taulukossa on lueteltu kaikki Activatorin nappaimiin liitetyt toiminnot. Mukaan
ei ole liitetty tyhjentavaa selitysta kunkin komennon toiminnasta, koska ne l6ytyvat JAWS
for Windowsin kayttdohjeesta.

N&appain/Pistendppain : Toiminto

[7] : Seuraa PC-kohdistinta.

[3] : Nayttaad ikkunan ensimmaisen rivin (otsikko).

[2] : Pistendytdon nayttama vasemmalle.

[1] : Siirra pistenayton nayttama rivi ylos siirtdmaétta rivisijaintia.

[SPCL] : Jos rivilla on tekstia nayttamasta vasemmalle, siirtyy siihen. Jos ei, siirtyy rivin
yl6s ja siirtéda kohdistimen.

[SPCR] : Jos rivilla on tekstia nayttamasta oikealle, siirtyy siihen. Jos ei, siirtyy rivin alas ja
siirtaé kohdistimen.

[4] : Siirrd pistenayton nayttama rivi alas siirtdmatta rivisijaintia.

[5] : Pistendyton nayttama oikealle.

[6] : Nayttaa ikkunan viimeisen rivin.

[8] : Siirtda JAWS-kohdistimen PC-kohdistimen kohdalle ja aktivoi JAWS-kohdistimen.
[N1/N4] : Jos rivilla on tekstia nayttamasta vasemmalle, siirtyy siihen. Jos ei, siirtyy rivin
ylos.

[N3/N6] : Jos rivilla on tekstia nayttamasta oikealle, siirtyy siihen. Jos ei, siirtyy rivin alas.
[SPCL + SPCR] : Tilasolut paalle/pois

[7 8] : Vaihtaa rakennendkyman, rivitilan ja puhepalautteen valilla.

[3 8] : Vaihtaa kohdistimen esitystapaa (pisteet 7 ja 8, kaikki kahdeksan pistetta, vilkkuvina
tai paikallaan pysyvina).

[2 8] : Vaihtaa 6/8 pisteen pistekirjoituksen valilla.

[1 8] : Handy Tech asetusikkuna (kuten Handy Tech JAWS-ajurin versiossa 3.X)

[4 8] : Vaihtaa naytdn aktiivisen kohdan ja kohdalla olevan tekstin valilla.

[5 8] : Aktivoi JAWS-kohdistimen.

[2 3] : Rivin alku

[5 6] : Rivin loppu

[1 2 3] : Tiedoston alku

[4 5 6] : Tiedoston loppu

[3 6 7] : Puheen keskeytys paalle/pois

[3 6 7 8] : Tehtavaluettelo

[N2] : Tab

[N5] : Shift + Tab

[N2 + N5] : Enter

[SPC + 1 2 7] : Pistekirjoitusnappéimet paalle/pois

[SPC + 1 7] : ATC paalle/pois

[SPC + 1 2 3] : ATC lukutapa paalle/pois

[SPCL + 1 2 3 7] : Jos rivilla on tekstid nayttamasta vasemmalle, siirtyy siihen. Jos ei,
siirtyy rivin ylos.

[SPCR + 4 5 6 8] : Jos rivilla on tekstia nayttdmasta oikealle, siirtyy siihen. Jos ei, siirtyy
rivin alas.

[SPCL + SPCR + 1 2 3 7] : Siirtda nayttamaa rivin ylos.

[SPCL + SPCR + 4 5 6 8] : Siirtda nayttdmaa rivin alas.

Kirjoittamalla kirjaimet pistekirjoitusnappaimistélta voidaan lisaksi kayttaa
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seuraavia alkukirjainkomentoja:

j :[2 4 5]: JAWSIn asetusvalikko

% :[12 345 6] : Kaynnistda ruudunlukuohjelman asetusvalikon (JAWS)
d:[145]: Tyopoyta, pienentaéa kaikki sovellukset

h:[125]:JAWS Ohje (liitd + F1)

$:[46]:Tab

k:[13]:Shift Tab

g:[1 2 4 5]: Lyhennekirjoitus (Grade 2) paalle/pois

m : [1 3 4] : Valikkoriville

. [2 3 4] : Kaynnista-valikko

: [2 3 5] : Vaihda 6/8 pisteen pistekirjoituksen valilla

: [2 3 5 6] : Jarjestelmatarjotin

:[1 35 6] : llmoittaa ajan

[3 4] : Tilasolut paalle/pois

:[14]: Ctrl+Tab

:[1 4 7] : Shift Ctrl+Tab

:[15]:ESC

: [2 6] : Enter

. [1 2] : Pistekohdistimen seuranta paalle/pois

f:[1 2 4] : Aktiivisen kohdistimen seuranta paalle/pois

v :[12 36]: Asettaa pistelyhenteiden tason

Kosketusnastoja (CR) kaytetaan sijoittamaan kohdistin suoraan haluttuun tekstikohtaan.
Liséksi seuraavat toiminnot voidaan suorittaa painamalla kosketusnastaa yhdessa jonkin
muun ndppaimen kanssa.

[CR + 1] tai [CR + 4] : Merkitse tekstilohko (lohkon alku ja loppu)

[CR + 6] : Kuvaile kosketusnastan kohdalla oleva kohde

[CR + 8] : Hiiren oikea

[CR + N1/N4] tai [CR + N3/N6] : Kuvaile fontti

Jos pistenaytdssa on kaytossa nelja tilasolua, niiden ylapuolella olevilla kosketusnastoilla
(S1- S4) on seuraavat toiminnot:

[S1] : Vaihda attribuutti/tekstitilan valilla

[S2] : Vaihda attribuuttien esitystapaa, alleviivaus pisteilla 7+8

[S3] : Vaihda kohdistimen seuraamistapaa, ehdoton/ehdollinen

[S4] : Aktiivisen kohdistimen seuranta paalle/pois

TVD OO NI+

7.3 VoiceOver: iOS-laitteiden ruudunlukuohjelma

Activator on suoraan Applen VoiceOver-ruudunlukuohjelman tukema iPhoneilla, iPodeilla,
iPadeilla ja Maceilla. iPhoneen yhdistamisesta on kerrottu luvussa 2.5.2.

VoiceOverin kaynnistyksen jalkeen ensimmainen kotinayton kuvake on kohdistuksessa ja
sen nimi naytetddn pistenaytolla. Voit hypéata seuraavaan kuvakkeeseen painamalla [SPC
+ 4] ja edelliseen painamalla [SPC + 1]. Voit aktivoida nykyisen kohteen painamalla CR-
nappainta sen nimen ylapuolella. Jos esimerkiksi avaat muistiinpanot, voit Kirjoittaa tekstia
nykyisesta kohdistuksen kohdasta alkaen. Palaa kotinayttdon mistad tahansa painamalla
[SPC + 1 25].

Seuraavassa on luettelo VoiceOverin nappainkomennoista Activatoria kaytettaessa.
Pistendyton komento: Toiminta
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[SPC + 1]: edellinen kohde

[SPC + 4] seuraava kohde

[SPC + 3]: edellinen roottorikohde

[SPC + 6]: seuraava roottorikohde

[SPC + 2 3]: edellinen roottoriasetus

[SPC + 5 6]: seuraava roottoriasetus

[SPC + 3 6]: aktivoi nykyinen kohde

[SPC + 1 2 5]: kotipainike

[SPC + 1 3 5]: sivu oikealle

[SPC + 2 4 6]: sivu vasemmalle

[SPC + 1 4 5 6]: sivu alas

[SPC + 1 2]: takaisin (jos mahdollista)

[SPC + 1 2 3]: ensimmainen kohde

[SPC + 4 5 6]: vimeinen kohde

[SPC + 2 4 5 6]: lue naytto alusta loppuun
[SPC + 1 2 3 5]: lue nykyisesté kohteesta naytén loppuun
[SPC + 2 3 4]: tilapalkki

[SPC + 3 4]: puhuu sivunumeron tai naytettavat rivit
[SPC + 4 7], vain iPad: seuraava ryhma
[SPC + 1 7], vain iPad: edellinen ryhma
[SPC + 4 tai 5]: liiku listassa

[SPC + 2]: nayttdma vasemmalle

[SPC + 5]: nayttama oikealle

[SPC + 1 2 3 4]: puhe tauolle/pois tauolta
[SPC + 1 3 4]: puhe péaalle/pois

[SPC + 1 2 345 6]: nayttdverho péaalle/pois
[SPC + 2 3 6]: vaihda 6- ja 8-pisteisen valilla
[SPC + 1 2 4 5]: lyhennekirjoitus p&aalle/pois
[SPC + 3 4 5]: lisda danenvoimakkuutta
[SPC + 1 2 6]: vdhenna aanenvoimakkuutta
[SPC + 1 2 3 4 6]: nimea kohde

[SPC + 1 3]: ndppéainohje

[SPC + 2 3 4 5]: Sarkain

[SPC + 1 2 5 6]: Shift+Sarkain

[SPC + 1 5] tai [SPC + 8}: Enter

[SPC + 1 4 5] tai [SPC + 7]: Delete

[SPC + 2 5 6]: valitse tekstia

[SPC + 2 3 5]: poista valinta

[SPC + 1 4]: kopioi

[SPC + 1 3 4 6]: leikkaa

[SPC + 1 2 3 6]: liitd

[SPC + 1 35 6]: kumoa

[SPC + 1 4 6]: poista

[SPC + 3 4 5 6]: vierita sivu ylos

[SPC + 1 4 5 6]: vierita sivu alas

Loydat taydellisen listan pistenayton VoiceOver-komennoista Applen Internet-sivuilta.
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8 Handy Tech -pistenayttdjen toimintojen asetukset

Handy Techin pistendyttbajuri antaa kayttdon muutaman lisdasetuksen kaytettdessa
Activatoria tietokoneella ja ruudunlukuohjelmalla. Asetusikkuna avataan painamalla
nappaimia [1 8] samanaikaisesti. Asetusikkuna voidaan avata myds Kaynnistéa-valikosta
kohdasta "Ohjelmat - Handy Tech - Configure Braille display driver."

Pistenayttdajurin ei tarvitse olla kaytossa.

Ikkunassa on seuraavat kuusi valilehtea:

* Connection (Kytkennat)

*ATC

* Status Cells (Tilasolut)

* Key Actions

* Miscellaneous

* Info

Tehdyt muutokset tallennetaan painamalla OK- tai Apply -painikkeita. Valitsemalla OK
ikkuna suljetaan.

Seuraavissa luvuissa on lisatietoja valilehtien sisaltamista asetuksista.

8.1. Kytkennét

Valintaruutu  "Activate  Driver" on valittuna, jotta pistenayttbd voi kayttaa
ruudunlukuohjelman kanssa. Jos valinta poistetaan, minkaan Handy Techin pistenayton
kayttaminen ei ole mahdollista.

Kentassa "Device Detection” on kaksi vaihtoehtoa: "Automatic" tarkoittaa, etta
ruudunlukuohjelma tunnistaa pistendyton sen liitdntatavasta riippumatta. Toinen
vaihtoehto on maarittaa asetukset kasin. Yhdistelmaruudussa voidaan valita oikea
kaytettavissa olevista COM-porteista. Kytkennan tyyppi (USB tai Bluetooth) naytetaan
myos.

Kentassd "Show Pop-Up Braille Display Information” voidaan maéaarittdd, halutaanko
ruudunlukuohjelman kaynnistymisen yhteydessa tieto siitéd, mika pistenaytté on kytkettyna
tietokoneeseen ja mita liityntatapaa se kayttdaa. Jos asetus on kaytdssa, kaynnistyksen
yhteydessa naytetddn pieni pop-up-ikkuna, jossa on tiedot pistenayttdéajurin
versionumerosta, havaituista pistenaytoista ja kytkentatavasta.

Kaytettavissa on seuraavat kolme vaihtoehtoa:
* Kun laite tai kytkentatapa muuttuu: pop-up-ikkuna ilmestyy vain, jos eri

Handy Techin pistenayttd kytketaan tietokoneeseen tai jos pistendyton kytkentatapa
muuttuu.

* Ei koskaan: pop-up-ikkunaa ei nayteta kaynnistyksen yhteydessa.
* Kaynnistyksen yhteydessa: pop-up-ikkuna naytetddn aina kaynnistyksen yhteydessa.

Jos valintaruutu "Connect Braille display even when switched on after start up" on
valittuna, pistenayttd voidaan kytkea tietokoneeseen ruudunlukuohjelman ollessa
kaynnissa ja se tunnistuu. Oletuksena valintaruutu ei ole valittuna.
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disconnect” ohjeistaa ruudunlukuohjelman etsim&édn mahdollista kytkettya pistenayttoa
tietyin valiajoin, jos nayttd on valilla ollut kytkettyna irti. Tatd ominaisuutta voidaan tarvita,
jos pistenayttd esimerkiksi sammutetaan ulkopuolisen n&appéaimiston tai virtakaapelin
kytkemista varten. Etsinta jatkuu kunnes pistenayttéon kytketddn taas virta. Rastittamalla
valintaruutu "Notify when searching for connection” saadaan ruudunlukuohjelma
ilmoittamaan, kun tdma prosessi on kaynnissa. llmoitus voi olla talléin esim. "Searching
Activator", joka toistuu lyhyen valiajan kuluttua.

Valintaruutu "Reconnect Braille display automatically when

8.2. ATC

Activatorin ATC-teknologia havaitsee kohdan, jota pistenaytoélta luetaan. TA&ma ominaisuus
avaa kokonaan uudenlaisia mahdollisuuksia tietokoneen kayttdmiseen. Valilehti on
nakyvissa vain, jos ruudunlukuohjelma tukee Handy Techin pistenayttbajurin ATC-
ominaisuutta.

ATC-toiminto on niin monipuolinen, etta sitd kuvataan tarkemmin seuraavassa luvussa 9,
Active Tactile Control (ATC).

8.3. Tilasolut

Pistenayton tilasolut ilmaisevat nykyisen sijainnin naytolla, esimerkiksi valikoissa tai
tekstikentissa. Se, mitd naytetaan, riippuu ruudunlukuohjelmasta. "Status Cells" -
valilehdella voidaan kuitenkin maaritella joitakin tilasolujen ominaisuuksista. Kentassa
"Device" voidaan maaritella, mitd Handy Techin pistenayttéa kaytetaan. Oletuksena on
tietokoneeseen kytketty pistenayttd. Tama ominaisuus mahdollistaa myds muiden Handy

Techin pistenayttdjen ominaisuuksien mukauttamisen, vaikka ne eivat olisikaan kytkettyina
tietokoneeseen.

Seuraavassa kentdssa voidaan maaritella tilasolujen lukumaara. Oletuksena se on nelja.
Tilasolujen jalkeen on automaattisesti yksi tyhja solu ennen varsinaisen pisterivin alkua.
Tyhjalla solulla ei ole toimintoja.

Kentassa "Position of status cells" voidaan maaritella tilasolujen sijainti joko pistendytdn
alkuun tai loppuun. Oletuksena ne naytetaan vasemmalla.

Valintaruudussa "Display status cells" voidaan valita, naytetaanké tilasolut vai ei.
Oletuksena niiden nayttdminen on pois paalta. Tilatietojen katsomiseen on nopeampi tapa:
nappainten [SPCL + SPCR] painaminen samanaikaisesti. Tata tapaa kaytettdessa
Asetusvalikkoa ei tarvitse avata.

8.4. Nappainten toiminta

Vdlilehdella on mahdollisuus maaritella Activatorin yksittdisten nappainpainallusten
toiminta seuraavilla kolmella tavalla:

* Key Lock: Nappéaimet on lukittu, painallukset eivat vaikuta mihinkaan.

* Fast Keys: Nappdaimet toimivat jo niitd painettaessa, ei vapautettaessa, kuten yleensa.

* Repeat Keys: Nappaimet toistavat toimintoaan niin kauan, kun niitd painetaan.
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8.4.1. Nappainlukko

Activatorin yksittdiset nappéaimet voidaan lukita vahingossa tapahtuvien painallusten
estamiseksi. Tama auttaa Activatorin toimintoja harjoiteltaessa.

"Use Key Lock" -valintaruudussa tdma ominaisuus voidaan ottaa kayttoon. Painike
"Locked Keys..." avaa ikkunan "Define locked keys for device". Kohdassa "Device" on
valmiiksi valittuna se pistenayttd, joka tietokoneeseen on kytketty. Luetteloruudussa
"Available keys" voidaan valita lukittavat nappaimet. Painikkeella "Add" valittu nappain
siirretdan "Locked keys" -luetteloon. "Remove" -painike siirtdd nappaimen takaisin
valittavien listalle. Oletuksena mitd&n nappaimia ei ole lukittu.

8.4.2. Nopeutettu nappainpainallus

Nopeutettu ndppéainpainallus viittaa pikanappaimiin, jotka toteuttavat toiminnon jo niita
painettaessa. Jos joku nappainkomentoyhdistelmissa kaytettdva nappain on maaritelty
nopeutettua painallusta kayttavaksi, se taytyy nappainyhdistelmissad painaa viimeiseksi.
Ominaisuus otetaan kayttoon "Use Fast Keys" -valintaruudusta. Painike "Fast Keys..."
avaa keskusteluikkunan "Define Fast Keys for device". "Device"-luettelossa kytketty
pistenayttd on valmiiksi valittuna. Ikkunassa voidaan taman jalkeen valita ndppéaimet, jotka
halutaan maarittdd nopeutettua nappainpainallusta kayttaviksi, "Available keys" luettelosta,
ja siirtdd ne painamalla "Add"-painiketta "Fast Keys"-luetteloruutuun. Oletuksena mitaan
nappainta ei ole maaritelty nopeutetuksi. Pistekirjoitusta kirjoitettaessa ei ole kaytettavissa
nopeutettuja nappainpainalluksia.

8.4.3. Toistuvat nappainpainallukset

"Repeat Keys"-asetuksella voidaan maaritella, kuinka nopeasti ndppaimen toimintoa
toistetaan, kun se on painettuna pohjaan. Ominaisuus tekee helpommaksi esimerkiksi
siirtymisen luettelossa eteen- tai taaksepdin, kun tarvittavaa nappainta ei tarvitse painaa
toistuvasti vaan ainoastaan pitda pohjassa, kunnes kohdistin on halutussa kohdassa. "Use
Repeat Keys" -valintaruutu mahdollistaa taman. Oletuksena toistuvia nappainpainalluksia
ei ole aktivoitu. "Repeat Keys..." -painike avaa ikkunan "Settings for repeat keys". "Device"
-luettelossa on valmiiksi valittuna kytketty pistenaytt6. Ikkunassa voidaan tdman jalkeen
valita nappaimet, jotka halutaan maarittdd toistuvaa nappainpainallusta kayttaviksi,
"Available keys" luettelosta, ja siirtdd ne painamalla "Add"-painiketta "Repeat Keys"-
luetteloruutuun. Activatorissa nappaimiin [1], [4], [N1], [N3], [N4] ja [N6] on maaritelty
oletusajaksi 500 millisekuntia, jos toistuva nappainpainallus otetaan kayttoon.
Pistekirjoitusta kirjoitettaessa ei ole kaytettavissa toistuvia nappainpainalluksia.

8.5. Sekalaista

"Miscellaneous"-valilehdelld voidaan saataé pisteiden tuntumaa ja kaytdnaikaisten toimien
tallentumista lokitiedostoksi. Lokitiedostoa voidaan tarvita teknisen tuen yhteydessa.
Ominaisuus tulee ottaa kayttéon vain teknisen tuen sitd pyytdessa. Sen jalkeen voidaan
myo6s kentassa "Protocol file" maarittdd, minne tiedosto tallennetaan. Valintaruudun "Quick
Entry in PC mode by Dot 7 as Back Space and Dot 8 as Enter" valinta aiheuttaa
nappaimen [7] toimimisen Backspace-nappéimen ja nappéimen [8] toimimisen Enterin
tavoin kirjoitettaessa pistekirjoitusta. Ominaisuus on oletuksena kaytossa.
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"Info"-valilehdelta I0ytyy tarkeaa tietoa Activatorista ja kaytettavista ajureista.

Kentasta "Activator display” l0ytyy kaytdossa olevan pistenayton ja kytkennan tyyppi seka
pistendyton sarjanumero. Lisaksi |0ytyy suositus ajankohdasta, jolloin pistenayton
seuraava huolto olisi hyva toteuttaa.

"Driver properties" -kentdssd on Kkerrottu kaytettavan ruudunlukuohjelman tyyppi ja
versionumero.

Kohdasta "Your dealer" nakyvéat Handy Tech -jalleenmyyjan yhteystiedot.

8.6. Info
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9 Active Tactile Control (ATC)

Activatorin  ATC-teknologia mahdollistaa niiden pistesolujen tunnistamisen, joita
kosketetaan. Muodostamalla kokonaiskuva kosketettavista kohdista voidaan maarittaa
lukukohta. Useiden muokattavissa olevien aputoimintojen kautta tietoa lukukohdastasi
voidaan kayttaa ruudunlukuohjelman kontrolloimiseen. Lukutilasta riippuen voidaan
suorittaa tiettyja toimintoja. ATC voi tunnistaa erilaiset lukutottumukset:

* Normal reading (Normaali lukeminen): Lukukohta siirtyy vasemmalta oikealle.

* Fast reading (Nopea lukeminen): Lukeminen on nopeampaa kuin ennalta asetettu
merkkid sekunnissa -arvo.

* Resting (Lepo): Havaitaan, kun jotakin merkkia kosketetaan kauemmin kuin maaritellyn
ajan.

* Reading backwards (Takaperin lukeminen): Lukukohta siirtyy oikealta vasemmalle.

Tietty toimenpide voidaan liittd& kuhunkin lukutapaan. Aputoiminnoille on olemassa kaksi
muokattavaa tilaa. Ne ovat "Reading” ja "Learning”. Handy Techin Asetusvalikon "ATC"-
valilehdella voidaan maaritella, mita Activator ja ruudunlukuohjelma tekevat havaitessaan
jonkin lukutavoista, riippuen siitd, onko tilaksi valittu lukeminen vai oppiminen.

ATC-valilehdella valintaruutu "Use ATC" mahdollistaa ATC-toimintojen ottamisen kayttoon
tai poistamisen kaytostd. Taméan voi tehdda myds painamalla [SPCL + 1 7]. Oletuksena
ominaisuus on pois kaytostd. "Sensitivity"-liukusdatimella asetetaan ATC-sensoreiden
herkkyys vastaamaan lukijan tyylid. Herkkyyttd voidaan kasvattaa tai vahentaa
nuolindppaimilla vasemmalle ja oikealle. Kokeneet pistelukijat, joilla on kevyt kosketus,
voivat kokea, ettei lukukohtaa tunnisteta oikein, vaikka herkkyys olisi sdadetty suureksi.
Talloin kannattaa kokeilla pisteiden tuntuman saatamista heikoksi, "weak" (katso luku 8.5),
havaitsemisen parantamiseksi.

Kenttdd "Assistant Mode" kaytetaan maarittdmaan, halutaanko aputoimintoja hyddyntéaéa
pistekirjoituksen lukemisessa ja oppimisessa. Jos jompikumpi kahdesta toiminnosta on
valittuna pudotusluetteloruudussa, voidaan "Settings"-painikkeella maaritella, kuinka
ruudunlukuohjelma reagoi lukemistapaan. Lisétietoja naista asetuksista on luvussa 9.1,
ATC lukemisen ja oppimisen apuna.

ATC-monitori nayttdd pistenaytolla nakyvan tekstin ruudulla ikkunassa, joka vastaa
pistenayttorivid. Talldin ndkeva henkild voi seurata, mita pistendytolla on. Tassé kentdssa
oleva Settings-painike auttaa maarittelemaan varin, jolla naytetaan lukukohta. Jokaiselle
lukutavalle voidaan asettaa oma vari. Lisatietoja naista asetuksista on luvussa 9.4, ATC-
Monitorin asetukset.

Jos valintaruutu "Show monitor after start-up” on valittu, ATC-monitori kaynnistyy
automaattisesti ruudunlukuohjelman kaynnistyessa. Jos monitori halutaan kéynnistaa
my6hemmin, voidaan siirtya tdhan valikkoon ja painaa "Start monitor now" -painiketta.

Jos valitaan "Generate protocol" -valintaruutu kohdasta "Reading protocol”, kaikki
pistenaytoltd kirjoitettu teksti ja né&ppainpainallukset tai luettu teksti tallennetaan
lokitiedostoon siitd hetkestda lahtien, kun "OK"- tai "Apply"-painiketta painetaan.
Lokitiedoston kirjoittaminen voidaan aktivoida myds painamalla [SPCL + 1 2 3]. Jos ATC
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oli poissa kaytostd, se otetaan kayttoon. Lokitiedostolle voi valita minkd tahansa nimen.
Oletusnimi on HtAtc.log.

Lokitiedoston kirjoittaminen lakkaa vasta, kun rasti poistetaan "Generate protocol" -
valintaruudusta tai kun ruudunlukuohjelma lopetetaan. Lokitiedosto voidaan tutkia ja
analysoida myéhemmin siihen tarkoitetulla ohjelmalla.

9.1 ATC lukemisen jaoppimisen apuna

Lukemiskohdan ilmaisemiselle voidaan ruudunlukuohjelmassa méaarittéaa toiminto.
Kaytettavissa ovat:

* ei toimintaa (no action)

* puhu kirjain (speak letter): lukukohdassa oleva kirjain puhutaan.

* puhu sana (speak word): kosketettaessa sanan ensimmaista kirjainta sana puhutaan.
Vaihtoehtoisesti asetusta voidaan muuttaa niin, ettd sana sanotaan, kun se on luettu
kokonaan. Tahan voidaan asettaa myds viive.

* puhu pistenaytélla oleva (speak Braille display): pistenaytolla oleva teksti puhutaan.

* matala signaali (low signal)

* korkea signaali (high signal)

* puhu pistenaytdlla oleva ja siirry seuraavalle riville (speak Braille display and move to the
next line): Kun asetusta kaytetddn nopean lukemisen (“fast reading") yhteydessa, tekstissa
voidaan liikkua nopeasti eteenpéin pistenayton nayttama kerrallaan, kunnes etsitty kohta
lIoydetaan ja halutaan jatkaa ilman puhetta. Kun pistendyton sisaltd paivittyy, edellisen rivin
lukeminen keskeytyy ja lukeminen alkaa uudesta kohdasta.

* puhu kaikki ja siirra pistenayttoa (say all and route Braille line): aloittaa koko tekstin
lukemisen ja siirtdé pistendytdon nayttdmaa vastaavasti. Kun sormien kosketus naytolla
havaitaan, puhe loppuu ja pistenayttd nayttaa viimeksi puhuttua tekstikohtaa.

* sano merkin attribuutit (say current character’s attributes): sanoo merkin attribuutit
lukukohdasta, esim. "bold Arial 12".

* sano merkin attribuutin muutokset: jos lukukohdan attribuuttien asetukset muuttuvat, ne
sanotaan, esim. jos teksti muuttuu normaalista lihavoiduksi, kuuluu "bold". Myds fontin ja
fonttikoon muutokset ilmoitetaan.

* siirrd hiirikohdistin lukukohtaan (route mouse cursor to reading

position): hiirikohdistin  siirretddn lukutavasta riippuen lukukohtaan. Tamé& auttaa
synkronoimaan ruudun suurennetun alueen ja pistenayton lukukohdan keskenaan.
Lukutavaksi voidaan havaita joku seuraavista neljasta:

* nopea lukeminen

* normaali lukeminen

* lepo

* lukeminen takaperin

On my6s mahdollista viivastda puhepalautetta, jos tekstid ei haluta kuulla valitttmasti.
Viive annetaan millisekunteina. Mahdolliset arvot ovat valiltd O (ei viivettd) 5000:een
millisekuntiin. Lukunopeus voidaan myds maarittad. Taman jalkeen ATC-toiminto
maarittelee lukutavaksesi "fast". Maaritykseen voi antaa arvoksi mink& tahansa nollasta
200:aan merkkiin sekunnissa.

Aikaraja, jonka jalkeen ATC-toiminto katsoo lukutilan vaihtuneen lepoon, on myQs
muokattavissa. Arvo maaritelladn millisekunneissa.

Puhepalautetta voidaan lisaksi muokata "Speak word only at end of word" ja "Also spell
word"-valintaruutujen valinnoilla. Jos "Also spell word" on valittu, voidaan syottdd myos
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viive, jonka jalkeen puhe alkaa, valitsemalla "Use delay while spelling word"-valintaruutu.
Asetukset ovat kaytettavissa vain, jos maarite "Speak word" on valittuna jossakin neljasta
lukutavasta.

"Action when line has been read" -kentén avulla voidaan méaaritellda, mita tapahtuu, kun
pisterivi on luettu loppuun. Valintaruutuja on kolme. Jos valittuna on "Signal tone", kuuluu
aanimerkki, kun rivin viimeinen merkki on luettu. Jos valintaruutu "Automatic scrolling after
x milliseconds" on valittu, ei tarvitse painaa [TRD]-painiketta, kun rivin loppu saavutetaan,
vaan seuraava rivi naytetaan automaattisesti, kun maaritetty aika on kulunut. Jos "Indicate
empty lines" on valittu, tyhjat rivit naytetddn pistenaytolla kolmena taytenad pistesoluna
nayttérivin alussa. Tama on hyoédyllinen ominaisuus, jos automaattinen vieritys on
kaytossa, koska nain ei tarvitse painaa [TRD], etta paastaan tyhjien rivien yli.

9.2 Vinkkeja ATC:n kaytosta opeteltaessa pistekirjoitusta

Tassa osassa on hyddyllisia vinkkeja, kuinka parantaa pistelukutaitoa kayttamalla ATC-
toimintoa.

ATC otetaan kayttoon painamalla [SPCL + 1 7]. Tama kaynnistaa pistenayton lukukohdan
havaitsemisen ATC:n avulla. Sama n&ppainkomento myds pysayttaa toiminnon.

Oletuksena apuohjelman tila on "Reading". Tila vaihdetaan Handy Techin pistenaytttjen
asetusikkunassa ATC-vélilehdella kohtaan "Learning”. Nyt sana puhutaan vasta, kun se
on luettu kokonaan. N&ain ATC voi auttaa pisteluvun parantamisessa. Jos luettaessa
tormataan merkkiin, jota ei tunnisteta, lukukohta pidetaan merkisséa ja puhepalaute tavaa
merkin. Yksittaiset kirjaimet ja merkit puhutaan myaos liikkuttaessa tekstissa takaperin.

ATC voi olla erityisen hyddyllinen vieraita kielia opeteltaessa. Jos halutaan kuulla, kuinka
‘adnnetadn esimerkiksi saksankielen sanoja oikein, puhepalaute voidaan ensin asettaa
saksaksi. Sitten sdadetddn Handy Techin pistenayttdjen ATC:n asetusikkunassa aputila
asetukselle "Learning". Puhepalautteen viive kannattaa asettaa 2000 millisekuntiin, joka
on 2 sekuntia. Kun ATC otetaan kayttoon, sanan lukemisen jalkeen on kaksi sekuntia
aikaa aantaa se itse ennen kuin puhepalaute lukee sen.

9.3 Vinkkeja ATC:n kaytt6on kokeneille pistelukijoille

Tassa osassa kuvataan, kuinka kokenut pistelukija voi tehostaa ATC-teknologian avulla
tietokoneen ja ruudunlukuohjelman kayttoa.

Tarkein ominaisuus on varmasti ATC:n antama mahdollisuus vierittdd pistenayttoa
automaattisesti, kun rivin loppu saavutetaan.

ATC otetaan kayttoon painamalla [SPCL + 1 7]. Tama aktivoi ATC:n kautta tapahtuvan
lukukohdan havaitsemisen. Aputilan asetuksena on oletuksena "Reading”. ATC voidaan
kytke& pois kaytdstd antamalla sama nappainkomento uudelleen.

Oletuksena naytbn automaattinen vieritys on kaytossa. Aktiivisen kohdistimen pitda olla
kytkettynd pistendyttoon, jotta tekstin automaattivieritys olisi mahdollinen. Jos ATC on
kaytbssa, pistenayttd siirtyy automaattisesti seuraavalle naytolle, kun viimeinen merkki
edelliselta naytolta on luettu, samalla tavalla kuin jos olisi painettu ndppaintd [SPCR] tai
[TRD].
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Jos aputilan oletusasetus jatetddn lukutilaan, ATC-toiminto lukee tekstirivin sisallon, kun
se havaitsee, ettad lukutavaksi tulee nopea lukeminen. Lukemalla naytdén kolme viimeista
merkkid nopeasti saadaan ATC havaitsemaan lukutavan muutos nopeaan lukemiseen,
jolloin puhepalaute lukee koko tekstirivin siséllén. Nopea lukeminen tunnistetaan aina 15
merkkiin sekunnissa. Arvoa voidaan saataa lukunopeusasetuksissa.

On syytd kiinnittdd huomiota myo6s erikoisominaisuuteen: jos kohdalle tulee tyhja rivi,
naytdén kolme ensimmaista solua ilmaisevat sen kahdeksanpisteisilla. Tama mahdollistaa
automaattivierityksen, vaikka tekstissa olisikin tyhjia riveja.

Jos pysytdan yhden merkin kohdalla yhta sekuntia tai lukunopeus-kohdassa asetettua
aikaviivettd kauemmin, kohdalla oleva merkki puhutaan.

Seuraava ATC-asetus on suositeltava kokeneille pistelukijoille:
kohdassa "reading normal” asetukseksi "say character attribute changes".

Nyt mahdollisia attribuutin muutoksia voidaan seurata luettaessa ilman siirtymista erikseen
tarkastelemaan attribuuttitietoja. Tama on hyoédyllinen ominaisuus tarkasteltaessa
esimerkiksi asettelua Word-asiakirjassa.

Asetuksen "reading fast" kanssa on jarkevaa kayttaa toimintoa "say all and route Braille
line". Tam& mahdollistaa nopean siirtymisen tekstissa eteenpain, kunnes haluttu kohta on
[Oydetty.

Asetuksen "resting" kayttaytymista voidaan saadelld kohdassa "Say current character’s
attributes”". Tam& mahdollistaa kohdalla olevan merkin attribuuttien tarkistamisen koska
tahansa.

Asetuksessa "reading backward" kannattaa ottaa kayttoon toiminto "route mouse cursor to
reading position". Nain pystytddn pienella eleella siirtdmaan hiirikohdistin lukukohtaan.
Tama auttaa tilanteissa, joissa on tarpeen kiinnittdd nékevan henkilén huomio tiettyyn
tekstikohtaan.

9.4 ATC-Monitorin asetukset

Nakevien naytolla nakyvaan graafiseen pistenayttéon voidaan asettaa tietyt varit
kuvaamaan eri lukutiloja. Seuraavat varit ovat oletusasetuksina:

* Sormi rivilla: keltainen

* Nopea lukutapa: vaaleansininen

* Normaali lukutapa: vihred

* Lepotila: oranssi

* Luetaan takaperin: punainen

Vareja voidaan mukauttaa avaamalla Windowsin varienhallintaikkuna.
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10 Akut

Activatorissa on kaksi Li-lon-akkua. Activator toimii noin 30 tuntia uusilla, tayteen ladatuilla
akuilla. Tama aika vahenee sitd enemman, mitd vanhempia akut ovat. Akut kestavat noin
1000 lataus- ja purkukertaa ennen kapasiteetin huomattavaa heikkenemistd. Akkujen
kayttdaika riippuu kayttdtavasta ja -lampdatilasta, jonka ei tulisi olla suurempi kuin 40°C.

Jos akku kestdd huomattavasti nrormaalia véhemman aikaa, kannattaa akut vaihtaa
jalleenmyyjalla tai Help Techilla.

* Jos sailytat akkuja pitkdan, latauksen tason tulisi olla 40-80%. Li-lon-akut tulisi ladata
tayteen joka 3-4 kuukausi syvapurkautumisen estamiseksi.

* Hidas lataus pidentaa akkujen elinaikaa. Taman vuoksi latauksen jannite on rajoitettu
1A:han.

* Li-lon-akkujen ei tulisi antaa purkautua kokonaan mikali mahdollista. Akun kapasiteetille
ei ole hyvéksi, jos se ladataan nollasta prosentista sataan. Taysi lataus ja purkaminen ovat
kuitenkin valttamattomat kalibroinnin yhteydessa ajantasaisen tilan saavuttamiseksi.

* Li-lon-akut eivat tarvitse minkaanlaista huoltoa, eik& uusien laitteiden akkuja taman
vuoksi ole valttamatonta ladata tyhjasta tayteen ennen ensimmaista kayttokertaa.

10.1 Akkujen lataus

Activatorissa on alykkaat latauspiirit akkujen lataamiseksi. Lataus alkaa valittémasti joko
verkkovirtaan kytkemisen jalkeen tai kun laite yhdistetédn USB:llA k&aynnissa olevaan
tietokoneeseen. Lataus seinakoskettimesta kestdd noin 3 tuntia akkujen ollessa tyhjat
ennen latauksen aloittamista. Tietokoneen USB-portista akut ladataan noin puolet
hitaammin. Activatorin akkuja ei voi yliladata tai ylipurkaa, joten verkkolaite voidaan jattaa
yhdistetyksi pidemmaksi aikaa.

10.2 Akkujen tason naytt6

Laite seuraa akkujen tilaa joka kaanteessa, minka vuoksi on mahdollista nayttaa
ajantasaiset tiedot niiden tilasta. Tahan on kaksi vaihtoehtoa: jannite ja jaljella oleva
kapasiteetti.

Jannite on epasuora tapa nayttda akkujen tila. Purun loppu on sdadetty kolmeen volttiin,
jossa vaiheessa laite sammuu ja kaynnistyy uudelleen vasta latauksen aikana. Tayteen
ladattuna jannite saattaa nousta 4,2:een volttiin. Jos haluat yksityiskohtaista tietoa, se
|6ytyy valikon kohdasta Tiedot -> Akun tiedot.

10.3 Automaattinen matalan jannitteen tunnistaminen

Activatorissa on kaksivaiheinen jannitteen tunnistus. Kun jannite putoaa matalalle tasolle,
kuuluu varoitusmerkkidaani joka minuutti, mik& ilmoittaa akun olevan véhissa ja latauksen
tarpeellista. Voit ottaa ddnimerkin kayttoon tai poistaa sen kaytosta asetuksissa.

Kun erittdin matala jannite on saavutettu noin kolmen voltin kohdalla, Activator sammuu.
Se kuitenkin kayttdd pienen maarédn sahkod jopa tassa vaiheessa. Taman vuoksi
Activatoria el saisi jattda tdhan tilaan pidemmaksi aikaa kuin yhdeksi péaivéksi. Olisi
parasta ladata akku valittémasti.
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Jos et aio kayttad Activatoriasi muutamaan viikkoon, on suositeltavaa, etta joko lataat akut
noin 50 prosenttiin tai poistat ne kokonaan laitteesta. Huomaa kuitenkin, ettd pitkaan
kestava kalibrointiprosessi on tarpeen oikeiden tilatietojen nayttamiseksi.
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11 Tarkeitatietoja turvallisuudesta ja takuusta

Tassa osassa on tarkeaa tietoa turvallisuudesta ja takuusta. Osan lukemista suositellaan
ennen Activatorin kaynnistamista.

Pistenaytdon valintapiiri kayttdd pistesolujen toimintaan korkeaa 200 voltin jannitetta.
Sahkoiskun vaara on olemassa, jos laitteen kuoret on avattu tai laitetta kasitelladn muuten
sopimattomalla tavalla.

11.1. Kaynnistysprosessit

Activator testaa aina kaynnistyksen yhteydessd omaa toimintaansa. Tassa luvussa on
kuvaus kaikista naista testeistd. Jos laitteen kaynnistyksen yhteydessa saadaan mika
tahansa virheilmoitus, alla olevien selitysten perusteella voidaan ymmartad, mista on
kysymys.

Lisétietoja l6ytyy luvusta 11.1.2.

11.1.1. Tiedostojarjestelmén testi

Tiedostojarjestelman testi kay lapi koko flash-muistin. Testin aikana kaikkien tiedostojen
eheys ja sijoittuminen tarkastetaan. Myos kahden jarjestelmatiedoston sisaltdo kaydaan
l&pi.

Testi voi paattya kolmeen tulokseen:

1. Testissa ei loydetty virheita: ei ilmoitusta.

2. Havaittiin virhe, joka ei koske koko tiedostojarjestelmaa: tulee tiedostojarjestelman
virheilmoitus.

3. Havaittiin vakava virhe: muistin alustaminen on pakollista.
Activatorin virheilmoitus on seuraava:
'Warning when initializing file system, Backup recommended!".

Kun ilmoitus on kuitattu painamalla [N2], ilmestyy naytoélle viesti tiedostojarjestelman
versionumerosta, havaitun virheen yksilointitieto ja kuvaus virheestd. Teksti nayttaa
seuraavanlaiselta:

'FsVersion x.y, Error: n: t',

jossa x.y on tiedostojarjestelmén versionumero, n havaitun virheen yksildintinumero ja t
kuvaus virheesta.

Jos virhe on vakava, Activator nayttda seuraavan tekstin:
'Fatal: Error in file system. Flash disk must be formatted.'

Myds tata ilmoitusta seuraa viesti tiedostojarjestelman versionumerosta, havaitun virheen
yksilGintitieto ja kuvaus virheesta. Kun ilmoitus on kuitattu, Activator aloittaa kiintolevyn
alustamisen. Alustuksen jalkeen laite kaynnistyy automaattisesti ja ilmoitukset sisaltava
tiedosto pitdéd ladata siihen uudelleen.
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Huomaa: Jos vakavan virheen ilmoitus tulee uuden sisaisen ohjelmiston lataamisen
jalkeen, virheilmoituksen syyna voi olla se, ettd tiedostojarjestelman versionumero on
muuttunut.

11.1.2. Tiedostojen tallentaminen vakavan virheen sattuessa

Jos uutta sisdistd ohjelmistoa ei ole ladattu ja pistenayttoé ilmoittaa vakavasta virheesta,
tiedostojen pelastaminen ei valitettavasti ole mahdollista.

Vaikka tama on epatodennékdista, suosittelemme tiedostojen saanndllista tallentamista
toiseen paikkaan, kuten tietokoneelle.

Lisdaksi on mahdollista, ettda vakava virhe tiedostojarjestelmassa tulee
ohjelmistopaivityksen jalkeen, vaikka tiedostot ovat tallessa Activatorissa.

I TARKEAA !

Jos nain kay, ala vahvista virheilmoitusta painamalla [N2]-nappainta! Kun automaattinen
alustaminen on kaynnistynyt, tiedostoja ei enaa voi pelastaa!

Sen sijaan sammuta Activator ja kaynnistd se SAVE-tilaan pitamalla virtapainiketta
painettuna yli viisi sekuntia.

Lataa aikaisempi ohjelmistoversio Activatoriin, ja tallenna sen jalkeen kaikki tiedostosi
tietokoneelle.

11.2. Merkinnéat

Laitteen takaseinassa olevat merkinnéat tarkoittavat seuraavaa:

I:j:i]Saat lisatietoja kayttdohjeesta!

Tyypin B sovellettu osa

11.3. Laakintatieteellisten laitteiden turvallisuustiedot

Laakintatieteellisiin laitteisiin sovelletaan sdhkdmagneettiseen yhteensopivuuteen liittyvia
varotoimia, ja se tulee asentaa ja ottaa kayttoéon noudattaen tdssa kayttbohjeessa olevia
ohjeita. Lue myds yleisista turvallisuusohjeista osiossa 11.4.

Kannettavat HF-viestintalaitteet voivat vaikuttaa elektronisiin laitteisiin.

11.4. Yleiset turvallisuusohjeet

Valtd nesteiden, kuten kahvin tai sateen, kaatumista Activatorin paalle. Jos laitteen
koteloon tulee nesteitdq, sahkoiskun riski on olemassa. Lisaksi pistekennoihin voi tulla
vaurioita, jotka vaativat kalliin korjauksen.
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Ainoastaan Help Tech GmbH:n tai sen valtuuttaman jalleenmyyjan edustaja saa avata
Activatorin. Laitteessa ei ole osia, jotka kayttdja itse voi huoltaa. Vian sattuessa ota yhteys
jalleenmyyjaan tai suoraan Help Techiin. Vain valtuutetulla Help Techin jalleenmyyjalla on
oikeus huoltaa laite.

Ala kytke Activatoriin virtaa valittdmasti, kun olet siirtanyt sen kylmasta tilasta lampimaan.
Pahimmassa tapauksessa kondensaatio saattaa tuhota laitteen. Odota, etta laite on
lammennyt huonelampdtilaan, ennen kuin laitat sen paéalle.

Ala altista Activatoria suuriin lampotilavaihteluihin tai korkeaan ilmankosteuteen kaytén
aikana. Lampatilan pitaisi olla valilla +10°C ja +40°C, ja suhteellinen ilmankosteus ei saa
ylittaa 80 %.

Activatoria ei saa kayttaa kosteissa tiloissa, kuten kylpyhuoneessa,
koska laite tuottaa jopa 200 V:n jannitteen.

Kaikki kaapelit (USB- ja virtakaapeli) pitd& asettaa niin, ettéa ne eivat aiheuta vaaroja, kuten
kompastumisvaaraa.

Kun yhdistat tai poistat USB-kaapelin, ala koske liittimessa oleviin kontakteihin.
Niihin koskeminen saattaa vaurioittaa tietokoneesi staattisen sahkon ylikuormituksen takia.
Suosittelemme, etté poistat USB-kaapelin ensin Activatorista ja sen jalkeen tietokoneesta.

Kayta ainoastaan laitteen mukana tullutta virtalahdettd ja johtoa, kun haluat yhdistaa
laitteen pistorasiaan tai ladata sen akkuja.

Poista aina USB-kaapeli ja virtakaapeli, ennen kuin puhdistat laitteen.

Jos Activator on pudonnut, kotelo on vaurioitunut tai jos laitteessa on toimintahairio,
sammuta se valittomasti. Laite tarvitsee huoltoa.

Irrota virtajohto, jos et aio kayttaa laitetta pitkdan aikaan.

Suorita aina senhetkinen toimenpide loppuun, ennen kuin irrotat virtakaapelin
Activatorista. Siirtyminen akkukayttoon kestdd hetken, jonka aikana saattaa esiintyd
vaihtelua jannitteessa.

Kun taman laitteen kayttdikd on paattynyt, se on havitettavd noudattaen elektronisia
laitteita koskevia ohjeita.

11.5. Activatorin kasittely

Activatorin pistekennot kayttavat luotettavaa ja huoltovapaata piezo-teknologiaa. Oikein
kasiteltyina pistekennot saattavat kestdd useamman vuoden ilman ongelmia.

Kayta aina Activatoria huonelampoétilassa ja suojaa se kosteudelta. Ala altista laitetta
suurille lampétilavaihteluille.

Kuljeta aina Activatoria laitteen mukana tulleessa kantolaukussa, joka suojaa sita iskuilta.
Ala pudota Activatoria alaka altista sitd voimakkaalle tarinalle.

Activator toimii paremmin pidempé&an, jos kaytat sitd puhtain kasin, koska muuten pisteet
saattavat ajan myotéa jddda ala- tai ylaasentoon.
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Varmista, ettd nesteitd ei kaadu pistendyton paalle. Pistekennot ovat erityisen herkkia
kosteudelle, koska kosteus voi vaurioittaa korkeajannitteisia piezo-kennoja.

Kannattaa peittdd Activator aina sen ollessa poissa paalta, jotta laitteen péaalle tulisi
mahdollisimman vahan polya.

Puhdista Activatoria kostealla liinalla. Ala kayta puhdistusaineita. Pistekennoja taytyy
puhdistaa kuivalla, nukkaamattomalla liinalla.

Pistekennot on hyva puhdistaa ja huoltaa perusteellisesti kerran kahdessa vuodessa.
Yleensa pistekennojen huollossa kaikki nastat ja niiden kannet vaihdetaan, ja kaikki
kennot tarkistetaan. Taman jalkeen suoritetaan myds kestavyystesti. Voimme tarjota
korvaavan laitteen huollon ajaksi.

11.6. Takuu

Jos takuun aikana avaat Activatorin suljetun kotelon, takuu menetetd&n. Sama patee
vaaranlaiseen kayttdon tai kasittelyyn.
Jos Activatoriin tulee jokin vika, huoltopalvelumme ovat kaytettavissa.

11.7. Tekninen tuki

Activator on varsin moniosainen tuote. Vaikka se on suunniteltu mahdollisimman
helppokayttoiseksi ja selkedksi, laitteen kayttdd haittaavia virheitd tai vaarinkasityksia
saattaa kuitenkin esiintya.

Jos laitteen kaytéssa on vaikeuksia, suosittelemme, ettd etsit apua tasta kayttboppaasta.
Tassa on kuvailtu kaikki toiminnat ja myds virhesanomat. Jos ongelma ei ratkea, voit
tarkastella mahdollisia ratkaisuja Help Techin verkkosivuilla osoitteessa www.helptech.de.

Vaihtoehtoisesti voit ottaa yhteytta jalleenmyyjaén tai paikalliseen asiakaspalveluun. Siella
olevat henkil6t saavat jatkuvasti harjoitusta ja tietoja tuotteesta, enemman kuin
kayttboppaaseen voi sisallyttaa.

Jos tama ei johda haluttuun ratkaisuun, ala epardoi ottaa yhteyttd suoraan Saksan Horbissa
sijaitsevaan Help Tech GmbH:hon. Seuraavat vaihtoehdot ovat kaytettavissa:

Posti: Help Tech GmbH,

Brunnenstr. 10, D-72160 Horb a. N., Saksa
Puhelin: +49 7451 5546 0

Faksi: +49 7451 5546 67

Séahkoposti: help@helptech.de
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12 Nappainkomentoluettelo

Seuraavassa on luettelo kaikista kaytettavissd olevista toiminnoista ja niiden
nappainkomennoista.
Oikean sarakkeen numerot viittaavat pistendppaimiin.

12.1. Liikkuminen valikoissa

Toiminto: Nappaimet

Yksi valikkokohde vasemmalle: N1/N4 tai SPC+7 tai SPC+1
Yksi valikkokohde oikealle: N3/N6 tai SPC+8 tai SPC+4
Saman tason ensimmainen kohde: SPC+1 2 3

Saman tason viimeisin kohde: SPC+4 5 6

Yksi valikkotaso ylos: N2

Valitse tai yksi valikkotaso alas: N5

Vaihda valintaruudun tila : SPC tai N5 tai CR-ndppéaimet
Valitse valikkokohde suoraan : Pikanappaimet

Palaa auki olevaan editoriin : SPC+123456

12.2. Editorin toiminnot

Toiminto : Nappaimet

Keskeyta toiminto, poista valinta : N2

Lue tekstia : N1/N4 tai N3/N6

Aloita automaattilukeminen : SPC+N3/N6

Muuta automaattilukemisen nopeutta : N1/N4 tai N3/N6,
jos automaattinen lukeminen on aktivoitu
Manuaalinen vieritys : SPC

Pysayta automaattinen lukeminen : CR-nappaimet
Automaattinen vieritys ATC:n avulla paalle/pois : SPC + 17
Poista merkki kohdistimen kohdalta : SPC+4 5
Backspace : SPC+1 2

Kohdistin tiedoston alkuun (Home) : SPC+1 2 3
Kohdistin tiedoston loppuun (End) : SPC+4 5 6
Kohdistin rivin alkuun : SPC+1 3

Kohdistin rivin loppuun : SPC+4 6

Kohdistin seuraavan lauseen alkuun : SPC+5
Kohdistin edellisen lauseen alkuun : SPC+2
Kohdistin seuraavaan sanaan : SPC+6

Kohdistin edelliseen sanaan : SPC+3

Siirré kohdistinta vasemmalle : SPC+7

Siirra kohdistinta oikealle : SPC+8

Siirra kohdistin rivi ylés : SPC+1

Siirréd kohdistin rivi alas : SPC+4

Siirra kohdistin kohtaan : CR-nappéaimet

Merkitse lohkon alku : SPC+N5

tai paina CR kahdesti lohkon alussa
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Leikkaa lohko : SPC+1 346

Kopioi lohko : SPC+1 4

Poista lohko (kopioimatta) : SPC+1 346 7,

tai SPC+1 2

Liitd lohko : SPC+12 36

Vaihda valinnan ja kohdistimen valilla : SPC+7 8
Vaihda lisays- ja paallekirjoitustilan valilla : SPC+2 4,
lisaystila on oletuksena kayttssa

Aseta merkki : N1/N4+N3/N6

Siirry merkkiin : SPC+1 3 4

Etsinta eteenpéin : SPC+1 2 4

Etsintd taaksepain : SPC+1 247

Etsi ja korvaa eteenpdin : Sointu r (SPC+1 2 3 5)
Naytd merkki ASCIll-muodossa : SPC+1 457
Lisaa paivays : SPC+145

Lisaa kellonaika : SPC+2345

Tallenna tiedosto (sulkematta sitd) : SPC+2 3 4
Avaa tiedosto Editorista : SPC+1 35

Avaa tiedosto vain luku -muodossa : SPC+1 357
Vaihda seuraavaan tiedostoon : SPC+5 6 8
Vaihda edelliseen tiedostoon : SPC+2 3 7
Tallenna ja sulje tiedosto : SPC+1 5

Poistu Editorista jattden sen auki taustalla : SPC+1 23456
Editorin asetusvalikko : SPC+1 3 6

Nayta tila: SPC+2347

Siirry Pistenayttotilaan : SPC+12 34

Ohje : SPC+125

12.3. Nappéaimet pistenayttotilassa

Toiminto : Nappaimet

Palaa valikkoon : Pida pohjassa SPC+1 3 4

noin puoli sekuntia

Vaihda pistenayton ja tilanayton valilla : SPCL+SPCR

12.4. Ulkoisen nappaimistén komennot

Toiminto : Nappaimet

Ulkoinen ndppaimistd Pistenayttotilaan : SPC+2 5
Koko pisterivi vasemmalle : Page up

Koko pisterivi oikealle : Page down

Kohdistin tiedoston alkuun : Ctrl+Home

Kohdistin tiedoston loppuun : Ctrl+End

Vaihda lisays- ja ylikirjoitustilan valilla : Insert
Poista kohdalla oleva merkki : Delete

Poista kohdistimen vasemmalla puolella oleva merkki : Backspace
Merkitse lohkon alku : Ctrl+Enter

Kopioi lohko : Ctrl+c
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Leikkaa lohko : Ctrl+x

Poista lohko (kopioimatta) : Ctrl+Shift+x tai backspace
Liité lohko : Ctrl+v

Vaihda valinnan ja kohdistimen valilla : Ctrl+Tab
Nayta tila : Ctrl+Shift+s

Etsinta eteenpain : Ctrl+f

Etsinta taaksepdin : Ctrl+Shift+f

Etsi ja korvaa eteenpain : Ctrl+r

Esc-toiminto : ESC

Siirtyminen : Nuolindppaimet

Kohdistin edelliseen sanaan : Ctrl+vasemmalle
Kohdistin seuraavaan sanaan : Ctrl+oikealle
Kohdistin edelliseen virkkeeseen : Ctrl+ylos
Kohdistin seuraavaan virkkeeseen : Ctrl+alas
Kohdistin rivin alkuun : Home

Kohdistin rivin loppuun : End

Aseta merkki : Ctrl+Shift+m

Siirry merkkiin : Ctrl+m

Siirry seuraavaan tiedostoon : ALT+Tab

Siirry edelliseen tiedostoon : ALT+Shift+Tab
Sulje Editori jattden sen auki taustalle : Ctrl+Space
Tallenna tiedosto (sulkematta sitd) : Ctrl+s
Tallenna ja sulje tiedosto : Ctrl+e

Ohje : Ctrl+h

Editorin asetusvalikko : Ctrl+u

Siirry Pistenayttotilaan : Ctrl+t

Nayta ASCII-merkki : Ctrl+D

Avaa tiedosto Editorista : Ctrl+o

Avaa tiedosto vain luku -tilaan : Ctrl+Shift+o
Lisaa paivamaara : Ctrl+d

Lisaa kellonaika : Ctrl+t
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13 Virhesanomat

Tama osio sisadltdéa virhesanomat, jotka Activator voi nayttaa. Jotkin viestit ovat aina
englanniksi, koska ne eivat ole ilmoitustiedoston osana. Ne tulevat suoraan ohjelmistosta,
koska niiden pitda olla aina kaytettavissa.

13.1. Englanninkieliset virhesanomat

Virhesanomiin kuuluu lyhenne, joka kertoo, minkélaisesta virheestd on kyse. Niiden
merkitykset ovat:

* FER (Fatal Error): Vakava virhe on tapahtunut.

* ERR (Error): Virhe on tapahtunut.

* WRN (Warning): Jarjestelma ilmoittaa jostakin, joka saattaa vaatia huomiota.

13.1.1. Vakavat virheet

Vakavat virheet saattavat aiheuttaa tietojen menettdmisen, jos et etene varovaisesti.
Ennen kuin jatkat, lue kappale 11.1.2. Siind on vihjeita, miten voit tallentaa
mahdollisimman paljon tiedostoja.

Ala hataile - Activator ei voi suorittaa toimintoja ilman hyvaksyntaasi!

"FER: No message file found."

Syy: limoitustiedostoa ei voitu avata.

Toimenpide: limoitustiedosto on ladattava laitteeseen uudelleen.

"FER: Could not read MSG security

header."

Syy: Jotta ilmoitustiedosto voitaisiin tunnistaa yksiselitteisesti, tiedoston alussa on
turvallisuusotsake, joka siséltaa erilaisia tietoja. Tata otsaketta ei voitu lukea kunnolla.
Toimenpide: limoitustiedosto on ladattava laitteeseen uudelleen.

"FER: Invalid Msgld."

Syy: Pyydettiin nayttdmaan ilmoitusta, joka ei ole tamanhetkisessa ilmoitustiedostossa.
Toimenpide: Lataa laitteeseen ilmoitustiedosto, joka vastaa kaytdossa olevaa
ohjelmistoversiota.

"FER: Invalid header ID in MSG file."

Syy: limoitustiedoston turvallisuusotsake sisaltaa virheellista tietoa.

Toimenpide: limoitustiedosto on ladattava laitteeseen uudelleen.

"FER: Invalid size of message file

header."

Syy: Turvallisuusotsakkeen koko ei vastaa odotettua kokoa.

Toimenpide: limoitustiedosto on ladattava laitteeseen uudelleen.

"FER: Invalid maximum length of

messages."

Syy: limoituksien enimmaispituus ei vastaa odotettua enimmaispituutta.

Toimenpide: limoitustiedosto on ladattava laitteeseen uudelleen.

"FER: Expected MSG version xx, found yy."

Syy: llmoitustiedoston ja ohjelmiston versiot eivat tdsmaa. Tama virhesanoma saattaa
tulla, kun olet paivittanyt ohjelmiston, mutta et viel& ole ladannut uutta ilmoitustiedostoa.
Toimenpide: Lataa ilmoitustiedosto, joka vastaa nykyista ohjelmistoa.

"FER in file system: Flash disk must be formatted."
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Syy: Tiedostojarjestelman tarkistuksen yhteydessa tapahtui vakava virhe.

1. Olet paivittdnyt ohjelmiston ja tiedostojarjestelman versionumero on muuttunut.

2. On mahdollista, ettd jarjestelmasektoreita ei |0ytynyt, mik& ilmaisee, etta
tiedostojarjestelma on vioittunut.

Toimenpide: Tiedostojarjestelma voidaan palauttaa vain alustamalla muistin.

Huomaa: Tapauksessa 1 voit sammuttaa Activatorin, ladata vanhan ohjelmistoversion
laitteeseen ja siirtaa kaikki tiedostot tietokoneelle. Tapauksessa 2 ei ole muita vaihtoehtoja
kuin muistin alustaminen.

13.1.2. Yleiset virheet

"ERR reading KBD security structure.”

Syy: Kaynnistyksen yhteydessa havaitun nappaimistdasettelutaulukon rakenteessa on
virheita. Taulukon rakenne on vahingoittunut.

Seuraus: saksan kielen taulukko tulee kayttoon.

Toimenpide: Lataa toimiva nappaimistdasettelutaulukko.

"ERR: Invalid ID in KBD header."

Syy: Kaynnistyksen yhteydessa havaitun nappaimistdasettelutaulukon rakenteessa on
virheita. Taulukon tunnus on virheellinen.

Seuraus: saksan kielen taulukko tulee kayttoon.

Toimenpide: Lataa toimiva ndppéaimistdasettelutaulukko.

"ERR: Invalid size of KBD header."

Syy: Kaynnistyksen yhteydessd havaitun nappaimistdasettelutaulukon rakenteessa on
virheitd. Turvallisuusotsakkeen koko on vaara.

Seuraus: saksan taulukko tulee kayttoon.

Toimenpide: Lataa toimiva nappaimistdasettelutaulukko.

"ERR: Expected KBD version xx, found yy."

Syy: Loydettin  néppaimistdasettelutaulukko, joka ei vastaa tamanhetkista
ohjelmistoversiota. Tama voi tapahtua ohjelmistopaivityksen jalkeen, jos ohjelmisto
edellyttaa toisenlaista taulukkorakennetta.

Toimenpide: Kaanna asettelutaulukko BKC:ll4, jotta se vastaa uutta ohjelmistoversiota.
"ERR: Invalid KBD table format."

Syy: Kaynnistyksen yhteydessd havaitun nappdaimistdasettelutaulukon rakenteessa on
virheita. Taulukon muoto on virheellinen.

Seuraus: saksan kielen taulukko tulee kayttoon.

Toimenpide: Lataa toimiva nappaimistdasettelutaulukko.

"ERR reading KBD table."

Syy: Virhe luettaessa nappdaimistoasettelutaulukkoa kaynnistyksen yhteydessa.

Seuraus: saksan kielen taulukko tulee kayttoéon.

Toimenpide: Lataa toimiva nappéaimistbasettelutaulukko.

13.1.3. Varoitukset ja ilmoitukset

"WRN when initializing file system, Backup recommended!"

Syy: Tiedostojarjestelmén testin yhteydessa tapahtui virheitd, mutta muisti ei ole
vioittunut.

Toimenpide: Ei mitdan

Huomaa: Jos tama varoitus tulee nakyviin, on suositeltavaa ottaa varmuuskopio
Activatorissa olevista tiedostoista.

"FsVersion x.y, ERR: n: t."
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Syy: Tama nakyy jokaisen tiedostojarjestelmééan liittyvan virhesanoman peréassa. Se
siséltda tietoja nykyisen tiedostojarjestelman versiosta (x.y), virheen numeron (n) ja
kuvauksen virheesta (t). Huomaa, ettd kuvausteksteja ei nayteta ohjelmistoversiossa 2.00.
"Formatting, please wait!!!"

Syy: Tama ilmoitus tulee nakyviin, kun muistia alustetaan tiedostojarjestelméan testissa
havaitun vakavan virheen jalkeen.

Huomaa: Kun alustus on valmis, sinun on ladattava ilmoitustiedosto laitteeseen
uudelleen. Kaikki tallennetut tiedostot on poistettu.

"Change Lithiumbattery"

Syy: Siséisen litiumpariston

(ei neljan ladattavan pariston) jannite on havinnyt vanhenemisen takia.

Toimenpide: Vain valmistajan valtuuttama henkild voi vaihtaa sisdisen pariston, koska
kotelo on avattava vaihtoa varten. Laheta Activator valtuutetulle jalleenmyyjélle tai suoraan
Help Techille.

"WRN: No kbd layout found. Using

standard layout."

Syy: Kelpaavaa néappaimistdasettelutaulukkoa ei I6ydetty Activatorin kaynnistyksen
yhteydessa.

Seuraus: saksan kielen taulukko tulee kayttoon.

Toimenpide: Lataa toimiva ndppéaimistdasettelutaulukko.

13.2. Iimoitustiedoston virhesanomat

Alla luetellut ilmoitukset tulevat ladattavasta ilmoitustiedostosta. Niihin sisaltyy yleisia
ilmoituksia, jarjestelmailmoituksia ja Editorin ilmoituksia.

13.2.1. Yleiset ilmoitukset

"Odota..."

Syy: Tama viesti tulee, kun jarjestelma suorittaa jonkin aikaa kestavaa toimintoa, esim.
kokoaa tiedostoluetteloa.

"Ei voida suorittaa”

Syy: Toimintoa ei voi suorittaa.

"Toim. ndppéaimet pois!"

Syy: Muistutus siitd, ettd toimintondppéaimet on poistettu kaytosta. Jos kaynnistat laitteen
uudelleen, toimintonappaimet ovat taas kaytossa.

13.2.2. Tiedostojarjestelman ilmoitukset

"Ei tiedostoja!"

Syy: Muistissa ei ole tiedostoja.

"Taulukon luontivirhe"

Syy: Tiedostojarjestelmassa ei ole riittavasti tilaa pistemerkistéjen luomiseksi.

"Uusi taulukko luotu! Lataa taulukot uudelleen!”

Syy: Pistemerkistotiedosto luotiin uudelleen, koska se puuttui tai sen koko oli virheellinen.
Joudut lataamaan vaadittavan merkiston Activatoriin uudelleen.

"Taulukko x tyhja"

Syy: Yritat ottaa kayttoon pistemerkistba numero x, mutta kyseinen merkistépaikka on
tyhja.

"Asetustiedoston luontivirhe"
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Syy: Virhe tapahtui tallennettaessa asetusta.

"Tallennetaan, odota.”

Syy: Tama viesti naytetaan, kun asetustiedostoa kirjoitetaan.

"Asetustiedosto luotu. Tarkista asetukset!"

Syy: Asetustiedosto luotiin uudelleen. Joko se puuttui tai sitten sen tiedot olivat
virheelliset. Asetukset on palautettu tehdasoletuksiin. Tasta syystd kannattaa tarkistaa
asetukset ja maarittaa ne halutuiksi.

"Virhe: Vaara MSGID! Lataa oikea MSG-tiedosto!"

Syy: Sellainen ilmoitus pyydettiin, joka ei ole nykyisessa ilmoitustiedostossa. Voit ratkaista
ongelman lataamalla ilmoitustiedoston, joka vastaa ohjelmistoversiota.

"Tiedosto kaytosséa, sulje se ensin.”

Syy: Yritat poistaa tai siirtda tiedostoa, joka on auki Editorissa.

Seuraus: Tiedostoa ei voi poistaa.

Ratkaisu: Palaa Editoriin, sulje tiedosto ja yritd uudelleen.

"Varoitus: Taman tiedoston poistaminen voi aiheuttaa epavakautta”

Syy: Yritat poistaa jarjestelmatiedostoa.

Seuraus: Vaihtelee sen mukaan, mitd tiedostoa olet poistamassa.

Esimerkiksi jos poistat pistemerkistdt sisaltavan tiedoston, tiedosto luodaan uudelleen
Activatorin  uudelleenkaynnistyksen yhteydessd, minka jalkeen joudut lataamaan
tarvittavan pistemerkiston.

Jos poistat ilmoitustiedoston, Activator ei voi toimia, ennen kuin olet ladannut sen
laitteeseen uudelleen.

Tasta syysta suosittelemme, etta poistat jarjestelméatiedostoja vain silloin, kun olet taysin
Varma seurauksista.

Olet itse vastuussa jarjestelmétiedostojen tarkoituksellisesta poistamisesta syntyneista
seurauksista.

Help Tech GmbH ei tastd syysta hyvéksy takuuhuoltopyyntdja vahingoista, jotka
aiheutuvat jonkin jarjestelmatiedoston poistamisesta.

"Jarj. tiedostoja ei voi poistaa editorin ollessa kdynnissa"

Syy: Yritat poistaa jarjestelmatiedostoa Editorin ollessa auki taustalla. Tama ei kuitenkaan
ole mahdollista, koska jarjestelmatiedostot ovat Editorin kaytossa.

Seuraus: Katso ylempana.

Ratkaisu: Sulje editori ja poista sen jalkeen jarjestelméatiedosto.

Huomaa, etta jarjestelmatiedoston poistaminen saattaa aiheuttaa vakavia seurauksia.
Activator saattaa olla kayttokelvoton, kunnes tiedosto ladataan uudelleen laitteeseen.

13.2.3. Editorin ilmoitukset

"Luontivirhe"

Syy: Virhe tiedostoa tallennettaessa.

"Ei ohjetta":

Syy: Olet aktivoinut Ohje-toiminnon. Editori etsii tiedostoa "HELP.HSF", mutta sita ei
voida avata.

Ratkaisu: Lataa HELP.HSF -tiedosto Activatoriin.

"Kirjanmerkkia M ei [6ydy"

Syy: Kirjanmerkkiin siirryttdessa annoit nimen, jota ei I6ydy. M on antamasi nimi.
Ratkaisu: Syota kirjanmerkin nimi uudelleen, tai selaa olemassa olevien merkkien
luetteloa kayttamalla Kohdistin ylos- ja Kohdistin alas -komentoja.

"Ei kirjanmerkkej&"

Syy: Yritat siirtya merkkiin, mutta tdhan tiedostoon ei ole méaaritetty merkkeja.
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"Etsinta paattyi, aloita alusta (K/E)?"

Syy: Merkkijonoa etsittdessa Editori on tullut joko tiedoston alkuun tai loppuun (riippuen
etsintdsuunnasta), mutta hakusanaa ei |0ytynyt. Jos vastaat [y], etsitddan samaa
hakusanaa koko tiedostosta. Jos vastaat [n], haku keskeytetdan, ja voit jatkaa tekstin
muokkaamista.

"Ei voida avata tiedostoa"

Syy: Avoinna on viisi tiedostoa ja yritat avata uutta tiedostoa. Editorissa voi kuitenkin olla
auki enintaan viisi tiedostoa kerralla.

Ratkaisu: Sulje jokin tiedosto, jota ei juuri nyt tarvita ja avaa sen jalkeen haluttu tiedosto.

" Arvo x tuntematon”

Syy: Olet syoéttanyt virheellisen arvon johonkin Editorin asetusvalikon muuttujaan. X on
muuttuja.

Ratkaisu: Syoéta arvo uudelleen tai valitse se luettelosta kayttamalla Kohdistin ylos- ja
Kohdistin alas -toimintoja.

"X:valilla [m, n]."

Syy: Syoéttdmasi numeerinen arvo on alueen ulkopuolella.

Tassa X on muuttujan nimi, m on vahimmaisarvo ja h on enimmaisarvo.

Ratkaisu: Syodta numero, joka on alueen sisédpuolella.

"Levytila taynna"

Syy: Kun tydskentelet Editorissa, Activator maarittaa, riittddké muisti kaikkien avoinna
olevien tiedostojen tallentamiseen. Jos nain ei ole, tama viesti tulee nakyviin.

Ratkaisu: Yrita tallentaa ja sulkea pienemmat tiedostot ensin, ja sulje sen jalkeen
isommat tiedostot.

"Muisti tdynna"

Syy: Yritdt avata tiedostoa, mutta muistia ei ole riittavasti, jotta tiedosto voitaisiin jakaa
sivuihin tai hallinnoida niita.

Ratkaisu: Sulje kaikki tiedostot, joita juuri nyt ei tarvita.

"Levytila melkein taynna"

Syy: Kun tydskentelet Editorissa, Activator maarittaa, riittddkd muisti kaikkien avoinna
olevien tiedostojen tallentamiseen. Tama viesti tulee varoituksena, ennen kuin on liian
myo6haista.

Ratkaisu: Jotta varmasti pystyt tallentamaan kaikki muokatut tiedostot, tallenna ja sulje
ne tiedostot, joita et juuri nyt tarvitse. Tallenna pienemmat tiedostot ensin, mika vapauttaa
vahan tilaa, ja sen jalkeen isommat tiedostot.

"Muisti melkein tdynna"

Syy: Kun tydskentelet Editorissa, Activator tarkistaa jatkuvasti, kuinka monta sivua se
pystyy hallinnoimaan.

Yhteensa se pystyy hallinnoimaan 3072 sivua. Tama viesti tulee nakyviin, kun vain 10
sivua pystytdan enda luomaan.

Ratkaisu: Sulje kaikki tiedostot, joita et juuri nyt tarvitse saadaksesi lisaa tilaa sivuille.
"Vaihdetaan vain luku-tilaan"

Syy: Yritat avata tiedostoa. Editori maarittelee, etta tAmanhetkinen muistin maara riittaa
tiedoston avaamiseen, mutta ei sen muokkaamiseen.

Ratkaisu: Sulje ja tallenna kaikki tiedostot, joita et juuri nyt tarvitse.

"Xeiloydy"

Syy: Yritat avata tiedostoa Editoriin vain luku -tilassa, mutta tiedostoa ei 16ytynyt. X on
syo6ttamasi tiedostonimi.

Ratkaisu: Kirjoita tiedostonimi uudelleen. On tarkedd huomata, ettd tiedostonimi on
syotettdva tdsmalleen samalla kirjoitusasulla kuin se on tallennettu Activatoriin. Jos
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tiedostoa ei vielakdan |0ydy, voit jattdd Editorin auki taustalle ja avata tiedoston
tiedostoluettelosta.

"X luonti keskeytetty"

Syy: Tiedoston tallennuksen aikana olet painanut [N2]-ndppainta. Tasta syysta tallennus
on keskeytetty.

"Levytila ei riita"

Syy: Yritat leikata, kopioida tai tallentaa tekstilohkoa uuteen tiedostoon. Editori on
kuitenkin maarittdnyt, ettd muistia ei ole riittavasti taman toiminnon suorittamiseksi.

"X kaytossa, sulje se ensin”

Syy: Olet avannut tiedoston X Editoriin, ja tydskentelet talla hetkella toisessa tiedostossa.
Yritat kirjoittaa tietoja tiedostoon X tai lukea tietoja siita.

Olet esimerkiksi saattanut avata leikepdydan sisallon tehdaksesi siihen muutoksia ennen
littAmista johonkin tiedostoon. Jos tassa vaiheessa yritét leikata tai kopioida uutta tekstia
sulkematta leikepdytaa, Editori ei voi suorittaa toimintoa ja ilmoittaa siita talla ilmoituksella.
"Ei voi avata X"

Syy: Yritat avata Editorin sivutustiedostoa. Tama ei ole mahdollista, koska tiedosto
siséltdd ne tekstiosat, joita on muokattu, ja se on vain Editorin itsensa kaytettavissa. X on
sivutustiedoston nimi.

"Kopiointi X epadonnistui”

"Leikkaaminen X epéaonnistui”

"Liittaminen X epaonnistui”

Syy: Yritat suorittaa jotakin lohkotoimintoa, mutta muistia ei ole riittavasti. X on
leikepoydan sisallon tiedostonimi.

"Ei voi avata toista tiedostoa"

Syy: Yritit avata uutta tiedostoa. Tama ei onnistunut, koska Editorissa voi olla avoinna
kerralla vain viisi tiedostoa.

Ratkaisu: Sulje tiedostot, joita et juuri talla hetkella tarvitse.

"tekstin loppu”

Syy: Olet tiedoston lopussa ja yritat saada nékyviin jonkin merkin ASCII-tunnusta.
"Luodaan asetustiedostoa”

Syy: Editori on maarittdnyt, ettd nykyinen asetustiedosto on yhteensopimaton. Editorin
versionumero on tallennettu asetustiedostoihin. Uusi versio Editorista saattaa edellyttaa
erilaista asetustiedostoa. Jos kaytetddn olemassa olevaa asetustiedostoa tiedostojen
asetuksien lukemiseen, saattaa esiintya ongelmia. Tasta syysta asetustiedostossa on
versionumero. Jos tdma ei vastaa editorin versionumeroa, asetustiedosto poistetaan ja
luodaan uudelleen. Tama aiheuttaa tiedostoasetuksien, kuten merkkien, katoamisen,
mutta on tarpeellinen toimenpide turvallisuussyista.
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14  Tekijdnoikeudet

Kaikki oikeudet pidatetaan, copyright Help Tech GmbH. Mitdén osaa tasta kayttbohjeesta
ei saa jaljentaa missddn muodossa ilman.

Help Tech GmbH:n kirjallista suostumusta.

Windows on Microsoft, Inc.:n rekisterdity tavaramerkki.

sivu 89



