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施設名 ジソウスイッチ 職業訓練校

実施機関 トラストリング株式会社

訓練期間 4ヶ月間

卒業後のスキルシート

種類 技術（言語・DB・ツール） できること スキル詳細

フロントエンド

HTML・CSSコーディング

デザインに応じたWebページの実装とカスタマイズ

ウェアページの作り方と編集

htmlファイルの構造

いろいろなタグ使い方

CSS外部ファイル呼び出す

classとidの使い方

HEXとRGBカラーの使い方

フォントファミリーの設定

リンク

画像

tableの使い方

一覧さ癖

iframeの埋め込み

フォームの作り方

inputの種類とattributesの使い方

デザインに応じたWebページの実装

WFレイアウトの作り方

background
Border, margin, paddingの使い方

heightとweightの使い方

z-index, overflow, floarの使い方

dropdownの作り方

ナビゲーションメニューの作り方

レスポンシブ対応

viewport設定

media queriesとブレークポイントの使い方

flexbox
grid viewの使い方

アニメーション作成 keyframesアニメーションの使い方

フレームワーク Bootstrapの使い方

JavaScript・jQuery

ユーザーがサイトのコンテンツとインテラクションできるようにする

基本知識

標準入出力

変数

データタイプ

算術演算

条件

条件分岐

ループ

配列

文字列

関数

Dateフォーマット

オブジェクト

イベント

RegExp

フォームバリデーション

エラーハンドリング

ポップアップ

ライブラリーの呼び出すと書き込み

anime.jsでアニメーション作成

slick.jsでスライダーの作り方

郵便番号で住所検査

データベース DB設計・SQL基本知識

データ管理操作

DDL：データベース・テーブルを定義する文
法

データベースの正規化

CREATE、ALTER、DROPなどの書き方

Primary key, foreign key

データ型の設定

文字エンコードの設定

DML：テーブルのレコードを操作する文法

SELECT、INSERT、UPDATE、DELETEの書き方

条件を指定してデータ取得

JOINを使って結合したテーブルのデータの取得

データの並び替え
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データベース DB設計・SQL基本知識
DML：テーブルのレコードを操作する文法

GROUP BYでグループ化してデータ取得

count,avg,sum,limit,max,minの使い方

store procedures
DBバックアップ

DBシステム
MySQL
Postgres

DBツール

MySQL Workbench
phpmyadmin
CLI

バックエンド PHP

PHPの機能を使ったシステムの作成

基本知識

基本文法

標準入出力

変数と定数

正規表現

算術演算

条件分岐

ループ

配列

文字列

関数

Dateフォーマット

フォーム フォームハンドリングとバリデーション

エラーハンドリング try catch

ファイル
ファイル入出力

外部ファイル読み込み

メール送信 PHPmailerとSMTP情報の使い方

クラスの基本知識 クラスとスコープ

データ処理
mysqliの操作

PDOの使い方

ツール XAMPP

非同期通信・API

AJAX・JSON

ページを再読み込みせず情報を処理

基本知識
AjaxとPHPでデータを送信する

MySQLでデータベースからデータを取得する

どんなサービスのAPIでも利用できる JSONの使い方

ツール PostmanでAPIのテスト方法

NodeJS・React

インタラクティブでレスポンシブなUIを実現

基本知識

npm設定方法

エレメントのレンディング

コンポネントとprops

バックエンド・フレーム
ワーク Laravel

PHPフレームワークでWebアプリケーションの作成

基本知識 MVC理解

環境設定

composerの使い方

.envとconfigの役割の違い理解

DB情報設定

マイグレーションファイルの使い方

データ関係定義

Tinkerの設定方法

CRUDについて

モデルの使い方

コントローラーの使い方

ビューの使い方

ルート ルートの設定、モデルとbinding

プロジェクト作成

プロジェクトを実行しテストの仕方

フォームバリデーション

ユーザー管理

ページネーションの実装

検索機能処理

API APIの作り方

ソースコード管理 Git

チームでソースコード管理できる

基本知識

Gitの初期設定

レポジトリ作成

ファイルのコミット

レポジトリにプッシュ

レポジトリからのプル

レポジトリのクローン

ブランチ作成と切り替え

ブランチのマージ

プルリクエストの使い方
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ソースコード管理 Git
基本知識

競合の解決

Gitツール

GitHub
Backlog
CLI・TortoiseGit・VisualStudio内での操作

サーバー・インフラ Apache・Linux

リモート環境で仕事できる

基本知識 クライアント・サーバーモデルの理解

コマンド
コマンドラインの使い方

viエディター

サーバーへの接続

接続プロトコルSSH、FTP、SFTP
IPアドレスの理解

PEMとPPKの使い方

PuTTYGenを使ったPEMからPPKの作り方

サーバーについて

サーバー構造

ファイルパーミッション

LAMPサーバー設定方法

パブリックフォルダの使い方

htaccessの使い方

BASIC認証の設定方法

DNSについて

DNSの理解

HTTP、HTTPSの定義

ポート番号の理解

SSL証明書の設定方法

ログファイル サーバーログの種類の理解

AWSについて

AWSとレンタルサーバーの違い理解

ルートアカウントとIAMユーザー

EC2の作り方

ElasticIPの設定方法

Route53の使い方

RDSの使い方

S3の使い方

EC Shopify

Shopifyパートナーとして安全なECサイトで仕事できる

ストア構築

ストアの作り方

デベロッパーストアと本場ストアの違い理解

基本設定（言語、地域、など）

商品の作り方（手動・CSVで一括登録方法）

商品コレクションの作り方

ブログの作り方

メニューの作り方

お問い合わせフォームの作り方

送料設定方法

税金の設定方法

決済方法設定（手動対応・ShopifyPayments）
GoogleAnalyticsの設定方法

テーマ編集・Liquidコーディング

無料テーマと有料テーマの導入方法

カスタマイザーでテーマのテンプレート編集

テーマ構造の理解

Liquidの使い方

テンプレートの作り方(page,section,snippet)
robots.txt
OnlineStore2.0対応（schemaの使い方）

テーマの複数言語サポート（localization）

ストアリリース
スタッフアカウント・オーダーアカウントの違い理解

オーダー移行の手順

アプリ開発

ShopifyAPIの使い方

ShopifyCLIを使ったNodeJS・Reactベースアプリの作り方

ShopifyCLIを使ったLaravelベースアプリの作り方

Theme app extensionの作り方

カスタムとパブリックアプリの違い理解

ビジネス MG（マネージメントゲーム）

企業のIT戦略を経営視点の理解

基本知識
ストラック（STRAC）の理解と作り方

売り上げより利益の重要さ理解


