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1. SAGATAVOSANAS:

Novieto délus (divi slipi koka d&li (cornhole boards) ar caurumu augigja gala.)
8 metru attaluma vienu no otra (4-6 metrus, ja spélé bérni).

Speéléetaji vai komandas stav pie viena no déliem un met maisinus uz otru deli.

2. SPELES UZSAKSANA:
Spéletdjs met 4 maisinus, méginot trdpit cauruma vai uz déla virsmas.
Maisinus met pa vienam, spél&tdji mainds péc katra metiena.

Maisins jamet no laukuma (neparkapjot déla prieksgjo malu) ar roku, un tam
ir jablt brivam metienam (nedrikst mest no augsas).

3. PUNKTU SKAITISANA:

3 punkti: Ja maisins iekrit cauruma.
1 punkts: Ja maising paliek uz déla virsmas.

O punkti: Ja maisin$ nepaliek uz déla vai pieskaras zemei pirms déla.

4. PUNKTU APREKINASANA:

Katra kdrta tiek vérteéta péc starpibas metienos (tiek izmantota .net scoring”
metode). Piem&ram, ja vienam spélétdjam ir 6 punkti, bet otram 4, tad kartas
rezultats ir 2 punkti pirmajam spéletajam.

5. SPELES BEIGAS:

Spéle turpinds lidz vienai komandai vai spéletdjam ir vismaz 21 punkts.

Ja abu komandu punkti ir vienadi saniedzot 21 punktu, tad spéle turpinds, Iidz kadai
komandai ir vismaz 2 punktu parsvars.

6. SPELETAJU MAINAS UN KARTIBA:

Spéle turpinds lidz vienai komandai vai spélétdjam ir vismaz 21 punkts.

Ja abu komandu punkti ir vienadi saniedzot 21 punktu, tad spéle turpinas, lidz kadai
komandai ir vismaz 2 punktu parsvars.
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Speles noteikumi var bt pielagojami
péc pasu ieskatiem.

www.kokdarbnieks.lv


http://www.kokdarbnieks.lv/

