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Visual Thinking with TouchDesigner［改訂第2版］
プロが選ぶリアルタイムレンダリング＆プロトタイピングの極意
 ※進化を続けるビジュアルプログラミングツールの⼊⾨解説書︕

[普及版]ジェネラティブ・アート Processingによる実践ガイド
 ※作例・コードが豊富なProcessing⼊⾨書の定番︕︕

Computational BIM with Dynamo+Revit
Dynamo＋RevitではじめるコンピュテーショナルBIM
 ※コンピュテーショナルBIM実践の為の基礎とレシピが満載︕

ビー・エヌ・エヌ 教科書採⽤向け ご注⽂書

タイトル

Parametric Design with Grasshopper 増補改訂版
建築／プロダクトのための、Grasshopperクックブック
 ※実務に役⽴つパラメトリックデザインの為のアイデアが詰まった⼀冊︕

Generative Design with p5.js - [p5.js版ジェネラティブデザイン]
―ウェブでのクリエイティブ・コーディング
 ※⼤型本『Generative Design』の基礎パートのみを抜き出したp5.js対応版︕

Beyond Interaction［改訂第3版］
クリエイティブ・コーディングのためのopenFrameworks実践ガイド
 ※C++に直接触れながら学べるopenFrameworksの解説書︕

Algorithmic Design with Houdini Houdiniではじめる⾃然現象のデザイン
 ※数理モデルを組み込んで物理現象をプロシージャルにシミュレート︕

Designing Math. 数学とデザインをむすぶプログラミング⼊⾨
 ※JavaScriptで描く、数学によるインタラクティブグラフィック︕

たのしいクリエイティブコーディング Processingで学ぶコード×アート⼊⾨
 ※Processingでデジタルアートを始めたい学⽣に向けた新刊。⼊⾨者必携︕

[普及版]ジェネラティブ・アートP rocessingによる実践ガイド
Visual Thinking with TouchDesigner［改訂第2版］
プロが選ぶリアルタイムレンダリング＆プロトタイピングの極意

Parametric Design with Grasshopper 増補改訂版
建築／プロダクトのための、Grasshopperクックブック たのしいクリエイティブコーディング Processingで学ぶコード×アート⼊⾨

本書は、教育ツールとしてシンプルに設計されている、アーティ
スト／デザイナーのためのプログラミング環境「Processing」を
使って、「ジェネラティブ・アート」と呼ばれる⽣成的な視覚表
現を作るためのわかりやすい⼿引き書です。作例やコードも豊富
に掲載されており、Processingを使ってみたい⽅への⼊⾨書とし
てもおすすめです。
※本書は、2012年刊⾏書籍『ジェネラティブ・アート―Processingによる
実践ガイド』を、モノクロにして値下げし、Processingのバージョン2.2.1
に対応させた［普及版］です。カラーのPDFを無料ダウンロードすることが
できます。

TouchDesignerは、リアルタイム映像出⼒やインスタレーション
制作で威⼒を発揮する、ノードベースのビジュアルプログラミン
グツールです。
本書は、これからTouchDesignerを始めようとしている⼊⾨者、
そしてもっと使いこなしたいと思っている初・中級者に向けて、
基礎テクニックから実践的な応⽤法までを網羅した解説書です。
※本書は、2017年刊⾏の同名書籍を現⾏バージョンに対応、新機能解説な
ど追加し、内容をさらに充実させた改訂版です。

コンピューテーショナル・デザインの発展にともない、これまで
のモデリング⼿法では実現できない形状への注⽬がますます⾼
まっています。そうしたパラメトリックなモデリングのための最
も有効なツールのひとつとして挙げられるのが、3DCAD
Rhinoceros 内の機能「Grasshopper」。本書はその
Grasshopperについて、基本的な使い⽅を実習形式で解説。
Grasshopperを利⽤した様々なモデリング⼿法（レシピ）を紹介
しています。
※本書は、2017年刊⾏の同名書籍のサンプルを更新し、プログラミング⾔
語Pythonを連携させる基礎編＋応⽤編を新たに追加した増補改訂版です。

本書は、Processingでデジタルアートを始めたい学⽣に向けた教
科書になります。オープンソースのプログラミング環境
「Processing」を⽤いて、4つのステップ「アイデアのビジュア
ル化」「構図と構造」「洗練と深化」「プロダクション」を辿り
ながら、コンピュテーショナル・シンキングとコーディングによ
るアート制作の基礎が⾝に付く⼀冊です。作例のサンプルコード
をインストール可能、プログラミングでアート制作をする「クリ
エイティブコーディング」の楽しさと奥深さを実感できます。


