Yarnspirations*

ORED
HEART

Amigurumi

CHIP THE BIRD

Finished Size: Approx 4%" [11 cm] tall.

MATERIALS

YARN

Main Color (MC): Mint Blue
Color A: Light Salmon

Color B: Black - for facial features
« U.S.B/1[2.5 mm] Crochet Hook
- Toy Stuffing

« Tapestry Needle

. Stitch Marker

ABBREVIATIONS

approx = approximately

ch = chain

sc =single crochet

inc=increase

sc-dec = draw up a loop in each of next
2 sc, yoh and draw through all 3 loops on
hookst - stitch

(12 sc) = there should be 12 sc at the end
of the Round

[16 times =repeat instructions within the
brackets 6 times

Head, Body, Wings, Tail, and Beak are
crocheted separately; then sewed
together.

HEAD

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc) Tug
tail to tighten ring. Mark last stitch. Move
marker each Round.

Round 2: Incin each st around. (12 sc)
Round 3: [Scin next st, inc in next st]

6 times. (18 sc)

Round 4: [Sc in each of next 2 sts, inc in
next st] 6 times. (24 sc)

Round 5: [Sc in each of next 3 sts, incin
next st] 6 times. (30 sc)

Round 6: [Sc in each of next 4 sts, inc in
next st] 6 times. (36 sc)

Round 7: Scin each st around. (36 sc)
Round 8: [Sc in each of next 5 sts, inc in
next st] 6 times. (42 sc)
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Round 9: [Sc in each of next 6 sts, inc in
next st] 6 times. (48 sc)

Rounds 10-15: (6 rounds) Sc in each st
around. (48 sc)

Round 16: [Sc in each of next 6 sts, sc-dec]
6 times. (42 sc)

Round 17: [Sc in each of next 5 sts, sc-dec]
6 times. (36 sc)

Round 18: [Sc in each of next 4 sts, sc-dec]
6 times. (30 sc)

Round 19: [Scin each of next 3 sts, sc-dec]
6 times. (24 sc)

Start stuffing Head; continue stuffing as
you go.

Round 20: [Scin each of next 2 sts, sc-dec]
6 times. (18 sc)

Round 21: [Sc in next st, sc-dec] 6 times.
(12 sc)

Fasten off, leaving a long tail for sewing.

BODY

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc) Tug
tail to tighten ring. Mark last stitch. Move
marker each Round.

Round 2: Incin each st around. (12 sc)
Round 3: [Sc in next st, inc in next st]

6 times. (18 sc)

Round 4: [Sc in each of next 2 sts, incin
next st] 6 times. (24 sc)

Round 5: [Sc in each of next 3 sts, inc in
next st] 6 times. (30 sc)

Round 6: [Sc in each of next 4 sts, inc in
next st] 6 times. (36 sc)

Round 7: Scin each st around. (36 sc)
Round 8: [Sc-dec] 4 times, sc in each of
next 9 sts, sc-dec, sc in each of next 6 sts,
sc-dec, sc in each of next 9 sts. (30 sc)
Round 9: Scin each st around. (30 sc)
Round 10: [Sc-dec] 3 times, sc in each of
next 6 sts, sc-dec, sc in each of next 6 sts,
sc-dec, sc in each of next 6 sts, sc-dec.
(24 sc)

Round 11: Scin each st around. (24 sc)
Round 12: [Sc-dec] 2 times, sc in each of
next 4 sts, sc-dec, sc in each of next 6 sts,
sc-dec, sc in each of next 4 sts, sc-dec.
(19sc)

Start stuffing Body, continue stuffing as
you go.

Round 13: Sc-dec, scin each of next 17 sts.
(18 sc)

Round 14: [Sc in next st, sc-dec] 6 times.
(12 sc)

Fasten off, leaving a long tail for sewing.

WING (make 2)

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc) Tug
tail to tighten ring. Mark last stitch. Move
marker each Round.

Round 2: [Sc in next st, inc in next st]

3 times. (9 sc)

Round 3: [Sc in each of next 2 sts, inc in
next st] 3 times. (12 sc)

Round 4: [Sc in each of next 3 sts, inciin
next st] 3 times. (15 sc)

Rounds 5-6: (2 rounds) Sc in each st
around. (15 sc)

Round 7: [Sc in next st, sc-dec] 5 times.
(10 sc)

Round 8: [Sc-dec] 5 times. (5 sc)

Don’t stuff Wings. Fasten off, leaving a
long tail for sewing.

TAIL

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc) Tug
tail to tighten ring. Mark last stitch. Move
marker each Round.

Round 2: [Scin next st, incin next st] 3
times. (9 sc)

Round 3: [Sc in each of next 2 sts, incin
next st] 3 times. (12 sc)

Rounds 4-6: (3 rounds) Sc in each st
around. (12 sc)

Round 7: [Sc in each of next 4 sts, sc-dec]
2 times. (10 sc¢)

Round 8: [Sc in each of next 3 sts, sc-dec]
2 times. (8 sc)

Round 9: [Sc in each of next 2 sts, sc-dec]
2 times. (6 sc)

Don't stuff Tail. Fasten off, leaving a long
tail for sewing.

BEAK

Round 1: Using Color A, make a Magic
Ring; ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc)
Tug tail to tighten ring. Mark last stitch.
Move marker each Round.

Rounds 2-3: (2 rounds) Sc in each st
around. (6 sc)

Don't stuff Beak. Fasten off, leaving a long
tail for sewing.

ASSEMBLY (use photos as guide)

Body: Sew Head to Body. Make sure the
end of Rounds meet at the back of Bird.
If necessary, add more stuffing before
closing.

Wings: Position Wings on either side of
Body, towards back, between Rounds 11
& 12. Using long tails, sew them in place.
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Tail: Position Tail at the back of Body,
between Rounds 7 & 8. Make sure Tail is
centered between Wings. Sew it in place.

Eyes: Split Color B into two and use one of
strands. Embroider each Eye along 6 sts,
leaving 4 sts between them, on Round 13.

Beak: Position Beak between Rounds 13 &
15. Using long tail, sew it in place.

Head Feathers: Cut 3 short strands from
MC yarn. Fold them in half; attach them
between Rounds 1 & 2, using your hook.
Trim the ends.
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Amigurumi

CHIP L'OISEAU

Taille finale: Environ 11 cm de haut

FOURNITURES

FIL A TRICOTER

Couleur principale (CP): Bleu menthe
Couleur A: Saumon clair

Couleur B: Noir - pour les traits du visage
+ Crochet 2,50 mm (U.S. B/1)

- Bourre pour jouet

« Aiguille a tapisserie

+ Repére de maille

ABREVIATIONS

aug = augmenter

dern = dernier(éres)

m = maille

ml = maille en I'air

ms = maille serrée

ms-dim = tirer une boucle dans chacune
des 2 ms suiv, jeté et tirer a travers des 3
boucles sur le crochet

(12 ms) =il devrait y avoir 12 ms a la fin
du tour

[16 fois =répéter les instructions entre les
crochets 6 fois

suiv = suivant(es)

La Téte, le Corps, les Ailes, la Queue et
le Bec sont crochetés séparément; puis
cousus ensemble.

TETE

Tour 1: Avec CP, faire un anneau magique;
1 ml, 6 ms dans l'anneau, NE PAS
JOINDRE. (6 ms) Tirer fort sur la queue
pour resserrer I'anneau. Marquer la dern
m. Déplacer le repére a chaque tour.
Tour 2: Aug dans chaque m. (12 ms)

Tour 3: [Ms dans la m suiv, aug dans lam
suiv] 6 fois. (18 ms)

Tour 4: [Ms dans chacune des 2 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (24 ms)

Tour 5: [Ms dans chacune des 3 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (30 ms)

Tour 6: [Ms dans chacune des 4 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (36 ms)

Tour 7: Ms dans chaque m. (36 ms)
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Tour 8: [Ms dans chacune des 5 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (42 ms)

Tour 9: [Ms dans chacune des 6 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (48 ms)

Tours 10-15: (6 tours) Ms dans chaque m.
(48 ms)

Tour 16: [Ms dans chacune des 6 m suiv,
ms-dim] 6 fois. (42 ms)

Tour 17: [Ms dans chacune des 5 m suiv,
ms-dim] 6 fois. (36 ms)

Tour 18: [Ms dans chacune des 4 m suiv,
ms-dim] 6 fois. (30 ms)

Tour 19: [Ms dans chacune des 3 m suiv,
ms-dim] 6 fois. (24 ms)

Commencer a bourrer la Téte; continuer a
bourrer au fur et a mesure.

Tour 20: [Ms dans chacune des 2 m suiv,
ms-dim] 6 fois. (18 ms)

Tour 21: [Ms dans la m suiv, ms-dim] 6 fois.
(12 ms)

Briser le fil, en laissant une longue queue
pour la couture.

CORPS

Tour 1: Avec CP, faire un anneau magique;
1 ml, 6 ms dans I'anneau, NE PAS
JOINDRE. (6 ms) Tirer fort sur la queue
pour resserrer 'anneau. Marquer la dern
m. Déplacer le repére a chaque tour.
Tour 2: Aug dans chaque m. (12 ms)

Tour 3: [Ms dans la m suiv, aug dans lam
suiv] 6 fois. (18 ms)

Tour 4: [Ms dans chacune des 2 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (24 ms)

Tour 5: [Ms dans chacune des 3 m suiyv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (30 ms)

Tour 6: [Ms dans chacune des 4 m suiv,
aug dans la m suiv] 6 fois. (36 ms)

Tour 7: Ms dans chaque m. (36 ms)

Tour 8: [Ms-dim] 4 fois, ms dans chacune
des 9 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 6 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 9 m suiv. (30 ms)

Tour 9: Ms dans chaque m. (30 ms)

Tour 10: [Ms-dim] 3 fois, ms dans chacune
des 6 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 6 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 6 m suiv, ms-dim. (24 ms)

Tour 11: Ms dans chaque m. (24 ms)

Tour 12: [Ms-dim] 2 fois, ms dans chacune
des 4 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 6 m suiv, ms-dim, ms dans chacune
des 4 m suiv, ms-dim. (19 ms)

Commencer a bourrer le Corps, continuer
a bourrer au fur et a mesure.

Tour 13: Ms-dim, ms dans chacune des 17
m suiv. (18 ms)

Tour 14: [Ms dans la m suiv, ms-dim] 6 fois.
(12 ms)

Briser le fil, en laissant une longue queue
pour la couture.

AILE (en faire 2)

Tour 1: Avec CP, faire un anneau magique;
1 ml, 6 ms dans I'anneau, NE PAS
JOINDRE. (6 ms) Tirer fort sur la queue
pour resserrer 'anneau. Marquer la dern
m. Déplacer le repére a chaque tour.
Tour 2: [Ms dans la m suiv, aug dans lam
suiv] 3 fois. (9 ms)

Tour 3: [Ms dans chacune des 2 m suiyv,
aug dans la m suiv] 3 fois. (12 ms)

Tour 4: [Ms dans chacune des 3 m suiv,
aug dans la m suiv] 3 fois. (15 ms)

Tours 5-6: (2 tours) Ms dans chaque m du
Tour. (15 ms)

Tour 7: [Ms dans la m suiv, ms-dim] 5 fois.
10 ms)

Tour 8: [Ms-dim] 5 fois. (5 ms)

Ne pas bourrer les Ailes. Briser le fil, en
laissant une longue queue pour la couture.

QUEUE

Tour 1: Avec CP, faire un anneau magique;
1 ml, 6 ms dans l'anneau, NE PAS
JOINDRE. (6 ms) Tirer fort sur la queue
pour resserrer I'anneau. Marquer la dern
m. Déplacer le repére a chaque tour.
Tour 2: [Ms dans la m suiv, aug dans lam
suiv] 3 fois. (9 ms)

Tour 3: [Ms dans chacune des 2 m suiv,
aug dans la m suiv] 3 fois. (12 ms)

Tours 4-6: (3 tours) Ms dans chaque m.
(12 ms)

Tour 7: [Ms dans chacune des 4 m suiv,
ms-dim] 2 fois. (10 ms)

Tour 8: [Ms dans chacune des 3 m suiv,
ms-dim] 2 fois. (8 ms)

Tour 9: [Ms dans chacune des 2 m suiv,
ms-dim] 2 fois. (6 ms)

Ne pas bourrer la Queue. Briser le fil, en
laissant une longue queue pour la couture.

BEC

Tour 1: Avec la couleur A, faire un anneau
magique; 1 ml, 6 ms dans I'anneau, NE PAS
JOINDRE. (6 ms) Tirer fort sur la queue
pour resserrer I'anneau. Marquer la dern
m. Déplacer le repére a chaque tour.
Tours 2-3: (2 tours) Ms dans chaque m. (6
ms) Ne pas bourrer le Bec. Briser le fil, en
laissant une longue queue pour la couture.

ASSEMBLAGE (utiliser les photos comme
guide)
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Corps: Coudre la Téte au Corps. S'assurer
que la fin des tours se rencontre dans le
dos de I'Oiseau. Au besoin, ajouter plus de
bourre avant de fermer.

Ailes: Placer les Ailes de chaque c6té du
Corps, vers l'arriére, entre les tours 11 et
12. Avec les queues, les coudre en place.

Queue: Placer la queue derriere le corps,
entre les tours 7 et 8. S'assurer que la
Queue soit centrée entre les Ailes. La
coudre en place.

Yeux: Diviser la Couleur B en deux et
utiliser un des brins. Broder chaque (il le
long de 6 m, en laissant 4 m entre eux, sur
le tour 13.

Bec: Placer le Bec entre les tours 13 et 15.
Avec la longue queue, le coudre en place.

Traits de la Téte: Couper 3 brins du fil
CP. Les plier en deux, les attacher entre
les tours 1 et 2, en utilisant votre crochet.
Egaliser les extrémités.
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ANNEAU MAGIQUE



