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� � � の中から任意の

カード３枚までの効果を

起動する（順番は自由）。

���

���にカード

を１枚配置。

���にカード

を１枚配置。

���にカード

を１枚配置。

３ 獲得。

と を１枚ずつ

引く。

と を１枚ずつ

引く。

２ 獲得。

４ 獲得。

２ 獲得。

愛はどこにでもあります！　愛は雲間に浮かび上がり、露に濡れた庭を飛び越え、
地下深くで帰路を探し回ります。あなたの真実の愛はヴァレンタインデーに何を望みます
か？　高級な魚の祝宴や、高地の肥沃な土地？　あるいはナイル川の秘密や、敵の血で
覆われた大鎌？　愛とはかくも複雑なものなのです……

準備の変更
通常のゲームの準備に以下の変更を加えます：
�. 基本ゲームの進歩ボード２枚とこのシートに付いている進歩ボードを使います。
�. イベントの山は作成せず、イベントカードも使用しません。全てのイベントカード

を箱に戻します。
�. 以下のカードを地表ボードの上のエリア（��� と呼びます）に置きます：

「いとしい魚 （No.���）」、「求愛 （No.���）」、「片思い （No.���）」。

ゲームの流れの変更
�. 各ラウンド、自分のカードと地表ボードの効果を全て解決した後、��� のカードを

１枚選び、自分の鉱山にあるかのようにその効果を解決します。
�. 進捗トラックに新しい効果があります：��� にカードを１枚配置。この効果が発生し

たら、手札から好きなカードを１枚選び、コスト無しで��� に配置できます。

勝利条件

できるだけ多くの を獲得することです。ゲーム終了時
に、元のルール通りの に加えて、以下を計算します：

• 隣接する２枚以上のカードと文明を共有している
カード１枚につき、３ を失います。

• 隣接する１枚のカードのみと文明を共有している
カード１枚につき、３ を得ます。

最終的な勝利点を合計したあと、右の表と得た を
比較して、どの程度上手くいったか判断してください。
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例： a 、 b 、 d 、 g 、
h 、 i のカードは、隣接

する１枚のカードのみと文
明を共有しているため、そ

れぞれ３ を得ます。

カード c と e について
は、隣接する２枚のカード
と文明を共有しているため、

それぞれ３ を失います。

カ ー ド f は 隣 接 す る
カードと文明を共有してい

ないため、０ です。
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評価

<56 お子ちゃまな愛

56-70 昼ドラの愛

71-85 おとぎ話の愛

86-100 伝説の愛

>100 真実の愛




