SNAKES AND LADDERS

How to play

Each player places
their pieces on the
starting position.
Take it in turns to

roll the die. Move your
piece forward the
number of spaces
shown on the die.
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Gameplay

- If your piece lands at the bottom of a ladder, you can move up to
the top of the ladder.

- If your piece lands on the head of a snake, you must slide down to
the bottom of the snake.

The first player to reach the
end position wins.




Spielanleitung @ 9

- Wenn deine Figur am Anfang einer Leiter steht, kannst du die

Vorbereitung Leiter nach oben klettern.

Jeder Spieler setzt »denn deine FcligLér an eihnlem Schlan%enkopf ankommt, musst
seine Figuren auf die u bis zum Ende der Schlange rutschen.

Startposition. Die
Spieler wurfeln
nacheinander.
Bewege deine Figur
anhand der
gewdlirfelten
Augenzahl vorwarts.
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Spielende

Der erste Spieler, der das Ziel
erreicht, gewinnt.
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SERPIENTES Y ESCALERAS

Coémo jugar

Preparacion

Cada jugador coloca
sus piezas en la
posicion inicial.
Tiraran el dado por
turnos. El jugador
movera la pieza
hacia delante el
numero de casillas
que indique el

dado.

- Si tu pieza cae en la parte inferior de la escalera, puedes subirla.

- Si tu pieza cae en la cabeza de la serpiente, debes deslizarte
hacia abajo a la cola de la serpiente.

Finalizacion

El primer jugador en llegar a
la posicién final gana.




SERPENTS ET ECH

Regles du jeu

Mise en place

Tous les joueurs
placent leurs pions
sur la position de
départ. A tour de
réle, lancez le dé.
Avancez votre pion
du nombre de
cases indiqué sur
le dé.
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Jeu
- Si votre pion tombe au bas d’'une échelle, vous pouvez vous
déplacer jusqu’au sommet de I'échelle.

- Si votre pion tombe sur la téte d’'un serpent, vous devez
glisser jusgu’au bas du serpent.

Fin

Le premier joueur a atteindre
la position finale gagne.




COBRAS E ESCADAS

Como jogar

Cada jogador coloca
as suas pegas no
ponto inicial. Um de
cada vez rola o dado.
Desloque a sua peca
para frente conforme
o numero de espacos
indicados no dado.

Jogo
- Se a sua pega parar na base da escada, pode desloca-la para o

topo da escada.

- Se a sua peca parar na cabeca da cobra, deve desliza-la para a
base da cobra.

Fim

O primeiro jogador a alcangar
a posicao final ganha.




SCALE E SERPENT!I

Come giocare

Preparazione

Ogni giocatore
posiziona le proprie
pedine sulla posizione
di partenza. Fate a
turno per lanciare il
dado. Muovi la tua
pedina in avanti del
numero di spazi
indicato sul dado.
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Partita di gioco

- Se la tua tessera si ferma in fondo a una scala, puoi muoverti
fino alla cima della scala.

- Se la tua tessera si ferma sulla testa di un serpente, devi
scivolare giu fino alla base del serpente.

Fine partita

Il primo giocatore a
raggiungere la posizione
finale vince.
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SNAKES AND LADDERS

How to play

Each player places
their pieces on the
starting position.
Take it in turns to

roll the die. Move your
piece forward the
number of spaces
shown on the die.

Spielanleitung

Vorbereitung

Jeder Spieler setzt
seine Figuren auf die
Startposition. Die
Spieler wurfeln
nacheinander.
Bewege deine Figur
anhand der
gewdlrfelten
Augenzahl vorwarts.
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Gameplay

- If your piece lands at the bottom of a ladder, you can move up to
the top of the ladder.

- If your piece lands on the head of a snake, you must slide down to
the bottom of the snake.

The first player to reach the
end position wins.

- Wenn deine Figur am Anfang einer Leiter steht, kannst du die
Leiter nach oben klettern.

- Wenn deine Figur an einem Schlangenkopf ankommt, musst
du bis zum Ende der Schlange rutschen.

Spielende

Der erste Spieler, der das Ziel
erreicht, gewinnt.

Coémo jugar

Preparacion

Cada jugador coloca
sus piezas en la
posicion inicial.
Tirardn el dado por
turnos. El jugador
movera la pieza
hacia delante el
ndmero de casillas
que indique el

dado.

- Si tu pieza cae en la parte inferior de la escalera, puedes subirla.

- Si tu pieza cae en la cabeza de la serpiente, debes deslizarte
hacia abajo a la cola de la serpiente.

Finalizacion

El primer jugador en llegar a
la posicion final gana.

Regles du jeu

Mise en place

Tous les joueurs
placent leurs pions
sur la position de
départ. A tour de
réle, lancez le dé.
Avancez votre pion
du nombre de
cases indiqué sur
le dé.

Jeu
- Si votre pion tombe au bas d’'une échelle, vous pouvez vous
déplacer jusqu’au sommet de I'échelle.

- Si votre pion tombe sur la téte d’un serpent, vous devez
glisser jusqu’au bas du serpent.

Fin

Le premier joueur a atteindre
la position finale gagne.

Como jogar

Cada jogador coloca
as suas pegas no
ponto inicial. Um de
cada vez rola o dado.
Desloque a sua pega
para frente conforme
0 nUmero de espagos
indicados no dado.

Jogo
- Se a sua pega parar na base da escada, pode desloca-la para o
topo da escada.

- Se a sua pega parar na cabeca da cobra, deve desliza-la para a
base da cobra.

Fim

O primeiro jogador a alcancar
a posicao final ganha.

Come giocare

Preparazione

Ogni giocatore
posiziona le proprie
pedine sulla posizione
di partenza. Fate a
turno per lanciare il
dado. Muovi la tua
pedina in avanti del
numero di spazi
indicato sul dado.
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Partita di gioco

- Se la tua tessera si ferma in fondo a una scala, puoi muoverti
fino alla cima della scala.

- Se la tua tessera si ferma sulla testa di un serpente, devi
scivolare giu fino alla base del serpente.

Fine partita

Il primo giocatore a
raggiungere la posizione
finale vince.
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