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58.4.11.... PARAMETER - Der Parameter-Manager...........cccooiuiiiiiiiiiiiee et 484
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3 Die AutoCAD Benutzeroberflache
3.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn
andere Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kirzel: STRG + POS1

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
n' DERST Autodesk AutoCAD 2026 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF b sticm Q2 E ®O-& - o X
Statt  Einfagen Beschiften Parametrisch  Ansicht  Verwsken  Ausgabe  Addins =-
Zeichnen + Andem ~ Beschriftung + Layer ~ o S o o = =
= Stat +
%
AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet Ankiindigungen
Offnen... v =
Neu v

Mai 2024: Haben Sie dies
= schon versucht: Schnelles
Zahlen von Blocken

Zuletzt verwendet Lernen Sie die Funktionen

htund

Autodesk-Projekte L}
Senut Floor Plan Data Extraction Assembly Sample
Schulungen sample and Multiteader...
e B Dienstag, 15. April 2025 Dienstag, 15. April 2025 Dienstag, 15. April 2025
Verbinden
willkommen Gerhard!
adn@cadtec.at
Neue Funktionen
Online-Hilfe
Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
Community-Forum verbessern
Kundensupport
Feedback senden
AutoCAD-Mobil-App
AutoCAD-Web-App

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Mdglichkeiten nach Name oder Zuletzt geéffnet als Wahimdglichkeit.

AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet
Offnen... v = || Sortieren nach Zuletzt gedffnet -
Neu . Name | —
g v Zulet;tgeo::‘let@ .y
Zuletzt verwendet Il j&ﬂ ?J| l, &, _L'T,- By
Autodesk-Projekte ke = e = by

L s P

Rasteransicht - Sortierfeld

In der Rasteransicht wird Uber den Pfeil neben dem Sortierfeld die Reihenfolge gewechselt.

AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet

v

Offnen... v = |§&| Sortieren nach Zuletzt gedffnet

Neu v

Zuletzt verwendet

VoA i s sy i)

Autodesk-Projekte -

i
|
5
?.
|

Rasteransicht - Sortierreihenfolge

In der Listenansicht befinden sich die Pfeile am Ende der Spalten. Auch die Spaltenbreite kann veréndert werden. Uber
das Zahnrad koénnen die Spalteneinstellungen gesteuert werden.
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3.2

A-EmwERELIS«-

Start

Linie Polylinie K

Einfiigen

Start

Farbschema Benutzeroberflache

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

- = =7 Fre

hriften  Parametrisch ~ Ansicht Iten

. +
hieben  (, Drehen

Bogen

Zeichnen «
Zeichnung1® X

Farbschema Dunkel

O C-HEL Z& <

Start

Linie Polylinie  Kreis

Einfligen

Start

Beschriften

A
NS
Bogen

Zeichnen «

Zeichnung1® X

- = -7 Freigeben

Parametrisch ~ Ansicht  Werwalten

i1+ Verschieben 0 Drehen
& - 23 Kopieren AN Spiegelr
- [\ Strecken 7] Skalierer
Andern

+

Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt Gber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

At e L L T A P e e,

Schnellauswahl...
Taschenrechner
@ Anzahl

@'\ Suchen...

Klicken Sie auf Anwenden um die Einstellungen sofort zu Gbernehmen.

A Optionen

H

Alktuelles Profi: AutaCAD 2026 Kurs §

Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn Sj}

Fensterslemente

Farbthema: Dunkel

£
T

i

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.

® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenu zu 6ffnen und wahlen Sie Optionen....

® Aktivieren Sie die Registerkarte Anzeige. Offnen Sie das Auswahlfeld Farbthema und stellen Sie Hell ein.
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden. Bei einem
Autodesk Docs Projekt kdnnen die Vorlagen in der Cloud gespeichert sein.

n" MNeu ]
Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard

B Eerecas< =i R IEEEIE RG] i
Dateiregisterkarte (Plus Rechtsklick): S| E| SBEO

=  Start I + ? Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
DN Cledekam B *
¥ Offnen... }_. ¢'$'|E“é|®
H
. J Pull-down-Meni: Datei » Neu...

Start - Ausklappmend: Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel: STRG + N

= | Sstart

* Start

~+ Meue Zeichnung

i st Ml e S i e ]

™ Meu.. I::?
= Offnen...
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
Suchen in: Template ~ % b4 Ansicht ~ Extras ¥
f:} MName . Worschau
Offnen... |~ = PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu @ v 45 Bacad -Mamed Plot Styles.dwt
- \j Eacad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente [ acad.dwt
EZacadiD.dwt
" ElacadISO -Named Plot Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Mamed Plot Styles3D.dwt
Bacadiso.dw’t

Offnen... >

Bacadisom.dwt

Neu B E Tutorial-iArch.dwt
= Tutorial-iMfg.dwt

BTutoriaI-mArch.dwt

acadiso.dwt BTutoriaI-meg.dwt

Vorlagen durchsuchen... @

Weitere Vorlagen online abrufen.. < >
Plansatz erstellen... Dateiname: |E'°‘?":"s°":|Wt ~ | I i
Dateityp: Zeichnungsvorage (" dwt) ~ || Abbrechen
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt” beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.
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4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

T Y o
Sy

Offnen

s

AT,

Dateiname: |acadiso.dwt

Dateityp: Zeichnungsvorage (*.dwt)

Ohne Vorlage - Britisch affnen

Ohne Vorlage - Metrisch affnen

4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

Q-
Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Zeichnungs
programme

»
Zeichnungsprogramme > Einheit

Werkzeugkasten:

Pull-down-Men(: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Ab AutoCAD Version: 12

Die Darstellung der Genauigkeit wird uber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal e Dezimalgrad e
Genauigkeit: Genauigkeit:
0.00 ~ 0.00 w
[JIm Uhrzeigersinn

b
R i o Y

e

T e e e |
A o o b SR Ay

Richtung... Hiffe

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und gedndert werden.

A
v Einheiten h

Architektur
v Dezimal

Konstruktion

! Aktuelle Zeichnungseinheiten Bruch
v Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich

00% ~ £ ~ 4 S° E'E ENJezimal ~ Do [@ = E Dezimal k'_
Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenii
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6 Objekt, Griffe, Objektfang
6.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen ;f.ﬁ OO @ e
4 BN GRS Tl EHDEA %S
Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
v - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlck.

® Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmendi
EINGABE.
Eingabe
E Abbrechen
Letzte Eingabe 4
SchlieBen

OFang-Uberschreibungen 4

+ (2

i Pan
o Zoom
I,_:l SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextment
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7.2 Angeben von Koordinaten
7.21 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1.100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:
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8 Objektwahl
8.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

L" -t
Auswahlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

8.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

8.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER®: Es werden alle Objekte gewahit die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

8.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wabhlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

8.5 STRG + A - Alles wahlen

Die Tastenkombination startet das den Befehl AI_SELALL, der alle wahlbaren Objekte auswahit.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: Al_SELALL, _Al_SELALL
Tastatur-Kurzel: STRG + A

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfligbar: Ja Nein
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8.6 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

g | ""’—'—-/'

PLUS - Hinzufligen MINUS — Entfernen (UMSCHALTTASTE gedrtickt)

8.7 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt
manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

8.8 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmafige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Dricken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen
Aktuslles Profil: AutoCAD 2026 Kurs l'ﬁ Aktuelle Zeichnung:  Zeichnung1.dwg
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen  Zeichnen  3D-Modelierung Profil
Pickbox-Gréke Griff-Grike
; | m |

Auswahimodi Griffe
B Objekt vor Befehl Griff-Farben...
[CJ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen B Griffe anzeigen
B Objektaruppe (] Griffe in Blécken anzeigen
[ Assoziativschraffur B Girifftips anzeigen

@ Impliziette Fensterauswahl B Dynamisches Griffmeni anzeigen
[T Driteken und Ziehen auf Objekt zulassen B STRG-Wechseln zulassen

I @ Driicken und Ziehen firr Lasso zulassen I ) . )
ﬂ Einzelnen Griff auf GruEpen anzeigen

LI e o e e e g T,

Einstellung Lassoauswahl

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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18.3 AutoTrack: Objektfangspur AutoSnap

Die polare Spur geht immer vom letzten gezeigten Punkt aus. Die Objektfangspur erlaubt es Ihnen von beliebigen
Objektfangpunkten aus weitere Spuren zu ziehen.

Voraussetzungen:
O der passende Objekifang muf® pernament aktiv sein.
O die Punkte missen ,markiert” werden.

Spurpunkte markieren / Markierung entfernen

Zeigen Sie mit dem Fadenpreuz auf den gewlinschten Objektfangpunkt (NICHT KLICKEN). Ein kleines Pluszeichen wird
angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie das Fadenkreuz vom gezeigten Punkt fortbewegen.
Sie kdnnen mehrere Punkte markieren.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen markierten Punkt (NICHT KLICKEN) und entfernen Sie sich wieder davon. Nach
kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: AUTOSNAP
Tastatur-Kirzel: F11

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

Fang-Referenzlinien anzeigen - ‘

' A’ A 1:1/100%

o,
 Objekifangspuren ﬁ;- ] Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
=3 Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

V' Vollbild i@ - A A 1:1/100% Objektfangspur-Einstellungen...

o . u] 4]~ [42] 4% ,
o0~ % - + P e[F] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN Ex WAV SE NI
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

i

UBUNG: Rechtwinkeliges Dreieck von Schrige
® Einstellungen: Polare Spur EIN, Objektfangspur EIN, permanenter OFANG endp, zen, schn, hil

A Entwurfseinstellungen

Fang und Raster Spurverfolgung  Objektfang 3D-Objektfang  Dynamische Eingabe| 4 | *

B8 Spurverfolgung ein (F10)

+ o Endpunkt
Polare Winkeleinstellungen Objektfangspur-Einstellungen P
) — A Mittelpunkt
Inkrementwinkel: (_) Spur nur orthogonal _
(o) Zentrum
45 v -

Spur mit polaren Winkeleinst.
. O P ’ [=] Geometrisches Zentrum
|_J Zusatzliche Winkel

Punkt
12 Neu

{_F Quadrant
Polare Winkelmessung

© Absolut
+ — Hilfslinie

- \\ = o | () Relativ zu letztem Segment
al 3, Basispunkt
e Pttt NPT

® Rufen Sie LINIE auf und zeigen Sie den 1.Punkt.
Zeigen Sie einen beliebigen Winkel fur die Schrage.
Zeigen Sie gerade nach unten - am Startpunkt des Segments wird ein kleines Kreuz angezeigt - die
Spurpunktmarkierung.

« . Schnittpunkt

Polar: 93.87 < 270.00°
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23 Abfragebefehle
23.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
£ Linie =
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 16744

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften -
QPMODE

-+ [EhZe = =

et Y,
' Schnelleigenschaften % j
L | ey

vy

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild QPMODE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
ooa{,vﬂ-v+DAOE|E P+ B 3= r100%~ 3 - +|Epe =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenii
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objektfang  30-Objekifang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften  \Wechseln| + | ¢

] Schnellsigenschaftenpalette fir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT=P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
© Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts ~
Abstand in Pixeln 50
() Statisch

Palettenverhalten
() Palette automatisch ausblenden
Minimale Anzahl von Zeilen 2

Optionen... Abbrechen Hitfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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28 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
28.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste/Grur_)pe: Start / Zeichnen s ,z"‘ o iuia (G NS
/. .--.'I I/-;\I ,H.f--. -I__|' 7 -.-—-\. -- ; —_ ’
7 2O 2 Chis - AADEA %
Hine. Polylimef freis | Bogen & - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...
P — Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
) KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem
U Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung
il wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

{ -’)l Mittel, Radius

A

| = | Mittel, Durchm
N '

|: :l 2 Punkte

| 73 Punkte

S g
_—

K_i;l Tan, Tan, Radius
O

\" Tan, Tan, Tan

S

. m
KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte

=e!

KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3
KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

(W

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.

Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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28.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: fea [ A - >< \x . O ) : | n //7 03 | A, I]le! | Al x

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

:

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1)
N

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
(3/@
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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29 Objekte bearbeiten
29.1 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
| o . A i = X
M; I;els:eh/ Grug)p;a. hStart _/_\_frsidern i Cﬂ hE EE ..;. 6 E D—-;
Verschieben rehen tutzen - K - — Y
o Kopieren Al Spiegeln an
D_: Strecken m Skalieren EE Reihe - é PU”'dOWn'MenU Andern > Abrunden
a Andern ~ Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kuirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkdirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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38.11 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c:_:u:-_?_ h E EE “%" C’ E
=

«}» Verschieben 6 Drehen ﬂ; Stutzen -

O_“ Kopieren AN Spiegeln |  Abrunden - (5] * __.l I__I-I I—I_I-I - |{/ [mll
] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Andern - Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

Polar 28.71 < 0.00°

| Entgegengesetzte Ecke angeben: |
STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

______________

B

| Entgegengesetzte Ecke angeben: | Polar: 25.16 < 300.00°

.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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53 Assoziative Mittelachsen:
ZENTRUMSMARKIERUNG und
ZENTRUMSLINIE

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Mittellinien Pull-down-Menti:
A~ _ Tastatur-Befehl: ZENTRUMSMARKIERUNG
gy = Tastatur-Befehl: ZENTRUMSLINIE
Mittelpunkt- Mittellinie Tastatur-Befehl: CENTERLAYER
markierung Tastatur-Kirzel:
% [l mitte-025 -
42 Mittellinien
Ab AutoCAD Version: 2017, 2026 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen

ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Einstellungen fiir Layer:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung/Vorlage) gibt den Layer fiir Zentrumsmarkierungen
und Zentrumslinien an.

s
.. (Punkt) Standard

Der Layer kann tber das Auswahlfeld in der Gruppe Mittellinien ausgewahlt werden.

Zmo .
11 |l Defpoints

[ HE

[]Kentur-05

B Kontur-018

W Mitte-07

[ Mitte-025

[ Schraffur L\\S

[ Text-05
CENTERLAYER
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57.6 BEM - PowerbemafRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM - A

O Fif . <7 -
Text |BemaBung|” Fuhrung Bernafung = DBEM H r_.| r_1
T B Tabelle [~ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = Bernaliungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja
Winkel Radius
. Verkirzt
Basislinie ]
Fortfahren Wmlfllw .
Koordinate e e R P P
PRI Durchmesser T T
Verteilen Verkrzt
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zurick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenl BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: KontextmenU der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja \

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

|Lin'|ezumAngebend5 Hilfslinien-Anfangspunkts wahl ‘ |Pnsilinndet BemaBungslinie angeben ader zweite Linie far Winkel g|
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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58.1

Beim Hinzufliigen geometrischer Abhangigkeiten werde

ABHANGLEISTE - Steuern der Leisten

n an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole

dargestellt. Diese Symbole kdnnen komplett ausgeblendet und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
Wenn das Fadenkreuz Uiber einem Objekt mit Abhangigkeiten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

' Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Nein — Nur Anzeige

&

=

Geometrie mit Abhangigkeiten und eingeblendeten Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGLEISTE steuert welche Abhangigkeitenleisten angezeigt werden. Es konnen alle, keine oder

objektabhangige Leisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch
L » 0o &
7~ =

[\/: Anzeigen/Ausblenden
. [\’.I Alle anzeigen

Auto-
Abhangigkeit Cr % [}

Geometrisch

2
[‘(_ Alle ausblenden

kasten: Parametrisch
M e da P IRE|AKDIE o3
Pull-down-Menii: Parametrisch » Abhangigkeiten-Leiste

Tastatur-Befehl: ABHANGLEISTE
Tastatur-Kirzel:

Werkzeu

1. d

—l

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

58.2

ABHANGEINST - Steuern der Symbole

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhangigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

"—" /4\}/ .K_ -ﬁ. l'_: Anzeigen/Ausblenden

3 All i
. . ‘ ) = Alle anzeigen
Linear Ausgerichtet =~ — r_1 l‘_"
- r_: Alle ausblenden
BemalBung « E

Werkzeugkasten: Parametrisch

.MMM A

>

ar (84 Talh
Abhangigkeiten-

Pull-down-Mend: Parametrisch
Einstellungen
Tastatur-Befehl: ABHANGEINST

Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

4 Einstellungen fiir Abhangigkeit

50

Bemalung Auto-Abhangighkeit

[C] Geometrische Abhangigkeiten ableiten
Anzeigeeinstellungen fur die Abhangigkeitenleiste

~" (@ Lotrecht 2 (B Parallel Alle waklen
7 (@ Horizortal 4l 18 Vertikal Alles ldschen
¢y B Tangential “n @Gt (G2)

" @ Kolinear © @ Konzentrisch

[{] @ Symmetrisch = @Gleich

| B Zusammerfallend ﬂ B Fest

[ Nur Abhangigkeitenleisten fir Objekte in der aktuellen Ebene anzsigen

Abhangigkeitenleisten-Transparenz

[ Abhangigkeitenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

B Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

Abbrechen Hife:

ABHANGEINST - Steuern der Symbolanzeige

462
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75.5.2...... DWFANPASS .. ...ttt ettt b ettt b ettt e s it b e e et e eae bt e e nae e b s 811
75.5.3 .. DWESCHNITT Lottt ettt sttt ee e b et nbe e et enaeene e e naeenare e e 811
75.5.4......Rahmen einfaus: DWFFRAME ........cooo et nnree e 811
75.5.5...... DWF-Unterlage - OPtONEN ........coiiuiiiiiiiieieie ettt e e 812
75.5.6...... DWFLAYER ...ttt ettt sttt st h ettt sh bt e bt e s et e e sk bt et e e shb e e et e e beesabeenbeeennee e 812

I B ] e U [ o1 (=14 =T TSRS 813
75.6.1...... PDFZUORDNUNG .......c.uoiiiiiitititieit ettt ettt et ettt sbe e bt esae e et e e nteenanee e 813
75.8.2...... PDFANPASS.......e ettt ettt et 814
75.6.3...... PDFZUSCHNEID. ... ..ottt sttt et s st e ekt eemteesbe e e bt e sneeeneenbeesnnee e 814
75.6.4......Rahmen ein/aus: PDFFRAME .........cooo ettt 814
75.6.5...... PDF-Unterlage - OPtiONEN .........eeiiiiieiieiee ettt et e e e e e e e e e nneeas 815
75.6.6...... PDFLAYER ...ttt bttt b ettt h et nr e bbb 815

75.7 ... PIXEIDIAEr-UNIEIIAgEN ....coeee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e s e s aaasnebearsaareaeaaaaaaaaeeaeaenanaans 816
75.7.1...... BILDZUORDNEN ......oiitiiiiiitie ittt ettt st e et e st eenbe e ssbeesaeesnbeesseeenbeesreeanseenneeanee 816
75.7.2...... BILDANPASSEN. ... .ottt ettt ettt he e et e e s ae e et e e sb b e e beesebeebeesbeeenneenenas 817
75.7.3...... BILDZUSCHNEIDEN ......couiiiiiiiiiie ettt se e e b e 817
T5.7.4 ... . IMAGEFRAME ...ttt ea et et b et e bt san e b 818
£ T A T = 1 o B I = 1= o =1 =Y 4 SRR 818
75.7.6...... BILDQUALITAT ..ottt ettt es ettt eae e seeenens 818

75.8 ... Unterstitzung des DGIN-FOMMALES ........ccoiiuiiiiiiiiiiiiie ettt e e es 819
75.8.1...... DGN-Unterlage: DGNANHANG.........ooiiiii ettt ettt e b b 819
75.8.2...... Darstellung der DGN-Unterlage anpasSen ............oooiiiiiiiiii it 820
75.8.3...... DGN ZUSCRNEGIAEN.......oiiiiiiiiiiieeeeet ettt 820
75.8.4...... DGN = OPLONEN ...ttt e e e e e e e e s et e e e e e e eaasbeeaeeesntaaeeesannssneeeeaanes 820
75.8.5...... DGINLAYER ...ttt ettt ettt et e e et ekt e et e e sb et et e e ene e e beeebeeenbeesbeeenneennnean 820
75.8.6...... DGN umwandeln: IMport / EXPOrt.........uoioiiiiiiii et 821

Dateiexport in DWF, DWFX UNA PDF .......... e ssssssssssnsrsses e s ss s e e s s s s s s s s s s s mammmmn s s e e e nnnes 822

76.1 ... DWF uNd Marki€rUNGSMEANAGET . . ... .uueiieeiiiiiteeee e et ee e e e ettt e e ettt e e e e ameteeeeeeaaabeeeeaeeaanneeeeeeesansneeaeeaannns 824

76.2 ... DWFB €PIOt EINSIEIUNGEN ... .ttt e e e e e e e e eaaeaeeeeaeeeaesaaanannnnnsnsnes 825

76.3 ... 3D-DWWF PUDIZIEIEN ..ottt ettt et e e ettt e e st e st e e sab e e e enbbeeennneeennee s 826

76.4 ... DWF Viewer - Autodesk VIEWer (ONHINE) ........cc.uiiiiiiiiiiie ettt 827
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76.5 ... DWF Viewer - Autodesk DeSIGN REVIEW...........coiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e s snraeeaaeennes 827
76.6 ... DWF Viewer - NaviSWOrks Fre@AOM......ccoouuiiiiiiiiiiii ettt s 827
77....... PUBLIZIEREN - Stapelplof..........coociiiiiie it s s s s 828
TT. A . PUBLIZIEREN ...ttt ettt ekttt b et b ettt e bt e bt et e e ebe e et e e eae e e be e et eneenaneens 828
TT.2 ... —PUBLIZIEREN ......oiiiiiiiiii ittt ettt b ettt e bt et e s bt e eae e et e e st e et e e saneneenaneens 830
TT.3 ... AUTOPUBL.....coueiiittet ettt et e e b e s et h et e bt et e s b et e bt e et e eseeeneeseneenee s 830
78....... ZeichNUNGSVEIgIEICH ........oiiii i 831
78.1 ... VERGLEICH — DWG VEIGIBICNEN ..ottt ettt sttt ettt e et ae et snee et 831
78.2... VERGLEICHIMPORT - Objekte aus Vergleich importieren ..............oooii i 833
78.3 ... VERGLEICHEXPORT - Vergleich als eigene Zeichnung ............cooiiiiiiiiiie e 833
78.4 ... VERGLEICHSCHL - VergleiCh DEENAEN........ccc.uiiiieeee et s 834
78.5... -VERGLEICH — DWG VEIGIEICNEN......coiiiiiieeieetie ettt ettt sttt e et e et e et e sne e e nteeeneeeneeas 834
78.6 ... VERGLEICHINFO — Vergleichsdaten anzeigen ...........cuioiiiiiiiiieiiiee et 834
79....... Externe Referenzen vergleiChen............ i 835
79.1... XVERGLEICH — Externe Referenzen vergleiChen .............coii i 835
79.2 ... XVERGLEICHSCHL - XRef-VergleiCh beeNdeN ...........c.ooiiiiiiiieeee e 837
79.3 ... XVERGLEICHNACHST - NAChSter UNtersChied ............cccovvieiieiiiiiiiees s 837
79.4 ... XVERGLEICHVOR - Vorheriger UntersChi€d............cooouiiiiiiiiiii e 837
80....... L T oY N 838
80.1 ... PDF-IMPOIT DATEL ...ttt ettt ekttt eb ettt e sae e ekt e e st e e et e be e eane et e e enbeenbenaneens 838
80.2... PDF-IMPOrt UNTERLAGE ...ttt bbb 841
80.3 ... PDFIMPORT SystemVariablen ..............ooiiiiiiiiiii ettt ettt e e et e e e e e e st e e e e e s earaeeaaeeanes 841
80.4 ... PDFSHXTEXT — SHX Text aus PDF €rKENNEN ........ccoiiiiiiiiiieiiiee ettt 842
80.5... TXT2MTXT — Text ZUSAMMENTASSEN. ......ccuiiiiiiiie ittt e et nne e s 844
81....... ZUSAMMENAIDEIL ...oeieeeiie i ann 845
81.1 ... Cloud-SpeiCher @llgEMEIN..........oiiiiieeiiie ettt e e e e e en e e st e e e saeeeeanteeeeneeeeanneeeeneeeennneas 845
81.2 ... AUTODESK DOGCS ...ttt ettt ettt b ettt sh e e bt eeat e e ke e et e eeb e e sbeeeaneenbeeeneenaneane e 845
81.3 ... INDOCSVERSCH - In AutoCAD DOCS VEISChIEDEN .......ooiiiiiiiiiiieiiiie e 845
814 .. AULOAESK DIV ...ttt bt ettt e bt e e e et e eh bt e e e st et e e b b e e et enr e e e nanee s 846
81.5... FREIGEBEN - Freigeben von ZEIiChNUNGEN .........cocuiiiiiiiiiiiie ettt 847
81.6... FREIGANSICHT — ANSiCht freigebeN. ......coeeieee ettt e neeas 847
81.7 ... AUtOCAD-APDP fUIr MODIIGEIELE ...ttt e et e e et e e st e e e snteeeeneeeennneas 850
I I AT (o1 @ N B T =Y o AN o] o F SO RPPR ORIt 850
81.9 ... BAND - ADIAUIVEITOIGUNG . ..ottt ettt e et et e e s eenne e e nanes 851
81.10 . BANDPALETTEOFFN, BANDPALETTESCHL ......ocvouiuiiiceieeeeceecee ettt 852
8111 L BAND EISTEIIEN ...t e e et e et e st e e e e nree s 852
81.12 . BANDBEARBEITEN - Band bearbeiten ...........ccouioiiiii e 853
81.13 . BANDANSICHT - Band in den Hintergrund .............cccuviiiii oottt sanrae e e 853
81.14 . BAND - BEfENISZEIIE ..ottt sttt ettt et e et e e e aeenee s 853
81.15. BAND - Beitrag erstellen und entfernen ..............oooiiiiiiiiii s 854
81.16 . VONBANDKOPIER ...ttt ettt h ettt b ettt e s ae e e bt e s ae e e b e e sabe e bt et e et e e saeeenbeesnneenneean 855
81.17 . MARKIERIMPORT - Markierungen importieren .............oooiuiieiiieeiee e e e e sea e e e e e seeeesnneeeens 857
81.18 . MARKUPASSISTMODE - Markierungen mit Assistent erkennen.............cccoceeviiiieriee e 859
81.19 . MARKIERASSIST - Markierungen €rkENNEN............cciiuiiiiiiiiiiiiie ettt 860
81.20 . MARKIERAUSBL, -MARKIERAUSBL ........ciiiiiiii ettt sttt st stee et e e e eneesnne s 860
81.21 . AKEIVItAISEINDIICKE ...ttt sa e bt b e s esbeesnenee e 861
82....... Datenaustausch / Datenweitergabe, Reparatur............ccoocoiireeimiriceiinii e seee e e s 863
82.1 ... ETRANSMIT - Daten WeItErgebhEN ........coo i it e et e e snneee s 863
82.2 ... ;ETRANSIMIT ...ttt a et e bt e e et e e bt e s bt e bt e et s et eb e e sat e e st e e saneenbeeeneenaneens 863
82.3 ... ZCHNGWDHERST - Zeichnungswiederherstellungs-Manager............cccceeiieiiiiiiiiee e 864
82.4 ... ALLEWIEDERHERST - DWG F@PAMNEIEN .......eeiiueiitieaieeitieatee sttt stee sttt siee et e et e saeesnbeesaaeenbeesaneeneesnneas 864
82.5 ... WHERST = DWG FEPAIEIEN .......uiiiiiiiiiiiiiieee ettt ittt eeeaeee e e e e et e e e e s e s e aaate et aaaaeseeeeeeaaeaaaaaaaaaeeesesaaaaaaaasnnnsnsnrnsnns 864
83....... Apps, Language Packs, SiCherheit ..o e s 865
< T B I =Y o =Y o (1= 11 o o U USUUUPURRSSSPPIt 865
83.2 ... AUIOCAD APP flr MODIIGEIELE ...ttt ettt e st e et e e sne e e s nneee s 865
83.3 ... LANGUAGE PACKS ....ceeiiiieiiiiie ettt e e et n 865
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62.41 1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke

in ,neutraler* GroRRe zu zeichnen und diese beim Einfiigen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu
bringen.

Tursymbol Links: R=1 Tarsymbol Rechts: R=1

Ubung:
In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.

® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen
Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des
Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum L&schen der Objekte. Stellen
Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

A Blockdefinition

Mame:
[Tiir-Links -] u
Basispunkt Objekte Verhalten
[C) Am Bildschim bestimmen ([C) Am Bildschim bestimmen () Beschriftung
*.  Auswahlpunkt Ff. Objekte wahlen Blockausrichtung an
b b Layout anpassen
X 0 (O Beibehalten () Einheitlich skalieren
. In Block konvertisren
x: D— Ok B Auflésen zulassen
© Lischen
Z 0 . -
2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit: Tirsympol Links 1x1 Einheiten|
Zentimeter -
Hyperink...
[ In Blockeditor &ffnen Abbrechen Hitfe

® \erlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tursymbol.

A Blockdefinition

MName:
|TE|r—Rechts w | u
Basispunkt Objekte Verhalten
[C) Am Bildschim bestimmen ([C) Am Bildschim bestimmen () Beschriftung
% Auswahlpunkt | Objekte wahlen Blockausrichtung an
b b Layout anpassen
0 (_) Beibehalten [ Einheitlich skalieren
. In Block konvertieren
X D— % . B Aufldsen zulassen
© Lischen
Z 0 . -
2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit: Tirsympol Rechts 1x1 Einheiten|
Zentimeter -
Hyperink...
[ In Blockeditor &ffnen Abbrechen Hitfe
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65.3

DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Verkniipfung & Extraktion

EaliY {2} Von Quelle herunterladen

(o]
=) [{Eh Zur Quelle heraufladen
Daten-

Verknipfung 8 Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle

Standard v
=3 [F2 Daten extrahieren

Tabelle ¥ L=
(= [ Daten verkniipfen

Tabellen u

Werkzeugkasten: Andern II
TS A S

Pull-down-Meni: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tlren sollen die Anzahl und die Grof3en extrahiert werden.

\

/

Raum mit eingefligten Tiuren 1 x 1 in unterschiedlichen GréRen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion® und klicken Sie auf Weiter.

A Datenextraktion - Beginnen (Seite 1von 8)

kénnen.

bestehende Extraktion bearbeitet werden sall.

O Neue Datenextraktion erstellen

(] Vorherige Extraktion als Vorlage verwenden (.dxex, .dxe oder .blk)

() Bestehende Datenestraktion bearbeiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

Wahlen Sie, ob eine neue Datenextraktion erstellt, zuvor gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet oder eine

Weiter = Abbrechen
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66.16 Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHREN kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermdglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

66.16.1 Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tur oder eine
900 mm Tdar.

Einfigepunkt 2

— ED’ ¢' — Sp-legeluchsﬂ
Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

® Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.
® Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewlinschten Darstellung.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf den Parameter
Umkehren.

® Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

® Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Umkehren.

® Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewlinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

® Setzen Sie an das Ende des Bogens einen Punktparameter fiir den 2. Einfligepunkt.

® Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen” und danach auf ,Anderungen speichern
in...

® Zeichnen Sie ein Stiick Wand mit einer Offnung und fiigen Sie den Block mit dem gewiinschten Faktor in die
Zeichnung ein.

® Klicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

® Wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewlinschten Umkehrstatus.

“
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69.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

69.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n - [g] Drucken L4
Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten
"~:| ||_—E| Seiteneinrichtungs—ManagerI
k [% I:g] I:E—I-’ I‘_‘I\_ &4 Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T |einrichtung plotten L?'EI Plot-Manager
Layout Plotten u

Werkzeugkasten: Layouts
E E|f§| S

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(L N
:‘5 Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Akt
MNeu...
Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Flotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)
Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

() Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Schliefen Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.

© Ing. Gerhard Weinhausel 699



AutoCAD 2026 Complete 2D

69.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

69.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYQOUT)
1:1

Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
BemaBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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Dieses Buch bietet Ihnen eine umfassende Schulungsunterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD.
Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck
werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten
und MaRstabe wird ausfuhrlich und Schritt fir Schritt erarbeitet. Sie erstellen Einzelteile und fugen
diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe zusammen. Sie erstellen Bibliotheks-
zeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie fugen Informationen zu den Blocken
hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.
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